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Resumen

El proceso de sistematizacion de experiencia aporta a la produccion de conocimientos,
permitiendo la documentacion de lo que se ha realizado durante la elaboracion de diferentes
actividades durante el proceso de la practica profesional, esta permite que el estudiante construya
y demuestre sus habilidades en el desarrollo de sus tareas. Este documento da cuenta del trabajo
realizado en la oficina de virtualidad de la Vicerrectoria de la Universidad Santo Tomas Abierta
y a Distancia (VUAD), especificamente en la elaboracion de una propuesta de disefio para un
modulo educativo multimedial, el cual sera parte del curriculo de la nueva Maestria de Gestion
de Cuencas Hidrograficas de la universidad que empezara su proceso de ensefianza para el
semestre 2017-2. La anterior permitira una nueva forma de navegabilidad y una propuesta de
disefio basandose en dos anteriores médulos realizados.

Palabras clave: virtualidad, modulo educativo, multimedia, disefio, navegabilidad.



1. Introduccién

La presente sistematizacion tiene como base la multimedia en la educacion a distancia de la
Vicerrectoria de Universidad Abierta y a Distancia - VUAD, la cual se ha venido explorando en
el ambito de educacidn superior por su dinamismo y funcionalidad en las practicas de ensefianza
y aprendizaje, esto ha sido gracias a las nuevas tecnologias que permiten la elaboracion de
aquellas por medio de diferentes programas.

Durante las préacticas profesionales efectuadas en la oficina de virtualidad de la VUAD,
encargada de la elaboracion de elementos gréaficos para la plataforma y para los médulos
académicos, se realiza la creacion de una propuesta para el moédulo de una multimedia educativa
para la nueva maestria. Para la realizacion de esta se tienen como base dos médulos ya creados:
uno de humanismo, sociedad y ética elaborado por una empresa, y otro de politica y legislacion
creado por la oficina, los cuales tienen una parecida organizacién de sus elementos: bienvenida
al espacio académico, un video explicativo, el objetivo general y especificos, sus dimensiones, el
nucleo problematico, las unidades de aprendizaje y sus respectivas actividades; teniendo su
organizacion y grafica en cuenta, se quiere plantear una linea grafica similar permitiendo que
conserve la sencillez de sus recuadros de informacion, su tipografia legible, su dinamismo en las
transiciones de los elementos, pero proponiendo una navegabilidad diferente a la que se estaba
usando, flechas que indican adelante y atras, permitiendo que el usuario tenga control de lo que
quiere ver en el mddulo, esto con el fin de proporcionar a los estudiantes de la nueva Maestria en
Gestion de Cuencas Hidrograficas, un buen insumo para sus conocimientos.

Como conclusidn, la documentacion del proceso de la creacion de la multimedia se realiza por

el interés de mostrar la pertinencia del disefio en la creacion de materiales educativos, como el



disefiador grafico agrega un valor dindmico a los recursos virtuales, los cuales brindan de forma
eficaz la transmision de conocimientos.
2. Justificacion

La Vicerrectoria de la Universidad Santo Tomas Abierta y a Distancia, se encarga de los
estudios académicos superiores virtuales que se brindan a la mayor parte del pais, esta
conformada por “dos facultades académicas (la de Ciencias y Tecnologias, y la de Educacion),
un centro de investigaciones, una oficina de bienestar, de comunicaciones y una unidad de apoyo
para la evaluacion, la calidad y el desarrollo” (Vicerrectoria de Educacion Abierta y a Distancia -
VUAD, 2012 - 2015).

Este documento se va a enfocar en la oficina de comunicaciones o virtualidad, la cual se
encarga de manejar todas las comunicaciones en la plataforma de la Universidad Abierta y a
Distancia, de producir recursos digitales ya sean para espacios académicos o para alguna
instancia de la VUAD.

Dentro de los recursos digitales, la oficina crea multimedias educativas para los espacios
académicos, en este caso para una nueva maestria, el motivo de la nueva propuesta es mejorar lo
que se tenia planteado y brindar a los estudiantes materiales didacticos que permitan una mejor
comprension. Se tomaran en cuenta aspectos graficos como tipografia, gama tonal, mend,
fotografias, vectores y aspectos sobre la interaccion del usuario: navegabilidad, usabilidad e
interfaz

Como objetivo de este documento de sistematizacion esté la creacion de una nueva propuesta
grafica para la multimedia educativa, la documentacion del proceso que se lleva a cabo y como

apoyo evidenciar los cambios a partir de la propuesta grafica anterior, mostrando sus diferencias



y cOmo esta ayudo a un nuevo disefio, el cual contribuye a la comprension de la informacion
brindada en los espacios académicos a sus estudiantes.
3. Pregunta articuladora

¢Cual es la pertinencia de la creacion de una nueva propuesta de linea grafica para un modulo de
una multimedia educativa, en el proceso de ensefianza virtual de la Vicerrectoria de la
Universidad Santo Tomas Abierta y a Distancia?

4. Objetivos
Objetivo General

- Generar una propuesta grafica para la nueva multimedia educativa, que forma parte de la
nueva Maestria en Gestion de Cuencas Hidrogréaficas de la VUAD, con un nuevo
planteamiento en su interaccién con el usuario.

Objetivos Especificos

- Determinar el esquema principal de una multimedia educativa, teniendo en cuenta los
estandares multimediales que se venian manejando.

- Establecer los aspectos graficos del recurso como: gama tonal, tipografia, mend,
fotografias, vectores y aspectos sobre la interaccion del usuario: navegabilidad,
usabilidad e interfaz.

- Evidenciar la creacién de la nueva multimedia educativa de la VUAD, por medio de cada
una de las pantallas que lo conforman, mostrando las interacciones del usuario con el
recurso.

5. Estado de la cuestién
El estado de la cuestion esta dividido en cuatro partes; el marco historico, el cual explica qué

es la VUAD, cudl es su historia, su mision y su vision; en el &rea de trabajo, se contextualiza
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donde se desempefiaron las actividades realizadas en la pasantia; por medio de un organigrama
de la VUAD vy de la oficina de virtualidad; en el marco conceptual y tedrico, se exponen los
conceptos base del documento; como multimedia educativa, su clasificacion y e-learning; y el
marco referencial, muestra los dos referentes base para la elaboracion de la nueva propuesta.
5.1. Marco Histérico
5.1.1. Vicerrectoria de Universidad Abiertay a Distancia

La Vicerrectoria de Universidad Abierta y a Distancia - VUAD, “es la unidad administrativa
académica de la Universidad de Santo Tomaés responsable de los programas en modalidad a
distancia que se extienden por Colombia, sus fronteras en una propuesta de regionalizacién del
pais” (Vicerrectoria de Educacion Abierta y a Distancia - VUAD, 2012 - 2015). Para tener mas
claro la regionalizacion en el VUAD, en la Figura 1 se observan los diferentes componentes
nacionales de la universidad, los cuales son las sedes, las secciones y los Centros de Atencion

Universitaria — CAU.

SECCIONALES

CENTROS DE
ATENCION
UNIVERSITARIA
(CAU)

Figura 1. Regionalizacion VUAD. Elaboracion propia, adaptada de la Oficina de Virtualidad.
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La sede principal de la VUAD en Bogot3, esta conformada por: “dos facultades académicas
(la de Ciencias y Tecnologias, y la de Educacion), un centro de investigaciones, una oficina de
bienestar, de comunicaciones y una unidad de apoyo para la evaluacion, la calidad y el
desarrollo” (Vicerrectoria de Educacion Abierta y a Distancia - VUAD, 2012 - 2015).

5.1.2. Historia

La VUAD tiene 41 afios de existencia, pero anteriormente no se conocia por ese nombre, para
contextualizar se revisaron diversos documentos de la institucion, estos son: VUAD - Plan de
desarrollo, 2012 — 2015; nuestra institucion — historia, linea del tiempo en la pagina web de
ustadistancia.edu.co; Historia de la Modalidad Distancia en la Universidad Santo Tomas, en la
pagina web soda.ustadistancia.edu.co; un informe de la VUAD, area de humanidades en la
pagina web soda.ustadistancia.edu.co. Los anteriores se evidencian en la siguiente resefia
historica.

Todo comenzé en octubre de 1975, “el pais asistid por primera vez a la apertura de la
modalidad de educacion a distancia. Fue la Universidad Santo Tomas la que inici6 esta
modalidad en Colombia con el Programa de Filosofia y Ciencias Religiosas”.

Al afio siguiente, en el segundo semestre, se cred el organismo especial dedicado a la
educacion a distancia denominado CED - Centro de Educacion Desescolarizada, “se puso en
marcha la desescolarizacion, creando a nivel nacional diversos CED”.

Durante 1980 a 1987, la Universidad empezd procesos de acreditacion.

En 1982 el gobierno al ver los avances alcanzados, implementd una normativa “que le dio
marco juridico al Sistema de Educacion Abierta y a Distancia, con la expedicion del decreto
2412; definicidn, objetivos, reglamentacion, direccion y los procesos de inspeccion, y el decreto

1829 de 1983; creacion del sistema, reglamentacion de apertura y puesta en marcha”.
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En 1983, “como respuesta al llamado del gobierno nacional para promover la ESAD -
Educacion Superior Abierta y a Distancia” la universidad disefio un nuevo plan educativo para la
proyeccion y desarrollo de sus estudios a nivel regional. Posteriormente en 1985, el gobierno
reglamenta la educacién a distancia y en 1992 se crea la ley No. 30 sobre educacion superior.

En 1995, por la sobrepoblacion de estudiantes en los CED, el consejo superior de la
universidad, decidié transformar estos en seccional multirregional. “Y mientras este proceso se
consolidaba, el CED se convirtio en la Decanatura de Universidad Abierta y a Distancia
(DUAD)” Que después en 1997, con base al desarrollo y amplitud, se convirti6 en la
Vicerrectoria de Universidad Abierta y a Distancia (VUAD) “con fines tanto administrativos
como académicos, la cual se constituyd con el Acuerdo No. 30, aprobandose su correspondiente
reglamento”.

En 2002, se fortalece el Modelo Pedagdgico y se realiza una actualizacion curricular:
Educativo-pedag6gico, autoevaluacion y renovacion, y excelencia académica.

En 2007, se crean los Centros de Atencion Universitaria— CAU; en 2009, empieza a
implementarse las mediaciones educativas por medio de las aulas virtuales; en 2011, se amplia
regionalmente la cobertura de los CAU y se crea la Oficina de Virtualidad como unidad de
servicios tecnoldgicos. Al afio siguiente se desarrolla e implementa los Objetos Virtuales de
Aprendizaje — OVA. Durante los afios 2013 y 2014, se realiza una reflexion de las aulas virtuales
como escenarios de aprendizaje y base de fortalecimiento de procesos de: realimentacion,
Incorporacion del trabajo autbnomo y colaborativo desde los créditos académicos. En 2015, se
fortalecieron procesos de: rabricas, minimos del aula virtual, participacion del docente regional y
estructuracién del aula como respuesta a la actualizacion del modelo pedagdgico. En 2016, se

preparo para la Acreditacion de Alta Calidad, formacion docente, se articul6 la Oficina de
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Virtualidad con Oficina de Curriculo, y también hubo una intencionalidad pedagdgica y didactica
de los Recursos Educativos Digitales - RED y Ambientes Virtuales de Aprendizaje — AVA.

Y por ultimo en 2017, se Consolidan politicas institucionales en el marco de la Educacién a
Distancia, se continua con la reflexién curricular desde el modelo pedagdgico tomista y su
impacto en los procesos de Educacion a Distancia, también se ofertan nuevos programas
virtuales y se tiene como prospectiva direccionarse al ecosistema digital.

5.1.3. Mision

La mision de la VUAD es: “Promover la formacion integral de las personas, en el campo de
la educacion superior, mediante acciones y procesos de ensefianza-aprendizaje, investigacion y
proyeccion social, para que respondan de manera ética, creativa y critica a las exigencias de la
vida humana y estén en condiciones de aportar soluciones a la problematica y necesidades de la
sociedad y del pais” (Universidad Santo Tomas Abierta y a Distancia, s.f.)

5.1.4. Visién

La vision de la VUAD es: “En 2027 la Universidad Santo Tomas de Colombia es referente
internacional de excelente calidad educativa multicampus, por la articulacion eficaz y sistémica
de sus funciones sustantivas, y es dinamizadora de la promocion humana y la transformacion
social responsable, en un ambiente sustentable, de justicia y paz, en procura del bien comdn”
(Universidad Santo Tomas Abierta y a Distancia, s.f.)

5.2. Area de trabajo

Para tener un mejor panorama del area de trabajo, se van a exponer el organigrama de la
VUAD vy de la oficina de virtualidad. La oficina de virtualidad dentro de la VUAD se encarga de
la realizacion de diferentes piezas para la plataforma moodle, materiales que se necesiten para

cualquiera de las dos facultades o de las otras oficinas de la Vicerrectoria.
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5.2.1. Organigrama de la VUAD

Como se habia nombrado anteriormente la VUAD, esta constituida por una parte educativa y
otra administrativa; en la Figura 2 se observan, todos los elementos que la conforman: los
consejos, los distintos comités, los Centros de Atencidn Universitaria-CAU, el apoyo

administrativo y de docencia.

VICERRECTORIA GENERAL DE
UNIVERSIDAD ABIERTA Y A DISTANCIA

CONSEJO DIRECTIVO
COMITE EDITORIAL Y
COMITE GENERAL, PLANEACION Y AL
ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD

COMITE DE

COMITE DE BIENESTAR iatebasn

UNIVERSITARIO
CONSEJO DIRECTIVO

COMITE DE ASCENSO
AL ESCALAFON DOCENTE

PLANEACION Y AS. CENTRO DE DECANATURAS PROYECCION SOCIAL CURRICULO
DE LA CALIDAD INVESTIGACION DE FACULTAD Y EGRESADOS Y DOCENCIA

APOYO A LA SECRETARIA
VIRTUALIDAD CONSEJO DE FACULTAD ACADEMICA
COMITE CURRICULO

BIENESTAR T DOCENCIA

PASTORAL

REGISTRO

COMITES DE FACULTAD Y CONTROL

Y MATEIS&EASS DIRECCIONES PROGRAMA SINDICATURA

PREGRADO - POSGRADO
CENTROS DE ATENCION COORDINACION
UNIVERSITARIA (CAU) NACIONAL CAU
EDITORIAL
PROMOCION
SOPORTE TIC Y MERCADEO

Figura 2. Organigrama de la VUAD. Elaboracion propia, tomada de: www.ustadistancia.edu.co/?page_id=2341.

5.2.2. Oficina de virtualidad

La oficina tiene su propia organizacion interna, para poder realizar todas sus actividades, de
una manera lineal, como podemos ver en la Figura 3; la oficina tiene cuatro dimensiones;
organizacional, pedagdgica, comunicativa y tecnoldgica, que al pasar de una a otra, el producto
empieza a tener sustancia y forma (contenidos, guiones, disefio, entre otras). Estas dimensiones
fueron reglamentadas por el Ministerio de Educacion Nacional — MEN, “tanto en la Ley 1188 de

2008, como en su Decreto reglamentario 1295 del 20 de abril de 2010, se precisan las



condiciones de calidad que se exigen a los programas en modalidad virtual para obtener su
Registro Calificado” (Ministerio de Educacion Nacional, s.f.).

OFICINA DE

Organizacional

VIRTUALIDAD

Si quieres construir un recurso
educativo digital de apoyo a tus
espacios académicos, debes tener
presente esta organizacion:

®

Catherine Esteban
Coordinadora

Pedagégica

oNs

Julia Roberto Ginna Herrera
Docente Docente

Sandra Samaca
Docente

Comunicativa

Diseiio Instruccional

S

Manuel Guevara
Disenador Instruccional

En este paso, se
toman las guias
pedagdgicas,
para empezar a
disenar el tipo
de material
solicitado por
el docente.

Karen Ortiz
Disenadora Instruccional

Disefo Audiovisual y Multimedia

®

Adriana Dominguez
Disefiadora Multimedia

John Reyes
Diseiador Audiovisual

Deysi Neira
Practicante

Tecnolégica

|

Ya terminado el
disefo del recurso,
se le hace entrega al
docente y este lo
revisa y si necesita
algtin cambio, lo
comenta a la oficina
para corregirlos.

&

Richard Forero
Soporte Tecnoldgico

John Carrillo
Lider Tecnolégico

N

D<

Envia un
correo para
comenzar tu
proceso.

@ dias
=]

Ellas te guiaran
para la creacién
de tu recurso
educativo.

(@) semanas

é
Ellos realizaran
el disefio

instruccional
del recurso.

@ semanas

Eon

Ellos visualiza-
ran de manera
grafica los
contenidos.

@ semanas

—
(y

Ellos realizaran
el soporte
técnolégico
para el recurso.

@ dias

Figura 3. Dimensiones Oficina de Virtualidad. Elaboracion propia.
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5.2.3. Oficina de virtualidad produccion

Para el desarrollo total del producto se debe tener en cuenta el proceso que se lleva a cabo en
la oficina, ya que al faltar alguno de los pasos el producto todavia no se puede calificar como
terminado, en el producto solo se evidencia la parte visual del médulo, ya que la parte de
contenidos esta en proceso de elaboracion y de correcciones.

Como en el punto anterior se habia nombrado, la oficina se divide en cuatro dimensiones:
organizacional, pedagdgica, comunicativa y tecnoldgica. La organizacional toma como base la
coordinacion de la oficina y es desde alli que se direccionen todos los proceso, la profesora
Catherine Esteban es quien se encarga de recibir todas las solicitudes e indicaciones para la
realizacién de los materiales, luego se pasa toda la informacion a las encargadas de la dimension
pedagdgica, donde se trabaja con la informacion del espacio académico y desde donde se guia al
docente para la elaboracién de un contenido claro para el estudiante, luego se prosigue con la
dimensidn comunicativa que se divide en dos partes: el disefio instruccional que se encarga de un
diserio base el cual es un esquema donde se realiza una propuesta de navegabilidad y la
correccion de estilo, que permite un mejor entendimiento por parte de los estudiantes;
posteriormente pasa al disefio audiovisual y multimedia donde se encargan de la realizacion de
las piezas basandose en el esquema del disefio instruccional y por Gltimo, se pasan todos los
insumos a la dimension tecnoldgica, donde se realiza el soporte tecnolégico del recurso para
subirlo al aula virtual. No olvidando que antes de la publicacion se realizan revisiones y
correcciones con los docentes para que todo quede de buena calidad.

Con la revisién de esta cadena se demuestra porque la propuesta no incluye contenido, ya que
se debe realizar el mencionado proceso para que el material educativo tenga un buen soporte en

la parte tedrica y también en la parte estructural del material, dicho contenido se tendré para
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mediados de Julio para que en Agosto esté listo el mddulo para la maestria. No obstante el
producto esta conformado con texto falso, para que se pueda visualizar como se comportarian los
contenedores dependiendo la extension de texto.

5.3. Marco conceptual y tedrico
5.3.1. Multimedia Educativa

Una multimedia es un material virtual “que integra sonido, graficos, animaciones, juegos,
textos interactivos y otros elementos audiovisuales para acceder de una manera amigable al
conocimiento y reflexién sobre los temas planteados” (UNESCO, 2009), el hablar sobre
multimedia siempre se refiere a la parte tecnoldgica a sus componentes, pero o mas importante
en este caso, es que todos estos medios se dirigen a un solo fin; que es orientar al estudiante en
su proceso de aprendizaje.

La eficacia de este material es que se desarrolla pensando que la persona que lo va a utilizar
no tiene ningun conocimiento previo, asi que su contenido guia al estudiante desde cero hasta
que pueda adquirir ese conocimiento.

El término multimedia educativa es muy amplio, y dentro de los diversos recursos digitales
educativos en los que se utiliza, se encuentran los Objetos Virtuales de Aprendizaje — OVA 'y los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje - AVA.

5.3.2. Objeto Virtual de Aprendizaje - OVA

Segln el Ministerio de Educacion Nacional-MEN, “un objeto de aprendizaje es un conjunto de
recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un propdésito educativo y constituido por al
menos tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de

contextualizacion” (colombiaaprende, s.f.).
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5.3.2.1. Elementos de un OVA

El MEN reglamenta todos los materiales educativos y proporciona parametros para la
implementacién y desarrollo, la estructura principal del OVA cuenta con objetivos, contenidos,
actividades y elementos de contextualizacion.
5.3.2.1.1. Objetivos: Los objetivos son los que “expresan de manera explicita lo que el
estudiante va a aprender” (colombiaaprende, s.f.).
5.3.2.1.2. Contenidos: Los contenidos “se refiere a los tipos de conocimiento y sus multiples
formas de representarlos, pueden ser: definiciones, explicaciones, articulos, videos, entrevistas,
lecturas, opiniones, incluyendo enlaces a otros objetos, fuentes, referencias, etc.”
(colombiaaprende, s.f.)
5.3.2.1.3. Actividades: estas “guian al estudiante para alcanzar los objetivos propuestos”
(colombiaaprende, s.f.).
5.3.2.1.4. Elementos de contextualizacion: los cuales “que permiten reutilizar el objeto en otros
escenarios, como por ejemplo los textos de introduccion, el tipo de licenciamiento y los créditos
del objeto” (colombiaaprende, s.f.).
5.3.3. Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje se le conoce “al espacio fisico donde las nuevas
tecnologias tales como los sistemas Satelitales, el Internet, los multimedia, y la television
interactiva entre otros, se han potencializado rebasando al entorno escolar tradicional que
favorece al conocimiento y a la apropiacion de contenidos, experiencias y procesos pedagdgico-

comunicacionales” (Avila M., 2001).
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Se puede concluir que el AVA es un recurso macro que contempla varios materiales como el
OVA, pero este a su vez esta integrado en una plataforma virtual, donde el usuario tiene la
disponibilidad de acceder a ella de forma inmediata, aunque con conexidn a internet.
5.3.4. Plataformas virtuales

Las plataformas virtuales segln “Sebastian Diaz (2009) son un entorno informatico en el que
nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes. Su
funcion es permitir la creacion y gestion de cursos completos para internet sin que sean
necesarios conocimientos profundos de programacion” (InterClase, s.f.), estas plataformas
ayudan a los docentes y estudiantes a comunicarse asincrénicamente, esto quiere decir que se
comunican en diferentes tiempos, también permiten relacionar diferentes materiales elegidos o
elaborados por el tutor para el desarrollo intelectual del estudiante.
Algunas plataformas virtuales que se utilizan en la actualidad son: moodle, blackboard, canvas.
5.3.4.1. Moodle

Esta plataforma se utiliza en la Universidad Santo Tomas de Aquino, la cual permite “ayudar
a los educadores a crear cursos en linea de alta calidad y entornos de aprendizaje virtuales”
(Educativos, s.f.), una ventaja de esta plataforma es que no necesita licencias esto quiere decir
gue su uso es gratuito, posee una herramienta tecnoldgica llamada scorm, la cual permite que la
plataforma tenga estadisticas de quien ingresa, que acciones realiza, si resuelve alguna actividad
de algun recurso la registra, etc.
5.3.5. Tipos de sistema de navegacion

Existen cuatro tipos de sistemas de navegacion, que permiten visibilizar los contenidos

expuestos en la multimedia pero de una forma diferente cada uno, que permiten una buena
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experiencia de usuario, por ello es importante conocer cada uno de ellos para poder utilizarlos en
el material digital que mas lo requiera.
5.3.5.1. Lineal

Este tipo de navegacion dirige al usuario de una forma “lineal o secuencial, para acceder a los
diferentes modulos de la aplicacion, de tal modo que Unicamente puede seguir un determinado
camino o recorrido” (Universidad de Valencia, s.f.).
5.3.5.2. Reticular

En este modelo “se utiliza el hipertexto, sistema que enlaza elementos, permitiendo que el
usuario tenga total libertad para seguir diferentes caminos cuando navega por el programa,
atendiendo a sus necesidades, deseos, conocimientos, etc.” (Universidad de Valencia, s.f.).
5.3.5.3. Jerarquizado

Este tipo de navegacion “combina las ventajas de los dos sistemas anteriores (libertad de
seleccion por parte del usuario y organizacion de la informacion atendiendo a su contenido,
dificultad, etc.)” (Universidad de Valencia, s.f.), este tipo de navegacion permite una forma mas
dinamica, pero secuencial de la informacion requerida.
5.3.5.4. Tipo entorno

Este sistema “proporciona a los alumnos herramientas de busqueda y de proceso de la
informacidn para que construyan la respuesta a las preguntas del programa” (Graells, 2011),
permitiendo que los estudiantes sean quienes obtengan la informacion por su esfuerzo y

seguimiento del sistema.
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5.3.6. E-learning
Es un modelo educativo que “consiste en la educacion y capacitacion a través de Internet.
Este tipo de ensefianza online permite la interaccion del usuario con el material mediante la
utilizacion de diversas herramientas informéticas” (e-ABC, 2010).
5.3.7. Programa articulate storyline 2

En la oficina de virtualidad de la VUAD, para la elaboracion del material multimedial se
utiliza el programa articulate storyline 2, el cual permite adecuar el disefio para su
implementacidn en la web, este es un software que permite crear interacciones para un material
educativo. Articulate como cualquier otro programa posee diferentes versiones: presenter,
storyline y por ultimo su version reciente 360, la cual contempla herramientas que contenian las
anteriores versiones, siendo esta la mas completa.

Como cualquier otro programa tiene sus ventajas y desventajas, algunas de estas son:
5.3.7.1. Ventajas

El programa contempla la herramienta scorm, la cual permite adquirir estadisticas sobre el
ingreso de las personas al material, lo que consultan, en que se equivocan al navegar, etc.

El programa permite vincular videos de paginas web como youtube y vimeo.
5.3.7.2. Desventajas

El material solo se puede visualizar por medio de internet.

Para visualizar el material en dispositivos moviles es necesaria una aplicacion de articulate,
algo que se esta modificando en la nueva version 360 que permite el disefio responsive, lo cual se
refiere a redimensionar los elementos de un material para que puedan visualizarse en una
pantalla de otro tamafio, que no sea del computador, y que no pierda su estética y su

funcionalidad.
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5.4. Marco Referencial

Para la elaboracion de la multimedia se tomaron como referentes dos modulos. El primero de
humanismo, sociedad y ética, lo realizé una empresa, y el segundo de legislacion, lo realizé la
oficina de virtualidad de la VUAD.

Los dos referentes, tienen una distribucién parecida, al observarlos se determin6 como estaban
compuestos de la misma manera, sus elementos son: al principio esta la bienvenida del espacio
académico, seguido de un video de introduccion y contextualizacion, después se exponen el
objetivo general y especificos son 4 a 5, luego ahi cuatro dimensiones, en seguida esta la
explicacion del nucleo problémico, luego las unidades que se van a abordar en el médulo; con
sus respectivas actividades, y por Gltimo no menos importante la bibliografia.

5.4.1. Referente 1

Este mddulo muestra al principio una bienvenida al espacio académico, que se puede observar
en la Figura 4, el uso de colores vibrantes, una tipografia palo seco de color verde, de fondo una
imagen difuminada de la universidad, la navegabilidad de este mddulo es por medio de las
flechas, es una navegacion lineal que no permite que el usuario sea quien decida ver lo que le

interesa.

Figura 4. Bienvenida referente 1. Tomado de: Oficina de virtualidad.
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En la Figura 5 se observa la pantalla de las dimensiones, al lado derecho se encuentra un
pequefio resumen de las dimensiones en general y al lado izquierdo las cuatro dimensiones, que
van apareciendo a medida que se vaya seleccionando cada una, la interaccion con las

dimensiones se debe realizar por que 0sino no permite avanzar al proximo pantallazo.

. UniversipaD SanTo Tomas
PRIMER £1.4L STR UNTVERSITARID [ COLOMELL

FOUCASION ARIEATA ¥ A SIBTANGIA

Dimensiones

Para la USTA, el desarrolio
de la dimensiones de la
accion cubre todos los

niveles de educacion
superior, es asi gue en fa
maestria se pretenden
desarrollar cuatro de estas
dimensiones, las cuales
50n:

02

e

Figura 5. Dimensiones referente 1. Tomado de: Oficina de virtualidad.

En la pantalla de las unidades se implementaron botones, que permiten redireccionar al
usuario a la unidad requerida, cuando se le haga clic, cada una con una imagen que la identifica,
se puede observar en la Figura 6 el fondo de la universidad difuminado y sobre este unas

imagenes que hacen que el disefio se vea saturado y al tener otras imagenes sobre el fondo.
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. UniversiDAD Santo Tomas
PRIMER CLALSTRD UNIVERSITARID DE COLOMBLA

Tematicas

mroe. Todos ke camcroe maanetos.

Figura 6. Tematicas referente 1. Tomado de: oficina de virtualidad.

Como aspectos generales se puede concretar que su navegacion es lineal dandole importancia
a la fundamentacion conceptual del programa, por medio de flechas se puede avanzar pero en la
parte de objetivos y dimensiones se deben seleccionar una por una para que te deje avanzar a la
siguiente pantalla, este modulo en la parte inferior derecha tiene otros botones que son: una hoja
la cual permite observar documentos extras, un signo de pregunta que al darle clic muestra las
instrucciones de navegabilidad y un icono de menu desplegable el cual muestra el menu de todo
el contenido, pero de una forma desordenada y con mucho ruido.

El disefio de este referente muestra colores vibrantes que al saturarlos mucho cansa la vista, la
mayoria de pantallas tiene de fondo una imagen de la universidad borrosa que a medida que se
pasan las paginas no se ve su importancia, sino al contrario solo se ve como un fondo y nada

mas.
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5.4.2. Referente 2
En el espacio académico de Politica y Legislacion se observa un seguimiento en la linea
grafica anterior; se mantuvo una imagen de fondo con un filtro azul, las pestafias son simples y
ayudan a que no se vea saturado el disefio, también se observa la navegabilidad por medio de
flechas de adelante y atras, una casita para volver al comienzo y un botdn de menu, en la Figura

7 se observa la bienvenida al médulo académico y su disefio base.

ﬁ ]:_i‘.l.'\ ERSIDAD AA IMAS
: wun }

Bienvenido al espacio académico
POLITICA Y LEGISLACION

eclona Gereral de Uni Ablerfa & Distancia. Tados los derechaos

Figura 7. Bienvenida referente 2. Tomado de: oficina de virtualidad.

En la pantalla de las dimensiones se implementa por medio de pestafias una forma didactica de
mostrar el contenido, dando la instruccion al usuario que le dé clic a las palabras para poder

seguir avanzando por el modulo, esto se puede observar en la Figura 8.
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DIMENSIONES

Presione cada palabra para ver su contenido.

Comprender

Capacidad de asumir los conceptos
bésicos relacionados con la politica y
legislacién ambiental nacional.

Figura 8. Dimensiones referente 2. Tomado de: oficina de virtualidad.

Por ultimo en la pantalla de las unidades, Figura 9, se observa una linea de tiempo en la cual

se encuentran todas las dimensiones, que al darle clic lo direcciona a cada una de las unidades.

. Uni

W i

MariL:JuNNanﬂalijﬁ\:!o ’Q

V4

/
UNIDAD 2
Mecanismos e instrumentos de la participacion social ambiental

UNIDAD 3
Instrumentos de politica publica ambiental

UNIDAD 4

Procedimiento para la ordenacion de cuencas
y relacién con el ordenamiento del territorio

Figura 9. Unidades referente 2. Tomado de: oficina de virtualidad.
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Como conclusién se puede decir que en este modulo se sigue manteniendo la navegabilidad
por medio de flechas, que lo llevan para atras y para adelante, pero con un disefio menos
saturado, con buena legibilidad y con una navegacion lineal, que es préctica para su manejo.

6. Disefio de la sistematizacion

6.1. Propuesta

Para la concepcion de la propuesta se tom6 como fondo una imagen con filtro oscuro, que
identifica al espacio académico, se decidi6 para los titulos la tipografia Bebas Neue con peso
regular y bold, y para el texto corrido la Myriad Pro con peso semibold y regular, como se

observa en la Figura 10.

r

TIPOGRAFIAS

TiTU LUS TEXTO CORRIDO

BEBAS NEUE [REGULAR] Myriad Pro - Semibold

Myriad Pro - Semibold

BEBAS NEUE rsoLp Myriad Pro - regular

Myriad Pro - regular

2 BEBAS NEUE tsoLD1 Myriad Pro - Regular

Figura 10. Tipografias propuesta. Elaboracién propia.

La gama tonal determinada, contiene blanco, amarillo, verde claro y oscuro, y negro, estos
colores se eligieron por su conexion con el tema de la maestria y por el contraste, en la Figura 11

se muestra su codigo de color digital y web.
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GAMA TONAL

® Rr:255 ®R:110 ® R0
. G:255 . G:180 G0
@® B:255 ® B:44 ® B:0

#FFFFFF  #6EB42C @ #000000

® R: 251 ® R:33

. G223 L @77

@® B:21 ® B:47
#FBDF15 @ #214D2F

Figura 11. Gama tonal propuesta. Elaboracion propia.

6.1.1. Instruccion inicial
El modulo empieza con una instruccion de los botones para la navegacion del recurso, en la

Figura 12 se muestra el disefio principal del modulo.

ANTES DE EMPEZAR TENGA EN
CUENTA ESTAS INSTRUCCIONES

Con este menu podras navegar a los objetivos,

dimensiones, niucleo problematico y unidades.

Con este botén podras ver las instrucciones

Con este botén podras ver el video

Figura 12. Instruccion inicial propuesta. Elaboracion propia.
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6.1.2. Menu escondido
Para cambiar la navegabilidad se eligio el mena escondido, que al hacerle clic mostrara cuatro

pestafas, las cuales se pueden observar en la Figura 13, también se puede observar como seria el

rollover, lo cual se refiere al paso del cursor sobre el botdn, en las pestafias.

E[40

OBJETIVOS OBJETIVOS

NUCLEQ PROBLEMATICO NUCLEO PROBLEMATICO

Figura 13. Menl propuesta. Elaboracién propia.

6.1.3. Botones
Los botones que se encuentran dentro del modulo, se denominan botones fantasma o botones
vacios, ya que solo tienen el contorno, pero al hacer rollover, se puede observar como se llena el

color en el botén, como se muestra en la Figura 14.

BOTONES FANTASMA

COMUNICATIVA comunicarva | [EELTE Y]
COMUNICATIVA OMUNICATIVA COMUNICATIVA

Figura 14. Botones propuesta. Elaboracion propia.
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6.1.4. Bienvenida al espacio académico
Al cerrar la instruccion inicial se muestra una pantalla de bienvenida al espacio académico,

donde se muestra cobmo sera el manejo de los titulos y la grafica del modulo, en la Figura 15 se

muestra la pantalla.

BEM®

BIENVENIDO AL ESPACIO ACADEMICO DE

MAESTRIA EN GESTION DE

CUENCAS HIDROGRAFICAS

Figura 15. Bienvenida propuesta. Elaboracidn propia.

6.1.5. Bienvenida al espacio académico
Los anteriores modulos mostraban un video de contextualizacion antes de mostrar el
contenido del médulo, en la Figura 16 se puede observar como se implement6 el video con la

grafica realizada.

i ipsum dolor sit R .
il e comm

Figura 16. Video propuesta. Elaboracién propia.
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6.1.6. Objetivos
Al cerrar el video se muestra la pantalla de objetivo general, en donde se encuentra un
contenedor con el texto, acompafiado de un vector, también se observa un botdn para ver los

objetivos especificos, en la Figura 17 se puede observar la pantalla.

OBJETIVO GENERAL

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus

mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium
quis, sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo,

fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo,
rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis “ *
—

OBJETIVOS ESPECIFICOS [»

Figura 17. Objetivo general propuesta. Elaboracion propia.

6.1.7. Objetivos especificos

Al darle clic al boton de objetivos especificos, muestra una pantalla como se observa en la
Figura 18, donde hay una instruccion que dice “Presiones cada numeral para ver su contenido”,
dandole clic al nimero su color varia, y se muestra el texto de cada uno de los objetivos como se

puede observar en la Figura 19.

Figura 18. Objetivos especificos propuesta. Elaboracion propia.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Presione cada numeral para ver su contenido

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo
ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo
ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo
ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean commodo
ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis.

Figura 19. Objetivos especificos clic propuesta. Elaboracion propia.

6.1.8. Dimensiones

Para el disefio de la pantalla de las dimensiones se tom6 como base el referente 2, el cual tiene
un listado de conceptos que describen cada una de las dimensiones, en la Figura 20 se puede
observar, las cuales dandole clic se corren los demas conceptos hacia abajo y se muestra la
informacion requerida, en este caso también se implementaron cuatro conceptos los cuales
haciéndoles clic se desplazan hacia la izquierda y muestran la informacion, este interaccion se

puede observar en la Figura 21.

Presione cada palabra para ver su contenido

COMUNICATIVA

EDUCATIVA

DESCRIPTIVA
PARTICIPATIVA

Figura 20. Dimensiones propuesta. Elaboracion propia.
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Presione cada palabra para ver su ¢

COMUNICATIVA

Figura 21. Dimensiones clic propuesta. Elaboracion propia.

6.1.9. Nucleo problematico

Para la pantalla del nucleo problematico, se pensé en una interaccion rollover, donde la
persona al pasar el mouse donde esta la informacién esta se hace mas legible, en la Figura 22 se
puede observar como esta antes de la interaccion y en la Figura 23 se muestra como se ve al

pasar el cursor por encima de la imagen.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aenean commodo ligula

eget dolor. Aenean massa. Cum sociis
natoque penatibus et magnis dis.
parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Donec quam felis, ultricies nec,
pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla
consequat massa quis enim. Donec pede
justo, fringilla vel, aliquet nec, vulputate.

Figura 22. Nucleo problematico propuesta. Elaboracion propia.



B 7,
it amet, consectetuer
 elit. Aenean commodo ligula

natoque penatibus et magnis dis
parturient montes, nascetur ridi

Donec quam felis, ultricies nec,
pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla
consequat massa quis enim. Donec pede
justo, fringilla vel, aliquet nec, vulputate.

Figura 23. Nucleo clic problematico propuesta. Elaboracidn propia.

6.1.10. Unidades

En el disefio de la pantalla de las unidades estad acompafiado por un vector, cada uno de los
botones de las unidades al hacer rollover muestran el nombre de la unidad y cambia su color

varia de un verde oscuro a un verde nedn, esto se puede observar en las Figuras 24 y 25.

3 UNIDAD 4.

Figura 24. Unidades propuesta. Elaboracion propia.

34
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UNIDAD 1655

Figura 25. Unidades clic propuesta. Elaboracion propia.

En el disefio de la pantalla principal de la unidad 1, solo se ve el fondo, y una barra blanca
diagonal, donde esta el nimero de la unidad y el nombre de la correspondiente, esto se puede

observar en la Figura 26.

Figura 26. Unidad 1 portada propuesta. Elaboracion propia.
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Después de la portada de la unidad se muestra otra pantalla con la informacion de cada una de
las unidades, se realizé el disefio de las pantallas de las unidades 1 a la 4, esto se puede observar

en las Figuras 27, 28, 29 y 30.

UNIDAD 1 i

&

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Aenean
commodo ligula eget dolor. Aenean
massa. Cum sociis natoque penatibus
et magnis dis. parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Donec quam
felis, ultricies nec, pellentesque eu,
pretium quis, sem. Nulla consequat

Figura 27. Unidad 1 propuesta. Elaboracion propia.

UNIDAD 2 =3

.~
5

~Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Aenean commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum
sociis natoque penatibus et magnis dis. parturient
montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis,
ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem. Nulla
consequat

Figura 28. Unidad 2 propuesta. Elaboracion propia.
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UNIDAD 3 =i

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget

~ dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis. parturient montes,
nascetur ridiculus mus. Donec quam felis,
ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis,
sem. Nulla consequat

Figura 29. Unidad 3 propuesta. Elaboracidn propia.

UNIDAD4 =5

Lorem ipsum dolor sit amet,

_consectetuer adipiscing elit. Aenean
éon%modo ligula eget dolor. Aenean
massa. Cum sociis natoque penatibus

~ et magnis dis. parturient montes, -
nascetur ridiculus mus. Donec quam
felis, ultricies nec, pellentesque eu,
pretium quis, sem. Nulla consequat

Figura 30. Unidad 4 propuesta. Elaboracion propia.

Después del contenido de la unidad aparece una pantalla de actividad de aprendizaje 4, en

este caso es la actividad nimero 4, esto se puede observar en la Figura 31.
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=B
UNIDAD 4

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE No. 1

Actividad:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aenean
commodo ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Donec quam felis, ultricies nec, pellentesque eu, pretium
quis, sem. Nulla consequat massa quis enim. Donec pede justo,
fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, arcu. In enim justo,
rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae, justo. Nullam dictum felis

Figura 31. Unidad 4 actividad propuesta. Elaboracién propia.
También se realiz6 una propuesta dinamica de las partes de una cuenca, utilizando el fondo

como base, se puede observar en la Figura 32.

Figura 32. Partes de una cuenca propuesta. Elaboracién propia.
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Y por ultimo en la Figura 33 se muestra una galeria de mapas, donde se integra el fondo,

haciéndolo parte del disefio y no solo parte de la decoracion.

| TITULO TITULO
TITULD
TITULO TITULO

TITULO

TITULD

TITULO

Figura 33. Galeria mapas propuesta. Elaboracion propia.

7. Resultados
7.1. (Cbémo se llegd al producto?

Para la elaboracion del producto se tuvo como base los anteriores modulos de espacios
académicos que se habian elaborado teniendo presente estructura, organizacion, disefio, gama
cromatica, tipografias, interaccion, entre otros. Dando como resultado un nuevo disefio que
permitird brindar al estudiante una diferente interaccion.

Al observar los dos referentes, se plante6 una interaccion similar con los elementos de los
objetivos, las dimensiones y las unidades, que al darle clic al nimero se mostraré el texto, o se

corriera el texto para mostrar el contenido.



40

Se tenia claro desde un principio que el disefio no podia desligarse mucho al que se venia
utilizando, por ello se decidié seguir con una foto de fondo y con un filtro que bajara su
saturacion, la tipografia se eligio por su buena legibilidad, la gama tonal se determiné teniendo
en cuenta el tipo de maestria, ya que es ligado a la naturaleza, se decidio elegir colores verdes y
un color amarillo que diera contraste a los otros dos, el blanco y el negro son la neutralidad entre
los demas colores y ayudan a que el disefio no se vea saturado.

Los botones se decidieron con contornos para que aportara mas espacio al disefio y permitiera
que no se viera saturado, la decision de rellenarlos con el verde neon fue para que el usuario
percibiera el cambio y que no fuera tan monétono.

7.2. ¢Cual va a ser el Impacto del producto?

El impacto de esta nueva propuesta comprende una interaccion que permite que el usuario
pueda seguir la ruta que desee por medio del menu escondido, también permitira que no sea
aburrida la navegabilidad en el médulo.

El aporte que brinda esta propuesta dentro de la educacion virtual de la VUAD es
redireccionar lo que se venia utilizando, dandole una nueva forma fisica y de visibilidad.

7.3. ¢Por qué se creo el producto?

La realizacion del producto fue para la nueva maestria de Gestion de Cuencas Hidrograficas
de la Universidad Santo Tomas que empezara en el periodo académico 2017-2, ya que al ser un
nuevo espacio académico era necesario la realizacion de nuevos materiales didacticos para su
aprendizaje, entre estos un médulo de la primera unidad que se vera en el desarrollo inicial de la

Maestria.
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7.4. ¢ Cual es la importancia del disefio en el producto?

Dentro del aprendizaje virtual se ha venido explorando el disefio como punto fundamental de
una interaccién mas dinamica del receptor con el material educativo, permitiendo asi que la
informacidn sea asimilada de una forma mas comoda y eficaz.

En la actualidad la tecnologia nos permite de una forma mas rapida la comunicacién
asincronica, lo cual significa tener contacto en diferentes tiempos pero que no afecta al mensaje
que se transmite, esto llevado a la educacion permite que el estudiante pueda acceder al
contenido sin necesidad que esté el profesor al mismo tiempo, por ello se necesita que el
contenido del espacio académico se muestre de una forma didactica para que el estudiante tenga
més comprension de los aprendizajes.

8. Discusion
8.1. Perspectivas tedricas

En el proceso de recopilacion de informacion se direcciono la sistematizacion hacia el
aprendizaje virtual y como por medio de diferentes materiales didacticos se pueden generar
conocimientos de una forma mas préctica, teniendo en cuenta los elementos de una multimedia,
las formas de navegabilidad y el proceso de elaboracién del producto.

También se visibilizé la importancia del disefio mas que todo en su parte instruccional, como
pensar en un recurso que sea entendible por el usuario y sea Util.

8.2. Trabajos similares

Mientras se elaboré la propuesta se tuvo como referentes dos médulos realizados

anteriormente, los cuales permitieron en un principio el conocimiento de los elementos que los

conformaban: caracteristicas, disefio, navegabilidad y su estructura.
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Los dos referentes fueron base para el producto, pero al revisar la historia de la universidad,
se averigud que la parte tecnoldgica solo lleva 8 afios y que todavia a la educacion virtual le falta
descubrir nuevas maneras de poder llegar a su publico y nuevas formas de creacion de materiales
didacticos.
8.3. Lecciones aprendidas

Durante el proceso de creacién de la propuesta y el trabajo en la oficina, se obtuvo
conocimiento de la ruta que se debe seguir para poder realizar un material educativo virtual que
tenga su base tedrica y también su parte de transmision de conocimiento, lo anterior haciendo
referencia a la parte del disefio. Dentro de lo que contempla la educacion virtual, se promueve la
unién de lo pedagdgico con la tecnologia, permitiendo que el estudiante pueda obtener la
informacién de una manera mas eficaz.

También se profundizé sobre las estrategias pedagdgicas dentro de la educacion a distancia,
saber como se puede transmitir a un estudiante la misma informacion que se da en las carreras
presenciales, pero sin que haya una interaccién sincrénica con el docente y que por medio de
todos los materiales digitales se puedan transmitir todos los conocimientos. El haber podido
trabajar con la oficina de virtualidad, permitio poder concientizarse mas en los procesos de
educacion y en el valor que tienen los recursos didacticos para el aprendizaje.

9. Conclusiones
9.1. Proceso

Ya al finalizar el producto y hacer una revision de lo que se plante6 desde un principio en los
objetivos, se puede concluir que el producto cumple con la idea de cambiar la interaccion del
usuario con el moédulo, que tratando de no desligarse de la linea grafica que se venia utilizando se

queria mostrar el recurso lo menos saturado posible, ayudandose de la tipografia y de los
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contenedores limpios. También se tuvo conocimiento sobre el proceso de realizacion de un
material didactico virtual, y como cada uno de los roles aporta para que el producto pueda
brindar lo que necesita el estudiante.

9.2. Limitaciones

El proceso como tal se enfoco en el disefio del material dejando a un lado su parte tedrica, esto
no permitio que el disefio pudiera explorar otras alternativas y solo se basara en los anteriores
maodulos para la realizacion de este, dejando en espera la contemplacién del material finalizado
para que el receptor pueda interactuar por medio de la multimedia con el contenido.

El tiempo durante el proceso de sistematizacion hace parte de las limitaciones, ya que la
practica profesional y la documentacion comenzaron tarde, se tuvo que ajustar el calendario para
poder realizar el documento y asi poder cumplir con lo que se requeria.

9.3. Fortalezas

Al involucrarse en la realizacion de la propuesta se formaron habilidades para su produccion,
se integraron conocimientos sobre la educacion virtual y la importancia del disefio en la
elaboracion de materiales didacticos.

9.4. Oportunidades de mejora

El prototipo teniendo el contenido por medio de pedagogia, podra visualizarse de una forma
que permita ver la importancia del disefio y como este podria mejorar para resaltar la importancia
de la informacidn que se esta transmitiendo. Al ser actualizados los datos relevantes para el
maodulo, este se modificara y empezara a ser mas concreto, permitiendo el direccionamiento del

contenido que se tiene para nuevas necesidades de la comunidad a quien va dirigido.
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