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Resumen

Este working paper presenta la estrategia de formacion en Ciencia, Tecnologia e
Innovacién denominada Semillero de Experimentacion Creativa e Ilustracion - Todo
nifio paga el pasaje, desarrollada en la Facultad de Disefio Grafico de la Universidad
Santo Tomas. El semillero busca explorar la creatividad y el disefio grafico desde una
perspectiva interdisciplinar, promoviendo procesos por encima de productos
terminados. La metodologia se centra en la experimentacion con diversos lenguajes
expresivos (sonoro, tactil, emocional, gustativo, teatral), fomentando la interaccion
entre disciplinas y la libertad de fallar como parte del aprendizaje. Los resultados
incluyen la creacion de un blog con evidencias audiovisuales y el fortalecimiento de
la practica social mediante la apertura a nuevas miradas y contextos. Esta iniciativa
contribuye a la formacidn integral de los estudiantes, potenciando su capacidad

critica y creativa para enfrentar retos sociales y culturales.
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Abstract

This working paper presents the Science, Technology and Innovation training
strategy called Creative Experimentation and Illustration Hotbed - Every Child Pays
the Fare, developed at the Graphic Design Faculty of Universidad Santo Tomas. The
hotdbed aims to explore creativity and graphic design from an interdisciplinary
perspective, prioritizing processes over finished products. The methodology focuses
on experimentation with various expressive languages (sound, tactile, emotional,
gustatory, theatrical), encouraging interaction among disciplines and embracing
failure as part of learning. Results include the creation of a blog with audiovisual
evidence and the strengthening of social practices through exposure to new
perspectives and contexts. This initiative fosters comprehensive student training,
enhancing their critical and creative capacity to address social and cultural

challenges.
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Introduccion

El semillero Todo nifio paga el pasaje surge como una estrategia para promover la
creatividad y la experimentacién en disefio grafico, articulando saberes de distintas
disciplinas. La propuesta responde a la necesidad de formar profesionales capaces de
enfrentar retos sociales y culturales mediante procesos creativos que trascienden el
aula. Se justifica en la importancia de la interdisciplinariedad y la libertad de explorar
sin temor al error. Los objetivos incluyen potenciar la creatividad, fomentar el
aprendizaje significativo y fortalecer la practica social. La metodologia se basa en la
experimentacion con lenguajes diversos y la interaccion entre participantes de
diferentes areas. El resultado mas relevante es la creacion de un blog con evidencias
del proceso, y la conclusion principal sefiala que la apertura a nuevas miradas

enriquece la formacion integral y la capacidad critica de los estudiantes.

Estado del arte
La literatura sobre semilleros de investigacion y disefio grafico destaca la relevancia
de la creatividad como motor de innovacion y transformacion social. Estudios previos

sefialan que la interdisciplinariedad y el aprendizaje experiencial son claves para



desarrollar competencias criticas y éticas en los estudiantes. El disefio, entendido
como practica cultural, se convierte en un espacio para la construcciéon de sentidos y

la interaccién con contextos diversos.

Objetivos
- Explorar la creatividad en el campo del disefio grafico desde una perspectiva
interdisciplinar.
- Priorizar el desarrollo de procesos sobre productos terminados.
- Fortalecer la practica social mediante la interaccidn con diferentes lenguajes

y contextos.

Metodologia

El semillero se concibe como un espacio de experimentaciéon mas alla del dibujo
académico. Los participantes, provenientes de diversas disciplinas, desarrollan
propuestas visuales y de producto a partir de experiencias sensoriales y expresivas
(sonoras, tactiles, emocionales, gustativas, teatrales). Se fomenta la libertad de fallar
como parte del aprendizaje y la apropiacién del conocimiento, promoviendo la

socializacion de resultados en entornos colaborativos.

Resultados
- Creacion de un blog con evidencias audiovisuales del proceso y los productos
generados.
- Fortalecimiento de la practica social mediante la apertura a nuevas miradas y
lenguajes.

- Desarrollo de competencias creativas y criticas en los participantes.
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