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Resumen

Esta investigacion titulada Potenciacion de las Habilidades de Lectura en Estudiantes
de Primaria mediante un Espacio Interactivo en el Colegio Metropolitano del Sur tiene como
objetivo Crear un lugar interactivo como estrategia didactica de ensefianza-aprendizaje para
potencializar los procesos lectores de los estudiantes de primaria del colegio Metropolitano del
Sur. Los objetivos especificos incluyen examinar lugares interactivos que cumplan las
competencias de lectura en el proceso de ensefianza — aprendizaje, la caracterizacion de los
lugares interactivos del uso de las aplicaciones digitales en el fortalecimiento de la lectura y
ensefianza-aprendizaje y la definicidn una estrategia didactica en los procesos lectores a partir
del lugar interactivo. Este estudio se fundamenta desde la postura de los autores Gomez Diaz
y Garcia Rodriguez (2016), Gros Salvat (2004), Malagon Plata (2010), Climent Bonilla (2010)
y Herrera y Remolina (2016) sus trabajos abordan temas como la integracion de aplicaciones
y contenidos digitales, la importancia de la alfabetizacion digital, el rol del docente como
investigador y disefiador de estrategias didacticas y la relevancia de desarrollar competencias
lectoras en el aula. La metodologia utilizada es cualitativa, con un disefio de arqueologia
analitica. En la revision arqueologica de los lugares interactivos se consideraron las siguientes
categorias: a) propuesta didactica por competencias, b) competencias de lectura y c) lugar
interactivo titulado Lee cuento como estrategia didactica, los resultados de este analisis
revelaron que para una lectura activa y reflexiva se hace necesario la creacion de espacios
enriquecedores que promuevan la lectura. En conclusion, los lugares interactivos como lee
cuento representan una herramienta valiosa para complementarlos procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Palabras Clave:

Planificacion de la educacion, competencia digital, digitalizacion, habitos de lectura,
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Abstract

This research titled "Enhancing Reading Skills in Primary Students through an
Interactive Space at Colegio Metropolitano del Sur" aims to Create an interactive place as a
didactic teaching-learning strategy to enhance the reading processes of primary students at the
Metropolitano del Sur school. Specific objectives include examine interactive places that meet
reading competencies in the teaching-learning process, characterizing interactive places in the
use of digital applications for reading strengthening and teaching-learning and the definition a
didactic strategy in reading processes based on the interactive place. This study is grounded in
the position of authors Gmez Diaz and Garcia Rodriguez (2016), Gros Salvat (2004), Malagon
Plata (2010), Climent Bonilla (2010), and Herrera and Remolina (2016). Their works address
topics such as the integration of digital applications and content, the importance of digital
literacy, the role of teachers as researchers and designers teaching strategies, and the
significance of developing reading competencies in the classroom. The methodology used is
qualitative, with a design of analytic archaeology. The archaeological review of interactive
places considered the following categories: a) didactic proposal by competencies, b) reading
competencies, and ¢) interactive place "Lee cuento” as a didactic strategy, the results of this
analysis revealed that creating enriching environments that promote reading is necessary for
active and reflective reading. In conclusion, interactive spaces like "Read a Story" represent a
valuable tool to complement teaching and learning processes.

Key Words:

Educational planning, Digital competence, Digitalization, Reading habits.
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Introduccion

Planteamiento del problema
Este proyecto de investigacion surge a partir de la practica comunitaria desarrollada en

la institucion educativa Colegio Metropolitano del sur el cual se encuentra ubicado en el barrio
Santa Ana del municipio Floridablanca, Santander, durante esta practica, se observo que la
institucidn cuenta con una biblioteca escolar pero no estaba en funcionamiento debido a la falta
de organizacion e inventario del material literario. Ademas, se identifico que causa del no uso
de este espacio es que no cuenta con un espacio adecuado para almacenamiento de libros, salas
de lectura y desarrollo de actividades para la promocion y fomento de la lectura.

El proyecto de practica comunitaria, que consistio en la clasificacion e identificacion
de los textos de literatura infantil para cada grado, se propuso y desarrollé con el objetivo de
apoyar el plan lector de la institucion y fomentar espacios de lectura en el aula mediante
pequefias pausas. Sin embargo, esto generé un desafio para los docentes, ya que la
responsabilidad de cuidar cada libro y asegurar que los estudiantes tuviesen acceso a ellos, se
convirtié en una carga adicional como consecuencia, se desestimo la finalidad de avanzar en
el incentivo de la lectura.

La falta de organizacion del material literario y la insuficiencia de espacio para su
almacenamiento, sumadas a la escasez de materiales debido a la alta demanda de estudiantes
por aula, impiden el aprovechamiento de la biblioteca escolar para acompafiamiento al plan
lector en la institucién, ante esta situacion, se propone una alternativa para fomentar
herramientas que suplan la necesidad de recursos, eliminen la problematica de espacios y

aumenten la cantidad de recursos literarios para incentivar la lectura en entornos educativos.
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Considerando la contribucion de la literatura al desarrollo integral de los estudiantes,
esta investigacion explora como los espacios de lectura pueden potenciar el aprendizaje
significativo y el gusto por la lectura desde las primeras etapas educativas.

Por lo tanto, se observa que la falta de espacios de lectura propicios en la institucion
inhibe el desarrollo de competencias linglisticas y comunicativas en los estudiantes. Como
consecuencia se observa una disminucion en su capacidad para participar activamente en las
actividades academicas y expresar sus ideas de manera clara y coherente.

Por consiguiente, la falta de vinculacion de la lectura con la vida cotidiana de los
estudiantes representa una pérdida de oportunidades para desarrollar habilidades esenciales
para su futuro. La lectura no solo es fundamental para el éxito académico, sino también para el
desarrollo de un pensamiento critico y auténomo.

De igual manera, se debe propender el disfrute por la lectura como afirman Andricain
y colaboradores (2012), es una actividad que brinda placer y conocimiento a la vez. Al, leer se
amplia el vocabulario, se descubren nuevas ideas y se fortalece la identidad. Por tanto, crear
espacios dedicados a la lectura es una manera de fomentar el aprendizaje de forma divertida y
significativa, de igual manera reitera el autor Santiesteban Naranjo (2012), sobre la importancia
de la lectura para el ser humano en el desarrollo intelectual dado que el habito lector de
diferentes textos fortalece el estudio independiente que servira para fortalecer cada vez mas el
conocimiento.

De esta manera, es fundamental para la comunidad educativa crear espacios propicios
para lectura, puesto que juega un papel clave para el desarrollo de la creatividad y pensamiento
critico en los estudiantes, permitiéndoles participar de manera activa en su comunidad y
proponer soluciones a los desafios que enfrentan con las nuevas alternativas a través de las

tecnologias y herramientas virtuales que permitan estar a la vanguardia de la TICS.
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Pregunta problema
¢Como potencializar las habilidades de lectura y desarrollo de competencias lectoras
en los estudiantes de primaria del colegio Metropolitano del sur a partir de un lugar

interactivo?

Objetivos

Objetivo general

Crear un lugar interactivo como estrategia didactica de ensefianza-aprendizaje para
fortalecer los procesos lectores de los estudiantes de primaria del colegio Metropolitano del

sur.

Objetivos especificos
e Examinar lugares interactivos que cumplan las competencias de lectura en el
proceso de ensefianza - aprendizaje
o Caracterizar los lugares interactivos del uso de las aplicaciones digitales en el
fortalecimiento de la lectura, ensefianza y aprendizaje.
e Disefar un lugar interactivo como estrategia didactica de ensefianza-aprendizaje

para fortalecer los procesos lectores de los estudiantes de primaria.
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Capitulo 1 — Fundamentacion conceptual y tedrica

Marco Referencial / Antecedentes

El presente marco referencial tiene como objetivo contextualizar la investigacion sobre
la importancia de proponer estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje en el buen uso de
lugares interactivos para el fortalecimiento de la lectura, este marco provee una base sélida
para comprender los conceptos relevantes, asi como los estudios previos que han abordado
problemaéticas similares.

Se lleva a cabo una revision tedrica, de autores internacionales que permiten visualizar
las diversas demandas digitales en la educacion, estas demandas desafian a los docentes a
intensificar sus conocimientos de ensefianza a traves de la aplicacion de herramientas digitales
y a incentivar a los estudiantes mediante estrategias innovadoras dado que es un proceso
particularmente relevante en la transicion del método presencial a lo digital.

De igual manera, se lleva a cabo una revision tedrica de autores, proyectos de
investigacion y articulos de investigacion nacionales. A partir de esta revision, se identifica que
en el territorio nacional se estan implementando metodologias que utilizan material educativo
en formatos digitales, esto contribuye a un alcance educativo mas amplio y acorde con las
necesidades actuales, ya que en cada sector la potenciacion con proyeccion tecnoldgica se
convierte en una herramienta esencial para ampliar conocimientos e impulsar la cultura, el
conocimiento y la democracia en sociedad, permitiendo una mejor percepcion del contexto y

entorno en el que se vive.
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Internacionales

Desde la investigacion de Nascimento (2020), la cual se titula “El docente de nivel
inicial y la alfabetizacion digital: uso de las TICS en la biblioteca escolar desde la
alfabetizacion inicial para la conformacion de una comunidad de lectores” y cuyo objetivo es
relevar los conocimientos que poseen los docentes y alumnos del Jardin de Infantes Santa Faz
acerca de las TIC y el uso que hacen de ellas como recursos didacticos y de uso cotidiano.

Esta investigacion esta bajo una metodologia cualitativa. Entre ellas, se implementa
entrevistas exploratorias a expertos en recursos tecnolégicos y docentes a cargo, para conocer
sus propiedades y posibilidades técnicas—operativas de los docentes del equipo de trabajo.

El desarrollo de este Proyecto de Aplicacion Profesional la cual se basa en las
propuestas pedagogicas de los docentes del Jardin de Infantes Santa Faz, para que desde la
alfabetizacion inicial se adecuen al nuevo entorno multimedial, en el que la sociedad actual
estd inmersa. Para patrocinar la organizacion de una comunidad de lectores desde el nivel
inicial, que pueda utilizar y aprovechar las formas de comunicacién de las tecnologias.
Ademas, se propone la posibilidad de constituir un reservorio digital de obras literarias usadas
desde las bibliotecas aulicas, con recomendaciones, opiniones y datos sobre ella por parte de
los alumnos de este nivel de ensefianza, lo que puede generar la concrecién de Portfolios
grupales e individuales, de todo lo leido (Nascimento, 2020).

Este proyecto de Nascimento (2020) se toma como referencia, ya que la tecnologia es
un ambiente que forma parte de la comunidad educativa. Por lo tanto, adentrarse en el uso de
las TICS como herramienta educativa para la implementacion y desarrollo de la lectura en las
aulas es una forma de aprovechar los recursos de la red para apoyo educativo, en especial para
instituciones que tienen pocos recursos didacticos e interactivos. De este modo los docentes
pueden superar las dificultades que enfrentan en la aplicacion de estrategias para ejemplificar

su ensefianza (Nascimento, 2020).
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De igual manera, el trabajo investigativo de Zambrano B. M. A., (2022) el cual se titula
“Estrategia didactica sustentada en el aprendizaje basado en proyectos para estimular la
participacion activa estudiantil” y cuyo objetivo busca disefiar la estrategia didactica sustentada
en el ABP para su ejecucion, teniendo en cuenta las exigencias identificadas. El tipo de
investigacion es cualitativa implementada en una poblacion de estudiantes de secundaria.

La conclusion de esta investigacion se da de la siguiente manera “La estrategia didactica
disefiada tuvo en consideracion las potencialidades del aprendizaje basado en proyectos, las
caracteristicas de los estudiantes, asi como el diagnostico de la praxis pedagdgica de la unidad
educativa «Charapotd». El uso de esta estrategia didactica permite que el docente implemente
una nueva forma de ensefar, lo que conlleva a que el estudiante participe activamente en la
adquisicion de nuevos contenidos” (ZAMBRANO B. M. A,, 2022).

La investigacion de Zambrano (2022) apoya la presente investigacion a través de la
descripcion de la estrategia didactica aprendizaje basado en proyectos (ABP) y como desde su
implementacion fortalece la ensefianza y el aprendizaje. Ademas, se menciona la investigacién
anterior ya que a través de esta estrategia didactica permite involucrar al estudiante en su
aprendizaje de forma activa y competente a través de sus procesos académicos.

La investigacion de Castellaro M. &, (2020) titulada “Pensar el conocimiento escolar
desde el socio-constructivismo: interaccion, construccion y contexto” y cuyo objetivo es
desarrollar una serie de formulaciones en torno a conceptos provenientes del socio-
constructivismo (en adelante, SC), que consideramos como recursos valiosos para pensar e
interpretar los procesos de construccién de conocimiento escolar.

El tipo de investigacion es cualitativa etnografica, aplicada a los entornos educativos y
los procesos de aprendizaje. Tiene como conclusion, “tal como planteamos a lo largo del
trabajo, la premisa central de una perspectiva socio-constructivista es que la interaccion con

otros constituye la experiencia clave del desarrollo y de la construccion de conocimiento; es
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decir, dichos procesos de cambio s6lo son pensables y necesariamente ocurren en escenarios
intersubjetivos” (CASTELLARO M. &, 2020).

Este articulo de investigacion de Castellaro M. &, (2020) hace una aportacion
importante desde la perspectiva socio cognitiva del individuo que ensefia y también del que
aprende, siendo el entorno del estudiante y sus definiciones culturales las que vinculan o
enajenan a una persona a aprender como también el comprender un conocimiento. Es
importante la construccién del aprendizaje considerando el entorno social de los estudiantes
para que se desarrolle cognitivamente en pro de su comunidad sin enajenar sus objetivos
personales que surgen a cada paso y cada vez que adquiere un conocimiento nuevo.

Asimismo, el siguiente trabajo de investigacién de Marin M. M. P. &, (2015) titulada
“La lectura critica: un camino para desarrollar habilidades del pensamiento” cuyo objetivo
consta de mejorar y fortalecer la lectura critica en los estudiantes de 602 jornada tarde del
colegio San José Norte.

La metodologia de este trabajo se basa en el tipo de investigacidn-accion. Este describe
fendmenos estudiados en su conjunto bajo un contexto natural, sin olvidar el significado de los
resultados arrojados y las consecuencias que estos produzcan en los directamente involucrados.
Una de las prioridades méas importantes de la practica docente debe ser, preocuparse por buscar
tacticas, ejercicios o talleres que generen la criticidad en los estudiantes, integrandolos en sus
modulos didacticos para potencializar diferentes habilidades del pensamiento en ellos, como
se evidenciaron en el proyecto (Marin M. M. P. &, 2015).

Este trabajo investigativo de (Marin M. M. P. &, 2015) aporta al proyecto de
investigacidn una vision amplia sobre habilidades para mejorar la lectura critica, desde la que
se pueden incentivar al desarrollo de pensamiento critico y otras competencias de lectura.
Ademas, invita al docente de lengua castellana a potencializar diferentes habilidades a través

de actividades en las que se involucre el desarrollo de competencias lectoras.
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Nacionales

En la investigacion de (CIFUENTES, 2020)la cual se titula “Analisis de competencias
digitales docentes implementando recursos educativos digitales (RED) para el fortalecimiento
de la comprension lectora en los estudiantes de grado quinto” cuyo objetivo es Analizar las
competencias digitales docentes implementando RED para fortalecer la comprension lectora
en los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa Madre Laura.

La metodologia de esta investigacion es cualitativa e investigacion accion se llevo a
cabo en la institucion educativa madre Laura con estudiantes de grado 5° en el cual se explora
de manera precisa el fendbmeno de bajo rendimiento en comprension de lectura en los
estudiantes de grado 5°; de igual manera se analizan los procesos de ensefianza aprendizaje que
se imparten en el area de lenguaje en el grado quinto (CIFUENTES, 2020).

Los resultados de la investigacion son los siguientes, en el primer objetivo es acercarse
a las tecnologias y usarlas en el aula para incentivar la ensefianza y el aprendizaje,
permitiéndole al docente acompafar al estudiante en su proceso con el suministro de
informacién y herramientas didacticas, en el segundo objetivo se ejemplifica con mapas
conceptuales y mentales como estrategias de ensefianza, en los objetivos tres y cuatro se da
como resultado: el uso de las TIC mejoré las précticas pedagdgicas de la docente al
implementarse de forma dindmica e innovadoras (CIFUENTES, 2020).

Esta investigacion de (CIFUENTES, 2020) se tomdé como referencia para esta
investigacién, ya que busca a través de las herramientas tecnoldgicas dar solucidén a unas
problematicas con respecto al bajo nivel de lectura en los estudiantes y desde la cual se busca
el desarrollo de competencias digitales que los docentes adquieren para la elaboracion de
estrategias didacticas. De igual manera, contribuyen para la ensefianza en el aula y la busqueda

de incentivar y mejorar la lectura en los estudiantes.
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Asimismo, desde la investigacion de (Gonzélez A. J., 2016) titulada “Las estrategias
didacticas y su papel en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje” cuyo objetivo es
sefalar las estrategias mas importantes para formar competencias. La investigacion es de tipo
cualitativo.

Las competencias son actuaciones integrales ante problemas del contexto, en tanto se
articulan los saberes, conllevan un desempefio con responsabilidad, autonomia y creatividad a
partir de las experiencias. Por ello, se deben abordar con distintas estrategias didacticas,
algunos autores sefialan que las estrategias didacticas para formar competencias son:
sensibilizacion, atencion, adquisicion, personalizacién, recuperacion, desempefio,
transferencia, cooperacion y evaluacion (Gonzalez A. J., 2016).

Esta investigacion se relaciona con el articulo de investigacion de (Gonzélez A. J.,
2016) por su significado en cada dimension competitiva. Igualmente, por el concepto de
estrategia didactica y como se deben estructurar para el desarrollo de competencias,
relacionando que cada una de las estrategias didacticas se debe pensar desde las dimensiones
humanas y la necesidad de ensefiar y aprender.

La investigacion de (GOMEZ G. M. C., 2021) la cual se titula “Estrategia Pedagdgica
Apoyada en una Aplicacion APP Para Fortalecer las Competencias de Comprension Lectora
de los Estudiantes del Grado Cuarto del Colegio Luis Camacho Rueda de San Gil” cuyo
objetivo es implementar una estrategia pedagdgica apoyada en una aplicacion App para
fortalecer las competencias de comprension lectora de los estudiantes del grado cuarto del
Colegio Luis Camacho Rueda de San Gil.

Su metodologia se estructura de la siguiente manera: es una investigacion mixta con
muestreo por conveniencia deseando identificar a los estudiantes con los distintos
inconvenientes que presentan para el problema presentando en el area de lenguaje con las

competencias de la comprension lectora en sus niveles de entendimiento. A partir del trabajo
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investigativo realizado, se puede destacar que es fundamental tener referentes de
investigaciones que ayuden a orientar el proceso pedagégico por medio de la implementacion
tecnoldgica; siendo el punto central los documentos de Gisbert Cervera, Merce, Johnson, donde
el apoyo de la institucion y los recursos tecnolégicos con los que se cuentan sean tenidos en
cuenta para poder iniciar con pie derecho. Claro esta que muchos autores solicitaran esta
informacion (GOMEZ G. M. C., 2021).

La investigacion de (GOMEZ G. M. C., 2021) hace un aporte significativo dado que es
una base explicativa sobre la implementacion de estrategias didacticas basadas en ambientes
digitales. De igual manera, la creacion de una aplicacién como herramienta de ensefianza, para
fomentar las competencias de comprensidn lectora en los estudiantes esto permite observar que
la creacidn de estrategias didacticas apoyadas en la tecnologia es un recurso ejemplificado y
dindmico para los estudiantes en el desarrollo de competencias cognitivas en las diferentes
etapas de la lectura y sus diferentes niveles. Por lo tanto, se relaciona este trabajo de
investigacion con el proyecto en desarrollo puesto que reafirma la vision de ampliar los campos
de ensefianza y aprendizaje a través de la implementacion de herramientas digitales en las
diferentes instituciones educativas.

Igualmente, la investigativo de (Carrillo P. V. J., 2021) titulada “Gamificacion y
aprendizaje basado en retos como estrategias didacticas, para mejorar el aprendizaje del area
de tecnologia e informatica en estudiantes de educacion media” y cuyo objetivo es determinar
cémo influyen bibliotecas virtuales en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de segundo
de bachillerato en ciencias de la Unidad Educativa “Diez de Agosto “del Canton Montalvo,
Provincia de Los Rios.

La investigacion es de tipo cualitativo etnografico “en una investigacion cualitativa se
utilizan variables intervalicas o categoricas, que permiten hacer una medicion de este tipo de

datos” (p.37). Asimismo, se centra en la etnografia, como lo indica Osorio (1998) “se trata de
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describir e interpretar el comportamiento que tendra el cuerpo docente ante la utilizacion de la
estrategia” (p.2) (Carrillo P. V. J., 2021).

Concluye la investigacion de la siguiente manera: “al contrastar los resultados
obtenidos en la pre prueba y la pos prueba, se puede concluir que los estudiantes del grupo de
experimentacion presentaron un mayor incremento en la calificacion, en comparacion con el
aumento que tuvieron los del grupo de control. Esta variacion se fundamenta en la aplicacion
de dos estrategias pedagogicas diferentes, demostrando que aquella que incluye la
Gamificacion, el Aprendizaje Basado en Retos y las TIC es la que conlleva a un mejor
rendimiento académico” (Carrillo P. V. J., 2021).

Se relaciona el papel del juego en los procesos de ensefianza aprendizaje en el aula. Se
destacd como, a través de la creacion de estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje
innovadoras se busca incentivar al estudiante no solo a aprender, sino también a crear
conocimientos. Estas estrategias involucran diferentes niveles de concentracion para el
desarrollo de las actividades y estan disefiadas para el desarrollo de habilidades y competencias.

Asimismo, el siguiente proyecto de investigacion de (Duran L. V., 2021) el cual se titula
“Integracion de recursos educativos digitales disponibles en el portal Maguaré del Ministerio
de Cultura como estrategia de mediacidn pedagogica para fortalecer la comprension lectora en
estudiantes de grados primero y segundo del colegio Benposta Nacion de Muchachos, Bogota
DC” cuyo objetivo es fortalecer la comprension lectora en estudiantes de grados primero y
segundo de primaria de la Institucién Educativa Colegio Benposta Nacion de Muchachos
(Bogota) por medio de una estrategia de mediacion pedagodgica basada en la integracion de
recursos educativos digitales disponibles en el portal Maguaré del Ministerio de Cultura.

Este modelo de investigacion es una variante introducida en Colombia por la Escuela
de Pedagogia de la Asociacion de Colegios Privados de Antioquia, el abordaje de investigacion

accion participativa, se sustenta en el paradigma cualitativo. La poblacion objeto de esta
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investigacion fueron los estudiantes de ciclo uno correspondientes a los grados primero y
segundo de primaria del colegio Benposta Nacion de Muchachos ubicado en la ciudad de
Bogota (Duran L. V., 2021).

Su conclusion es: “Por tanto, es importante destacar la trascendencia de algunas
estrategias pedagogicas consideradas para planear y desarrollar las secuencias didacticas, como
la seleccidn de recursos disponibles en el portal Maguaré, (canciones, videos musicales, series
audiovisuales, libros, cuentos, juegos interactivos y aplicaciones moviles). Esto permitio
avanzar en el desarrollo de competencias de comprension lectora a nivel descriptivo o literal,
interpretativo o inferencial” (Duran L. V., 2021).

Esta investigacion de (Duran L. V., 2021) se toma como referencia, ya que se propone
una herramienta donde su disefio suple necesidades académicas para la ensefianza y el
aprendizaje y sirve como portal informativo de los recursos digitales del entorno regional o
nacional. De igual manera, cuenta con material idoneo para la poblacion educativa, este trabajo
de investigacion brinda pautas e informacion importante para el aprovechamiento de material
literario de la plataforma maguare.

Igual que, la investigacion de (Rodriguez, 2022) la cual se titula “jLa verdad no es como
la pintan! Secuencia didactica para promover el desarrollo de la lectura critica de textos
publicitarios en la escuela”, cuenta con el objetivo: disefiar una secuencia didactica que permita
formar lectores criticos digitales en el Gimnasio Moderno Robinson Crusoe.

Esta investigacion es una perspectiva cualitativa que pretende describir, comprender y
explicar los fendbmenos sociales partiendo desde las actividades que determinan la situacion
analizar (Rodriguez, 2022).

Concluye de la siguiente manera: “Es importante cultivar en los estudiantes un
pensamiento critico mediante diferentes recursos didacticos que orienten al proceso de

ensefianza—aprendizaje de la lectura, para que desarrollen habilidades de pensamiento donde
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integren los contenidos leidos a su entorno y desarrollen las aptitudes necesarias para
desenvolverse en un contexto social y que los ayude a formarse criticos—reflexivos.
Construyendo aprendizajes que les sean Utiles para aplicarlos de manera favorable en los
diferentes ambitos y situaciones de su contexto ” (Rodriguez, 2022).

La aportacion de esta investigacion es a traves de la implementacion de herramientas
que aporten al desarrollo de habilidades y por ende competitivo del estudiante para que pueda
ampliar sus posibilidades comprensivas del entorno, la significancia de escalar en procesos y

avanzar en niveles de complejidad académica.
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Marco Teorico

La ensefianza y promocion de la lectura enfrentan hoy en dia desafios significativos,
especialmente en cuanto a la creacion de espacios adecuados que permitan a los estudiantes
desarrollar el habito de leer no solo como una herramienta de conocimiento, sino también como
una forma entretenida de explorar nuevos saberes. La integracion de la tecnologia en
actividades que fomenten la lectura presenta dificultades, particularmente en la relacion entre
lectura y contenidos digitales, debido a la vasta cantidad de informacion disponible en internet.
Este marco teodrico sera crucial para analizar como las herramientas tecnoldgicas pueden
contribuir a la formacion de lectores competentes en entornos educativos y sociales, asi como
para evaluar el uso de las TIC en diversos contextos regionales.

Propuestas didacticas de ensefianza-aprendizaje

Las propuestas didacticas de ensefianza aprendizaje constituyen un procedimiento
pedagdgico fundamental para el aprendizaje de los estudiantes. Segun Delgado, J. G.,
Contreras, F., Rios, C., & Zicatecoyan, E. N. D. S. A. (2018) “la estrategia didactica es el
recurso de que se vale el docente para llevar a efecto los propdsitos planeados. Estas
actividades varian segun el tipo de contenido o grupo con el que se trabaja.” (Delgado, 2018).
Es decir, las estrategias didacticas varian segun el contenido o grupo permitiendo la adaptacién
de herramientas o recursos segun la necesidad del contexto y tienen como objetivo guiar al
docente en el desarrollo de actividades académicas dentro del aula.

Las estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje cumplen un papel fundamental en
el proceso educativo, ya que permite identificar y abordar diversos factores que influyen en el
aprendizaje de los estudiantes, como sus creencias, formas culturales e historicidad. Al disefiar
estrategias que consideren el contexto del estudiante, se promueve un aprendizaje significativo

que no solo se enfoca en la adquisicion de conocimientos, sino en la aplicacion préctica en la
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vida cotidiana. Malagén Plata (2010), destaca la importancia de la observacion e investigacion
por parte del docente para formular estrategias enriquecedoras que vinculen la realidad con la
pedagogia, de esta manera los estudiantes comprenden la utilidad de su conocimiento y el
aporte que pueden ofrecer a su entorno, convirtiéndose en agentes activos de una sociedad
democratica.

De igual manera, el autor (Alfonso, 2012) resalta que el entorno educativo propicia el
“aprender a aprender”, al identificar, reconocer y estudiar el contexto, surgen interrogantes
sobre lugar, el espacio y el tiempo, en este sentido, la labor pedagogica también radica en
vincular los contextos culturales, los cuales influyen significativamente en los procesos de

formacion.

Lectura interactiva a través de herramientas digitales

La ensefianza de la lectura propicia procesos de aprendizaje en el estudiante, ya que le
permite adquirir conocimientos a traves de la interpretacion y el analisis de textos, esta
metodologia busca la convergencia entre el texto, el autor y el lector, quien aprende a
interpretar el mensaje y compararlo con otros textos u autores. Un ejemplo de lectura
interactiva es la realizacion de debates en clase sobre un libro leido, donde los estudiantes
exponen sus perspectivas y argumentan sus ideas.

El desarrollo de estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de lengua castellana se
rigen por tres procesos pedagdgicos los cuales son pedagogia de la lengua castellana, pedagogia
de la literatura y pedagogia de otros sistemas simbolicos (NACIONAL, 2006). Se define una
triada desde la fundamentacion, aprendizaje y desarrollo de la lengua mediante codigos de la
lengua castellana, dentro de la estructura misma se genera una estructura de elementos
cognitivos y metacognitivos del proceso de la lengua castellana.

Asimismo, la lectura desempefia un papel fundamental en el progreso académico del

estudiante, ya que permite el desarrollo de habilidades para la comprension, analisis y
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pensamiento critico. Segun (Solé, 2011) el avance continuo en la lectura determina la
estructura de “alfabetizacion profunda la cual permite una plena alfabetizacion” o “simple
donde se considera que leer es una habilidad adquirida en periodo concreto de la vida del
estudiante” (Solé, 2011). Las formas de lectura no son uniformes, ya que los procesos
lectores varian de acuerdo al contexto y realidad inmediata del lector. El autor (Gros Salvat,
2004) sefiala que el lector actual expuesto a pantallas desde edades tempranas, se caracteriza
por su consumo de contenidos digitales.

Por consiguiente, Gros Salvat (2004) expresa que “Las nuevas generaciones crecen
usando las TIC y por este motivo, ni les son extrafias ni tienen una vision negativa, tal y
como a veces sucede entre los adultos” (Gros Salvat, 2004, pag. 54). Es decir, implementar
herramientas digitales para el disefio de estrategias de ensefianza aprendizaje en el
fortalecimiento de procesos lectores, contribuyen a desarrollar pedagogia de la literatura
estipulada en los lineamientos curriculares de la lengua castellana, donde fortalecer las
estructuras de alfabetizacion en el estudiante, permite que trascienda del nivel inicial al
competente.

Habilidades iniciales del lector.

Segln Santiesteban Naranjo (2012) “Leer es un proceso psicolingiiistico a través del
cual el lector reconstruye un mensaje que ha sido codificado por un escritor en forma grafica”
(Santiesteban Naranjo, 2012, pags. 12-15). Es decir, desborda los elementos simples que define
la lectura, abarcando la compresion, la escritura, el vocabulario, el contexto cultural, la
gramatica y el analisis critico, entre otros. A través de la practica constante la lectura se
convierte en una habilidad que se desarrolla a medida que el estudiante avanza en su proceso
educativo. De ahi que, el docente comprende la importancia de potencializar habilidades tales
como: fluidez lectora, vocabulario, conocimiento gramatical, contextualizacion, diversidad de

géneros literarios, comprension lectora, pensamiento critico, tecnologia y medios digitales. Es
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importante, que para la ensefianza de la lectura sea necesario identificar categorias desde las
cuales se estructure la metodologia, con el fin que el estudiante identifique y diferencie cada
uno de los escenarios de lectura como, por ejemplo:

Lectura silenciosa: contribuye notablemente al desarrollo de las capacidades
intelectuales del individuo, constituye el medio idoneo en la adquisicion de un porciento
elevado de conocimientos. Lectura oral: difiere de la silenciosa en su forma de manifestarse.

Lectura expresiva: la practica de esta contribuye al perfeccionamiento de la diccion y
la entonacion de los discentes.

Lectura dramatizada: contribuye a la formacion integral de los pupilos, a través de
esta se ponen de manifiesto las habilidades logradas en la lectura oral y expresiva. Cada lector
debe representar a los personajes por medio de la voz.

Lectura coral: tiene objetivos comunes a los de la lectura dramatizada pero ademas lo
fundamental es lograr el ritmo adecuado y una armonia vocal parecida a la de los coros
cantados.

Lectura creadora: contribuye a que los alumnos aprendan a redactar. Por medio de
esta los discentes hacen suya la obra, la viven, la asimilan. (Santiesteban Naranjo, 2012, pag.
15).

De esta manera, la planificacion de las estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje
en el area de Lengua Castellana favorece el desarrollo de habilidades de lectura y de
competencias. Por ello, debe estructurarse a partir de la seleccién de materiales adecuados, la
creacion de ambientes de lectura propicios, implementacion de actividades motivadoras, el
fomento de la reflexion critica y el trabajo colaborativo.

Asimismo, el docente a través de la implementacién de estrategias de ensefianza
aprendizaje innovadoras permite abordar dimensiones contextualizadas que brindan al

estudiante desarrollar actividades colectivas e individuales para la realizacion de ejercicios
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practicos. Segun (Santiesteban Naranjo, 2012), estas estrategias deben ir mas alla de la simple
ensefianza de la lectura y enfocarse en el desarrollo de una concepcion dindmico-participativa
(pag. 26). De esta manera, es importante que el estudiante se involucre y participe activamente
en las actividades, ya que esto le permite realizar cambios en sus métodos de aprendizaje y

buscar mejoras constantes.

Por lo tanto, se entiende que las actividades académicas deben ser un ejercicio para la
vida, en este contexto, la tecnologia ofrece un amplio portafolio de herramientas educativas
que se pueden aprovechar para el desarrollo de habilidades lectoras en los estudiantes, quienes
se encuentran familiarizados con el uso de la tecnologia. Segun (Gros Salvat, 2004) “la
generacion digital cada vez tiene una mayor capacidad de procesamiento en paralelo que
conlleva a una atencion mas diversificada y, probablemente, menos intensa y centrada en un
unico aspecto” (Gros Salvat, 2004, pag. 52). Es decir, el estudiante ya no se limita a aprender
un solo conocimiento a la vez, sino que a medida que se expone al uso del medio digital,
desarrolla y fortalece diversas habilidades.

Este proceso continuo de exploracion y fortalecimiento de habilidades se define como
un proceso metacognitivo, donde un conocimiento lleva a la generacién de otro, por tanto, las
plataformas interactivas son beneficiosas en este contexto, ya que permiten al estudiante no
solo practicar lo aprendido en el aula, sino también despertar su curiosidad por explorar y
aprender de manera autbnoma.

De ahi que, en las plataformas de interaccion se pueden encontrar promocion de la
lectura y escenarios de escritura, que se dan por medio de interacciones y reacciones propias
de los usuarios. A través de la exploracion de plataformas interactivas disefiadas para
acomparfiar procesos académicos se puede observar el énfasis que hacen en cuanto a la

orientacion del estudiante, para que se aproveche al maximo cada uno de los contenidos, como
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también advierten del acompafiamiento de un familiar o tutor con el fin que se supervise y no
esté en peligro su integridad.
Estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje por competencias

Como se ha mencionado anteriormente, las estrategias didacticas son el conjunto de
procedimientos autodirigidos que el docente utiliza para lograr un objetivo de ensefianza, su
planificacion consciente y ordenada establece una relacién de intencionalidad en la ensefianza
y promueve el aprendizaje significativo para el estudiante. Segun (Camacho Sanabria, 2013)
“...el aprendizaje escolarizado supone la incorporacion consciente y planificada de
estrategias de ensefianza-aprendizaje para el docente y el estudiante” (Camacho Sanabria,
2013). En otras palabras, mediante la aplicacion de conocimientos, habilidades y actitudes estas
estrategias sirven en cada una de las etapas académicas.

Las estrategias didacticas se distinguen de las técnicas por su naturaleza flexible y
adaptable, a diferencia de las técnicas, que suponen un conjunto de pasos rigidos, en cambio
las estrategias permiten comprender y adaptar los procesos de aprendizaje a las caracteristicas
individuales de cada estudiante.

De esta manera, como lo propone el autor (Camacho Sanabria, 2013) sobre “Formacion
por competencias” se habla de las estrategias didacticas, que se disefian en funcion de
competencias especificas y encaminadas a la realizacién de actividades que despierten y
potencialicen habilidades, también, se deben estructurar de acuerdo a las proyecciones para
impulsar o motivar ya sea intrinseca o extrinsecamente y fundamentar habilidades bajo
competencias académicas.

En concordancia sobre la planificacion y objetividad de las estrategias didacticas
Climent Bonilla (2010) recalca la fundamentacidn de competencias como un saber hacer “De
este modo, estan destinadas al fortalecimiento y reconocimiento del saber hacer.” (Climent

Bonilla, 2010, pag. 14) En cada lectura, se estipula la importancia de la formacion por
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competencias como un proceso de vida del ser humano, significancia de su aprendizaje y para
la propuesta de nuevos objetivos, ya que proyectarse a desafios de vida en los ambitos
personales, laborales e ideoldgicos el conocimiento se convierte en un fundamento para tomar
decisiones.

Por lo tanto, la definicidn, identificacion e intencionalidad de aprendizaje en las
estrategias didacticas, como lo expone (Camacho Sanabria, 2013) permite clasificar las
estrategias segun, su utilidad, pasos para su desarrollo y acciones didacticas asociadas, por
ejemplo: aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos, estudio de caso y
aprendizaje cooperativo, cada estrategia didactica conlleva el desarrollo de actividades
especificas segun las planeaciones, con las que se busca la potencializacién de competencias
béasicas del aprendizaje.

De esta forma, la finalidad del aprendizaje es su empleabilidad para el desarrollo
efectivo de un ejercicio u actividad, segin (Climent Bonilla, 2010) el concepto de competencias
es el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, capacidades y valores que se requieren
para la comprension y transformacién de la realidad compleja. Es asi como, la definicion de
competencias se relaciona con la lectura de (Camacho Sanabria, 2013)“Formacion por
competencias” donde se expone que los estandares son fundamentales, ya que especifican el
nivel de conocimientos y habilidades necesarias para realizar una labor en el mundo laboral o
habilidad para desarrollar una actividad, asi como también, la capacidad de satisfacer demandas
o llevar a cabo actividades con éxito.

Por lo tanto, los autores precisan que es fundamental tener en cuenta la planeacion de
estrategias didacticas, ya que deben cumplir con un requerimiento especifico dirigido por el
curriculo institucional, con el fin de llevar a cabo el desarrollo y potencializacion de las
competencias basicas de aprendizaje, como lo reitera Climent Bonilla (2010), “La educacion

basada en competencias se centra en estandares o normas que involucran a todos los procesos
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implicados en los modelos y modalidades que la adoptan; a saber: normalizacion, evaluacion,
certificacion, reconocimiento, formacion y validacion.” (Climent Bonilla, 2010, pag. 3). Es
decir, resalta la importancia y por ende la funcionalidad de los estdndares de competencias
béasicas del aprendizaje, puesto que, conforman la formacion del estudiante para la vida.

Es asi como, en el contexto educativo colombiano los estandares basicos de
competencias son los encargados de dirigir los objetivos sobre los cuales se centra la malla
curricular de cada area, siendo estos los orientadores para que el docente disefie las estrategias
didacticas de ensefianza-aprendizaje para trabajar en el aula. Estos estandares son la matriz
organizacional para cada area en lengua castellana, asi como también, es importante su
secuencia en el proceso educativo del estudiante el cual se complejiza a medida que avanza, tal
como lo indica el objetivo de los estdndares basicos de aprendizaje del Ministerios de
Educacion en Colombia “los Estdndares Béasicos de Competencias del Lenguaje estan
organizados de manera secuencial, atendiendo a grupos de grados, de tal forma que los de un
grupo de grados involucran los del grupo anterior” (NACIONAL, 2006, pag. 31). Por lo tanto,
estos estandares basicos de competencias son garantes de calidad educacional en el pais, asi
como también, es importante comprender que los resultados para cada institucién estan sujetos
a los condicionantes socioeconémicos, culturales y religiosos de cada region.

Sin embargo, como lo indican Camacho Sanabria (2013) y Climent Bonilla (2010) el
planteamiento de toda estrategia didactica debe estar encaminada a la finalidad practica, de
igual manera, siguiendo lo que dicta los estandares basicos de competencias para el area de
lengua castellana y en cuyo contenido buscan un desarrollo integral sobre los procesos de
lectura, escritura, lenguaje y comunicacion. A continuacion, se hablard de una serie de
competencias que se desarrollan desde niveles educativos iniciales que se trabajan y fortalecen

a medida que el estudiante avanza en cada nivel educativo, como se ha dicho anteriormente.

Competencias lectoras
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El Ministerio de educacion propone un enfoque escalonado, donde cada estrategia
didactica debe estimular la lectura y fortalecer los procesos lecto escritores. Es decir, es
fundamental disefar actividades motivadoras que despierten el interés por la lectura desde
temprana edad. Las competencias lectoras permiten la identificacion de los principios de la
comunicacion, la oralidad e identificacion de géneros literarios (NACIONAL, 2006, pags. 18-

31).

De esta manera, los estandares basicos de competencias de lengua castellana ofrecen
un marco organizado para la ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, es fundamental comprender
que la clave para un desarrollo exitoso reside en la variedad de recursos que se empleen para
promover y estimular la lectura. En este sentido se debe involucrar los intereses de los
estudiantes utilizando recursos como imagenes (album familiar, fotografias de lugares,
animales, etc.) audios (podcast, canciones, programas radiales, entre otro) videos (contenidos
de redes sociales a fines). De esta manera, la implementacion de métodos efectivos por parte
del docente es crucial para que el cumplimiento de esos estandares beneficie al estudiante en
su proceso académico. Tal como lo plantea Montealegre A. (2010) “El papel del docente paso
de ser exclusivamente maestro para hoy ser un maestro investigador” (Montealegre, 2010).
Esto significa que el docente debe analizar, evaluar y comprender que métodos permiten a los
estudiantes desarrollar las habilidades cognitivas necesarias para comprender y producir textos
de complejidad creciente.

Como se puede inferir de lo anterior, el desarrollo de habilidades cognitivas a través de
la lectura permite al estudiante no solo aprender a leer, sino también relacionarse con el mundo
de la literatura y descubrir el placer de la lectura. Como lo afirma Solé (2011) “Formar lectores
equivale a formar ciudadanos que puedan elegir la lectura para una variedad de propositos,

’

que sepan qué leer y como hacerlo, que puedan utilizarla para transformar la informacion’
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(Solé, 2011, pag. 8) . Es decir, en este proceso el estudiante explora su capacidad electiva en
cuanto a sus necesidades y gustos, superandose como lector a medida que se enfrenta a
diferentes escenarios de lectura. Por lo tanto, para fomentar el gusto por la lectura y la
formacion de lectores autonomos, es necesario implementar estrategias didacticas que
acerquen a la literatura de manera atractiva y significativa, es asi, como el desarrollo de

competencias lectoras tales como:

Comprension literal: se le llama a la capacidad que tiene el estudiante de comprender
el sentido de una palabra, expresion o de un enunciado; esto es posible a partir que el lector lee
un signo desconocido y lo interpreta con términos de los signos que ya conoce (Avendafio,
2020, pag. 6). Teniendo que ver con la representacion y procesamiento de informacion en la
que se relaciona el mundo real del lector, conociéndose este nivel en el que se distinguen
conceptos como referente de un mundo posible como campo experimental y de conocimiento
(Nifio, 2013, pags. 177-198). Teniendo que ver con la representacion y procesamiento de
informacidn en la que se relaciona el mundo real del lector, conociéndose este nivel en el que
se distinguen conceptos como referente de un mundo posible como campo experimental y de

conocimiento (Nifio, 2013, pags. 177-198).

A través de la comprension literal se puede construir la asociacion de conceptos y
relacionarlos para la construccion de una historia. El desarrollo de esta competencia permite al
estudiante avanzar en el proceso lector de otras competencias como lo es, la comprension
inferencial y comprensién intertextual. Su desarrollo se lleva a cabo por medio de ejercicios
practicos como lo son resimenes, lecturas guiadas, actividades de parafraseo o respuesta exacta

del texto.
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Comprension inferencial: es una competencia que le permite al lector inferir con
indicadores desde los cuales puede predecir resultados, significados de palabras desconocidas,
sugerir causas o efectos, sobre frases hechas con el contexto previendo un final diferente
(Avendafio, 2020). De esta manera se interpreta y asocian codigos que no son explicitos por el
escritor pero que estan implicitos en el mensaje, los cuales se van encontrando en el contexto
del texto (Nifio, 2013, pag. 226).

La competencia inferencial le permite al lector identificar o suponer la continuidad de
la lectura, asi como también, involucra deducciones precisas y significativas en cada suceso lo
que le ayuda a conjeturar los posibles sucesos de la historia o formular hechos o finales posibles
y ayuda al lector en la capacidad de interpretacion implicita. Su desarrollo se da por medio de
preguntas guia, formulacion de escenarios hipotéticos y a través de fragmentos de texto. El
empleo de esta competencia puede potencializar las competencias comprension critica y
comprension léxica.

Comprension critica: desde el desarrollo de esta competencia se permite intensificar
o fortalecer las ideas propias que a medida que se avanza en la alfabetizacion el pensamiento
defiende una postura y a la vez se hace competente cuando tolera y respeta las ideas de otros
(Cassany, Los significados de la comprension critica, 2005) (Malagon Plata, 2010). También
pensar criticamente es relacionar y comparar permitiendo la generacién del fenémeno
argumentativo, a la hora de exponer una postura desde la cual se pueda sustentar aquello que
se dice para lo cual se hace uso de analogia, simil y alegoria con fines persuasivos (Nifio, 2013,

pag. 224).

La comprension critica, es un nivel avanzado de lectura desde el cual el lector tiene la
capacidad de analisis e interpretacion de forma rigurosa permitiéndole su empleo para debatir,
argumentar, cuestionar y proponer desafios a futuro; de igual manera esta competencia es una

fuente de evaluacion de procesos a nivel personal y profesional, asi como también



37

autoevaluativo ya que por medio del mismo, el lector contrapone su realidad con su
conocimiento y como desde sus capacidades puede aportar o modificar su contexto. El
desarrollo de esta competencia se da por medio de: cuestionarios criticos, analisis de textos por
estructura, organizacion de ideas, evaluacion de procesos y seleccion de lecturas. Por medio de
esta competencia se fortalecen las competencias comprension léxica, comprension de
estructuras textuales y comprension intertextual.

Comprension léxica: esta competencia es importante ya que a medida que se avanza
en vocabulario permite que el lector haga uso de variedad de palabras para su comunicacion
asertiva, siendo esta competencia en las etapas iniciales del lector la que ayuda a la creatividad
y al desarrollo cognitivo a la hora de adquirir conceptos, asi como también la relacion de
lenguaje en conjunto con los signos y simbolos (Nifio, 2013, pags. 86-90).

A través de la comprension léxica y de la cual parte el fortalecimiento de otras
competencias porque es gracias a la saber y comprension del concepto de cada una de las
unidades gramaticales en la que el lector puede entender y comprender el enunciado o texto,
su importancia radica en la exploracion y suma del vocabulario que el lector se apropie explorar
en cada lectura realizada, permitiéndole ser competente para la inmersion en la escritura 'y la
comunicacion asertiva; ya que por este medio se puede hacer uso de la diversidad del vocablo
para ejemplificar, explicar o expresar una idea. Algunas actividades que contribuyen a su
desarrollo son: listas de vocabulario del texto que se lee (dictado de palabras), glosarios,
tarjetas, juegos de palabra e identificacidn de palabras claves.

Comprension de estructuras textuales: el desarrollo de esta competencia ayuda al
lector a identificar las ideas principales del texto, asi como también reconocer la jerarquia de
los enunciados en el mismo, su intencionalidad desde las cuales se definen como las ideas

principales y las secundarias (Casas, 2004, pag. 2).
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Desde esta competencia también ayuda al lector a identificar el tipo de texto, analizar
las ideas principales y como cada una refiere una cohesion con los sucesos dando una
intencionalidad de la lectura; el desarrollo de esta competencia se relaciona con la sintesis de
un enunciado, lo que permite que el lector pueda desglosar las partes principales del texto y
hacer una exposicion especifica de la generalidad del mismo. Las actividades empleadas para
el desarrollo de la competencia son: organizacion de parrafos, mapas conceptuales, mapas
mentales, juegos de estructura y completar el texto.

Comprension intertextual: en esta competencia intertextual es importante reconocer
e identificar recursos empleados en los textos como son los signos y simbolos para la
ejemplificacidn del contexto, desde esta competencia el lector debe comprender que el escritor
hace uso de herramientas comparativas, figurativas las cuales hace alusion a la intencionalidad
del mensaje que desea compartir (Nifio, 2013) (Oteiza, 2009).

Esta competencia permite al lector a relacionar una lectura con otras, ya que permite la
comprension, interpretacion y apreciacion de conceptos para contraponerlos con otros.
También ayuda en la interpretacion de la informacion por medio de la exploracion e
investigacion esto dado que los textos contienen referencias y alusiones a otros autores o textos.
El desarrollo de esta competencia se da gracias a actividades tales como: andlisis de textos
paralelos, contextualizacion histérica y cultural, debates, foros y grupos de lectura.

Las competencias de lectura son pilares fundamentales para el desarrollo integral de
los estudiantes, fomentando la conciencia critica y el pensamiento reflexivo. Los procesos
lectores, a su vez constituyen etapas indispensables en la formacion del lector critico. A través
de estos procesos, los estudiantes desarrollan y aplican las habilidades y competencias lectoras
adquiridas a lo largo de su trayectoria educativa, permitiéndole comprender, analizar y evaluar
de manera profunda los textos que leen.

Fortalecimiento de los procesos de la lectura
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Los procesos de lectura se fundamentan sobre tres bases de las competencias lectoras
las cuales son aprender a leer, leer para aprender y aprender a disfrutar de la lectura. (Solé,
2011) explica que desde estos fundamentos, se deben plantear actividades que busquen
fortalecer los procesos lectores en los estudiantes desde etapas tempranas, de esta manera, el
estudiante aprende las habilidades basicas para el aprendizaje de la lectura, las cuales van desde
su nivel inicial la identificacion de los caracteres, la descodificacion, la lectura de titulos,
reconocimiento de contenidos, resimenes y otras fases de la etapa inicial del nifio/a lector, asi
como también, fomentar un disfrute y deleite por leer.

De igual manera, (Alfonso S., y otros, 2004) como se expone en el capitulo De Zubiria
quien indica que el proceso lector es una secuencia de exploracion y deleite del estudiante, el
cual lo denomina como la “Teoria de las seis lecturas” afirmando que:

El primer nivel de inteleccion confronta el material con sus propias expectativas y
motivaciones, segundo nivel, revisa parrafos y paginas con la mente concentrada, el lector transcribe
oraciones o parrafos, averigua relaciones y los vinculos, avanza hacia los ensayos y por Gltimo coloca

la obra con otros escritores similares. (Alfonso S., y otros, 2004, pag. 30)

La “Teoria de las seis lecturas”, como se menciond anteriormente, describe las etapas
iniciales del proceso lector del estudiante y la trascendencia de su primera experiencia. Esta
experiencia determinara si le estudiante continta explorando el mundo de la lectura o la percibe
como una obligacion. El entorno juega un papel crucial, ya que después de su primer contacto
con la lectura, el estudiante necesita estimulos para explorar por iniciativa propia. Por lo tanto,
las estrategias didacticas bien disefiadas pueden fomentar el desarrollo de habilidades para que
el estudiante descubra espacios Yy alternativas literarias dentro de su propio contexto,
convirtiendo la lectura en un habito.

Las estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje también son fundamentales para
fortalecer los procesos lectores en el aula. Estas estrategias, que buscan métodos efectivos de

ensefianza deben ser utilizadas por el docente para propiciar el desarrollo de habilidades y
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competencias lectoras en los estudiantes. En este sentido, implementar “La teoria de las seis
lecturas” representa un reto para el docente, ya que lo invita a explorar diversas posibilidades
para que el estudiante no solo aprenda a leer e investigar, sino también aprenda a narrar. La
narracion a través del medio audiovisual y formatos de libros ilustrados pueden ser un excelente
punto de partida para implementar la lectura y fomentar su deleite, tal como lo proponen las
autoras (Florez Prada Nubia Cecilia., 2018)

La forma de implementar la lectura es por medio: de videos o peliculas, libros de
animales, dibujos y cuentos, las cuales son las lecturas que mas les gustan a los estudiantes,
también en esta encuesta nos dicen que se sienten bien leyendo que les gusta mucha y algunos
chicos se sumergen en el cuento. (Fl6rez Prada Nubia Cecilia., 2018, pag. 65)

La implementacion de la lectura audiovisual en el aula permite espacios propicios para
la préctica de cada uno de los procesos lectores, con el objetivo de orientar en el desarrollo de
las competencias de lectura mencionadas anteriormente y cumplir con los estandares basicos
de aprendizaje del area de lengua castellana establecidos por el ministerio “Produccién textual,
Comprensidn e interpretacion textual, Literatura Medios de comunicacion y otros sistemas
simb6licos y Etica de la comunicacion” (NACIONAL, 2006, pag. 29). La busqueda de estos
espacios inicia desde el mismo medio, utilizando la innovacion de la estrategia didactica que
establece una relacidn entre el contexto e intereses del estudiante. Algunas actividades que se
pueden utilizar son: escribir su biografia, sobre una pelicula, un amigo y lugar favorito para
fortalecer la produccion textual; en literatura, lectura en voz alta; en la oralidad, exposicion de
relatos como anécdotas; y sobre diferentes medios de comunicacién identificacion de los
diferentes medios de difusion y la asociacion de un acontecimiento en un momento de su vida.
Libro enriquecido para los procesos lectores.

Mas alla de las simples ilustraciones, los libros digitales ofrecen una experiencia

interactiva que va mas alla de la lectura tradicional. Estos libros, también conocidos como
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“libros multimedia”, incorporan elementos como sonido, enlaces y videos que permiten al
lector sumergirse en la historia de una manera mas profunda y atractiva. Segun (Gomez,
2016) “El enriquecimiento es, precisamente, una de las caracteristicas fundamentales de los
libros digitales, algo que deberia ser irrenunciable pero que no siempre es asi” (Gomez,
2016). Un libro enriquecido al ser una version digital de un libro impreso, aprovecha las
posibilidades del medio para ofrecer una experiencia de lectura mas dindmica, completa 'y
personalizada.

De igual manera, el libro digital ofrece una amplia gama de recursos que permite a los
estudiantes acceder al material de lectura en cualquier momento y lugar, ya sea dentro o fuera
del aula. Esto facilita el aprendizaje a distancia y fomenta la autonomia del estudiante
permitiéndole leer a su propio ritmo y segun sus preferencias. El uso de libros digitales puede
tener un impacto positivo en el rendimiento del estudiante en pruebas estandarizadas
nacionales e internacionales. Esto se debe a que los libros digitales fomentan la lectura activa
y profunda, lo que a su vez mejora la comprension lectora, la retencion de informacion y la
capacidad de analisis.

La implementacion de la lectura en las aulas se enfrenta a diversos desafios que
obstaculizan el acceso a este pilar fundamental de la educacién. Entre los principales retos
encontramos la infraestructura inadecuada que no favorecen espacios para la lectura, escasez
de libros esto limita el acceso de los estudiantes al material literario y la carga econémica al
solicitar al estudiante que compre su propio libro. Esta situacion excluye a muchos
estudiantes de la posibilidad de disfrutar de los beneficios de la lectura. Abordar estos
desafios de manera integral es crucial para garantizar que los estudiantes tengan acceso a la
lectura y puedan desarrollar las habilidades de lectura.

La interactividad digital una propuesta para el acompafiamiento del curriculo.
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Los libros digitales no solo han revolucionado la forma en que accedemos a la
informacidn, sino que también han abierto un mundo de posibilidades para fortalecer los
procesos lectores. A traves de recursos interactivos, los estudiantes pueden participar
activamente en la lectura, convirtiéndola en una experiencia mas dinamica, significativa y
activa. Elementos como imagenes de movimiento, videos, activacion por movimiento o
sonido son algunos ejemplos de recursos interactivos que pueden transformar la lectura en
una experiencia multisensorial. Estos elementos permiten disefiar actividades de lectura que
van mas alla de la simple comprension del texto, ya que los estudiantes pueden realizar
ejercicios responder preguntas, participar en juegos y simulaciones ayudandoles a afianzar su
aprendizaje.

En la era digital actual, la alfabetizacion digital se ha convertido en una herramienta
fundamental para el aprendizaje y el éxito académico. A través de ella los estudiantes pueden
acceder a una amplia gama de recursos y oportunidades que le permiten ampliar sus
conocimientos. La alfabetizacion digital no solo implica saber usar dispositivos electronicos,
sino también comprender como funcionan las herramientas digitales, como acceder y evaluar
informacidn de manera critica, y cOmo crear y compartir contenido de manera efectiva.
Segun (Gémez, 2016) “...en el caso de los digitales, para descodificar la informacion se
necesita un dispositivo y una aplicacion que permita el acceso a estos, que sera diferente
segun el tipo de contenidos que se quiera consultar (Gémez, 2016, pag. 29). Es decir, los
estudiantes deben contar las habilidades y conocimientos previos para poder hacer uso del
recurso digital, seleccionar fuentes confiables, comprender diferentes formatos de contenido
y utilizar las herramientas tecnoldgicas de manera adecuada.

Por lo tanto, las creaciones de estrategias didacticas innovadoras son fundamentales
para ensefiar a los estudiantes a utilizar las herramientas tecnoldgicas de manera efectiva y

responsable. Estas estrategias deben ir mas alla de simplemente mostrar como usar un
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programa o una aplicacion, sino que deben enfocarse en el desarrollo de habilidades de

pensamiento critico y analisis de informacion.

El disefio del plan lector como estrategia didactica

Como se ha expresado anteriormente los disefios de estrategias didacticas para
fortalecer la lectura ayudan y contribuyen en el desarrollo del plan lector. Este, a su vez,
representa un elemento clave para el area de lengua castellana, ya que contribuye al fomento
de la lectura profunda tal como lo define (Solé, 2011). Esta lectura profunda, que va mas alla
de la simple comprensién de contenidos, permite proyectar a los estudiantes hacia lecturas mas
complejas y significativas. De esta manera el plan lector, se convierte en una herramienta
fundamental para mejorar los sistemas de evaluacion de la comprension lectora.

El plan lector tiene como objetivo fundamental fomentar el habito de la lectura en los
estudiantes, a la vez que busca formar lectores competentes. Tal como lo afirman (Herrera
Torres, 2016), el plan lector empodera al nifio lector, permitiéndole tomar decisiones propias
fundamentadas en pensamiento critico, es decir:

Gracias a la capacidad de comprensién es cuando se puede desarrollar visiones mas
criticas y profundas del contexto en que se encuentran los nifios, de las cosas que escuchan,
de todo lo que se observa, y por tanto... de todo lo que se lee. (Herrera Torres, 2016)

Por lo tanto, el plan lector, al centrarse en el desarrollo de las competencias de lectoras,
se convierte en un requisito fundamental para la malla curricular. Sin embargo, su
implementacién efectiva depende tanto del criterio institucional como del docente, y presenta

desafios particulares en zonas rurales. La obtencidén de materiales literarios para la aplicacion
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del plan lector se complejiza en estas areas, en contraste con las zonas urbanas las cuales
cuentan con una mayor posibilidad de acceder a recursos literarios.

A pesar de estas dificultades, existen estrategias que pueden acompafiar o adaptar el
plan lector a las necesidades especificas de cada sector. Tal como lo propone (Herrera Torres,
2016) en su obra “Vamos a Leer” Fomento de la lectura a través de un plan lector”, estas
estrategias pueden incluir visitas a bibliotecas, narraciones de cuentos, proyecciones de
peliculas, iniciativas de lectura en familia y lectura en voz alta. Estas pautas brindan al docente
herramientas valiosas para aplicar la lectura desde el entorno mismo, fomentando el habito
lector y el desarrollo de competencias en los estudiantes.

De lo anterior se puede identificar que por cada estrategia utilizada se acompafiaba de
una evaluacion, la cual servia para identificar los temas que mas dificultaban a los estudiantes
y los aspectos en los cuales mas dominio tenian del tema trabajado. A partir del disefio del plan
lector es necesario identificar las carencias de la institucién en cuanto a herramientas para
promover la lectura. Si bien es importante que el docente busque recursos en su entorno,
también debe proponer estrategias que se ajusten a las necesidades inmediatas de los
estudiantes.

La realidad aumentada se presenta como una estrategia innovadora para el desarrollo
del plan lector, tal como lo proponen (Castillo, 2021). Esta tecnologia permite disefiar un plan
lector basado en plataformas digitales e interactivas, donde los estudiantes se alfabetizan en los
entornos digitales de aprendizaje. A través de la exploracion, la participacién y la realizacion
de actividades préacticas, los estudiantes ponen en préactica los conocimientos adquiridos en el
aula de clase, reforzando su aprendizaje y fomentando el habito lector.

Ademas del plan lector, se puede complementar a través de él plan nacional de lectura
y escritura, disponible en formato digital y accesible para las instituciones educativas. Este plan

ofrece una serie de ejemplares literarios exclusivos, asi como actividades en linea. Cabe
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destacar que la versatilidad del plan lector permite implementarlo en diversas maneras,
adaptandose a las diferentes necesidades y caracteristicas de cada contexto educativo.

El plan nacional de lectura (PNL), promovido por el ministerio de educacion nacional,
ofrece una valiosa herramienta para la implementacion y disefios de planes lectores en las
instituciones educativas. Como se indica el documento del Ministerio de educacion “Desde el
Ministerio de Educacion Nacional, el Plan se orientd a fomentar el desarrollo de las
competencias comunicativas, a través de la mejora de los niveles de lectura y escritura
(comportamiento lector, comprensién lectora y produccién textual)” (Ministerio de Cultura,
2021, pag. 21), el PNL se orienta al fomento de las competencias comunicativas, a través del
desarrollo de la lectura y la escritura en sus diversas dimensiones (comportamiento lector,
comprension lectora y produccion textual).

Estas estrategias buscan apoyar al docente en su labor en el aula, con el objetivo de
desarrollar las competencias lectoras de los estudiantes y fortalecer los procesos lectores. A
través de la evaluacion de herramientas adecuadas y el trabajo colaborativo en comunidad, se
espera que: las barreras socioeconémicas de los sectores menos favorecidos no impidan el
acceso a la educacion de calidad, tal como lo estipula el ministerio de educacion y a pesar de
las dificultades que puedan presentarse, se promuevan ambientes de aprendizaje que

favorezcan tanto al educador como al educando.
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Marco conceptual

Este marco conceptual se centra en la definicion y analisis de conceptos clave para la
educacion en la era digital: didactica, ambientes virtuales de ensefianza aprendizaje, hipertextos
y plataformas interactivas. Se exploran las relaciones que fundamentan a cada uno de estos
conceptos y se examina como se utilizan en la actualidad en diferentes escenarios educativos.
Did4ctica para los procesos de ensefianza-aprendizaje en el ambiente digital

Navarra, Joan Mallarti (2001), define la didactica como una disciplina derivada
“Etimologicamente, el término Didactica procede del griego: didaktiké, didaskein, didaskalia
(Navarra, 2001). Todos estos términos tienen en comudn su relacién con el verbo ensefiar,
instruir, exponer con claridad ” (Navarra, 2001). Esta definicion va mas all& de la mera ciencia
de la ensefianza, pues la didactica busca que las metodologias empleadas para la ensefianza se
orienten al logro de objetivos especificos y significativos para el aprendizaje.

La didactica juega un papel fundamental en los ambientes digitales de ensefianza-
aprendizaje, siendo clave para familiarizar al estudiante con este entorno. A través de la
didactica, se da a conocer el espacio digital, su funcionamiento, los beneficios que presta; asi
como también las herramientas interactivas disponibles. De esta manera el aprendiz se
ambientara en las tematicas y medios en los que puede desarrollar actividades de précticas para
reforzar los conceptos aprendidos.

Por lo tanto, la didactica en conjunto con los ambientes virtuales de aprendizaje,
contribuyen en la adquisicion y acompafiamiento en el proceso de aprendizaje. Actualmente la
tecnologia tiene un uso mas recurrente en cada aspecto de la sociedad, esto permite que se
emplee como herramienta para la difusién del conocimiento, trascendiendo fronteras

geograficas permite el alcance de la comunicacion.
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Ambientes virtuales de aprendizaje.

Los ambientes virtuales de aprendizaje surgen como entornos donde se propicia la
interaccion social y el aprendizaje a través de la tecnologia. Diversas disciplinas convergen en
este concepto, tal como lo indica (Duarte D, 2003) “Son varias las disciplinas relacionadas de
alguna manera con el concepto de ambientes de aprendizaje, también llamados ambientes
educativos, términos que se utilizan indistintamente para aludir a un mismo objeto de estudio. ”
(Duarte D, 2003). Esta definicion se centra en el ambito académico, delimitando el concepto de
“ambiente” como un medio para impartir un conocimiento. En este proyecto se busca explorar
las posibilidades de los ambientes virtuales de ensefianza aprendizaje, donde la tecnologia se
convierta en una herramienta al servicio de la didactica.

En la actualidad, los ambientes virtuales de aprendizaje se han ido implementado en la
comunidad educativa, principalmente en la educacion superior. Cada vez son mas las
instituciones al servicio de la ensefianza que hacen uso de la herramienta digital para la creacion
de espacios de ensefianza aprendizaje, especialmente para las &reas cuyo contenido son el
estudio del sistema tecnoldgico y telecomunicaciones. También proporciona flexibilidad
horaria para el aprendizaje, ya que algunas instituciones ofrecen oportunidades educativas, a
través del medio virtual, presencial o a distancia.

Duarte D, Jajeline (2003) expresa que la educacion se encuentra en su etapa transitoria,
del método tradicional a la etapa digital. Por consiguiente, las creaciones de espacios de
aprendizaje, ofrecen al estudiante una herramienta que le permite ser autodidacta y responsable
de su conocimiento a través de contenidos encaminados al desarrollo de competencias. Por lo
tanto, los ambientes virtuales de aprendizaje contribuyen en el cumplimiento de logros
educativos que buscan mejorar la calidad de la ensefianza, asi como la apuesta por ampliar la

alfabetizacion a distintos niveles de la poblacion.
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Hipertextos la nueva metodologia de promocién de la lectura en formato digital.

El concepto de hipertexto se relaciona con la generacion de la informacion, cuyo aspecto
se entiende como generaciones basadas en un contexto de modalidad virtual. En este espacio
existe informacion en grandes cantidades con diversidad de contenido, por lo tanto, la veracidad
juega un papel importante para contrarrestar la desinformacion. Tal como lo indica (Gros
Salvat, 2004) “Por ello, los medios electronicos representan en la actualidad un papel cada
vez mas importante en la definicion de las experiencias culturales de los nifios de hoy.” (Gros
Salvat, 2004, pag. 46). Es decir, la influencia de los medios de comunicacion en los nifios, hace
que sea necesario el acompafiamiento cada vez que se realiza exploracion de contenidos
digitales como usuario en la red. Esta supervision previene que el estudiante, como usuario
pueda ser victima de contenidos sensibles que afecten su integridad. Por lo tanto, el uso
recurrente de los medios digitales, influye en la manera de adquirir y comprender la informacion
jugando un papel fundamental el hipertexto, para centralizar las modalidades de ensefianza-
aprendizaje en la actualidad.

El libro digital transforma su medio fisico, a través de la digitalizacion. Esta
metodologia permite una lectura interactiva y explicativa, ya que conecta la imagen con el texto
indicando un nuevo paradigma de lectura desde el concepto de hipertexto. A partir de elementos
tales como el sonido, imagenes de movimiento, audiolibros, comics y video-libros.

El hipertexto interviene en el medio digital de manera significativa, ya que alimenta los
espacios interactivos de la red. De manera que, la alfabetizacidn digital se convierte en un factor
relevante invitando al estudiante a utilizar la tecnologia de manera critica, tal como lo indica
Gros Salvat, Begofa (2011) “Desde el inicio de nuestros trabajos hemos considerado que no
hay que proteger a los nifios limitando el acceso a los medios sino ensefiar su utilizacion y
hacer que los nifios sean criticos y reflexivos con los medios que utilizan” (Gros Salvat, 2004,

pag. 47). Es decir, la vinculacion de la tecnologia en los centros educativos, se convierte en un
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medio que fortalece el aprendizaje apoyando al estudiante a través de recursos digitales en
cuyos contenidos encuentre informacion de interés. EI empleo de escenarios digitales permite
la creacion de estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje con el objetivo de mejorar las
necesidades académicas, asi como también, orientar a los estudiantes en contenidos digitales

que le permitan desarrollar habilidades y competencias de pensamiento critico.

Plataformas interactivas

El autor (Diaz, 2020) define una plataforma interactiva ““... como un entorno de trabajo
en linea donde se comparten recursos para trabajar a distancia o en forma semipresencial”
(Diaz, 2020). Es decir, el disefio organizacional de la informacion en un aula virtual con el fin
de impartir y orientar el conocimiento incluye actividades de desarrollo basadas en la
informacion expuesta. La plataforma debe estar acompafiada y orientada por un moderador, en
este caso el docente, quien deben explicar conocer las dificultades y flexibilidad del sitio,
ademas de la experiencia del usuario, para desempefiarse como un guia efectivo y mediador en
el proceso de aprendizaje. Los ambientes virtuales de aprendizaje, como estrategia didactica, y
el disefio y creacién de plataformas interactivas, se han convertido en herramientas
fundamentales. En la actualidad, tras un periodo de receso escolar que obligo a replantear la
forma de impartir el conocimiento, se ha hecho un uso extensivo de diferentes medios digitales,
incluyendo la creacion de paginas educativas, 1o que se ha convertido en un nuevo campo de
accion para el docente.

Las plataformas interactivas a través de su disefio educativo permiten al usuario
socializar contenidos digitales cuyo fin sea que el estudiante aprenda, reconozca y aplique un
saber. Tal como lo indican los autores (Mufioz Zapata & Valencia Rey, 2015) quienes expresan
que, “En el proceso de socializacién que se compone de experiencias, pasa el conocimiento
tacito de un individuo a otro, en espacios de contextualizacion en los que se comunican”

(Muhoz Zapata & Valencia Rey, 2015, pag. 4). Por lo tanto, el disefio de un espacio interactivo
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con el objetivo de ensefiar permite que el estudiante comparta sus sensaciones sobre la
experiencia obtenida en el sitio, lo que a su vez proporciona al moderador o disefiador
informacion valiosa para mejorar la plataforma. Es importante que la forma interactiva de la
plataforma este alineada con los procesos especificos que se buscan acompafar, de manera que
las impresiones de los usuarios la hagan interactiva y util para el logro los objetivos de
aprendizaje.

Segun (Mufioz Zapata & Valencia Rey, 2015) la interaccion permite a los participantes
relativizar sus propias realidades y contextos culturales al intercambiar informacion y saberes.
Esta idea se relaciona con el concepto de (Diaz, 2020) sobre las plataformas interactivas como
herramientas educativas. Para Diaz estas plataformas no solo sirven para educar, sino para
involucrar el entorno educativo a través de la tecnologia. De hecho, en ellas se pueden disefiar

actividades de esparcimiento que incentiven el conocimiento y la practica.
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Capitulo 2 - Aplicacion y Desarrollo

Tipo y Disefio de Investigacion

Este proyecto de investigacion se desarrolla bajo el enfoque cualitativo a través del
andlisis estructurado respondiendo los objetivos de la investigacion. En la investigacion
cualitativa plantear el proposito en un parrafo aparte y concentrarse en un solo fenémeno,
concepto, cuestion o idea que se quiera explorar y comprender, tomando en cuenta que
conforme avance el estudio es probable que se identifiquen y analicen relaciones entre varios
conceptos (Herndndez Sampieri & Baptista Lucio, 2014, pag. 413). El enfoque cualitativo
ofrece una vision holistica de la realidad social en la era digital, por lo tanto, una caracterizacion
de sitios interactivos cuyo contenido es la promocion de la literatura para las comunidades
infantiles; permite estudiar a fondo la viabilidad de una alfabetizacion digital en las
comunidades educativas, para un buen uso de las herramientas digitales en el tema de la
ensefianza y el aprendizaje.

La presente es una investigacion de tipo arqueolégico dado por el rastreo de enunciados
y categorizacion de estos en el marco de proponer una estrategia didactica de ensefianza-
aprendizaje a través de un lugar interactivo para el desarrollo de las competencias lectoras. El
desarrollo metodolégico se llevé a cabo mediante el analisis de discursos plasmados por
diversos autores e incluso por entidades internacionales como lo es la alfabetizacién digital por
parte de Gros Salvat, Begofia. (2004), ya que a través de su libro expone la importancia de
disefiar estrategias de ensefianza-aprendizaje a partir de espacios digitales educativos, que
promueven el aprendizaje de los estudiantes haciendo uso de herramientas tecnoldgicas,
también se apoya en el autor (Gémez, 2016) quien expone el papel que desempefia el libro
enriquecido para el fortalecimiento de los procesos lectores, asi como también, el aporte de

(Solé, 2011) que argumenta el valor de las competencias de lectura en el entorno escolar y la
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como contribuyen en mejorar la participacion del estudiante en pruebas internacionales como
las PISA; nacionales tales como (Ministerio de Cultura, 2021) “Estandares Basicos de
Competencias de Lengua Castellana”, la revision del articulo de (Alfonso S., y otros, 2004)
sobre “La teoria de las seis lecturas” al igual que la revision de investigaciones de educadores
tales como (Avendafio, 2020), (Camacho Sanabria, 2013), (Herrera Torres, 2016) quienes
hablan sobre el disefio e implementacion de estrategias didacticas de ensefianza-aprendizaje
para el mejoramiento de los procesos lectores. De igual manera, se vincula el plan nacional de
lectura (PNL), que permiten discernir las relaciones que se establecen entre ellas y asi como,
los nodos de relacion entre el analisis de lugares interactivos que cumplan las competencias de
lectura en el proceso de ensefianza aprendizaje, la caracterizacion de los lugares interactivos
del uso de las aplicaciones digitales en el fortalecimiento de la lectura y ensefianza aprendizaje
y la definicion de estrategia didactica en los procesos lectores a partir de un lugar interactivo.

Para una apreciacion formal de la investigacion y su respectiva arqueologia de analisis,
se establece la matriz de analisis por medio la cual permitird una observacion especifica para
examinar plataformas o lugares interactivos que cumplan con competencias de lectura, asi como
también ofrezcan contenidos educativos de ensefianza aprendizaje de la lectura en el entorno
colombiano, por tanto, se establece la categoria de propuesta didactica por competencias.

También se hace uso de la matriz de andlisis para la caracterizacion de los lugares
interactivos analizados, donde se pueda relacionar el disefio estrategias didacticas por
competencias y la herramienta digital para acompafar el ejercicio educativo y respectivo
proceso lector en el desarrollo de competencias, para lo tanto, se establece la categoria de
competencias de lectura.

Para finalmente disefiar un lugar interactivo como estrategia didactica, que cuente con
un disefio encaminado a la ensefianza y aprendizaje de la lectura, se este se establece la categoria

lugar interactivo lee cuento como estrategia didactica.
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Por consiguiente, se dan dos fases que se describen a continuacion: Fase I:
Determinacion del objeto de investigacion, a partir de la revisién de fuentes primarias y
segundarias del tema de interés hasta establecer los enunciados de bdsqueda. Fase 1l: estrategias
didacticas, ensefianza-aprendizaje, de lugares interactivos y fortalecimiento de la lectura. Se
efectla la categorizacion de los enunciados identificando puntos de insercion para el abordaje
de los saberes respectivos, la relacion de poder entre estrategias didacticas por competencias,
competencias de lectura y lugares interactivos como estrategia didactica y los actores del
proceso de aprendizaje a partir de la subjetividad de la investigadora.

Y la fase IlI: el disefio del lugar interactivo como estrategia didactica que se propone
con el objetivo de fortalecer la lectura en estudiantes de primaria, puesto que, en relacién con
la informacion se debe hacer una alfabetizacion digital desde edades tempranas con miras al
buen uso de herramientas digitales para aprender y fortalecer procesos de aprendizaje en este

caso la lectura.

Definicion de Variables o Categorias

Para dar respuesta a cada uno de los objetivos especificos de este trabajo de
investigacion y para desarrollo de los instrumentos, se establecieron las siguientes categorias
de investigacion:

En primer lugar, propuesta didactica por competencias, se refiere a una herramienta
digital disefiada para mejorar procesos lectores y uso de habilidades lectoras. Se empleara la
técnica de andlisis interactivo, este analisis nombra unos lugares interactivos del mercado donde
su contenido integre habilidades de lectura como: lectura silenciosa, lectura expresiva, lectura
dramatizada, lectura coral y lectura creadora. El examen de los contextos digitales de lectura
toma suma importancia en la realidad educativa ya que se ha ido presentando una transicién de

la literatura tradicional a los espacios digitales e interactivos, que permitird observar y analizar
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los contenidos de las plataformas que ayudan al usuario a emplear habilidades para asi
desarrollar competencias lectoras.

En segundo lugar, se establece la categoria competencias lectoras que juegan un papel
fundamental en la facultad del estudiante para comprender, interpretar y analizar textos. La
técnica que se empleard para esta categoria es la de matriz de andlisis, de esta forma, se
identifican las competencias lectoras que se desarrollan por medio del disefio de estrategias
didacticas por competencias. Estas competencias se establecen en el marco tedrico del proyecto
de investigacion como lo son comprension literal, comprension inferencial, comprension
critica, comprension Iéxica, comprension de estructuras textuales y comprension intertextual,
ya que el desarrollo de competencias lectoras fortalece la calidad educativa del estudiante y su
participacion en la sociedad, también ayuda al desarrollo del pensamiento critico, comunicacion
asertiva que son factores fundamentales para la transversalidad de diferentes areas del
conocimiento

En tercer lugar, se define la categoria lugar interactivo lee cuento como estrategia
didactica, con el proposito de ofrecer recursos educativos tales como libros, videos, actividades
de lectura y otros materiales literarios que se caracterizan por ser contenidos interactivos para
fomentar la participacion activa del estudiante. La técnica que se empleara para la descripcion
del lugar interactivo es una matriz de analisis, con esta técnica se busca obtener una vision
integral de la efectividad y la calidad de la plataforma interactiva, a partir de brindar la
informacién completa sobre su contenido y la pertinencia en el cumplimiento de actividades

para desarrollo de las competencias lectoras establecidas previamente.
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Procedimiento e Instrumentos
Lugares Interactivos
Este instrumento, denominado Lugares Interactivos, se desarrollé una arqueologia de
lugares interactivos que cumplan las competencias de lectura en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Por lo tanto, se hace uso de una matriz de analisis que permite la relacion de
elementos y estudio de categorias o temas y se estructura por medio de columnas o filas. De
esta manera se permitié examinar los lugares interactivos cumpliendo con caracteristicas
especificas de busqueda.
La matriz de andlisis utilizada se compone de los siguientes items:
1. Lugar
2. Contenido
3. Habilidades de lectura
4. Facilidad de manejo
5. Deficiencias del sitio
6. Andlisis pedagogico de la literatura
7. Competencias de lectura
8. Observacion
9. Definicion de habilidades lectoras
10. Definicién de competencias de lectura
El analisis de los lugares interactivos, se desarroll6 a través de caracteristicas tales como
lugares interactivos en Colombia, contenidos educativos, lecturas interactivas y actividades de
desarrollo, de igual manera, que se puedan emplear en el acompafiamiento de procesos
educativos para la ensefianza-aprendizaje y promover el desarrollo de competencias lectoras.
Este instrumento permitid analizar y establecer relaciones entre los contenidos y la

descripcion de los lugares interactivos. Mediante la interaccion y prueba de cada uno, se
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pudieron identificar tanto sus fortalezas como sus debilidades. Ademas, permitié observar la
implementan estrategias de ensefianza-aprendizaje y correlacionar el uso de habilidades de
lectura con el desarrollo de competencias lectoras.

El cumplimiento de las competencias de lectura requiere clasificarlas. Por ello, se
exponen las definiciones de las habilidades y competencias de lectura estudiadas en la
investigacion, y se relacionan con los lugares interactivos para determinar si su disefio fomenta

el desarrollo de estas competencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se relacionara en un cuadro:

En la tabla 1, se describen diez lugares interactivos los cuales son: Bibliored, magua
red, mi sefial tv, nuqui vivo, carrusel de fantasias, libro total, Tatum, loque leo y Carmen
Cecilia Diaz se hace mencién de estos lugares interactivos por contenidos literarios y

educativos.



Tabla 1
Lugares interactivos

Lugares interactivos

Buscar y analizar lugares interactivos en el mercado para la promocion de la lectura en Colombia, en cuyo contenido se haga uso de lectoescritura,
lectura, canticuentos y habilidades lectoras (lectura silenciosa, lectura expresiva, lectura dramatizada, lectura coral y lectura creadora), proyectadas al
impacto educativo en la ensefianza y aprendizaje en procesos lectores para estudiantes de primaria, asi como también que cumplan las competencias de

la lectura.

Lugar Contenido
lectoescritura,
lectura,
canticuentos

https://w  Cuenta con

ww.biblio espacio radial,
tecadigita acompariamient

Idebogota O Para la lectura,

gov.colre Videos

sources/z  SXplicativos,

————— libros digitales

925—382/ en formato pdf,

Bibliored escuela de
lectura (podcast)
y asi como

también cuenta
con una seccion
de juegos para
aprendizaje
sobre autores y
sus principales
obras.

Habilidades
de lectura
que se
emplean

Se puede
evidenciar
que por
medio de
podcast de la
escuela de
lectura sus
invitados
hacen uso de
las siguientes
habilidades
lectura
expresiva, la
lectura
dramatizada,
silenciosa y
la lectura
coral.

Facilidad de
manejo

La plataforma
cuenta con guias
especificas para
cada uno de los
espacios que
ofrece por medio
de los colores
representativos de
la seccion, asi
como también el
disefio de la
pagina permite la
interaccién con
cada uno de los
sitios que muestra
de forma rapida y
clara.

Deficiencias del
sitio

Para acceder a
todos los beneficios
de la biblioteca se
debe afiliar en el
sitio y para ser
parte de la escuela
de lectores debe
vivir en Bogota e
inscribirse en una
de las sedes fisicas
de la biblioteca.

Andlisis Pedagogico de
la literatura

Desde la Bibliored se
puede identificar que la
interaccion con la
literatura de forma
pedagdgica se hace por
medio de la escuela de
lectura ya que, en este
espacio el estudiante

aprende pautas de lectura

para desarrollar a través
de podcast.
Busca de igual manera

hacer un acercamiento al

contexto historico,
empatia y comprension
interpersonal, busqueda
del lenguaje y
alfabetizacion.

Competencias lectura que
se desarrollan

Las competencias de lectura
gue se evidencian son: literal,
intertextual y critica.

57


https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/

Tabla 1:
Continuacion.

https://ma Esta plataforma

quare.qov Oofrece un
.co/leer-  espacio de
es-mi- lectura infantil,
cuento/ audios,
Leeresmi canciones,
cuento juegos, audios y

seccion de arte o
de creatividad.

Se
encuentran
las
habilidades
de lectura
tales como:
expresiva,
dramatizada,
canticuentos,
coral,
silenciosa y
creadora.

Esta plataforma
gue no solicita
inscripcion por
parte del usuario,
su contenido esta
disponible para
descarga, es facil
interactuar en
cada una de las
secciones las
cuales estan
identificadas con
las imagenes
representativas
para su
reconocimiento

inmediato. Es una

plataforma con

disefio pensado en

las lecturas
infantiles que
busca resaltar la
cultura de las
regiones por
medio de su
riqueza oral y
cultural propias
de las
comunidades.

Es un poco
demorada para
mostrar la pagina

completa al inicio.

Propone una pedagogia de
la literatura enfocada al
género narrativo dado
que, el contenido es
variado e incluye obras
literarias basadas en las
narrativas regionales del
pais.

Incluye talleres de
desarrollo artisticos,
elaboracion de escenarios,
elementos para colorear,
entre otros.

De igual manera esta
plataforma busca la
alfabetizacion por medio
de las corrientes
culturales de los
territorios enlazando el
valor cultural de las
regiones para resignificar
la memoria histérica.

Competencias de lectura que
se desarrollan son:
inferencial, literal y critica.
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Tabla 1:

Continuacioén.

https://me Esta plataforma  Enella se Su disefio esta Es una plataforma  La pedagogia literariade ~ Competencias de lectura que
dialab.eaf ofrecela encuentrala  bien estructurado  que no cuenta con esta plataforma esta se pueden desarrollar desde
itedu.co/ memoria habilidad de  es de facil manejo espacios de juegoy basada en la esta plataforma son: la literal,
nuauivive quivivo historica a Iectura_ y la interaccion se _Iimita al_fabe_tizacién cultura! e critica e inferencial.
Iterritorio través de las expresiva y d(len'_[ro de Ia} _ Unicamente a la hlstér!co de la comunidad
vivol Iectu_r,as y silenciosa. pagina es rapida.  lectura. Nuqui. o
W vivo  SEceion de video No SO_|IC_I1£a una Enlaza su territorio con la
e imagenes de suscripcion. literatura para narrar su
comunidades cultura, sus tradiciones y
especificas. dar a conocer el territorio
en general.
Su linea transversal con
otros contenidos
educativos es la biologia.
https://w  Unaplataforma  Las Es una plataforma  Es un espacio Se presenta como una Competencias de lectura que
ww.carru Creada por la habilidades gue permite la limitado en estrategia pedagdgica para se desarrollan son: critica,
seldefanta docente lectura interaccion de ediciones ya que la formacion de la inferencial, estructura de
W santandereana e_xpres_,iva, formz_al facil y solo se expone Iectoe_scritura en t_extos, intertextual, léxica y
eos Rosa ] S|IenC|osz_;1 y  practica gracias a material de la estudlanj[es de primaria literal.
Carrusel Albarracin, en la lectoescritura la diferenciacion  docente. _ por r_nedl_o de la escritura
de que se encuentra de cs_;\da uno por Su material solp se de historias las cyales el
fantasias material de medio de colores  puede leer en linea  docente acompafia en la

lectura sobre
poesia, escritos
de estudiantes,
talleres de
lecturay
escritura
creativa.

que representan
los recursos como
lo son: videos,
actividades,
recursos literarios
y presentacion.

no es descargable.
Su material solo se
puede leer en linea
no es descargable.

redaccion y organizacion.
En esta plataforma se
busca fortalecer las
habilidades de escritura
del estudiante por medio
de talleres de escritura.
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https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
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Tabla 1:

Continuacion.
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https://w

ww.carme

nceciliadi
azdealmei
da.com/

Esta es una
pagina creada
por la docente
santandereana
Carmen Cecilia
Diaz, la cual
esta compuesta
por la tradicion
oral del
municipio de
Piedecuesta
Santander como
lo son: cuentos
propios de la
region, mitos,
leyendas, coplas
Yy poesias.
También
muestra por
medio de videos
e iméagenes la
riqueza cultural
del municipio

Las
habilidades
que se
trabajan en
esta
plataforma
son: lectura
expresiva,
lectura
creadoray
silenciosa.

Es una plataforma
gue no requiere
de suscripcion,
esta ambientada
por imégenes
propias de la
region para una
significancia del
contenido a leer.

Se encuentra
limitada por la falta
de actividades
como ejercicio de
las lecturas.

Su material solo se
puede leer en linea
no es descargable.

Las competencias que se
desarrollan son: literal y
critica.

Desde este lugar
interactivo se puede
evidenciar que su
finalidad pedagdgica para
la literatura es dar a
conocer la cultura
regional por medio del
género narrativo, en la
que su compilacion es una
forma de memoria
histdrica.



https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/

Tabla 1:

Continuacion.

https://w  Ellibrototales  Las Su material es No contiene Esta plataforma mas alld ~ Competencias que se
ww.ellibr unaplataforma  habilidades amplioy su actividades y Su de mostrar una pedagogia  desarrollan son: literal y
ototal.co  enlaquese de lectura disefio es rapido  material solo se de la literatura busca critica.
m/ltotal/?  €ncuentran un que se para cada espacio  puede leer en linea incen_ti_var alos escritorgs
t=1&d=11 9ran namero de  trabajan son: dentro de la no es descargable. permltlé_ndoles compartir
808 1165 ej_emplares dg Igcturz_;l plataforma. Sus escritos en su
— —————  (diferentes paises silenciosa. plataforma.
8—1_ los cuales se
El libro pueden leer en
total linea.
También cuenta
con espacio para
arte y musica.
https://w  Esuna Las Es material Se debe suscribir Su proposito pedagégico  Competencias que se
ww.leotec plataformaque  habilidades variado, es rapida  para hacer uso de es la orientacion del desarrollan: literal,
a.es/ contiene lecturas de lectura a la hora de sus recursos, las docente al estudiante por inferencial, critico y
- infantiles que se interactuar con su  actividades solo las  medio del espacio de estructura de textos.
seleccionadas de desarrolla contenido. puede colocar el creador de contenido
acuerdo al nivel  son: lectura docente, el donde el docente puede
de lectura, silenciosa y estudiante solo elegir el material literario
también cuenta  expresiva. puede leer el y desarrollar actividades

con espacio para
docentes.

material en linea.

encaminadas a la lectura
escogida, permitiéndole
un rol (moderador) para
gue sus estudiantes
ingresen y realicen
actividad y ser evaluados.
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https://w  Estaplataforma  Las Es rapida y con Se debe suscribir Es una plataforma Competencias de lectura que
ww.loquel s una pagina habilidades contenidos para hacer uso de educativa de Santillana se desarrollan son: critica,
eo.com/p| educativa, con de lectura variados. los recursos. donde su contenido esta inferencial, estructura de
ataforma- ediciones son: lectura pedagdgicamente textos, intertextual, léxicay
de- exclu§ivas para  silenciosa. enlazac_io a las exigencias literal.
comprens  lsuarios f_educ_:atl\_/gs de la
- suscritos. institucion.
lon- Sus recursos son
lectora/ lecturas

infantiles.
https://ta- Esuna Las Es una plataforma  Se requiere La pedagogia literaria Competencias que se
tum.com/# plataforma de habilidades rapida. suscripcién para empleada en esta desarrollan son: literal,
welcome lectura infantil de lectura aprovechar los plataforma esta basada en  critica inferencial e

cuenta con que se recursos, asi como  la implementacion del intertextual.

actividades. desarrolla también es limitada  videojuego para

son, lectura la variedad literaria. incentivar la lectura.
silenciosa.

https://w  Estaplataforma  Se desarrolla  Es una plataforma  Es una plataforma  Su metodologia para Competencias de lectura que
WW.misen cuenta como habilidades rapida variada y que su lectura 'y literatura es por medio de  se desarrollan son: critica,
al.tv/notic  unaventana de lectura dinamica. demas recursos son  audio y video busca inferencial, estructura de
ias/pagina pagina Para la tales como: en linea. ensefiar y orientar al textos, intertextual, Iéxicay
s-leer- interaccion de Igcturz_i usuario sobre_ cultura, literal.
descaraar otras S|IenC|_osa, cuidado amblental,
gescargar plataformas de expresivay desarrollo interpersonal y
ﬂ lectura més creadora. comunicacion asertiva.
libros- utilizadas y Permite la asistencia de la
infantiles  cuenta con sefial en vivo para la

juegos. programacion del canal

También cuenta
con un gran

pueda ofrecer variedad en
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portafolio de su portafolio de
videos y audios. contenido.

Tabla 1:

Continuacion.

OBSERVACION

Desde la observacion de las plataformas se precisa la importancia que se le dan a las habilidades béasicas de lecturas coral, dramatizada, expresiva,
silenciosa y creadora. Ya que el fundamento de estas es la busqueda de fomento de la lectura para la comunidad infantil.

Estas plataformas difieren en cuanto a la accesibilidad de los usuarios, las cuales en gran parte se debe suscribir para hacer uso de los recursos y
algunas limitan Gnicamente para instituciones educativas definiéndose como privadas; lo que hace que difieran de las plataformas publicas las cuales no
requieren suscripcion.

Cada uno de los lugares interactivos ofrecen un variado contenido que se pueden emplear en el aula para apoyo de procesos de ensefianza para los
procesos lectores, dado que estan disefiados para centros educativos y bibliotecas escolares; donde el docente puede hacer uso de sus recursos para la
elaboracion de estrategias didacticas.

Habilidades de lectura

Lectura silenciosa: Contribuye notablemente al desarrollo de las capacidades intelectuales del individuo, constituye el medio idoneo en la
adquisicion de un porciento elevado de conocimientos. Lectura oral: difiere de la silenciosa en su forma de manifestarse.

Lectura expresiva: La préctica de esta contribuye al perfeccionamiento de la diccion y la entonacion de los discentes.

Lectura dramatizada Contribuye a la formacidn integral de los pupilos, a través de esta se ponen de manifiesto las habilidades logradas en la
lectura oral y expresiva. Cada lector debe representar a los personajes por medio de la voz.

Lectura coral Tiene objetivos comunes a los de la lectura dramatizada pero ademas lo fundamental es lograr el ritmo adecuado y una
armonia vocal parecida a la de los coros cantados.

Lectura creadora Contribuye a que los alumnos aprendan a redactar. Por medio de esta los discentes hacen suya la obra, la viven, la
asimilan.

Competencias de lectura

Comprension literal Se le llama a la capacidad que tiene el estudiante de comprender el sentido de una palabra, expresion o de un enunciado;
esto es posible a partir que el lector lee un signo desconocido y lo interpreta con términos de los signos que ya conoce.

Comprension inferencial  Es una competencia que le permite al lector inferir con indicadores desde los cuales puede predecir resultados,
significados de palabras desconocidas, sugerir causas o efectos, sobre frases hechas con el contexto previendo un final
diferente (Avendaiio, 2020).
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Comprension critica

Desde el desarrollo de esta competencia se permite intensificar o fortalecer las ideas propias que a medida que se avanza
en la alfabetizacion el pensamiento defiende una postura y a la vez se hace competente cuando tolera y respeta las ideas de
otros (Cassany, Los significados de la comprension critica, 2005) (Malagon Plata, 2010).

Comprension léxica

Comprension de
estructuras textuales

Comprension
intertextual

Esta competencia es importante ya que a medida que se avanza en vocabulario permite que el lector haga uso de variedad
de palabras para su comunicacion asertiva, siendo esta competencia en las etapas iniciales del lector la que ayuda a la
creatividad y al desarrollo cognitivo a la hora de adquirir conceptos, asi como también la relacion de lenguaje en conjunto
con los signos y simbolos (Nifio, 2013, pags. 86-90).

El desarrollo de esta competencia ayuda al lector a identificar las ideas principales del texto, asi como también reconocer
la jerarquia de los enunciados en el mismo, su intencionalidad desde las cuales se definen como las ideas principales y las
secundarias (Casas, 2004, pag. 2).

En esta competencia intertextual es importante reconocer e identificar recursos empleados en los textos como son 1os
signos y simbolos para la ejemplificacion del contexto, desde esta competencia el lector debe comprender que el escritor
hace uso de herramientas comparativas, figurativas las cuales hace alusion a la intencionalidad del mensaje que desea
compartir (Nifio, 2013) (Oteiza, 2009).
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Anélisis Sobre Las Competencias De Lectura

Este instrumento permitié caracterizar los lugares interactivos y su papel en el uso de
aplicaciones digitales para el fomento de la lecturay el aprendizaje. La matriz de analisis resulta
pertinente en este contexto, ya que, como sefialan, (Hernandez Sampieri & Baptista Lucio,
2014), "las matrices son Utiles para establecer vinculaciones entre categorias o temas™ p. 516).
Su estructura permite relacionar conceptos con estudios de caso y los procesos evaluativos
utilizados en cada metodologia. Por consiguiente, se estructura la matriz de analisis empleada
de la siguiente manera:

1. Competencias de lectura.

2. Propuestas didacticas para desarrollo de competencias.

3. Lugar interactivo como herramienta en el fortalecimiento de la lectura.
4. Actividades posteriores.

5. Evaluacion de los procesos.

Este andlisis se basa en una revision previa del concepto de cada una de las competencias
de lectura abordadas en esta investigacion. Lo que resulta en la definicién del desarrollo de cada
competencia, gracias a la implementacién de propuestas didacticas por competencias.

Luego se revisan estudios de investigacion incluyendo articulos y proyectos de
investigacion de diferentes autores, para identificar propuestas didacticas por competencias,
con enfoque particular en cada una de las competencias expuestas en la matriz de analisis.

Para finalmente caracterizar los lugares interactivos que han sido estudiados
previamente, los cuales de acuerdo a su disefio y respectivo contenido apoyan las estrategias
didacticas de ensefianza aprendizaje, ya que pueden ser utilizadas como complemento a las
actividades didacticas o como herramienta de evaluacion de procesos.

A continuacion, se relacionara en una matriz de analisis:
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En la tabla 2, se relacionan las competencias de lectura estudiadas en la presente
investigacion con las diferentes metodologias que se emplean en el aula, asi como también la

utilizacion de los lugares interactivos seleccionados para acompafiar cada metodologia.



Tabla 2

Analisis sobre las competencias de lectura
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Analisis sobre las Competencias de lectura

Identificar las competencias lectoras que se desarrollan por medio de los procesos de lectura en estudiantes de primaria, asi como también propuestas
did4cticas que se puedan acompafar por medio de lugares interactivos como herramienta para actividades posteriores en evaluacion de los procesos

lectores y educativos.
Competencias de lectura

Comprension literal: se le
Ilama a la capacidad que
tiene el estudiante de
comprender el sentido de
una palabra, expresion o de
un enunciado; esto es
posible a partir que el lector
lee un signo desconocido y
lo interpreta con términos de
los signos que ya conoce
(Avendario, 2020, pag. 6).

Propuestas didacticas para
desarrollo de competencias

Propuesta didactica mesa
redonda y colaborativo.
Estas estrategias didacticas

acomparian los procesos o
de lectura y habilidades tales
como: lecturaenvoz altay

lectura silenciosa (Mendoza
Cogollo C. Vanessa., 2017).

Lugar interactivo como
herramienta en el fortalecimiento
de la lectura

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Actividades
posteriores

Evaluacion de los procesos

Analisis de textos escritos,
imagenes, participacion y
preguntas abiertas.

Las actividades
que se utilizan en
la estrategia
didéactica son:
lecturas, talleres de
lectura y talleres
de escritura.

Tabla 2:

Continuacion.

Comprension inferencial:
es una competencia que le
permite al lector inferir con
indicadores desde los cuales
puede predecir resultados,
significados de palabras

El trabajo colaborativo es
una estrategia didactica que
por medio de las lecturas en
grupos permite que el
estudiante desarrolle
habilidades de lectura como:

Leer es mi cuento
https://maquare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo

Analisis de imagenes,
canciones, participacion y
preguntas abiertas.

Dibujos
relacionados con la
lectura, lecturas
infantiles,
relacionar palabras Tipificar inferencias por

medio de preguntas.
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desconocidas, sugerir causas
o efectos, sobre frases
hechas con el contexto
previendo un final diferente
(Avendariio, 2020).

lectura dramatizada, lectura
expresiva y lectura
silenciosa, asi como también
su proceso lector esta
acompaiado por la
orientacion del docente
quien por medio de
iméagenes y referencias
permite que el estudiante
relacione conceptos e
imagenes, palabras y hechos
de la realidad (Mendoza
Cogollo C. Vanessa., 2017).

Propuesta didactica lectura
compartida se basa en la
lectura de cuentos infantiles
con historias que busca
cuestionar al lector, desde la
cual se busca que el
estudiante desarrolle la
competencia inferencial por
medio de la habilidad de
lectura en voz alta (Nazaret,
2018).

https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

y alusion de
hechos cotidianos.

La renarracion
(relato de hechos
reales o
imaginarios que le
suceden a unos
personajes) como
actividad previa.
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Comprension critica: desde
el desarrollo de esta
competencia se permite
intensificar o fortalecer las
ideas propias que a medida
que se avanza en la
alfabetizacion el
pensamiento defiende una
postura y a la vez se hace
competente cuando tolera'y
respeta las ideas de otros
(Cassany, Los significados
de la comprension critica,
2005) (Malagon Plata,
2010).

El trabajo colaborativo es
una estrategia didactica para
el fortalecimiento de la
comprension critica, dado
que desde la aportacion de
ideas por parte de los
participantes del grupo se
distinguen la disparidad de
conocimientos, sino que
también la interpretacion
cambia en cada uno de los
puntos de vista ayudando al
estudiante a la valoracion y
respeto por las diferencias
de pensamientos que cada
uno tiene (Mendoza Cogollo
C. Vanessa., 2017).

Leer es mi cuento
https://magquare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefial tv
https://www.misenal.tv/noticias/pag
inas-leer-descargar-gratis-libros-
infantiles

El libro total
https://www.ellibrototal.com/Itotal/
?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo

ta.gov.co/resources/2925882/

Justifica tu
respuesta,
preguntas de
seleccion maltiple,
participacion en
grupo.

Analiza lecturas y reflexiona
sobre situaciones de su
entorno.

Problematiza sobre el
contexto de la lectura y el
papel de los personajes.
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Comprension lexica: esta
competencia es importante
ya que a medida que se
avanza en vocabulario
permite que el lector haga
uso de variedad de palabras
para su comunicacion
asertiva, siendo esta
competencia en las etapas
iniciales del lector la que
ayuda a la creatividad y al
desarrollo cognitivo a la
hora de adquirir conceptos,
asi como también la relacion
de lenguaje en conjunto con
los signos y simbolos (Nifio,
2013, pags. 86-90).

Los glosarios son una
estrategia desde la cual se
puede desarrollar la
comprension léxica la cual
busca aumentar el
vocabulario del estudiante,
promover el conocimiento
de conceptos nuevos desde
palabras desconocidas que
se encuentran en cualquier
formato escrito (Oliveira
Dias, 2013).

Estas estrategias ayudan en
los procesos lectores dado
que en los estudiantes de
niveles iniciales su medio de
aprendizaje gramatical y
estructura del idioma se
fundamenta en la obtencion
de palabras y la basqueda de
su respectivo significado
(Oliveira Dias, 2013).

Desde el enfoque
comunicativo se trabajan
estrategias de ensefianza
aprendizaje para el
aprendizaje de un idioma

Leer es mi cuento
https://magquare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefial tv
https://www.misenal.tv/noticias/pag
inas-leer-descargar-gratis-libros-
infantiles

El libro total
https://www.ellibrototal.com/Itotal/
?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo

ta.gov.co/resources/2925882/

Blsqueda de
unidades Iéxicas
(palabras) en
cualquier formato
escrito,
investigacion de
significado,
exposicion de las
palabras en clase
(deletreo).

Analizar las palabras desde
su estructura, significado
sinonimia y antonimia.
Conjugacién en oracion.
Traduccion de la palabra en
otros idiomas.
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con la obtencién de
vocabulario ayuda al
reconocimiento del idiomay
ampliacion y comprension
del lenguaje a estudiar, asi
como también las
diferencias Iéxicas entre
lenguajes (Hayas, 2013).

Tabla 2:

Continuacion.

Comprension de
estructuras textuales: el
desarrollo de esta
competencia ayuda al lector
a identificar las ideas
principales del texto, asi
como también reconocer la
jerarquia de los enunciados
en el mismo, su
intencionalidad desde las
cuales se definen como las
ideas principales y las
secundarias (Casas, 2004,
pag. 2).

Desde la comparacion de
textos esta estrategia
didactica ayuda en la
organizacion del texto, su
contexto en la que al
comparar puede identificar
las diferencias y realizar la
organizacion en que debe ir
el texto ya sea informativo o
narrativo.

Descripcion de textos
permite al estudiante puede
describir por qué el texto
pertenece a un grupo
(informativo, narrativo entre
otros).

Leer es mi cuento
https://maquare.gov.co/leer-es-mi-

cuento/

Comparar textos.
Organizacion de
estructura textual y
descripcion de la
intencionalidad.
Encuentra las ideas
principales y
secundarias del
texto.

Analiza y comprende la
tipologia textual para la
sefializacion de ideas
principal y secundarias de
un texto.

Restructura las unidades
textuales de un texto en
desorden para identificar la
intencionalidad del discurso.



https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
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Causa efectos el estudiante
puede identificar el
contenido y tipificarlo de
acuerdo a la intencionalidad
del texto.

Los procesos de lectura que
acompafia esta competencia
son la de lectura silenciosa
en cuyo analisis textual el
estudiante puede sefialar y
describir las ideas
principales de un texto, asi
como también las
secundarias (Gatti, 2020).

Tabla 2:

Continuacion.

Comprension intertextual:
en esta competencia
intertextual es importante
reconocer e identificar
recursos empleados en los
textos como son los signos y
simbolos para la
ejemplificacion del
contexto, desde esta
competencia el lector debe
comprender que el escritor
hace uso de herramientas

Las lecturas acompafiadas
por medio de texto e
imagenes ayudan en el
desarrollo de la comprension
intertextual dado que son
historias apoyadas en
diferentes situaciones
sociales, en las que se busca
retratar una problematica y
descontento social.

Leer es mi cuento
https://magquare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefal tv
https://www.misenal.tv/noticias/pag
inas-leer-descargar-gratis-libros-
infantiles

Proyeccion de
pelicula
Elaboracion de
comics
Elaboracion de
grafitis

Lectura de textos
con imagenes.
Comparativos de
peliculas y texto.

Identifica unidades
discursivas por medio de
imagenes y texto desde las
cuales busca hacer un
comparativo con el contexto
inmediato del estudiante,
con el fin de exponer su
punto de vista desde sus
emociones.

Compara las unidades
textuales y las audiovisuales



https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
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comparativas, figurativas las  Asi como también busca que

cuales hace alusion a la
intencionalidad del mensaje
que desea compartir (Nifio,
2013) (Oteiza, 2009).

el estudiante infiera en las
diferentes ideas principales
del texto, con el fin de
encontrar elementos con los
cuales elabore nuevas
unidades discursivas
partiendo del criterio mismo
e interpretacion del texto
leido.

El estudio del arte urbano y
el comic es un referente
importante a la hora de
involucrar al estudiante para
la comprension intertextual,
asi como también le ayuda a
la produccion de nuevos
medios simbolicos como
sistema de comunicacién y
medio de expresion critico
con respecto a corrientes
sociales de su contexto.

Estudio de material literario
y audiovisual el comparativo
entre un texto y el medio
audiovisual ayuda al
estudiante a la hora de
comprender los elementos
sociales que en el texto son

El libro total
https://www.ellibrototal.com/Itotal/

?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo

ta.gov.co/resources/2925882/

e identifica las ideas
principales del texto.



https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
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dificil de exponer, el dialogo
de los personajes y sus
gestos son también factores
importantes a la hora de la
interpretacion intertextual
(Garcia Rodriguez, 2024).
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Propuesta Didactica

Este instrumento se denomina propuesta didactica, con el cual se busca dar respuesta
al objetivo definir una estrategia didactica en los procesos lectores a partir del lugar interactivo,
su disefio se basa en el estudio previo de lugares interactivos.

La estrategia didactica consiste en la creacion de un lugar interactivo llamado
lee cuento, cuyo objetivo es fortalecer los procesos lectores en el uso de habilidades y desarrollo
de competencias lectoras. Para la creacion de este espacio se consideraron los siguientes
aspectos:

Recursos que aporten contenido educativo y respetuoso para el usuario, este material
debe estar relacionado con propuestas para desarrollo lector en el territorio nacional como son
las ediciones literarias de “Leer es mi cuento”. Este material esta disefiado para alimentar la red
de bibliotecas del pais y cuya finalidad también permite adquirir el libro de forma gratuita,
acceso libre, donde el usuario no se le restrinja la informacion que permita ser una plataforma
amigable con los recursos para la descarga del material literario.

Actividades creadas en el software Jclic, las cuales se encuentran publicadas para que
se puedan desarrollar en cualquier ordenador con acceso a internet, estas actividades estan
disefiadas desde una vision integral para la ensefianza y el aprendizaje en el desarrollo de
competencias lectoras, la calidad de la plataforma, la interactividad y presentacion de las
actividades de practica, las cuales se acompafian de recursos tales como colores, imagenes,
videos y otros lugares educativos.

Para complementar la estrategia didactica se consideraron los siguientes elementos:

e Explicacion por medio del patrén de color: se utiliza un patron de colores para

facilitar la comprensién de contenidos.
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e Intervencion de avatar para cada seccién: un avatar guiara a los usuarios a través
de las diferentes secciones del lugar interactivo.
e Vinculacion de otros espacios interactivos: se conectaran con otros espacios que
ofrecen contenidos similares para ampliar las posibilidades de exploracién y
aprendizaje.
Para brindar una visién completa sobre la propuesta didactica lugar interactivo; se
elabora una matriz de anélisis que se encuentra descrita de la siguiente manera:
1. Plataforma de disefio
2. Contenido y rendimiento
3. Acceso
4. Actividades de ensefianza aprendizaje por competencias
5. Actividades de lectura libros infantiles Leer es mi cuento
Desde este formato se puede detallar informacion completa del lugar interactivo que
permite encontrar las caracteristicas que se estudiaron para la creacion del lugar, de igual
manera, se precisdé importante la presentacion del lugar por medio de su descripcion por su

contenido.

A continuacion, se presentara por medio de un cuadro:
Tabla 3, se presenta el lugar interactivo lee cuento como estrategia didactica para el

fortalecimiento de la lectura, informacién del sitio y su respectivo contenido.
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Tabla 3
Estrategia Didéactica.

ESTRATEGIA DIDACTICA

https://nelcyrodriguez.wixsite.com/leecuento/lecturas
Propuesta de una estrategia didactica a partir de un lugar interactivo “lee cuento” para fomentar la lectura, fortalecimientos de habilidades de

lectura y desarrollo de competencias lectoras en estudiantes de primaria, vision integral de la efectividad, la calidad de la plataforma interactiva
y presentacion de las actividades de practica que acompafian cada una de las lecturas.

Plataforma de disefio  Contenido y Acceso  Actividades de ensefianza aprendizaje  Actividades de lectura libros infantiles
Wix rendimiento por competencias “Leer es mi cuento”



https://nelcyrodriguez.wixsite.com/leecuento/lecturas

Tabla 3:

Continuacion.
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Inicio del
lugar
interactivo

Lecturasy
actividades
de lectura.

Cuentos por
medio de
videos.

Interaccion
con otras
plataformas
educativas.

El contenido del lugar
interactivo es dindmico con
formato facil de entender y
con guia de personajes que
describen la seccién
correspondiente y que
contiene cada uno.
También cuenta con
lecturas infantiles cortas
acomparfiadas de
actividades ladicas
relacionadas a con cada
uno de los libros, con el fin
que el usuario aplique las
habilidades de lectura 'y
desarrolle por medio de los
gjercicios de lectura las
competencias de lectura.
Estas actividades estan en
el sitio para que sea un
segmento posterior a la
lectura.

Asi como también se busca
incentivar al usuario a la
lectura en formatos
audiovisuales por medio de
cuentos ambientados donde

No requiere
suscripcion.

Contiene
material
descargable.

Se puede
abrir en
cualquier
dispositivo.

Cada una de las lecturas
que se encuentran en el
espacio interactivo son
lecturas infantiles en
formatos cortos en los
cuales estan: cuentos,
fabulas, poemas,
canciones, retahilas,
refranes, trabalenguas,
coplas y rondas; las cuales
pertenecen a ediciones de
la red de bibliotecas
nacionales cuyo proyecto
de lectura se llama Leer es
mi cuento el cual es
impulsado por el
ministerio de educacion.

Cada una de las lecturas
se le disefio una actividad
para desarrollar en linea
las cuales varian de
acuerdo al contenido del
libro.

Las competencias de
lectura que se busca
desarrollar en cada una de

Actividades elaboradas en desarrollador JClic
Crucigramas

Sopas de letras

Organizacion de parrafos

Completar

Relacién de contenidos

Puzle

Organizar palabras

Respuesta escrita

Puzle doble

Puzle de agujero
https://nelcy192.github.io/lectura.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/leeractv2.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaact?2.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/actividad.qithub.com/

https://nelcy192.qithub.io/lecturaact5.qgithub.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv6.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv?.gitbub.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv8.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv9.github.com/



https://nelcy192.github.io/lectura.github.com/
https://nelcy192.github.io/leeractv2.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaact2.github.com/
https://nelcy192.github.io/actividad.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaact5.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv6.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv7.gitbub.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv8.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv9.github.com/
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se pueda identificar la
escena y cada uno de los
personajes para una mejor
inferencia del mensaje a
comunicar por parte del
autor de la obra.

las actividades planteadas
son: comprension literal,
inferencial, critica, Iéxica,
estructura de textos e
intertextual.

Cada una de estas
actividades cuenta con
imagenes representativas
de las lecturas e
indicaciones para su
desarrollo; el usuario
puede realizar los intentos
que sean necesarios, asi
como también se busca
motivar e incentivar al
estudiante a que evalue
sus habilidades de lectura
por medio de ejercicios
sencillos pero que le
ayudaran para
implementar su
metodologia en el aula.

https://nelcy192.qithub.io/lecturaactv10.github.com/

https://nelcy192.qithub.io/lecturaactvll.hithub.com/

https://nelcy192.qithub.io/lecturaactv12.github.com/

https://nelcy192.qithub.io/lecturaactv13.hithub.com/

Imagenes del lugar interactivo.



https://nelcy192.github.io/lecturaactv10.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv11.hithub.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv12.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv13.hithub.com/
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lustracién 10: video-cuentos

llustracién 11: plataformas
educativas.
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Alcances y limitaciones

Desde la arqueologia analitica de los ambientes virtuales de aprendizaje pone de
manifiesto la creciente relevancia de los espacios digitales en la educacion. Esta transformacion
responde a la necesidad de llegar a mas usuarios, ademas, la evolucion de los métodos de
ensefianza ha dado lugar a herramientas digitales que busca conectar con los estudiantes y
promover un uso responsable de la tecnologia.

Los lugares interactivos representan una herramienta valiosa para fortalecer la
alfabetizacion y la lectura en instituciones educativas, gracias al uso de la tecnologia los
docentes pueden crear experiencias dinamicas que combinen comunicacion y tecnologia, estos
espacios no solo motivan al estudiante a leer, sino que también les brindan recursos para
comprender mejor los textos y desarrollar habilidades de pensamiento critico, de esta manera,
los lugares interactivos se convierten en un medio eficaz para promover la educacion en
diversos contextos en los que se desenvuelven los estudiantes.

En un mundo cada vez mas conectado, la alfabetizacion digital se ha convertido en una
habilidad fundamental para el ser humano. La avalancha de informacion en la red dificulta que
los estudiantes comprendan los limites y la confiabilidad de la misma. Es por ello que la
alfabetizacion digital se convierte en una herramienta crucial en la educacion, permitiendo al
docente guiar a los estudiantes en el uso responsable de las aplicaciones y busqueda de
contenidos de calidad con fines educativos. De esta manera, los estudiantes desarrollan
habilidades criticas para discernir informacién, evaluar fuentes y aprovechar al maximo el
potencial de la tecnologia en su proceso de aprendizaje.

Desde edades tempranas, se debe orientar al estudiante en la busqueda y organizacion
de la informacion que necesita. A través de propuestas didacticas que fomentan el aprendizaje

autodidacta, los estudiantes desarrollan habilidades para encontrar, seleccionar y evaluar
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informacion de manera efectiva, esto les permite utilizar la informacion no solo para sus
actividades escolares, sino también para su vida profesional, convirtiéndose en aprendices
independientes y criticos a lo largo de su vida.

Las principales limitaciones son la brecha digital y la falta de acceso equitativo a la
tecnologia para todos los estudiantes, por lo tanto, es pertinente mejorar los servicios de internet
deficientes en las instituciones educativas, implementacion de subsidios para la adquisicion de
dispositivos y el desarrollo de modelos educativos hibridos que combinen la educacion
presencial y la virtual; También se cuenta como dificultad la barrera cultural, que advierte del
peligro sobre uso excesivo de la tecnologia, relativizando como impedimento principal para
que el estudiante centre su participacion en el aula, esta forma de pensamiento convierte en
prohibicion el uso de un dispositivo movil y termina malinterpretandose el enfoque funcional
para el cambio de paradigma educativo tomandolo como una amenaza para el aprovechamiento
del aprendizaje en el entorno educativo.

Por lo tanto, es fundamental superar limitaciones impuestas por creencias tradicionales
que asocian la lectura exclusivamente al formato fisico, esta vision estrecha restringe el
potencial de la lectura como herramienta para el desarrollo del pensamiento individual y el
aprendizaje en cualquier entorno, la lectura no solo enriquece el conocimiento y la comprension
del mundo, sino que también fomenta el pensamiento critico, la capacidad de andlisis y la toma
de decisiones informadas, al leer nos exponemos a diversas perspectivas y puntos de vista lo
gue nos permite desarrollar nuestra propia identidad intelectual y fortalecer la capacidad de

enfrontar los desafios del mundo actual.



84

Capitulo 3 - Resultados

Analisis de lugares interactivos

Posterior al analisis de lugares interactivos, en los que se encontrd, que cada una de las
principales plataformas educativas encaminadas a la promocion, ensefianza y aprendizaje de la
lectura, permitid identificar tres aspectos importantes:

En primer lugar, el contenido, cuyo resultado del analisis permite ver que de los diez
lugares interactivos ocho centran su contenido en lecturas para la poblacién infantil, siendo en
esta poblacion sobre la cual su disefio implementa herramientas animadas y de ilustracion, por
su parte las restantes se distribuyen su contenido para diferentes tipos de publico ya sea infantil,
juvenil o adulto; lo que hace que difieran en contenido desde la promocion de la literatura y
promocion cultural.

A su vez, se encontré que cuatro de los lugares interactivos cuentan con actividades
lectoras tales como talleres de lectura y escritura, escuela de lectura, canto y talleres de dibujo,
en cada actividad propuesta se hace uso de las habilidades (lectura silenciosa, coral, expresiva,
creadora y dramatizada), asi como también, competencias de lectura (comprension literal,
Iéxica, inferencial, critica, de estructura de textos e intertextual) mencionadas en este proyecto
de investigacion.

En segundo lugar, se pudo identificar que solo siete lugares interactivos estan cuentan
con contenidos para el acercamiento al contexto historico, alfabetizacién, fortalecimiento del
lenguaje, empatia y comprension. Cada lugar interactivo estd disefiado para acompafiar
procesos educativos, tiene informacion apropiada para la poblacidén a la que va dirigida y busca
acercara al usuario a través del contexto al medio digital.

En tercer lugar, se evidencié dos alternativas para acceder al contenido literario los

cuales son acceso directo y la suscripcién. En cada uno de los lugares interactivos se evidencia
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que su disefio es una metodologia pensada para ensefianza y para el aprendizaje, ya que cuenta
con instructivos o videos explicativos sobre los servicios que ofrece, de esta manera busca que

el usuario emplee otras formas de lectura y cree un habito como lector.

Caracterizacion de lugares interactivos

La caracterizacion de los lugares interactivos, permitio identificar que su empleo como
herramienta digital acompafia las estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje que
contribuyen en los procesos de la lectura. Los hallazgos de la caracterizacion de los lugares
interactivos, determina que ofrecen contenidos para complementar a las diferentes estrategias
didacticas como una herramienta digital para el aprovechamiento en recursos literarios y
practicidad sobre actividades académicas ya sea en el aula o fuera de ella.

De esta forma se pueden establecer vinculos entre las aplicaciones digitales Maguare,
Nuqui vivo, Carrusel de fantasias, Bibliored, Carmen Cecilia, Libro total y Mi sefial tv; cuyo
vinculo se determina en las diferentes estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje:
aprendizaje basado en problemas, trabajo colaborativo, lecturas guiadas y estudio de estructuras
textuales; las cuales se pueden acompariar con las actividades que estos lugares ofrecen (talleres
de lectoescritura, escuela de lectura, material de dibujo, juegos, cantos y actividades de lecturas
en familia), desde las cuales se involucra todos los sectores sociales para el fortalecimiento de
la lectura en estudiantes de primaria ya sea por medio de su acompafiamiento o desde el disefio
mismo de un lugar interactivo como estrategia didactica, como se plantea en esta investigacion

desde la creacion de un espacio digital que acomparie los procesos lectores.



86

Definicion propuesta didactica

Tras analizar los lugares interactivos como acompafiamiento de estrategias didacticas,
se evidencid que el disefio de un lugar interactivo como estrategia didactica es cada dia méas
sencilla. En primer lugar, para disefiar un lugar interactivo existen plataformas gratuitas que
permiten el disefio de un entorno o pagina educativa desde el uso de una plantilla
predeterminada (con disefio establecido no modificable) donde se organiza el contenido que se
va a subir en la plantilla seleccionada.

En segundo lugar, se ha podido constatar que el empleo de herramientas digitales es una
forma de dinamizar los contenidos literarios para que el estudiante pueda acceder a ellos y
emplear diversos recursos para la elaboracion de actividades académicas para desarrollo en
cualquier contexto.

En tercer y ultimo, esta la vinculacion del software Jclic para evaluacion de los procesos,
ya que es una de las herramientas tecnoldgicas mas empleados en las instituciones académicas.
Este software permite desarrollar actividades desde diferentes niveles de complejidad y
posibilita la configuracion de los contenidos en archivo HTMLS5 para que se pueda subir en el
lugar interactivo.

Por lo tanto, el disefio de un lugar interactivo como estrategia didactica para
potencializar los procesos lectores en los estudiantes de primaria si es posible, ya que a través
de las actividades de lectura del lugar interactivo el estudiante hace uso de habilidades,
desarrolla las competencias lectoras y se crea un habito lector. El lugar interactivo “lee cuento”
es innovador, ya que busca implementar la lectura digital en el aula y fuera de ella, como una
herramienta importante para acompafiar procesos lectores de los estudiantes al igual que busca
ser un apoyo a las instituciones educativas con escasos recursos literarios y con dificultades en

la organizacion de espacios de lectura.
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Capitulo 4 - Discusion

En este proyecto de investigacion se estudié sobre cdmo potencializar la lectura en
estudiantes de primaria a partir de un lugar interactivo, donde los estudios indican que una de
las formas para hacer un uso apropiado y beneficioso de los lugares interactivos es a través del
disefio de estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje, las cuales correlacionen sus
actividades con materiales digitales para la evaluacion de procesos, el impacto en el estudiante
es positivo, ya que brinda la posibilidad de relacionarse con material literario, asi como también
desarrollar actividades que incentiven su proceso como lector.

La interpretacion de los resultados permite observar en primera medida, que la
existencia de los lugares interactivos examinados tiene una connotacion positiva, para la
empleabilidad del medio digital como método de ensefianza. En segundo lugar, converge en la
creacion de estrategias didacticas que se acompafien o complementen a través del contenido ya
sea para fines practicos o para procesos evaluativos, en los que se involucran directamente el
uso de habilidades y desarrollo de competencias lectoras.

Como se ha dicho anteriormente la alfabetizacion digital, es una realidad en el contexto
escolar, al disefiar lugar interactivo lee cuento como estrategia didactica y por medio de su
implementacion se incentiva a la lectura, al uso de habilidades lectoras y desarrollo de
competencias de lectura tales como, comprensién literal, Iéxica, critica, inferencial, estructuras
textuales e intertextuales, ya que ofrece un formato de lecturas cortas, ilustradas, variadas y
digitalizadas las cuales estan acomparfiadas de actividades de facil desarrollo y con las cuales el
estudiante ya se encuentra relacionado.

La implementacion de lugares interactivos como estrategias didacticas de ensefianza
aprendizaje ayudan a resolver problemas relacionados con la disponibilidad de espacios de

lectura en las instituciones educativas y actualizacién de materiales literarios. Estos lugares



88

permiten a los estudiantes acceder a los libros sin riesgo de deterioro. Ademas, esta estrategia
amplia el alcance a mas estudiantes contribuyendo significativamente a su formacion. De este
modo se establece una herramienta crucial para mejorar los procesos lectura de los estudiantes,
lo cual puede mejorar la participacion del pais en pruebas nacionales o internacionales,

abordando una problematica constante en el territorio nacional.
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Capitulo 5 - Conclusiones

En este estudio se buscd crear un lugar interactivo como estrategia didactica de
ensefianza-aprendizaje para fortalecer los procesos lectores de los estudiantes de primaria. Los
resultados obtenidos muestran que a partir del anlisis de los lugares interactivos que cumplen
con competencias lectoras se encontrd un contenido educativo propicio para la ensefianza y el
fortalecimiento de la lectura en formato digital variado y entretenido para el usuario, asi como
también incentiva la alfabetizacion digital, de igual manera son espacios que promueven el
acompariamiento del usuario por parte de un tutor o familiar con el fin de aprovechar cada uno
de los recursos que se encuentran en las plataformas.

En la caracterizacion de los lugares interactivos del uso de las aplicaciones digitales en
el fortalecimiento de la lectura y ensefianza y aprendizaje se evidencio que gran parte de los
lugares interactivos analizados contribuyen en el fortalecimiento de la lectura a través de su
contenido digital y actividades practicas desde las cuales el docente hace uso para ejemplificar,
desarrollar y complementar actividades académicas.

Desde el disefio de un lugar interactivo como estrategia didactica de ensefianza
aprendizaje para fortalecer los procesos lectores de estudiantes de primaria, se pudo observar
que para el desarrollo de habilidades lectoras (lectura silenciosa, coral, expresiva, creadora y
dramatizada), se hace necesario lecturas variadas en formatos cortos tales como (canticuentos,
audios y videos) que ejemplifiquen el contexto de las obras aportando un contenido entretenido
para el usuario. Para las competencias de lectura (comprension literal, 1éxica, inferencial,
critica, de estructura de textos e intertextual) se elaboraron una serie de actividades en el
desarrollador Jclic, estos ejercicios acompafian el material literario expuestos en el lugar
interactivo y constan de ejercicios tales como: sopas de letras, completar textos, relacionar
columnas, puzle doble, ordenar textos, crucigramas y asociacion, desde las cuales el estudiante

realiza el ejercicio relacionado con la lectura realizada.
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Este proyecto de investigacion ha sido un proceso enriquecedor dado que por medio del
mismo busca ampliar la comprension sobre estrategias de ensefianza aprendizaje en los
procesos lectores, como también impulsar el uso responsable de herramientas digitales las
cuales contribuyen en la formacién académica de los estudiantes.

De igual manera por medio de esta investigacion se estudia sobre estrategias que
ayuden en el fortalecimiento de habilidades y competencias lectoras fundamentales para la vida,
estos hallazgos tales como los habitos lectores, la alfabetizacion digital y la lectura digital tienen
importancia significativa en la practica educativa como en investigacion futura en el campo de
la ensefianza de procesos de lectura para estudiantes.

Por lo tanto, el lugar interactivo lee cuento es un entorno que fomenta la lectura por
medio de la interactividad. No solo se leen cuentos, sino que también se explora, se aprende y
se desarrollan habilidades de lectura. A través de actividades especialmente disefiadas que
permite mejorar en competencias tales como: comprension literal, inferencial, critica, léxica,
estructura de textos e intertextual. Lee cuento no solo es espacio para aprender, sino también
ofrece y transforma la forma de leer convirtiendo la lectura en un placer y al estudiante en un
lector competente.

El lugar interactivo se describe de la siguiente manera: en primera medida su disefio, ya
que se utilizo la plataforma Wix, cuya plantilla gratuita permite la organizacién del contenido
el cual es literatura infantil, donde se ubica el material libros digitales de la coleccion “leer es
mi cuento” que hace parte del plan nacional de lectura. Estas lecturas son narraciones cortas
(en prosa y en verso) que ayudan al estudiante en su proceso lector a crear un habito por medio
de cuentos, canciones, rondas, retahilas, coplas, trabalenguas y poemas.

También la propuesta del lugar interactivo es un formato publico, sin necesidad de
suscripcidn facilitando al usuario el ingreso a través de un link para que acceda a los recursos

de forma inmediata. Cuenta con videos explicativos como asesoria al estudiante en cada una de
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las secciones del lugar interactivo, se acompafa igualmente de material audiovisual y
correlacionado con otros espacios lectores, ya que de esta manera la finalidad de interaccién se
da por medio de la asociacion en conjunto en la basqueda de contenidos similares y que
contengan actividades para el fortalecimiento del proceso lector. Esta propuesta de

investigacion se proyecta para ser aplicado en otros ejercicios investigativos.



Tabla 4 Instrumento (Lugares interactivos)

Anexos

Lugares interactivos

Buscar y analizar lugares interactivos en el mercado para la promocion de la lectura en Colombia, en cuyo contenido se haga uso de lectoescritura,
lectura, canticuentos y habilidades lectoras (lectura silenciosa, lectura expresiva, lectura dramatizada, lectura coral y lectura creadora), proyectadas al
impacto educativo en la ensefianza y aprendizaje en procesos lectores para estudiantes de primaria, asi como también que cumplan las competencias de

la lectura.
Lugar Contenido Habilidades
lectoescritura, |de lectura Facilidad de Deficiencias del Analisis Pedagdgico de la | Competencias lectura que se
lectura, que se manejo sitio literatura desarrollan
canticuentos emplean
https://ww | Cuenta con Se puede La plataforma Para acceder a todos | Desde la Bibliored se Las competencias de lectura
w.bibliotec | espacio radial, evidenciar cuenta con guias | los beneficios de la | puede identificar que la gue se evidencian son; literal,
adigitalde |acompafiamiento | que por medio | especificas para | biblioteca se debe | interaccion con la intertextual y critica.
bogota.gov para la lectura, del podcast de | cada uno de los afiliar en el sitioy Iiteraturq de forma
colresourc V|de_os _ la escuela de |espacios que _ para ser parte de la peda_g()glca se hace por
5/2925882 e_xpllcat_lv_os, !ect_ura sus ofrece por medio escuela_l d_e lectores , medio de la escuela de
——————— | libros digitales en | invitados de los colores debe vivir en Bogota | lectura ya que, en este
ZB ibliored formato pdf, hacen uso de | representativos de | e inscribirse en una |espacio el estudiante

escuela de lectura
(podcast) y asi
como también
cuenta con una
seccion de juegos
para aprendizaje
sobre autores y
sus principales
obras.

las siguientes
habilidades
lectura
expresiva, la
lectura
dramatizada,
silenciosay la
lectura coral.

la seccién, asi
como también el
disefio de la pagina
permite la
interaccién con
cada uno de los
sitios que muestra
de forma répida y
clara.

de las sedes fisicas
de la biblioteca.

aprende pautas de lectura
para desarrollar a travées de
podcast.

Busca de igual manera
hacer un acercamiento al
contexto historico, empatia
y comprension
interpersonal, busqueda
del lenguaje y
alfabetizacion.
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https://ma |Esta plataforma | Se encuentran | Esta plataforma Es un poco Propone una pedagogia de | Competencias de lectura que
quare.gov. |ofrece unespacio |las gue no solicita demorada para la literatura enfocada al se desarrollan son: inferencial,
co/leer-es- |de lectura habilidades de | inscripcion por mostrar la pagina genero narrativo dado que, | literal y critica.
mi-cuento/ |infantil, audios, | lecturatales | parte del usuario, |completaalinicio. |el contenido es variado e
Leer esmi_ | canciones, como: su contenido esta incluye obras literarias
cuento juegos, audiosy | expresiva, disponible para basadas en las narrativas
seccion de arte o | dramatizada, |descarga, es facil regionales del pais.
de creatividad. canticuentos, |interactuar en cada Incluye talleres de
coral, una de las desarrollo artisticos,
silenciosa 'y secciones las elaboracion de escenarios,
creadora. cuales estan elementos para colorear,
identificadas con entre otros.
las imagenes De igual manera esta
representativas plataforma busca la
para su alfabetizacion por medio
reconocimiento de las corrientes culturales
inmediato. Es una de los territorios enlazando
plataforma con el valor cultural de las
disefio pensado en regiones para resignificar
las lecturas la memoria historica.
infantiles que
busca resaltar la
cultura de las
regiones por
medio de su
riqueza oral y
cultural propias de
las comunidades.
https://me |Esta plataforma |En ella se Su disefio esta bien | Es una plataforma | La pedagogia literariade | Competencias de lectura que
dialab.eafi | ofrece la encuentra la | estructurado es de | que no cuenta con esta plataforma esté basada | se pueden desarrollar desde
t.edu.co/n |memoria habilidad de | facil manejoy la | espacios de juegoy |en la alfabetizacion esta plataforma son: la literal,
u—guivivolt historica a través | lectura interaccion dentro | se limita Unicamente | cultural e histérico de la critica e inferencial.
arritorio- de Igfzturas y e_xpres_iva y dfe I_a pagina es a la lectura. comunidad NL_Jqu_i.
vivo/ ___|seccion de video |silenciosa. rapida. Enlaza su territorio con la

Nuqui vivo

e imagenes de

literatura para narrar su
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unas
comunidades
especificas.

No solicita una
suscripcion.

cultura, sus tradiciones y
dar a conocer el territorio
en general.

Su linea transversal con
otros contenidos
educativos es la biologia.

https://ww | Una plataforma | Las Es una plataforma | Es un espacio Se presenta como una Competencias de lectura que
w.carrusel |creada por la habilidades que permite la limitado en estrategia pedagodgica para |se desarrollan son: critica,
defantasia. | docente lectura interaccion de ediciones ya que la formacion de la inferencial, estructura de
co/videos | santandereana expresiva, forma facil y solo se expone lectoescritura en textos, intertextual, 1éxica y
Carrusel de | R0sa Albarracin, |silenciosay |practica graciasa |material de la estudiantes de primaria por | literal.
fantasias en la que se lectoescritura. | la diferenciacion | docente. medio de la escritura de

encuentra de cada uno por Su material solo se | historias las cuales el

material de medio de colores |puede leer en linea | docente acomparia en la

lectura sobre que representan no es descargable. | redaccion y organizacion.

poesia, escritos los recursos como | Su material solo se | En esta plataforma se

de estudiantes, lo son: videos, puede leer en linea | busca fortalecer las

talleres de lectura actividades, no es descargable. | habilidades de escritura del

y escritura recursos literarios estudiante por medio de

creativa. y presentacion. talleres de escritura.
https://ww | Esta es una Las Es una plataforma | Se encuentra Desde este lugar Las competencias que se
w.carmenc | pagina creada por | habilidades que no requiere de | limitada por la falta |interactivo se puede desarrollan son: literal y
eciliadiazd |la docente que se suscripcion, esta | de actividades como | evidenciar que su finalidad | critica.
ealmeida.c | santandereana trabajan en ambientada por gjercicio de las pedagdgica para la
om/l Carmen Cecilia | esta imégene§ propias | lecturas. _ literatura es d_ar a conocer
—_— Diaz, la cual estd | plataforma de laregion para | Su material solo se | la cultura regional por

compuesta por la |son: lectura  |una significancia |puede leer en linea | medio del género

tradicion oral del |expresiva, del contenido a no es descargable. | narrativo, en la que su

municipio de lectura leer. compilacion es una forma

Piedecuesta creadora 'y de memoria historica.

Santander como | silenciosa.

lo son: cuentos
propios de la
regién, mitos,
leyendas, coplas
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Yy poesias.

También muestra

por medio de
videos e
iméagenes la
riqueza cultural
del municipio

https://ww | El libro total es | Las Su material es No contiene Esta plataforma mas alld | Competencias que se
w.ellibroto | una plataforma | habilidades de | amplio y su disefio | actividades y Su de mostrar una pedagogia |desarrollan son: literal y
tal.com/Ito |en laque se lectura que se | es rapido para cada | material solo se de la literatura busca critica.
tal/?t=1&d | encuentran un trabajan son: | espacio dentro de | puede leer en linea |incentivar a los escritores
=11808 11 |9ran namero de Igcturg la plataforma. no es descargable. permitié_ndoles compartir
658 1 ej_emplares dg silenciosa. sus escritos en su
El libro diferentes paises plataforma.
total los cuales se
pueden leer en
linea.
También cuenta
con espacio para
arte y musica.
https://ww | Es una Las Es material Se debe suscribir Su proposito pedagdgico | Competencias que se
w.leoteca.e | plataforma que habilidades de | variado, es rapida | para hacer uso de es la orientacion del desarrollan: literal,
s/ contiene lecturas | lectura que se |a la hora de Sus recursos, las docente al estudiante por | inferencial, critico y estructura

infantiles
seleccionadas de
acuerdo al nivel
de lectura,
también cuenta
con espacio para
docentes.

desarrolla
son: lectura
silenciosa 'y
expresiva.

interactuar con su

contenido.

actividades solo las
puede colocar el
docente, el
estudiante solo
puede leer el
material en linea.

medio del espacio de
creador de contenido
donde el docente puede
elegir el material literario y
desarrollar actividades
encaminadas a la lectura
escogida, permitiéndole un
rol (moderador) para que
sus estudiantes ingresen y
realicen actividad y ser
evaluados.

de textos.
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https://ww | Esta plataforma | Las Es rapida y con Se debe suscribir Es una plataforma Competencias de lectura que
w.loqueleo | €s una pagina habilidades de | contenidos para hacer uso de los | educativa de Santillana se desarrollan son: critica,
.com/plata |educativa, con lectura son: | variados. recursos. donde su contenido esta inferencial, estructura de
forma-de- | ediciones lectura pedagdgicamente enlazado | textos, intertextual, Iéxicay
mnronc: | €xclusivas para | silenciosa. a las exigencias educativas | literal.
% usuar_ios de la institucion.
——————— | suscritos.

Sus recursos son

lecturas

infantiles.
https://ta- |Esuna Las Es una plataforma | Se requiere La pedagogia literaria Competencias que se
tum.com/# | plataforma de habilidades de | rapida. suscripcién para empleada en esta desarrollan son: literal, critica
welcome lectura infantil lectura que se aprovechar los plataforma esta basada en | inferencial e intertextual.

cuenta con desarrolla recursos, asi como | la implementacion del

actividades. son, lectura también es limitada | videojuego para incentivar

silenciosa. la variedad literaria. | la lectura.

https://ww | Esta plataforma | Se desarrolla | Es una plataforma | Es una plataforma | Su metodologia para Competencias de lectura que
w.misenal. | cuenta como una | habilidades de | rapida variada y que su lecturay literatura es por medio de | se desarrollan son: critica,
tv/noticias/ | ventana para la | lectura tales | dinamica. demas recursos son | audio y video busca inferencial, estructura de
—Qa ginas- interaccion de como: lectura en linea. enseﬁ_ar y orientar al tgxtos, intertextual, léxica y
leer- otras platafotmas S|IenC|psa, usuario sobrg cultura, literal.
descaraar- de_ I_ectura mas expresiva 'y cuidado amblental,
gescargar: | iifizadas y creadora. desarrollo interpersonal y
m cuenta con comunicacion asertiva.
libros- juegos. Permite la asistencia de la
infantiles | También cuenta sefial en vivo para la

con un gran programacion del canal

portafolio de pueda ofrecer variedad en

videos y audios. su portafolio de contenido.

OBSERVACION

Desde la observacion de las plataformas se precisa la importancia que se le dan a las habilidades bésicas de lecturas coral, dramatizada, expresiva,
silenciosa y creadora. Ya que el fundamento de estas es la busqueda de fomento de la lectura para la comunidad infantil.
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Estas plataformas difieren en cuanto a la accesibilidad de los usuarios, las cuales en gran parte se debe suscribir para hacer uso de los recursos y algunas
limitan dnicamente para instituciones educativas definiéndose como privadas; lo que hace que difieran de las plataformas publicas las cuales no

requieren suscripcién.

Cada uno de los lugares interactivos ofrecen un variado contenido que se pueden emplear en el aula para apoyo de procesos de ensefianza para los
procesos lectores, dado que estan disefiados para centros educativos y bibliotecas escolares; donde el docente puede hacer uso de sus recursos para la
elaboracidn de estrategias didacticas.

Habilidades de lectura

Lectura silenciosa:

Contribuye notablemente al desarrollo de las capacidades intelectuales del individuo, constituye el medio idoneo en la
adquisicion de un porciento elevado de conocimientos. Lectura oral: difiere de la silenciosa en su forma de manifestarse.

Lectura expresiva:

La préctica de esta contribuye al perfeccionamiento de la diccion y la entonacion de los discentes.

Lectura dramatizada

Contribuye a la formacién integral de los pupilos, a través de esta se ponen de manifiesto las habilidades logradas en la
lectura oral y expresiva. Cada lector debe representar a los personajes por medio de la voz.

Lectura coral

Tiene objetivos comunes a los de la lectura dramatizada pero ademas lo fundamental es lograr el ritmo adecuado y una
armonia vocal parecida a la de los coros cantados.

Lectura creadora

Contribuye a que los alumnos aprendan a redactar. Por medio de esta los discentes hacen suya la obra, la viven, la
asimilan.

Competencias de lectura

Comprension literal

Se le llama a la capacidad que tiene el estudiante de comprender el sentido de una palabra, expresién o de un enunciado;
esto es posible a partir que el lector lee un signo desconocido y lo interpreta con términos de los signos que ya conoce.

Comprension inferencial

Es una competencia que le permite al lector inferir con indicadores desde los cuales puede predecir resultados,
significados de palabras desconocidas, sugerir causas o efectos, sobre frases hechas con el contexto previendo un final
diferente (Avendafio, 2020).

Comprension critica

Desde el desarrollo de esta competencia se permite intensificar o fortalecer las ideas propias que a medida que se avanza
en la alfabetizacién el pensamiento defiende una postura y a la vez se hace competente cuando tolera y respeta las ideas de
otros (Cassany, Los significados de la comprension critica, 2005) (Malagén Plata, 2010).

Comprension léxica

Esta competencia es importante ya que a medida que se avanza en vocabulario permite que el lector haga uso de variedad
de palabras para su comunicacion asertiva, siendo esta competencia en las etapas iniciales del lector la que ayuda a la
creatividad y al desarrollo cognitivo a la hora de adquirir conceptos, asi como también la relacion de lenguaje en conjunto
con los signos y simbolos (Nifio, 2013, pags. 86-90).

Comprension de
estructuras textuales

El desarrollo de esta competencia ayuda al lector a identificar las ideas principales del texto, asi como también reconocer
la jerarquia de los enunciados en el mismo, su intencionalidad desde las cuales se definen como las ideas principales y las
secundarias (Casas, 2004, pag. 2).

Comprension
intertextual

En esta competencia intertextual es importante reconocer e identificar recursos empleados en los textos como son los
signos y simbolos para la ejemplificacion del contexto, desde esta competencia el lector debe comprender que el escritor

97



98

hace uso de herramientas comparativas, figurativas las cuales hace alusion a la intencionalidad del mensaje que desea

compartir (Nifio, 2013) (Oteiza, 2009).

Tabla 5 Instrumentos (Andlisis sobre lugares interactivos)

Analisis sobre las Competencias de lectura

Identificar las competencias lectoras que se desarrollan por medio de los procesos de lectura en estudiantes de primaria, asi como también propuestas didacticas que se
puedan acompafar por medio de lugares interactivos como herramienta para actividades posteriores en evaluacion de los procesos lectores y educativos.

Competencias de lectura

Propuestas didacticas para
desarrollo de competencias

Lugar interactivo como herramienta
en el fortalecimiento de la lectura

Actividades
posteriores

Evaluacién de los procesos

Comprension literal: se le
llama a la capacidad que tiene
el estudiante de comprender el
sentido de una palabra,
expresion o de un enunciado;
esto es posible a partir que el
lector lee un signo desconocido
y lo interpreta con términos de
los signos que ya conoce
(Avendafio, 2020, pag. 6).

Propuesta didactica mesa
redonda y colaborativo. Estas
estrategias didacticas
acompafian los procesos o de
lectura y habilidades tales
como: lectura en voz alta 'y
lectura silenciosa (Mendoza
Cogollo C. Vanessa., 2017).

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Las actividades que
se utilizan en la
estrategia didactica
son: lecturas, talleres
de lectura y talleres
de escritura.

Anélisis de textos escritos,
imagenes, participacion y
preguntas abiertas.

Comprension inferencial: es
una competencia que le
permite al lector inferir con
indicadores desde los cuales
puede predecir resultados,
significados de palabras
desconocidas, sugerir causas 0
efectos, sobre frases hechas
con el contexto previendo un
final diferente (Avendafio,
2020).

El trabajo colaborativo es una
estrategia didactica que por
medio de las lecturas en grupos
permite que el estudiante
desarrolle habilidades de
lectura como: lectura
dramatizada, lectura expresiva
y lectura silenciosa, asi como
también su proceso lector estd
acomparfiado por la orientacion
del docente quien por medio de
imégenes y referencias permite
que el estudiante relacione
conceptos e imagenes, palabras

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias

Dibujos
relacionados con la
lectura, lecturas
infantiles, relacionar
palabras y alusion de
hechos cotidianos.

La renarracion
(relato de hechos
reales o imaginarios
que le suceden a
unos personajes)
como actividad
previa.

Analisis de iméagenes,
canciones, participacion y
preguntas abiertas.

Tipificar inferencias por medio
de preguntas.
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https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
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y hechos de la realidad
(Mendoza Cogollo C.
Vanessa., 2017).

Propuesta didactica lectura
compartida se basa en la
lectura de cuentos infantiles
con historias que busca
cuestionar al lector, desde la
cual se busca que el estudiante
desarrolle la competencia
inferencial por medio de la
habilidad de lectura en voz alta
(Nazaret, 2018).

https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Comprension critica: desde el
desarrollo de esta competencia
se permite intensificar o
fortalecer las ideas propias que
a medida que se avanza en la
alfabetizacion el pensamiento
defiende una posturay a la vez
se hace competente cuando
tolera y respeta las ideas de
otros (Cassany, Los
significados de la comprension
critica, 2005) (Malagdn Plata,
2010).

El trabajo colaborativo es una
estrategia didactica para el
fortalecimiento de la
comprension critica, dado que
desde la aportacién de ideas
por parte de los participantes
del grupo se distinguen la
disparidad de conocimientos,
sino que también la
interpretacion cambia en cada
uno de los puntos de vista
ayudando al estudiante a la
valoracion y respeto por las
diferencias de pensamientos
que cada uno tiene (Mendoza
Cogollo C. Vanessa., 2017).

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefial tv

Justifica tu
respuesta, preguntas
de seleccion
maltiple,
participacion en
grupo.

Analiza lecturas y reflexiona
sobre situaciones de su
entorno.

Problematiza sobre el contexto
de la lectura y el papel de los
personajes.



https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.carruseldefantasia.co/videos
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https://www.misenal.tv/noticias/pag
inas-leer-descargar-gratis-libros-
infantiles

El libro total
https://www.ellibrototal.com/Itotal/
?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo
ta.gov.co/resources/2925882/

Comprension léxica: esta
competencia es importante ya
gue a medida que se avanza en
vocabulario permite que el
lector haga uso de variedad de
palabras para su comunicacion
asertiva, siendo esta
competencia en las etapas
iniciales del lector la que ayuda
a la creatividad y al desarrollo
cognitivo a la hora de adquirir
conceptos, asi como también la
relacion de lenguaje en
conjunto con los signos y
simbolos (Nifio, 2013, pags.
86-90).

Los glosarios son una
estrategia desde la cual se
puede desarrollar la
comprension léxica la cual
busca aumentar el vocabulario
del estudiante, promover el
conocimiento de conceptos
nuevos desde palabras
desconocidas que se
encuentran en cualquier
formato escrito (Oliveira Dias,
2013).

Estas estrategias ayudan en los
procesos lectores dado que en
los estudiantes de niveles
iniciales su medio de
aprendizaje gramatical y
estructura del idioma se
fundamenta en la obtencion de
palabras y la busqueda de su
respectivo significado
(Oliveira Dias, 2013).

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Nuqui vivo
https://medialab.eafit.edu.co/nuquiv
ivo/territorio-vivo/

Carmen Cecilia
https://www.carmenceciliadiazdeal
meida.com/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefial tv
https://www.misenal.tv/noticias/paqg
inas-leer-descargar-gratis-libros-
infantiles

El libro total

Blsqueda de
unidades léxicas
(palabras) en
cualquier formato
escrito,
investigacion de
significado,
exposicion de las
palabras en clase
(deletreo).

Analizar las palabras desde su
estructura, significado
sinonimia y antonimia.
Conjugacion en oracion.
Traduccion de la palabra en
otros idiomas.



https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://medialab.eafit.edu.co/nuquivivo/territorio-vivo/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carmenceciliadiazdealmeida.com/
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
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Desde el enfoque comunicativo
se trabajan estrategias de
ensefianza aprendizaje para el
aprendizaje de un idioma con
la obtencion de vocabulario
ayuda al reconocimiento del
idioma y ampliacion y
comprension del lenguaje a
estudiar, asi como también las
diferencias léxicas entre
lenguajes (Hayas, 2013).

https://www.ellibrototal.com/Itotal/
?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo

ta.gov.co/resources/2925882/

Comprension de estructuras
textuales: el desarrollo de esta
competencia ayuda al lector a
identificar las ideas principales
del texto, asi como también
reconocer la jerarquia de los
enunciados en el mismo, su
intencionalidad desde las
cuales se definen como las
ideas principales y las
secundarias (Casas, 2004, pag.
2).

Desde la comparacién de
textos esta estrategia didactica
ayuda en la organizacion del
texto, su contexto en la que al
comparar puede identificar las
diferencias y realizar la
organizacion en que debe ir el
texto ya sea informativo o
narrativo.

Descripcion de textos permite
al estudiante puede describir
por qué el texto pertenece a un
grupo (informativo, narrativo
entre otros).

Causa efectos el estudiante
puede identificar el contenido
y tipificarlo de acuerdo a la
intencionalidad del texto.

Los procesos de lectura que
acomparia esta competencia
son la de lectura silenciosa en

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Comparar textos.
Organizacion de
estructura textual y
descripcion de la
intencionalidad.
Encuentra las ideas
principales y
secundarias del
texto.

Analiza y comprende la
tipologia textual para la
sefializacion de ideas principal
y secundarias de un texto.

Restructura las unidades
textuales de un texto en
desorden para identificar la
intencionalidad del discurso.



https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
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cuyo anélisis textual el
estudiante puede sefialar y
describir las ideas principales
de un texto, asi como también
las secundarias (Gatti, 2020).

Comprension intertextual:

en esta competencia
intertextual es importante
reconocer e identificar recursos
empleados en los textos como
son los signos y simbolos para
la ejemplificacion del contexto,
desde esta competencia el
lector debe comprender que el
escritor hace uso de
herramientas comparativas,
figurativas las cuales hace
alusion a la intencionalidad del
mensaje que desea compartir
(Nifio, 2013) (Oteiza, 2009).

Las lecturas acompafiadas por
medio de texto e imagenes
ayudan en el desarrollo de la
comprension intertextual dado
gue son historias apoyadas en
diferentes situaciones sociales,
en las que se busca retratar una
problemética y descontento
social.

Asi como también busca que el
estudiante infiera en las
diferentes ideas principales del
texto, con el fin de encontrar
elementos con los cuales
elabore nuevas unidades
discursivas partiendo del
criterio mismo e interpretacién
del texto leido.

El estudio del arte urbano y el
comic es un referente
importante a la hora de
involucrar al estudiante para la
comprension intertextual, asi
como también le ayuda a la
produccion de nuevos medios
simbdlicos como sistema de
comunicaciéon y medio de

Leer es mi cuento
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-
cuento/

Carrusel de fantasias
https://www.carruseldefantasia.co/v
ideos

Mi sefial tv
https://www.misenal.tv/noticias/pag
inas-leer-descarqar-gratis-libros-
infantiles

El libro total
https://www.ellibrototal.com/Itotal/
?t=1&d=11808 11658 1

Bibliored
https://www.bibliotecadigitaldebogo

ta.gov.co/resources/2925882/

Proyeccién de
pelicula
Elaboracion de
comics
Elaboracion de
grafitis

Lectura de textos
con imagenes.
Comparativos de
peliculas y texto.

Identifica unidades discursivas
por medio de imégenes y texto
desde las cuales busca hacer un
comparativo con el contexto
inmediato del estudiante, con
el fin de exponer su punto de
vista desde sus emociones.

Compara las unidades textuales
y las audiovisuales e identifica
las ideas principales del texto.



https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://maguare.gov.co/leer-es-mi-cuento/
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.carruseldefantasia.co/videos
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.misenal.tv/noticias/paginas-leer-descargar-gratis-libros-infantiles
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.ellibrototal.com/ltotal/?t=1&d=11808_11658_1
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
https://www.bibliotecadigitaldebogota.gov.co/resources/2925882/
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expresion critico con respecto
a corrientes sociales de su
contexto.

Estudio de material literario y
audiovisual el comparativo
entre un texto y el medio
audiovisual ayuda al estudiante
a la hora de comprender los
elementos sociales que en el
texto son dificil de exponer, el
dialogo de los personajes y sus
gestos son también factores
importantes a la hora de la
interpretacién intertextual
(Garcia Rodriguez, 2024).
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https://nelcyrodriguez.wixsite.com/leecuento/lecturas

ESTRATEGIA DIDACTICA
Propuesta de una estrategia didactica a partir de un lugar interactivo “lee cuento” para fomentar la lectura, fortalecimientos de habilidades de lectura 'y

desarrollo de competencias lectoras en estudiantes de primaria, vision integral de la efectividad, la calidad de la plataforma interactiva y presentacion de las
actividades de practica que acompafian cada una de las lecturas.

Plataforma de disefio Contenido y Acceso Actividades de ensefianza | Actividades de lectura libros infantiles “Leer es
Wix rendimiento aprendizaje por mi cuento”
competencias
—_— El contenido del lugar No requiere | Cada una de las lecturas Actividades elaboradas en desarrollador JClic

interactivo es dindmico | suscripcién. | que se encuentran en el Crucigramas

con formato facil de espacio interactivo son Sopas de letras

entender y con guia de Contiene lecturas infantiles en Organizacion de parrafos

& personajes que describen | material formatos cortos en los Completar
' la seccién descargable. | cuales estan: cuentos, Relacion de contenidos
correspondiente y que fabulas, poemas, canciones, | Puzle

Inicio del lugar
interactivo

contiene cada uno.
También cuenta con
lecturas infantiles cortas
acompafiadas de
actividades ludicas
relacionadas a con cada
uno de los libros, con el
fin que el usuario
apligue las habilidades
de lectura y desarrolle
por medio de los
gjercicios de lectura las
competencias de lectura.
Estas actividades estan
en el sitio para que sea
un segmento posterior a
la lectura.

Asi como también se
busca incentivar al
usuario a la lectura en
formatos audiovisuales

Se puede
abrir en
cualquier
dispositivo.

retahilas, refranes,
trabalenguas, coplas y
rondas; las cuales
pertenecen a ediciones de la
red de bibliotecas
nacionales cuyo proyecto
de lectura se llama Leer es
mi cuento el cual es
impulsado por el ministerio
de educacion.

Cada una de las lecturas se
le disefio una actividad para
desarrollar en linea las
cuales varian de acuerdo al
contenido del libro.

Las competencias de
lectura que se busca
desarrollar en cada una de
las actividades planteadas
son: comprension literal,

Organizar palabras

Respuesta escrita

Puzle doble

Puzle de agujero
https://nelcy192.qgithub.io/lectura.github.com/
https://nelcy192.qithub.io/leeractv2.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaact2.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/actividad.github.com/
https://nelcy192.qgithub.io/lecturaact5.github.com/

https://nelcy192.github.io/lecturaactv6.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv?.gitbub.com/

https://nelcy192.github.io/lecturaactv8.github.com/

https://nelcy192.qgithub.io/lecturaactv9.github.com/

https://nelcy192.github.io/lecturaactv10.github.com/



https://nelcyrodriguez.wixsite.com/leecuento/lecturas
https://nelcy192.github.io/lectura.github.com/
https://nelcy192.github.io/leeractv2.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaact2.github.com/
https://nelcy192.github.io/actividad.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaact5.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv6.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv7.gitbub.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv8.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv9.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv10.github.com/
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Lecturas y actividades de
lectura.

Cuentos por medio de
videos.

Interaccion con otras
plataformas educativas.

por medio de cuentos
ambientados donde se
pueda identificar la
escena y cada uno de los
personajes para una
mejor inferencia del
mensaje a comunicar
por parte del autor de la
obra.

inferencial, critica, 1éxica,
estructura de textos e
intertextual.

Cada una de estas
actividades cuenta con
iméagenes representativas de
las lecturas e indicaciones
para su desarrollo; el
usuario puede realizar los
intentos gque sean
necesarios, asi como
también se busca motivar e
incentivar al estudiante a
que evalue sus habilidades
de lectura por medio de
ejercicios sencillos pero
gue le ayudaran para
implementar su
metodologia en el aula.

https://nelcy192.github.io/lecturaactvll.hithub.com/

https://nelcy192.github.io/lecturaactv12.github.com/

https://nelcy192.github.io/lecturaactv13.hithub.com/

Tabla 6 Instrumentos (Estrategia Diddctica)


https://nelcy192.github.io/lecturaactv11.hithub.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv12.github.com/
https://nelcy192.github.io/lecturaactv13.hithub.com/
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