
Anexo B. Guía de entrevista semiestructurada 

EJEMPLO DE ENTREVISTA 

Nombre del entrevistado: ______________________________ 

Fecha: ______________________________ 

Lugar: ______________________________ 

Tema 

Implementación del juego como herramienta pedagógica para el desarrollo integral 

en niños y niñas de 2 a 5 años en el Hogar Comunitario “Los Juguetones”. 

SITUACIÓN INICIAL  

Pregunta Respuestas 

1. ¿Cómo describiría las actividades diarias que realizaban los niños 
y niñas en el hogar comunitario antes de incorporar más juegos 
intencionados? 

 

2. ¿Qué observaba en los niños respecto a su interacción con los 
demás, expresión de emociones o participación en actividades 
grupales al inicio? 

 

3. Desde su perspectiva, ¿qué necesidades o dificultades identificaba 
en el desarrollo (emocional, social, motor) de los niños antes de esta 
experiencia lúdica? 

 

PROCESO DE INTERVENCIÓN  

Pregunta Respuestas 

1. ¿Qué cambios notó en los niños cuando se comenzaron a 
incorporar juegos con materiales reciclados, roles o actividades 
grupales? 

 

2. ¿Cómo describiría la participación de su hijo/a (o del grupo) en las 
actividades de juego simbólico, dramático o de movimiento? ¿Hubo 
momentos destacados? 

 

3. Durante el proceso, ¿observó diferencias en la forma como los 
niños expresaban emociones, resolvían conflictos o interactuaban 
con pares y adultos? 

 

4. ¿Participó usted en alguna actividad lúdica familiar o encuentro? 
¿Qué percibió de esa experiencia? 

 

 

 



SITUACIÓN FINAL  

Pregunta Respuestas 

1. Al finalizar la experiencia, ¿qué diferencias notas en el 
comportamiento, comunicación o autonomía de los niños en 
comparación con el inicio? 

 

2. ¿Cómo evalúa el impacto del juego intencionado en el desarrollo 
integral (cognitivo, físico, socioemocional, creativo) de los niños? 

 

3. ¿Ha observado que los aprendizajes o cambios se reflejen en el 
hogar familiar? ¿Puede dar ejemplos? 

 

LECCIONES APRENDIDAS  

Pregunta Respuestas 

1. ¿Qué aspectos positivos destacaría de esta experiencia con el 
juego como herramienta pedagógica? 

 

2. ¿Qué retos o dificultades encontró durante el proceso y cómo se 
podrían mejorar? 

 

3. ¿Qué recomendaciones daría para continuar o replicar este tipo de 
prácticas lúdicas en otros hogares comunitarios? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


