PLANEACION DE UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

1. Complete la informacidn sobre la planeacién AVA

Aspectos generales

Justificacion de la necesidad de crear el AVA:

La creacidon del ambiente virtual de aprendizaje surge como respuesta a la necesidad de fortalecer el
aprendizaje practico en el drea de Tecnologia e Informatica en instituciones publicas que carecen de
aula-taller. En el Colegio Bosanova |.E.D., la ensefianza del drea se desarrolla en una sala de informatica
gue no permite realizar practicas técnicas o experimentales. Por ello, el AVA se concibe como una
estrategia didactica digital que integra la teoria y la practica mediante talleres virtuales interactivos,
simulaciones, guias descargables y retos de disefo, lo que permite a los estudiantes desarrollar
competencias tecnoldgicas, motrices y digitales del siglo XXI. Ademas, el AVA promueve la equidad
educativa y la innovacién pedagodgica al ofrecer recursos accesibles, colaborativos y contextualizados
al entorno escolar.

Objetivos:

e Fortalecer el aprendizaje practico en el area de Tecnologia e Informatica en instituciones
publicas que carecen de aula-taller. En el Colegio Bosanova I.E.D.

e Generar estrategias que tanto docentes y estudiantes puedan aprovechar desde diferentes
ambitos

Poblacidn objetivo:

El AVA Inicialmente a los docentes del area de Tecnologia e Informatica de la Institucién junto con los
estudiantes de sexto y séptimo grado del Colegio Bosanova I.E.D. pertenecientes en su mayoria a los
estratos socioeconémicos 1y 2.

En el perfil del docente se cuenta con personas experimentadas en contextos con limitaciones de
infraestructura y con un nivel intermedio de competencia digital. Estos maestros muestran interés en
aplicar metodologias activas y recursos digitales para fortalecer el aprendizaje practico, y su papel sera
acompanar, orientar y retroalimentar el uso de las actividades y talleres del AVA.

El perfil del usuario es el de un estudiante curioso, participativo, con disposicién al aprendizaje activo,
gue requiere entornos motivadores, accesibles y contextualizados.

Mapa del espacio:

Realice un mapa del espacio donde se desarrollara el ambiente virtual de aprendizaje. Tenga en
cuenta este ejemplo de estructura
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2. Diseiio instruccional. Las unidades de ensefianza — aprendizaje se organizaran en un curso virtual. Por tanto, realice la instruccién de

acuerdo con las indicaciones presentadas a continuacion.

Introduccion al curso

Elementos Descripcion Responsable
Disefio de una plataforma didactica para integrar la informatica y la tecnologia a través de
P t (g TR . .
royecto talleres practicos en instituciones educativas sin aula-taller.
Todo el grupo
Tematica

Bienvenida al curso

iBienvenidos!
En este curso exploraremos como funcionan las maquinas simples y compuestas y por qué son
esenciales para comprender los procesos técnicos dentro de la tecnologia escolar. A través de

simulaciones, ejercicios interactivos, actividades paso a paso y proyectos digitales, podrds

Todo el grupo




aprender practicando sin necesidad de un aula-taller. Este espacio esta disefiado para que
experimentes, observes, compares y construyas tus propias soluciones tecnolégicas. iPrepdrate
para descubrir cdmo la tecnologia facilita el trabajo humano!

Unidades tematicas

Unidades tematicas
e Unidad 1: Introduccién a las Herramientas y Elementos de Proteccién personal
e Unidad 2: Las maquinas simples - Palancas y poleas
e Unidad 3: Rueda—eje, plano inclinado, cufia y tornillo
e Unidad 4: Maquinas compuestas

e Unidad 5: Proyecto practico integrador

Competencias,
objetivos, estandares
basicos del curso

Competencias, objetivos, estandares
e Comprendery aplicar los conceptos de maquinas simples y compuestas.
e Analizar procesos mecanicos mediante simulaciones.
e Disefiar representaciones digitales de mecanismos.
e Resolver problemas mediante la seleccion de maquinas simples adecuadas.

e Estandares MEN (Tecnologia 6°-7°): procesos técnicos, analisis de artefactos, solucion de
problemas y pensamiento computacional inicial.

Metodologia

Metodologia

Se emplearan metodologias activas basadas en talleres practicos, simulaciones, proyectos y
actividades guiadas. Cada unidad combina videos, infografias, simuladores PhET, herramientas
como Tinkercad y actividades colaborativas mediante foros. Los estudiantes progresan por rutas
de aprendizaje auténomas y actividades practicas orientadas al “aprender haciendo”.




Evaluacién

Evaluacion
La evaluacion sera continua e incluira:
e Cuestionarios automaticos
e Talleres practicos digitales
e Actividades de observacidn y andlisis
e Disefios en herramientas digitales

e Proyecto final integrador
Cada unidad tendra actividades formativas y sumativas con rubricas visibles en Moodle.

Momentos sincronos
y asincronos

Momentos sincronos y asincronos
e Sincronos: Durante cada clase.

e Asincronos: Acceso libre a contenidos, simulaciones, guias, talleres y foros.

Estructuracion didactica




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
Imagen de la Pantalla principal de
unidad de la Unidad 1 en el
aprendizaje Moodle
UNIDAD DE Todo el grupo

APRENDIZAJE 1

Aprendizajes
esperados

e Identificar herramientas bdsicas de uso comun en el taller
escolar.

e Comprender la funcién y el uso adecuado de cada
herramienta.

e Reconocer los elementos de proteccion personal (EPP) y
su importancia.

Listado de
aprendizajes
esperados u
objetivos en la
siguiente pestafa.

1 Por cada unidad de aprendizaje deben existir minimo 3 recursos educativos digitales de creacién propia en una herramienta web 2.0 0 3.0

2 Para las actividades evaluativas es indispensable que mencione qué actividad de Moodle usara (foro, tarea, H5P, cuestionario)




UNIDADES

Elementos

Descripcion

Recurso educativo
digital' o actividad
de Moodle?

Responsable

e Aplicar normas basicas de seguridad en actividades
técnicas.

Introduccion
la unidad

En esta unidad iniciaremos el acercamiento al mundo de las
herramientas y la seguridad en el trabajo técnico. Los estudiantes
aprenderan a diferenciar herramientas de corte, sujecion,
medicion y golpe, al igual que a identificar los elementos de
protecciéon personal necesarios para realizar actividades practicas
de forma segura. Esta unidad es fundamental para desarrollar

Explicaciéon de Ia
unidad en la misma
pestafia de
aprendizajes

Contenidos /

habitos de autocuidado antes de abordar ejercicios relacionados esperados.
con maquinas simples y proyectos posteriores.
1. ¢éQué es una herramienta?
2. Clasificacion de herramientas:
e Corte (segueta, serrucho) Siguiente  pestafia

e Sujecion (tornillo de banco, alicate)

con los contenidos y

Tematicas * Golpe (martillo, mazo) temdticas de la
e Maedicidn (regla, escuadra) unidad.
3. Introduccién a los EPP: casco, gafas, guantes, delantal.
4. Sefializacién basica y normas de seguridad.
Desarrollo e Video introductorio: “Herramientas basicas del taller”. Uso de recurso
de las e Presentacion de introduccidn: tipos de herramientas. realizado en
tematicasy e Galeria interactiva en Moodle sobre EPP. Genially. Video




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
materiales e Documento PDF: Normas de seguridad en el taller introductorio en
de estudio escolar. Youtube, galeria de
e Actividad de clasificacidn digital (parejas). imagenes sobre el
tema de la unidad y
actividad sobre
encontrar las
parejas, realizada en
PowerPoint.
Actividad: Reconocimiento de herramientas y EPP en Genially
Duracidn: 30 minutos
Actividades 1. Observar imagenes de herramientas y EPP. Evaluacién en
formativas 2. Comentar en un foro de Moodle: épor qué son Moodle
importantes los EPP?
Actividades | Actividad: Normas del taller
sumativas Duracién: 40 minutos
Producto: Guia de Normas de seguridad del taller
Evaluacién en
e Herramientas basicas Moodle

e  Sus usos
e Elementos de proteccion
e Normas de seguridad




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
Recursos Tener en cuenta el video introductorio y la galeria.
complement
arios
Imagen de la
.g Pantalla principal de
unidad de .
UNIDAD DE la unidad. Todo el grupo

APRENDIZAIJE 2

aprendizaje

Aprendizajes
esperados

e Comprender qué son las maquinas simples.

Explicaciéon de los
aprendizajes




UNIDADES

Elementos

Descripcion

Recurso educativo
digital' o actividad
de Moodle?

Responsable

e Explicar el funcionamiento de distintos tipos de
palancas.

e Identificar poleas fijas, moéviles y compuestas.

e Analizar ventaja mecanica mediante simulaciones
digitales.

esperados en la
siguiente pestafia de
Moodle.

Introduccion
la unidad

En esta unidad exploraremos el concepto de maquina simple,
centrandonos en dos de las mas utilizadas: la palanca y la polea.
A través de recursos digitales, simulaciones y ejercicios practicos,
los estudiantes descubrirdan como estas maquinas facilitan el
trabajo humano al transformar fuerza y movimiento.

Explicaciéon de Ia
introduccion de la
unidad en la misma
pestafia de Moodle.

Contenidos /

1. Concepto de maquina simple.

Las palancas:

e Primer, segundo y tercer grado.
3. Laspoleas:

Contenidos y
Tematicas en la

Temadticas . o siguiente pestaia de
e Polea fija, movil y sistema de poleas.
. L. . Moodle.
4. Ventaja mecdnica basica.
simulacién PhET: Balancing A Uso de la plataforma
Desarrollo o I.mU aCIOI:l . a ancing ct. PhET, Video de
de las e Video: “Cémo funciona una palanca”.

tematicasy
materiales
de estudio

e Infografia: tipos de palancas y poleas.
e Guia descargable: ejercicios de palanca y polea.
e Animacion interactiva de poleas en Moodle.

introduccion a la
tematica sobre el uso
de herramientas
simples en Youtube.
Infografia Canva para




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
explicar los tipos de
poleas. Pdf de guia
con ejercicios para
realizar las maquinas
simples. Animacion
realizada en pivot
Animator para
construccion de
magquinas simples.
Actividad: Experimento digital con palancas
Duracién: 40 minutos
Instrucciones:
Actividades Evaluacién en
formativas 1. Abrir simulaciéon PhET “Balancing Act”. Moodle
2. Ajustar pesos y distancias hasta lograr equilibrio.
3. Subir tres capturas de pantalla con breve explicacién.
Actividad: Desarrolla la guia sobre Mdaquinas simples.
Duracién: 60 minutos Evaluacion en
Actividades | producto: Moodle
sumativas

e Contesta las preguntas y realiza los ejercicios de la guia
e Preséntala al maestro.




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
I de
magen c Pantalla principal de
unidad de L .
. la siguiente unidad 3.
aprendizaje
UNIDAD DE Todo el grupo

APRENDIZAJE 3

Aprendizajes
esperados

e Comprender cdmo estas maquinas transforman el
movimiento.

e Relacionar su uso con situaciones técnicas reales.

e Representar mecanismos mediante recursos digitales.

Explicaciéon de los
aprendizajes
esperados en la
siguiente pestafa de
Moodle.




UNIDADES

Elementos

Descripcion

Recurso educativo
digital' o actividad
de Moodle?

Responsable

Introduccion

Conoceras cuatro maquinas simples fundamentales: rueda-eje,
tornillo, cufia y plano inclinado. Experimentaras su uso mediante

Explicacién de Ia
introduccion en Ia
misma pestafia de

la unidad . . L s o
simulaciones y ejercicios practicos. los aprendizajes
esperados.
e Rueday eje .
vel Contenidos y

Contenidos /

e Planoinclinado

tematicas en la

Tematicas e Cufa o N
Tornillo siguiente pestafia.
L]
Simulacién de
Maquinas simples de
los contenidos vy
Desarrollo temdticas en la
de las e Didéactica en PowerPoint plataforma Algodoo.
tematicas y e Video: “Méquinas simples en herramientas” Video de Youtube
materiales e Guia PDF de ejercicios con la introduccion
de estudio de las otras
maquinas simples.
PDF de guia con
ejercicios.
. Actividad: Juego de la Ruleta ,
Actividades ., . Evaluacién en
. Duracidén: 40 minutos
formativas Moodle

Instrucciones:




UNIDADES

Elementos

Recurso educativo

Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
1. Abrir el Juego de la ruleta en PowerPoint.
2. Juega con tus compaiieros y el maestro.
3. Contesta las preguntas.
Actividad: Representacion técnica digital
Duracién: 60 minutos
Producto:
Realizar la guia de Maquinas simples y compuestas:
Actividades e rueday eje Evaluacion en
sumativas . Moodle
e cufia
e tornillo

e planoinclinado




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
Imagen de la I Pantalla principal de
unidad de la unidad 4 en
aprendizaje Moodle.
UNIDAD DE Todo el grupo
APRENDIZAJE 4

Aprendizajes
esperados

e Comprender como se combinan maquinas simples.
e Analizar maquinas compuestas reales.
e Reconocer ventaja mecanica combinada.

Aprendizajes
esperados colocados
en la siguiente
pestafia de Moodle.

Introduccion
la unidad

Estudiards como las maquinas simples se integran para formar
mecanismos mas complejos. Analizaremos casos reales mediante
modelos 3D y videos.

En la misma pestana
de Aprendizajes
esperados, colorar la
introduccion de Ia
unidad.




Recurso educativo

UNIDADES Elementos Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
e Concepto de maquina compuesta Contenidos y

Contenidos /

e Ejemplos técnicos

tematicas en una

Tematicas - -
e Ventaja mecdnica combinada siguiente pestafia.
Guia en PDF con el
paso a paso para el
uso de Tinkercad.
Modelo 3D en
Desarrollo e Video de Introduccién a Tinkercad Tinkercad de una
ter:;'atli?::sy e Infografia: maquinas simples dentro de maquinas :\r/wlfoqurir:f czmpuesta.
materiales compuestas g : I-Ef e
. e Modelo 3D en Tinkercad: Bicicleta explicacion de
de estudio Mdquina simple.
Video de repaso
sobre Maquinas
simples.
Actividad: Exploracion 3D de una bicicleta
Duracidén: 30 minutos
Instrucciones:
Actividades Evaluacién en
formativas 1. Abrir la bicicleta interactiva en Sketchfab. Moodle.

2. Identificar 4 maquinas simples integradas.

3. Publicar en el foro con explicacion breve.




UNIDADES

Elementos

Recurso educativo

Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
Actividad: Realizacion de una llave de herramientas en Tinkercad
Duracion: 60 minutos
Actividades Pr.'od~ucto: _ Evaluacién en
sumativas Disefio 3D de una llave de herramientas Moodle.
e Conocer la plataforma Tinkercad
e Aprender a manejar las herramientas de la plataforma.
Imagen de la Pantalla principal
unidad de ultima unidad en
aprendizaje Moodle.
UNIDAD DE TOdO el grupo

APRENDIZAJE 5

Aprendizajes
esperados

e Integrar conceptos estudiados.
e Disefiar una maquina compuesta digital.
e Justificar su funcionamiento técnico.

Aprendizajes
esperados e
introduccion de Ia
unidad en una sola
pestafia.




UNIDADES

Elementos

Descripcion

Recurso educativo
digital' o actividad
de Moodle?

Responsable

Introduccion
la unidad

En esta unidad desarrollards un proyecto que combina
creatividad, procesos técnicos y uso de herramientas digitales.

Aprendizajes
esperados e
introduccion de la
unidad en una sola
pestana.

Contenidos /

e Disefio de mecanismos
e Representacion digital

Contenidos y
temadticas en una

Tematicas o siguiente pestafia de
e Socializacién del proyecto Moodle.

Uso de Tinkercad

para realizar

Desarrollo maquinas simples vy

de las Compuestas.  Guia

tematicasy

e Disefio 3D Tinkercad
e Rubrica del proyecto final

para realizacién de

materiales proyecto final en

de estudio PDF. Rubrica de
calificacion del
proyecto final.

. Actividad: Boceto inicial de la mdquina compuesta .,
Actividades ., . Evaluacion en
] Duracion: 40 minutos
formativas Moodle.

Instrucciones:




UNIDADES

Elementos

Recurso educativo

Descripcion digital' o actividad Responsable
de Moodle?
1. Elige una maquina compuesta diferente a la bicicleta
realizada en la anterior Unidad.
2. ldentificar las maquinas simples que la componen.
Actividad: Proyecto final — Disefio digital de una mdquina
compuesta
Duracién: 120 minutos
Producto: Evaluacion en
Actividades Moodle.
sumativas 1. Diseiiar en Tinkercad una maquina compuesta con

minimo 2 maquinas simples.

2. Sustenta oralmente la maquina compuesta realizada.




