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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la Universidad Santo Tomas, tiene un aplicativo de inglés que requiere ser
actualizado, ya que presenta diferentes debilidades dentro de las cuales se contempla la
falta de comunicacion entre servicios web o moviles, por lo que la plataforma se encuentra
funcionando de manera aislada y no permite integrar los distintos servicios que se

encuentran en la red aplicable a la plataforma.

Es importante realizar renovacion tecnolégica de las aplicaciones que se tienen
actualmente para lograr mayor oportunidad de acceso desde diferentes dispositivos, asi
mismo mejorar la interactividad, reduciendo el acoplamiento y la dependencia de
aditamentos de software gque no son necesarios para el consumo de estos contenidos

necesarios en el aprendizaje de una segunda lengua.

Es importante destacar que el 100% de la poblacién de la Universidad Santo Tomas mas
de tres mil (3.000) personas, generalmente acceden a la plataforma, sin embargo, no
todos tienen un computador con los requerimientos de software adicionales que solicita la
actual, y por consecuencia no pueden hacer usarla, sin embargo...COLOCAR LO QUE
LES ENVIO EN EL WHATSAPP.

El problema CONTECTIVIDAD Y DISPONIBILIDAD DIFICULKTA EL uso, lo que perjudica
al practicante de la segunda lengua, y evidentemente relega al uso de la plataforma solo
en dispositivos de gran tamafio como computadores portéatiles y de mesa, reduciendo las
horas de ejercitacién y por consecuencia perjudicando el desarrollo las habilidades que se

quieren fortalecer en una comunidad tan grande como la Tomasina.
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3. JUSTIFICACION

El presente trabajo tiene como objetivo beneficiar a mas de 3.000 personas, brindando un
disefio de una aplicacion software de servicio web, para que sea desarrollada una nueva
plataforma educativa de segunda lengua, adoptando tecnologias que eliminen la

dependencia de plugin que generan dependencia de una plataforma de escritorio.

La plataforma que se disefiara tiene caracteristicas importantes como inclusién de las 3
habilidades basicas, si bien se manejan en la actualidad, el software no es adecuado, y no

es una plataforma a la medida.

Las plataformas de software a la medida son muy eficientes para el procesamiento y
estan direccionadas a satisfacer el negocio, por esa razén son mas éptimas para lograr un
funcionamiento adecuado en diferentes dispositivos y lograr cautivar mayor cantidad de

estudiantes.

Integrando a la plataforma servicios web, permitira integrar diversos servicios,
comunicando tanto con aplicativos méviles como con servicios externo, permitiendo asi la
integracion de servicios a la plataforma principal, mejorando su portabilidad al poder
acceder desde cualquier dispositivo y permitiendo la integracion de servicios aplicables a

la plataforma, sin la necesidad de buscar en enlaces externos la informacion requerida.
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4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General

Disefar los servicios web de la plataforma de inglés de la USTA, para brindar una capa de

conectividad que permita la extensibilidad de la plataforma.

4.2. Objetivos especificos

Tabla 1. Objetivos especificos

Nro. Objetivo especifico
1 Realizar la revision sistémica existente para la plataforma de aprendizaje de inglés
5 Desarrollar ocho diagramas UML de la plataforma de servicios web de inglés de la
USTA

3 Realizar iteraciones sucesivas para lograr el refinamiento del disefio propuesto con los
ocho diagramas iniciales.

Fuente: Autor
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5. METODOLOGIA

Para el desarrollo de este proyecto primero se debe realizar un estudio de caracter
exploratorio, ya que se debe consultar acerca de buenas practicas para el desarrollo de
especificacion de requerimientos de software (LOPEZ, PEDRO, 2015) y de la misma
forma se debe indagar sobre los diagramas que siguen este modelo UML. A través de
este, se intenta construir la especificacion de requerimientos y el disefio, de una
plataforma la cual permita realizar el seguimiento a las sugerencias, quejas y reclamos
que se presentan en la facultad de ingenieria de sistemas. Ya con eso realizar el
desarrollo del mismo con el uso de buenas practicas y todos los conocimientos adquiridos
a través de lo transcurrido de la carrera.

Por otra parte, el proyecto sigue una légica descriptiva, pues busca especificar las
caracteristicas de los requerimientos finales, para a través de esto verificar el
cumplimiento de requerimientos y el disefio para identificar el cumplimiento de todo lo

pedido por el cliente.

5.1. Fases de la metodologia

El desarrollo del proyecto dividira en seis fases como se muestra a continuacion:

Fase 1: Obtener informacién sobre el problema y el sistema actual que manejan.

Tabla 2: Fase N°1 de la metodologia

Entradas Entrevistas con el encargado del proceso actual.
Consultas al sistema actual.
Reuniones con el ingeniero encargado en la construccién de esta fase.

Actividades | Ir a la facultad de ingenieria de sistemas y hablar con la persona encargada
del proceso actual.
Detallar el proceso por parte del usuario en este caso el estudiante o
docente.
Realizar reuniones constantes con el cliente para resolver dudas.

Resultados | Modelo del proceso actual
Informe detallado del proceso
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Fase 2: Realizacion de diagramas del modelo 4+1 vista.

Entradas

Actividades

Resultados

Tabla 3: Fase N°2 de la metodologia

Datos obtenidos con detalle.
Conaocimiento de diagramas a realizar.

Estructurar bien lo que se implementara en el aplicativo web, aplicandolo
por medio de los diagramas siguiendo el modelo
Verificar diagramas realizados y hacer mejoras en caso que se presenten

Diagramas estructurados de la arquitectura del aplicativo web.

Fase 3: Disefio y modelamiento de la base de datos con sus respectivas tablas

Entradas

Actividades

Resultados

Tabla 4: Fase N°3 de la metodologia
Diagramas del modelo
Tablas definidas

Realizar modelo de la base de datos, cada una con sus atributos
necesarios y especificos a fondo para la implementacion al aplicativo web.

Base de datos creada con modelamiento completo y listo para
implementarlo.

Fase 4: Desarrollo de la aplicacion web.

Entradas

Actividades

Tabla 5: Fase N°4 de la metodologia

Base de datos
Usuarios definidos que usaran el aplicativo.

Implementar las funcionalidades que haran lo posible para que el proyecto
funcione, eligiendo lenguaje de programacion, desarrollar el Front end y el
Back end, poner a punto las bases de datos y optimizar bien el rendimiento
de la pagina.
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Proyecto realizado total para pruebas pertinentes.

Fase 5: Verificar la aplicacion web mediante el escenario lista de chequeos de

requerimientos iniciales entregados por la facultad.

Entradas

Actividades

Resultados

Tabla 6:Fase N°5 de la metodologia
Proyecto terminado para la parte de chequeos de requerimientos
entregados por la facultad.

Realizar pruebas para el usuario encargado de recibir los requerimientos
con los tipos de solicitudes recibidas.

Resultado de las respuestas o pruebas realizadas con lo que se cuenta del
aplicativo.

Fase 6: Verificar la aplicacion web mediante el escenario de pruebas de caja negra con

informacion real suministrada por la facultad

Entradas

Actividades

Resultados

Tabla 7: Fase N°6 de la metodologia

Proyecto terminado para la parte de chequeos de requerimientos
entregados por la facultad para el uso de todos los que presentan los
reclamos.

Realizar pruebas de parte de usuarios que envian solicitudes de
sugerencias, quejas o reclamos.

Resultado de las respuestas o pruebas realizadas con lo que se cuenta del
aplicativo.
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6. MARCO TEORICO

URL: https://es.duolingo.com/

NOMBRE: Duolingo

DESCRIPCION: Es una plataforma para aprender inglés, frances, portugués y aleman,
esta desarrollado para plataformas moviles (Android, iOS) y plataformas web. Se
encuentra planteado por niveles, desde el mas basico, hasta niveles superiores. La forma
en cdmo se presenta la plataforma es a manera de juego, de forma que para el usuario

sea entendible a la hora de aprender un nuevo idioma. [1]

URL: https://www.openenglish.com/

NOMBRE: openenglish.com

DESCRIPCION: Open English es una plataforma web para aprender inglés en linea,
desde cualquier lugar que tenga un computador con acceso a internet, el usuario puede
acceder a clases en vivo de forma ilimitada en el transcurso del dia. El sistema esta
planteado en niveles, el cual, para pasar de un nivel a otro, el usuario debera completar

ciertas lecciones, clases individuales y grupales. [2]

URL: https://es.babbel.com/

NOMBRE: BABLEL

DESCRIPCION: Es una plataforma web que permite aprender inglés y demas idiomas,
est& desarrollado para dispositivos moviles (i0S, Android) y plataformas web (Windows 8
y Windows 10).

Es una plataforma que se utiliza con servicio de pago y su nivel de aprendizaje es mucho

mas basado para el usuario y su desempefio es notable. [1]

URL: https://www.memrise.com/
NOMBRE: MEMRISE
DESCRIPCION: esta diseflada para plataformas web iOS y Android, es una plataforma

disefiada por la comunidad y su contenido es gratis, el contenido que maneja llega a ser
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de manera simple y a medida que avance el estudiante, llegard a ser de manera
completa. [1]

URL: http://vocabla.com/

NOMBRE: VOCABLA

DESCRIPCION: plataforma para aprender inglés, el uso de la plataforma es gratis, se
puede realizar pago para poder usar la aplicacion en maviles, realizar exdmenes escritos
y escuchar palabras en la plataforma, el objetivo de esta aplicacion es que se mejore la
pronunciacion de vocabulario y estd mas enfocada a aquellos que se encuentran en un

nivel intermedio de inglés. [1]

Software: segun la RAE, software se define como conjunto de programas, instrucciones y
reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una computadora. [3] De acuerdo con
la IEEE, software es el conjunto de los programas informaticos, procedimientos, reglas,
documentacion y datos asociados que forman parte de las operaciones de un sistema de
computacion. [4]

Disefio de software: Disefio de software es el proceso de disefio para la planificacion de
una solucién de software. Este proceso es, por regla general, necesaria para que los
programadores puedan manejar la complejidad que la mayoria de los programas

informéticos poseen y para disminuir el riesgo de desarrollos erréneos. [5]

Plataforma tecnoldgica: En informatica, una plataforma es un sistema que sirve como
base para hacer funcionar determinados mdédulos de hardware o de software con los que
es compatible. Dicho sistema esta definido por un estandar alrededor del cual se
determina una arquitectura de hardware y una plataforma de software (incluyendo
entornos de aplicaciones). Al definir plataformas se establecen los tipos de arquitectura,

sistema operativo, lenguaje de programacion o interfaz de usuario compatibles. [6]

Web: Segun la RAE web estéa definido como una red informatica. [7]
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Diagrama de casos de uso: El diagrama de casos de uso representa la forma en como
un Cliente (Actor) opera con el sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en

como los elementos interactdan (operaciones o casos de uso). [8]

Diagrama de clases: De acuerdo con Sparx Systems, Los diagramas de clases
describen la vista estética del modelo o parte del modelo, describiendo que atributos y
comportamientos tienen en lugar de detallar los métodos para realizar operaciones. Los
diagramas de Clase son mas Utiles para ilustrar relaciones entre clases e interfaces. Las
generalizaciones, agregaciones, y asociaciones son todas valiosas al reflejar herencias,

composicion o uso, y conexiones respectivamente. [9]

Diagrama de Colaboracion: Un diagrama de colaboracion representa una colaboracion,
que es un conjunto de funciones de objeto relacionadas en un contexto determinado, y
una interaccion, que es un conjunto de mensajes intercambiados entre los objetos para
lograr una operacion o resultado determinado. Se trata de un diagrama de interaccioén que
muestra cdmo colaboran entre ellos un grupo de objetos, para un evento de sistema

definido por un caso de uso. [10]

Diagrama de estados: Un diagrama de estado representa una maquina de estado.
Mediante la documentacion de eventos y transiciones, un diagrama de estado muestra la
secuencia de estados por los que pasa un objeto durante su vida. [11]

Fuente Office.com.

Diagrama de secuencias: un diagrama de secuencia muestra una interaccion, que
representa la secuencia de mensajes entre instancias de clases, componentes,
subsistemas o actores. El tiempo fluye por el diagrama y muestra el flujo de control de un
participante a otro. Utilice diagramas de secuencia para visualizar instancias y eventos, en
lugar de clases y métodos. En el diagrama, puede aparecer mas de una instancia del

mismo tipo. También puede haber mas de una ocurrencia del mismo mensaje. [12]
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Diagrama de contexto: Un Diagrama de Contexto de Sistema (DCS) en Ingenieria de
software e Ingenieria de sistemas es un diagrama que define los limites entre el sistema,
0 parte del sistema, y su ambiente, mostrando las entidades que interactian con él. Este
diagrama es una vista de alto nivel de un sistema. Es similar al Diagrama de bloques. [13]

Diagrama de paquetes: Los diagramas de paquetes se utilizan para reflejar la
organizacion de los paquetes y sus elementos. Cuando se utilizan para representar
elementos de clase, los diagramas de paquetes proporcionan una visualizacién de los
espacios de nombres. [14]

Diagrama de componentes: Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del
software, controladores embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de
Componentes tiene un nivel mas alto de abstraccion que un diagrama de clase —
usualmente un componente se implementa por una o mas clases (u objetos) en tiempo de
ejecucion. Estos son bloques de construccién, como eventualmente un componente

puede comprender una gran porcion de un sistema. [15]

Diagrama de despliegue: Un Diagrama de Despliegue modela la arquitectura en tiempo
de ejecucién de un sistema. Esto muestra la configuracion de los elementos de hardware
(nodos) y muestra como los elementos y artefactos del software se trazan en esos nodos.
[16]

7. DESARROLLO DEL PROYECTO

7.1. Diagrama de Contexto:

El diagrama de contexto muestra a través de flujos de datos las interacciones existentes
entre los agentes externos y el sistema, sin describir en ningin momento la estructura del

sistema de informacion. En este tipo de diagrama, el sistema de informacion debe
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representarse como un Unico proceso de muy alto nivel con entradas y salidas hacia los

agentes externos que lo limitan, de forma equivalente a una caja negra.

llustracion 1: Diagrama de contexto

dfd Contexto /

Expone contenides

r\‘ Plataforma de Inglés de la USTA

Servicio web

Los servicios web contemplados para la plataforma de inglés, exponen los contenidos
externos, tales como recursos de péaginas web, contenido multimedia dentro de la
plataforma, generando asi, que los usuarios a partir de la plataforma consulten cada uno

de los servicios externos a los que hacen referencia los contenidos de la plataforma.

7.2. Casos de uso:

Los casos de uso presentados, representan el comportamiento del sistema desde el punto
de vista del administrador y el cliente. Se observaran casos y secuencias desde el
momento en que se accede a la plataforma, siguiendo por la vista o la lista de recursos y

continuando con el desarrollo del recurso seleccionado.

7.2.1. Diagrama de casos de uso de nivel 1:
Representan la descripcion general del sistema, los médulos de la plataforma y los

actores que interactian con el sistema.
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llustracion 2: Diagrama de casos de uso general

uc Plataforma de inglés /

Plataforma de inglés de |a usta

Usuario

Web Service

/

’
«includes
\

Gestionar Recursos

Matricular

N

-

Desarrollar curso

Tabla 8: Caso de uso general para la plataforma de inglés de la USTA
Plantilla casos de uso para plataforma se servicio web de la plataforma de inglés.

servicio general de servicios web
Descripcion: Gestion de la plataforma web para el area de inglés de la USTA Tunja y

especificacion de los sistemas que interactian para un funcionamiento
més acorde.

Flujo de eventos: 1. Autenticar. el administrador se autentica para ingresar al curso.
2. Gestién de usuarios: el administrador genera los usuarios que
pueden acceder al sistema.
3. Gestionar cursos: el administrador crea los cursos dependiendo
el nivel de desemperio.
. Gestionar recursos: el administrador se encarga de realizar los

contenidos de la plataforma y realizar los diferentes
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procedimientos necesarios para un funcionamiento correcto en el
trabajo del usuario.
4, Matricular: se realiza la matricula del usuario a la plataforma y eso
lo realiza el administrador.
5. Desarrollar curso: se crean los materiales de trabajo dentro de la
plataforma y en el curso de trabajo.
e

Pantalla: no aplica

Precondicion: no aplica
Postcondicion: no aplica

Actores: servicio web

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.2. Diagramas de casos de uso de nivel 2:
Estos casos de uso representan las operaciones del sistema. Puede derivar en casos de

uso mas especializados de nivel 2.

7.2.2.1 Caso de uso autenticar:
El caso de uso ingresar muestra la primera interaccion que tiene el usuario con la

plataforma. Debera ingresar nombre de usuario y contrasefia.

llustracion 3: caso de uso autenticar

uc Autenticar

Ingresar

Web Service

Tabla 9: Caso de uso autenticar

CU-00002
Autenticar
Descripcion: El usuario se autentica ingresando correo y contrasefa, dependiendo
del rol que tenga en la plataforma.
Flujo de eventos: El usuario ingresa correo y contrasefa en la plataforma. La contrasefia

debe contener caracteres alfanuméricos, caracteres especiales,
mayusculas y mindsculas.
Pantalla: no contiene
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_ autenticate(String correo, String contrasena)

Actores: Servicio web
Comentarios o La contrasefia debe ser cifrada
consideraciones:

7.2.2.2 Gestionar usuarios:

El caso de uso representa la interaccion que tiene el usuario administrador al momento de
crear y gestionar usuarios en el sistema. El administrador ingresa a la plataforma, crea los
usuarios de los cuales puede listar eliminar y editar cada uno de los usuarios que tenga

en la plataforma registrados

llustracion 4: Caso de uso gestionar usuario

uc Gestionar usuarios /

Crear usuarios

/ !
% < oo

Web Servio\

Listar usuarios

Eliminar usuarios Editar usuarios

Tabla 10: Caso de uso gestionar usuario
ID: CU-00003

Nombre: gestionar usuario

Descripcion: El administrador se encarga de crear, editar, eliminar y listar usuarios.

Flujo de eventos: 1. Creausuario: el administrador debe de ingresar los
nombres, apellidos, correo, teléfono, direccion y fecha de
nacimiento.

2. listar usuario: al tener los usuarios creados se listan para
saber cuantos usuarios se encuentran registrados y si se
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encuentran correctamente.

3. Editar usuario: al tenerlos listados se listan y se verifican
si estan correctos, de no estarlo se verifica y se afiaden
los datos faltantes o actualizacion de datos.

4. Eliminar usuario: el administrador puede eliminar los
usuarios que se han cado en la plataforma.

En el desarrollo de este caso el administrador debe de autenticarse para
poder generar los usuarios.
Pantalla: no aplica

Precondicién: Caso de uso autenticar CU-0002
Postcondicion: Envio de correo de confirmacién
Actores: Servicio web

Comentarios o Desde el sistema debe enviar correo de confirmacién al usuario
consideraciones: respectivo de que ya puede acceder a la plataforma,

7.2.2.3 Gestionar cursos:
Para este caso de uso, el administrador se encarga de crear, listar, editar y eliminar
cursos nuevos. El administrador ingresa a la plataforma, crea los cursos de los cuales

puede listar, eliminar y editar cada uno de los cursos que se crean en la plataforma.

llustracion 5: Caso de uso gestionar curso

uc Gestionar cursos /
! | l
|
«includex
/ |
\ Listar curso
Web services
/ \
/ N\
7/ N
\ xextends «extends
= \ >
Editar curso

Tabla 11: Caso de uso gestionar curso
CU-00004

Nombre: gestionar curso
Descripcién: El administrador se encarga de gestionar el curso y puede realizar las
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Pantalla:
Precondicion:

Caso de uso gestionar curso CU-0005, caso de uso matricular curso
CU-0006

3.

4.

_ siguientes acciones crear listar editar y eliminar.

Flujo de eventos: 1.

Crear curso: el administrador se encarga de crear los
cursos de la plataforma de inglés.

Listar curso: se muestran los elementos que se
encuentran creados en la plataforma.

Editar curso: después de listar se evidencia si hay que
realizar cabios a los cursos creados.

Eliminar curso: se elimina los cursos que ya no se use
en la plataforma.

Primero se debe de autenticar el administrador para que pueda
gestionar el curso.

no aplica
Caso de uso Autenticar CU-0002

Servicio web

Comentarios o Una vez que el curso es creado y listado, el usuario cliente es capaz de
consideraciones: acceder al curo matriculado

7.2.2.4 Gestionar semanas:

El administrador se encarga de crear la semana, las lista y tiene la funcién de editar o

eliminar las semanas, ya que se puede saber con cuanto material esta contando y de la

manera de distribuirlo en cada uno de los elementos de trabajo.
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llustracion 6: Caso de uso gestionar semanas

uc Gestionar semanas /

Crear semana

|

|
«includexs

|

).~

Tabla 12: Gestionar semanas

ID: CU-0005

Descripcion: El administrador selecciona la semana en la cual se esta dictando una
materia o se aplica el trabajo de desempefio.

Flujo de eventos: 1. Crear semana: se crea la semana para acceder a un
tema de trabajo.
2. Listar semana: se lista la semana para saber que
tareas se tiene pendientes y el material asignado.
3. Editar semana: se edita para configurar nuevos temas
de trabajo.
4. Eliminar semana: se eliminan los materiales que ya
se utilizaron y los que son obsoletos.
El usuario para acceder a las semanas de trabajo tiene que estar
autenticado.

Pantalla: No aplica

Caso de uso Autenticar CU-0002, caso de uso gestionar cursos CU-
0004

Comentarios o No aplica
consideraciones:
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7.2.2.5 Gestionar recursos:
El cliente lista los cursos, selecciona el curso que tiene asignado para desarrollar los
elementos ya sea multimedia, estatico o dindmico, en los elementos estatico y dinamico

de majan documentos de texto, en los de multimedia con elementos de audio y video.

llustracion 7: Caso de uso gestionar recursos

uc Gestionar recursos /

Crearrecurso  pf————————— _———= - Audio

4 «extends \ «extends
/ N
\

2
i /s
Web services «lndlude» R
7 «extendx|
s SRy

Listar recurso  f————— ey~

r.yal

s
,I/«extrend» / xindudeg
~ /
S /{/ «extends \\ i
~. Wend» N v
ST 1
«egidndas . S
B ‘ene"d’:ae:_dend» =7
«includex

Editar recurso

Eval Recurso

Tabla 13: Caso de uso gestionar recursos

CU-0006
gestionar recursos
Descripcion: El administrador se encarga de crear, editar, eliminar y listar los recursos de
la plataforma ya sean dinamicos estaticos y de multimedia.
Flujo de eventos: 1. Crear recurso: el administrador se encarga de crear los

recursos de la plataforma para trabajo del usuario.

2. Listar recurso: se muestran los elementos que se
encuentran creados en | plataforma de trabajo.

3. Editar recurso: después de listar se evidencia si hay que
realzar cabios a los recursos.

4. Eliminar recurso: se elimina los elementos o lo que ya no
se use dentro de la plataforma, permitiendo acceder a los
contenidos los cuales son estaticos que son los textos que
se encuentran en la plataforma, dindmicos que son textos
de auto completar y recursos multimedia que son imagenes
y videos.

Para que administrador pueda realizar esta accién primero depende de que
se encuentre autenticado y que el curso este creado.
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Pantalla: No aplica
Precondicion: Caso de uso autenticar CU-00002, Caso de uso gestionar curso CU-0004,

Caso de uso gestionar semanas CU-0005

Postcondicién: Ventana emergente (el curso fue creado).
Actores: Servicio web
Comentarios o Una vez subido, anexado o creado el recurso, el usuario cliente es capaz de
consideraciones: verlo y editarlo, segun sea el caso.

7.2.2.6 Matricular:

En matricula el administrador se encarga de matricular los estudiantes a cada una de los
cursos que se encuentran en la plataforma, permitiendo el acceso del usuario a cada uno

de los materiales de trabajo, asi como a las materias que sean asignado en el curso que

lo matricularon.

llustracion 8: Caso de uso matricular

uc Matricular /
@ ¢
| |
«includexs «includex
@ @
S| R gl
«include»  «includes
Web services \ ’
Matricular
estudiantes

Tabla 14: Caso de uso matricular
ID: CU-0007

Descripcién: El administrador realiza la matricula de estudiantes a las materias que se
encuentran disponibles en la plataforma, solicitando el nombre del
estudiante, cddigo del estudiante, cédigo de la materia, y el nivel de la
materia que va a cursar.

Flujo de eventos: 1. Ingresar estudiante: el administrador registra el
estudiante a la plataforma de inglés que pertenezca.
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2. Asignar Materia: se asigna al estudiante respectivamente.
Para que se pueda realizar una matricula el administrador debe de realizar
una autenticacion, gestionar usuarios y gestionar curso.

Pantalla: no aplica
matricular(int idEstudiante, int idMateria)
Caso de uso autenticar CU-00002, Caso de uso gestionar usuariosCU-
00003, Caso de uso gestionar curso CU-0004

Actores: Servicio web

Comentarios o Teniendo creado los datos de cursos y estudiantes, se deben guardar los
consideraciones: datos de estudiantes matriculados en cada curso.

Postcondicion: envio de correo de confirmacién

7.2.2.7 Desarrollar curso:
El cliente lista los cursos, selecciona el curso que tiene asignado para desarrollar los

elementos ya sea multimedia, estatico o dinamico.

llustracion 9: Caso de uso desarrollar curso

uc Desarrollar curso /

Seleccionar curso

«includes
Web services

Seleccionar semana

Tabla 15: Caso de uso Desarrollar curso

ID: CU-0008
Descripcion: Se realiza un listado del material que esta en plataforma como son los

materiales, dinamicos, estaticos y multimedia, permitiéndole al usuario
interactuar con cada uno de los diferentes implementos de trabajo.
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Flujo de eventos: 1. Listar curso: se listan los cursos que se encuentran en la
plataforma.
2. Seleccionar curso: el usuario selecciona el curso al cual
pertenece.

3. Desarrollar contenido: el usuario se encarga de trabajar
en los contenidos propuestos en la plataforma de trabajo
como son contenidos estaticos, dinamicos y multimedia.

El usuario para acceder a los implementos de trabajo tiene que estar
autenticado y matriculado a una materia.
Pantalla: No aplica

Precondicidn: Caso de uso Autenticar CU-0002, Caso de uso Matricular CU-0007
Postcondicidn: No aplica
Actores: Servicio web

Comentarios o No aplica
consideraciones:

7.2.3. Casos de uso de nivel 3:

En este nivel se describen las operaciones especiales de la plataforma de inglés.

7.2.3.1 Caso de uso gestionar usuario (crear usuario):
El cliente lista los cursos, selecciona el curso que tiene asignado para desarrollar los

elementos ya sea multimedia, estatico o dinamico.

llustracion 10: Crear usuario

uc Crear usuarios /

Crear usuario

Web Services

Tabla 16: Crear usuario

CU-0009
Nombre: crear usuario
Descripcién: El administrador se encarga de crear los usuarios de la plataforma.
Flujo de eventos: crear usuario: el administrador crea los usuarios.

El administrador debe de estar autenticado en la plataforma para que
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_ realice la creacion de los usuarios.

Pantalla: no alpaca
newUser(int id, String name, String lastName, String document, Date
borndate, String userName, String password, boolean status): boolean
newTeacher(int idUser, String category): boolean
newStudent(int idUser, String code): boolean

Caso de uso autenticar CU-0002
Envio de correo de confirmacién

Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.2 Caso de uso gestionar usuarios (listar usuarios):
El administrador lista los usuarios que tiene creados, para tener en cuenta la cantidad de
usuarios que se matriculas a los cursos y de tal manera que no se sature el flujo de

informacion cuando se estén desarrollando los materiales de trabajo de la plataforma.

llustracion 11: Listar usuario

® _— Crear usuario
\_/-xindude»
Web services

uc Listar usuario

Tabla 17: Listar usuarios

CU-0010
Nombre: Listar usuario
Descripcion: el administrador se encarga de realizar el proceso de listar los
usuarios que se han creado en la plataforma
Flujo de eventos: e listar usuario: administrador se encarga de listar los

usuarios.
Para listar usuarios primero deben de autenticarse y crear los
usuarios.

Pantalla: no aplica

listUser(int idUser):
Precondicién: Autenticar usuario CU-0002, Crear usuario CU-0009.
Postcondicion: Editar usuario CU-0010, Eliminar usuario CU-0011

Actores: Web services
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Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.3 Caso de uso gestionar usuarios (editar usuario):

INGENIERIA DE SISTEMAS

El administrador edita los usuarios como son datos faltantes, cambio de rol o de estado ya
que se puede colocar activo o desactivado.

llustracion 12: Editar usuario

uc Editar usuarios

®——®——— Crear usuario
\-/ncindude» \_/uindude»
Web services

Tabla 18: Editar usuario
ID: CU-0011

Nombre: editar usuario

Descripcion: el administrador se encarga de realizar el proceso de editar los

usuarios que se han creado en la plataforma

Flujo de eventos: e editar usuario: El administrador se encarga de editar

usuarios.

Para editar los usuarios el administrador debe de estar autenticado,

para crear los usuarios, listar los usuarios y editarlos.

Pantalla: no aplica

editUser(String name, String lastName, String userName, String
password): boolean

Precondicion: Autenticar usuario CU-0002, Crear usuario CU-0009, listar usuario
CU-00010

Postcondicion: Mostrar ventana emergente de confirmacion de operacion

Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.4 Gestionar usuarios (Eliminar usuario):

El administrador elimina los usuarios que ya cursaron las actividades de los cursos que
tienen matriculados, permitiendo realiza un control de cada persona que tenga un usuario

y un rol dentro de la plataforma.
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llustracion 13: Eliminar usuarios
uc Eliminar usuario .~
Eliminar usuario _—= Listar usuario _——= Crear usuario
wincludexs wincludes
Web services
Tabla 19 : Eliminar usuario
ID: CU-0012
Nombre: eliminar usuario
Descripcion: El administrador se encarga de realizar el proceso de eliminacion de
los usuarios que se han creado en la plataforma

Flujo de eventos: e eliminar usuario: El administrador se encarga de eliminar

los usuarios.
Para eliminar un usuario el administrador debe de estar autenticado,
crear el usuario y listar los usuarios de la plataforma.

dropUser(int idUser):boolean
Autenticar usuario CU-0002, Crear usuario CU-0009, Listar usuario
CU-0010

Postcondicién: Mostrar ventana emergente de confirmacion.
Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.5 Caso de uso gestionar curso (crear curso):

El administrador se encarga de realizar la creacion de los cursos de la plataforma
permitiendo que se realiza una asignacion del material de trabajo como son recursos

multimedia estaticos y dinamicos.

llustracion 14: Crear curso

uc Crear cursoc

Web services
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Tabla 20: Crear curso

ID: CU-0013

Nombre: crear curso

Descripcion: El administrador se encarga del proceso de creacion de cursos de
la plataforma.

Flujo de eventos: e crear curso: El administrador crea los cursos en la
plataforma.

El administrador debe de estar autenticado para acceder a la

creacion de los cursos.

Pantalla: no aplica
newCourse(int id, String name, float amountHours):boolean

Caso de uso autenticar CU-0002
Mensaje emergente de éxito de la operacién

Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.6 Caso de uso gestionar curso (Listar curso):
Al realizar la creacién de los cursos el administrador los lista, para tener una certeza de la
cantidad de cursos que estd administrando y la cantidad de informacion que debe de

obtener para distribuirla en los diferentes cursos de trabajo.

llustracion 15: Listar curso

uc Listar curso

e Listar cursos —— = Crear curso
xincludes

Web services

Tabla 21: Listar curso

CU-0014
Nombre: listar curso
Descripcion: El administrador se encarga de listar los cursos creados en la

plataforma de trabajo.
Flujo de eventos: e Listar curso: el administrador se encarga de listar los cursos
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para saber cuantos tiene creados.
El administrador debe de estar autenticado para crear el curso y
poder listar los cursos creados.
listCourse(idCourse);

Pantalla:

Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso crear curso CU-0013

Caso de uso editar curso CU-0015, Caso de uso eliminar curso CU-
0016

Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.7 Caso de uso gestionar curso (editar curso):
El administrador edita los cursos para realizar cambio de informacién permitiendo tener la
plataforma actualizada y con material interactivo para el usuario, se realiza un listado de

los cursos para verificar la cantidad y el material que contiene cada uno.

llustracién 16: Editar curso

uc Editar curso

_ Editar curso = f————— ——— Crear curso
aincludes aincludes
Web services

Tabla 22: Editar curso

ID: CU-0015
Editar curso
Descripcién: el administrador se encarga de realizar el proceso de editar los
cursos que se han creado en la plataforma
Flujo de eventos: o editar curso: El administrador se encarga de editar cursos.

Para editar los cursos el administrador debe de estar autenticado,
para poder listar los cursos y editar.

Pantalla no aplica
editCourse(String name, float amountHours):boolean

Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso listar curso CU-0014

Postcondicion: Mensaje emergente de confirmacion

Actores Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:
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7.2.3.8 Caso de uso gestionar curso (eliminar curso):
El administrador elimina los cursos de la plataforma permitiendo realizar un
mantenimiento de los datos y no tener saturada la plataforma de cursos obsoletos que no

Seé usan O que ya se cursaron.

llustracién 17: Eliminar curso

uc Eliminar curso /'

- - Listar curso _———
wincludes wincludes

Web services

Tabla 23: Eliminar curso

CU-0016
Nombre: Eliminar curso
Descripcion: El administrador se encarga de realizar el proceso de eliminacion de
los cursos que se crearon en la plataforma
Flujo de eventos: e eliminar curso: El administrador eliminar los cursos.

Para eliminar los cursos el administrador debe de estar autenticado,
crear el curso.

Pantalla: no aplica

dropCourse(int idCourse): boolean
Precondicion: Caso de uso autenticar CU-0002, crear curso CU-0013.
Postcondicién: Mensaje emergente
Actores: Web service
Comentarios o no aplica

consideraciones:

7.2.3.9 Caso de uso gestionar semanas (crear semana):
El administrador se encarga de crear las semanas, las cuales se les asignan a los cursos,
los recursos y a las matriculas de los estudiantes permitiendo tener un control de manejo

en los trabajos desarrollados por los usuarios,
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llustracion 18: Crear semana

ucz Crear semana

i Crear semana

Web services

Tabla 24: Caso de uso crear semana
ID: CU-0017

Nombre: crear semana

Descripcion: El administrador se encarga de crear las semanas de la plataforma
para asignar los elementos de trabajo

Flujo de eventos: Crear semana: el administrador crea las semanas.

El administrador debe de estar autenticado en la plataforma para
gue realice la creacion de la semana.

Pantalla: no aplica
newWeek(String name, Date startDate, Date endDate, Boolean
status):boolean

Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso gestionar curso CU-
0004

Postcondicion: Envio de correo de confirmacion
Actores: Web services

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.10 Caso de uso gestionar semana (listar semana):

El administrador lista la semana para saber que contenido se necesita y los cursos,
generando un control del contenido y de la informacion que esta en cada una de los

implementos de trabajo.
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llustracién 19: Listar semana

uc Listar semana

—_— Listar semana [I——— Crear semana
wincludexs

Web services

Tabla 25: caso de uso listar semana

ID: CU-0018

Nombre: listar semana

Descripcion: El administrador se encarga de listar las semanas de la plataforma que se
estan usando actualmente

Flujo de eventos: listar semana: el administrador muestra las semanas que han sido

creadas, esto con el fin de habilitar o deshabilitar el espacio en la
plataforma. Crear semana: se crean semanas para realizar los
determinados trabajos que se asignan en la plataforma.

El administrador debe de estar autenticado para poder ingresar a crear las
semanas de los cursos.

Pantalla no aplica
listWeek(String idWeek);

Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso crear semana CU-0017

Postcondicion: Envio de correo de confirmacion

web senice
Comentarios o no aplica
consideraciones:
7.2.3.11 Caso de uso gestionar semanas (editar semana):
El administrador edita la semana para hacer cambio de contenido dependiendo de los
recursos que tenga asignados, en cada uno de los cursos se encuentra material diferente
de cada uno de los recursos, al editar las semanas se lleva un control del contenido y de
la informacion que esta en cada una de los implementos de trabajo.
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llustracién 20: Editar semana

uc Editar semana

—_— Editar semanas —— = Listar semanas —— = Crear semanas
aincludes aincludew

Web services

CU-0019

ID:
cdtar semana

Descr|p0|on El administrador se encarga de editar las semanas de la plataforma
para definir si esta activa, o no.

Flujo de eventos: eliminar semana: el administrador edita las semanas que no
se necesitan en la plataforma.
e Listar semanas: se listan las semanas para saber cuantas se
tienen asignadas.
e Crear semana: se crean semanas para realizar los
determinados trabajos que se asighan en la plataforma.
El administrador debe de estar autenticado para poder ingresar a
editar las semanas de los cursos.

e onct
editWeek(Date startWeek, Date endWeek, boolean status): boolean
Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso crear semana CU-
0017, Caso de uso listar semana CU-0018
Envio de correo de confirmacién
web sence

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.12 Caso de uso gestionar semanas (eliminar semana):

El administrador elimina la semana la cual sea a trabajado o ha transcurrido el tiempo de
trabajo, se lista para saber cuantas semanas se tiene en plataforma y si es necesario se

vuelve a crear una semana nueva.
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llustracion 21: Eliminar semana

uc Eliminar semanas

~— Eliminar semanas |—— @— - Crear semanas
«includes sincludes
Web services v

Tabla 26: Eliminar semana
CU-0020

ID:
Nombre: eliminar semana

El administrador se encarga de eliminar las semanas de la
plataforma las cuales no se estan usando.
Flujo de eventos: eliminar semana: el administrador elimina las semanas que no se
necesitan en la plataforma.

dropWeek (String weekName);
Caso de uso autenticar CU-0002, Caso de uso crear semana CU-
0017, caso de uso listar semana CU-0018
Envio de correo de confirmacion
web sance

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.13 Caso de uso gestionar recurso dindmico (crear recurso):
El administrador crea el recurso dindmico dentro del cual incluye los implementos de
trabajo como son textos, realizando una poblacion de informacion apta para cada usuario

que tiene acceso a esta.
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llustracién 22: Crear recurso dinamico

uc Crear recurso /'

Crear recurso

Web services

Tabla 27: Crear recurso dinamico
ID: CU-0021

Nombre: crear recurso dinamico

Descripcion: el administrador se encarga de crear los textos y recursos dinamicos los
cuales permiten la posibilidad de autocompletar textos o responder
oraciones solicitadas en la plataforma

Flujo de eventos: e crear recurso dinamico: el administrador crea los elementos de
la plataforma como son textos oraciones y demas material
dinamico.

El administrador debe de estar autenticado, creado un curso.

Pantalla: no aplica

newContentDynamic(int id, String name, String text): boolean
newWord(int idDynamicContent, int location):boolean
newAnswer(String answerWord): boolean

Precondicion: Autenticar CU-0002, Gestionar curso CU-0004, Gestionar semana CU-
0005

Postcondicién: Mensaje emergente de confirmacion

Actores: Web service

Comentarios o no aplica

consideraciones:

7.2.3.14 Caso de uso gestionar recurso estatico (crear recurso):
El administrador crea el recurso estatico dentro del cual incluye los implementos de
trabajo como son textos, realizando una poblacién de informacién apta para cada usuario

que tiene acceso a esta.
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llustracion 23: Crear recurso estatico

uc Estatico

Crear recurso - Estatico
wextends

Web services

Tabla 28: Crear recurso estatico
ID: CU-0022

Nombre: crear recurso estatico

Descripcion: el administrador se encarga de crear los textos estaticos los cuales

permiten la posibilidad de autocompletar textos o responder oraciones

solicitadas en la plataforma

Flujo de eventos: e crear recursos estaticos: el administrador crea los elementos

de la plataforma como son textos y demés material estético.

El administrador debe de estar autenticado, creado un curso.

Pantalla: no aplica

newStaticContent(int id, String name, String text, String question):
boolean

newsStaticAnswer(int idStaticContent, String
answerStaticContent):boolean

Precondicion: Autenticar CU-0002, Gestionar curso CU-0004, Gestionar semana CU-
0005

Postcondicién: Mensaje emergente de confirmacion

Actores: Web service

Comentarios o no aplica

consideraciones:

7.2.3.15 Gestionar recurso multimedia (crear recurso):
El administrador crea el recurso multimedia dentro del cual incluye los implementos de
trabajo como son videos y audios realizando una poblacion de informacién apta para cada

usuario que tiene acceso a esta.
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uc Multimedia
Crear recurso _— Multimedia
aextends
Web services
Tabla 29: crear recurso multimedia
ID: CU-0023
crear recurso multimedia

Descripcion: el administrador se encarga de crear los elementos multimedia como son

videos, imagenes, audios para realizar la asignacion al curso y
permitiendo que el usuario realice se correspondiente trabajo.
Flujo de eventos: e crear recurso multimedia: el administrador crea los elementos
de la plataforma multimedia como son videos, imagenes y audios.
El administrador debe de estar autenticado, creado un curso.
Pantalla: no aplica
newMultimediaContent(int id, String name, String url, boolean
video):boolean
newltem(int idMultimediaContent, int time, String Word, String
answerltem);

Autenticar CU-0002, Gestionar curso CU-0004, Gestionar semana CU-
0005

Postcondicion: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.16 Gestionar recursos dinamicos (listar recurso):

El administrador lista recurso dinamico para tener un conocimiento claro de los elementos
gue se estan majando y distribuyendo en la plataforma de trabajo, sabiendo con que
cantidad de recursos se implementan en cada curso.
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uc Dinamico /
Crear recursos
S~
\ xextends
Web services \ SR dlu s
'«eit’end»
Tabla 30: Listar recurso dindmico
ID: CU-0024
Nombre: Listar recurso dinamico.
Descripcién: El administrador se encarga de listar los recursos dinamicos de la
plataforma.
Flujo de eventos: e listar recurso dinamico: una vez creado un recurso

dindmico, este se debe listar con el total de recursos a ofertar.
El administrador debe de estar autenticado y el curso creado para
poder listar los implementos del recurso dindmico.

Pantalla: no aplica
listDynamicResource(int idDynamicContent);
Autenticado CU-0002, Crear recurso dindmico CU-0021.
Mensaje emergente de confirmacion
web senc

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.17 Caso de uso gestionar recursos estaticos (listar recurso):

El administrador lista los recursos estaticos para tener un conocimiento claro de los
elementos que se estan majando y distribuyendo en la plataforma de trabajo, sabiendo
con que cantidad de recursos se implementan en cada curso.
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llustracion 26: listar recurso estatico

uc Estatico /

Crear recursos

\ i «extends
> |
Welservices \ «includex
=7
«extend»

Listar recurso

Tabla 31.: listar recursos estaticos
ID: CU-0025

Nombre: listar recurso estatico

Descripcién: El administrador se encarga de listar los recursos estaticos de la
plataforma.

Flujo de eventos: e listar recurso estético: los recursos estaticos al ser creados,
se listan con el total de recursos de la plataforma

El administrador debe de estar autenticado y el curso creado para

poder listar los implementos del recurso estatico.

Pantalla: no aplica
listStaticResource(int idContent);
Autenticado CU-0002, Crear recurso estatico CU-0022.
Mensaje emergente de confirmacion
web enc

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.18 Caso de uso gestionar recursos multimedia (listar recurso):

El administrador lista recurso multimedia para tener un conocimiento claro de los
elementos que se estan majando y distribuyendo en la plataforma de trabajo, sabiendo
con que cantidad de recursos se implementan en cada curso.
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uc Multimedia
Crear recursos
Web servioes\\
Listar recurso
Tabla 32: listar recurso multimedia
ID: CU-0026
listar recurso multimedia
Descripcion: El administrador se encarga de listar los recursos multimedia de la
plataforma.
Flujo de eventos: e listar recurso multimedia: Una vez creado el recurso, el

administrador podra listarlos para poder ser consultados
El administrador debe de estar autenticado y el curso creado para
poder listar los implementos del recurso dindmico.

Pantalla no aplica
listMultimedia Resource(int idMultimediaContent);

Autenticado CU-0002, Crear recurso multimedia CU-0023
Mensaje emergente de confirmacion
web senc

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.19 Caso de uso Gestionar recurso dinamico (editar recurso):

El administrador edita el recurso dinamico, permitiendo que se encuentre material nuevo e
interactivo en la plataforma permitiendo que los usuarios trabajen y desarrollen los

materiales de manera comoda y dedicada.
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ve Dinamico
Crear recursos
| “\\
wincludes wextends
——dy
Listar Recursos _——
wextends
\ | 7
Web services \\ zincludes _«Ex{end»
Editar recursos
Tabla 33: Editar recurso dindmico
ID: CU-0027
edtar recurso dinamico
Descripcion: El administrador se encarga de editar los recursos dindmicos de la
plataforma.
Flujo de eventos: e editar recurso dindmico: los recursos dinamicos son los

elementos como son texto y cuadros de texto.
El administrador debe de estar autenticado, crear el curso para poder
listar y editar los implementos del recurso dinamico.
Pantalla: no aplica
editDynamicContent(String name, String text, int location, String
answerWord):boolean

Precondicién: Autenticado CU-0002, Creado el curso dindAmicoCU-0021, listar
recurso dindmico CU-0024
Mensaje emergente de confirmacion
web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.20 Caso de uso gestionar recurso estatico (editar recurso):

El administrador edita el recurso estatico, permitiendo que se encuentre material nuevo e
interactivo en la plataforma permitiendo que los usuarios trabajen y desarrollen los
materiales de manera comoda y dedicada.
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uc Estatico /
Crear recursos
«indlude» «ex‘t‘e‘nd»_.
Listar recurssos | —— — —
agxtends
| ’7
«includes ‘«ex;end»
— Editar recursos
Web services
Tabla 34Editar recurso estéatico
ID: CU-0028
editar recurso estatico
Descripcion: El administrador se encarga de editar los recursos estaticos de la
plataforma.
Flujo de eventos: e editar recurso estéatico: serd posible cambiar los datos

existentes en los recursos estaticos, pudiendo cambiar las
preguntas o el texto del recurso.

El administrador debe de estar autenticado, crear el curso, listar y editar

los implementos del recurso estatico.

Pantalla: no aplica

editStaticContent(String name, String text, String question, String
answerWord):boolean

Precondicién: Autenticado CU-0002, Crear recurso estaticoCU-0022, listar recurso
estatico CU-0025
Mensaje emergente de confirmacion
web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.21 Gestionar recursos multimedia (editar recurso):

El administrador edita el recurso multimedia, permitiendo que se encuentre material nuevo
e interactivo en la plataforma permitiendo que los usuarios trabajen y desarrollen los
materiales de manera comoda y dedicada.
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llustracion 30: Editar recurso multimedia

uc Multimedia /

Crear recursos

Web servi |
«xincludexs

Listar recursos

«includexs _«exiend»

Editar recurso

Tabla 35: editar recurso multimedia
(G{UR(0]0)24°)

Nombre: El administrador se encarga de editar los recursos multimedia de la
plataforma.

Descripcidn: e Editar recurso multimedia: en caso de que los audios, videos y
demas recursos multimedia sean archivados en la plataforma, de
forma irregular, sera posible editar sus datos

El administrador debe de estar autenticado, el curso creado para poder

listar los implementos del recurso multimedia y editarlos.

Flujo de eventos: no aplica

editMultimediaContent(String name, String url, boolean video):boolean

editltem(int idMultimedia, int time, String word, String
answerltem):boolean

Pantalla: Autenticado CU-0002, Creado el curso donamicoCU-0023, listar recurso
dindmico CU-0026

Precondicion: Mensaje emergente de confirmacién

Postcondicion: El administrador se encarga de editar los recursos estéticos de la
plataforma.

Actores: Web service
Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.22 Caso de uso gestionar recurso dindmico (eliminar recurso):

El administrador elimina el recurso dindmico, dependiendo la interaccién que realizo el
usuario en cada uno de los materiales permitiendo que se encuentre material nuevo en la

plataforma.



Nombre:

Descripcion:

Flujo de eventos
Pantalla:

Precondicién:
Postcondicion:

Actores:

Comentarios o
consideraciones
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llustracién 31: Eliminar recurso dindmico

uc Dinamico /

Web servio>§\

Eliminar recursos |

Tabla 36: eliminar recurso dinamico
CU-0030

El administrador se encarga de eliminar los recursos dinamicos de la
plataforma.

e eliminar recursos dinamicos: los recursos dinamicos pueden ser
eliminados del sistema, por los administradores docentes de la
plataforma.

El administrador debe de estar autenticado el curso creado para poder
listar y eliminar los implementos del recurso dindmico.
: no aplica
dropDynamicResource(idDynamicContent):boolean
Autenticado CU-0002, Creado el curso donamicoCU-0021, listar recurso
dindmico CU-0024
Mensaje emergente de confirmacion

El administrador se encarga de editar los recursos estéticos de la
plataforma.
Web service

no aplica
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7.2.3.23 Gestionar recursos estéaticos (eliminar recurso):
El administrador elimina el recurso estéatico, dependiendo la interaccion que realizo el

usuario en cada uno de los materiales permitiendo que se encuentre material nuevo en la

plataforma.

llustracion 32: eliminar recursos estéticos

uc Estatico /

Crear recursos

|
«includex

Listar recursos

Web Servick

\ «includex

Eliminar recursos

Tabla 37: Eliminar recurso estatico
ID: CU-0031

Nombre: elimina recursos estaticos

Descripcién: El administrador se encarga de eliminar los recursos estaticos

Flujo de eventos: e eliminar recursos estaticos: los recursos estaticos podran ser
borrados del sistema por el administrador, en caso de no
requerirlo en el curso.

El administrador debe de estar autenticado el curso creado para poder

listar y eliminar los implementos del recurso estaticos.

dropStaticResource(int idResource):boolean
Autenticado CU-0002, Crear recurso dinAmicoCU-0022, listar recurso
dindmico CU-0025

Postcondicion: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:
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7.2.3.24 Caso de uso gestionar recurso multimedia (eliminar recurso):
El administrador elimina el recurso multimedia, dependiendo la interaccion que realizo el

usuario en cada uno de los materiales permitiendo que se encuentre material nuevo en la

plataforma.
llustracién 33: Eliminar recurso multimedia
uc Multimedia /
@
| T
«includes «extendi\
Listar recursos —_—— Multimedia
«extends
4
| 37
«includes 3 «extends
\\
Web services

Tabla 38: eliminar recurso multimedia
ID: CU-0032

Nombre: eliminar recursos multimedia
Descripcion: El administrador se encarga de eliminar los recursos multimedia.

Flujo de eventos: e eliminar recurso multimedia: En caso de que un recurso
multimedia ya no sea requerido en el sistema, el administrador
podra borrar su registro de la base de datos.

El administrador debe de estar autenticado, el curso creado para poder

listar y eliminar los implementos del recurso multimedia.

Pantalla: no aplica
dropMultimediaResources(int idResource):boolean
Precondicion: Autenticado CU-0002, Crear recurso multimedia CU-0023, listar recurso
multimedia CU-0026
Postcondicion: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service
Comentarios o no aplica

consideraciones:

7.2.3.25 Caso de uso gestionar recursos dindmicos (evaluar recurso):
El administrador revisa los recursos desarrollados por los estudiantes, a partir de ahi,
genera una calificacion en el sistema, verificando que el desarrollo del recurso dinamico

sea el adecuado y de manera correcta en cada uno de los items de trabajo.
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llustracién 34: Evaluar recursos dinamicos

uc Dinamico /

«includes

Crear recurso

Web servib

N

Tabla 39: Evaluar recurso dinamico
ID: CU-0033

Nombre: evaluar recursos dindmicos
Descripcién: El administrador se encarga de eliminar los recursos multimedia.

Flujo de eventos: e evaluar recurso dinamico: Una vez desarrollado el recurso
dinamico, el sistema evaluara la cantidad de aciertos dentro de
la actividad.

El administrador debe de estar autenticado, el curso creado para poder
listar y eliminar los implementos del recurso multimedia.

evaluateResourcesDynamic (int idResource, int note, int hits):boolean
Autenticado CU-0002, Crear recurso dindmico CU-0021, listar recurso
dindmico CU-0024

Postcondicion: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.26 Caso de uso Gestionar recurso estéatico (evaluar recurso):

El administrador revisa los recursos desarrollados por los estudiantes, a partir de ahi,
genera una calificacion en el sistema, verificando que el recurso estético se desarroll6 de

forma correcta en cada uno de los items de trabajo.
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llustracion 35: Evaluar recurso estatico

\\ .a»c_uoo. ‘ sinclades .

sextend,
-~
.~

> o
'.MGA | L-Cﬂ. e

Tabla 40: evaluar recursos estaticos
ID: CU-0034

Nombre: evaluar recursos estaticos
Descripcion: El administrador se encarga de evaluar los recursos estaticos

Flujo de eventos: e evaluar recurso estatico: una vez un usuario estudiante ha
desarrollado los recursos estaticos de la semana, el usuario
docente, deberd de dar la nota respectiva, para ello debera
ingresar el valor de la nota con respecto a los aciertos

El administrador debe de estar autenticado, el curso creado para poder

listar y eliminar los implementos del recurso multimedia.

evaluateStaticResource(int idResource, String answer, int note):boolean
Autenticado CU-0002, Crear recurso multimedia CU-0023, listar recurso
multimedia CU-0026

Postcondicién: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.27 Caso de uso Gestionar recurso multimedia (evaluar recurso):

El administrador revisa los recursos desarrollados por los estudiantes, a partir de ahi,
genera una calificacion en el sistema, en el recurso multimedia se evalia que el desarrollo

de los videos y de los audios sea el correcto.
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llustracién 36: Evaluar recurso multimedia

Tabla 41: Evaluar recursos multimedia
ID: CU-0035

Nombre: evaluar recursos multimedia
Descripcion: El administrador se encarga de evaluar los recursos multimedia.

Flujo de eventos: e evaluar recurso multimedia: una vez un usuario estudiante ha
desarrollado los recursos multimedia de la semana, el usuario
docente, debera de dar la nota respectiva, para ello debera
ingresar el valor de la nota con respecto a los aciertos

El administrador debe de estar autenticado, el curso creado para poder

listar y eliminar los implementos del recurso multimedia.

Pantalla: no aplica

evaluateMultimediacResource(int idResource, String answer, int

note):boolean

Precondicion: Autenticado CU-0002, Crear recurso multimedia CU-0023, listar recurso
multimedia CU-0026
Mensaje emergente de confirmacion
Web senvce

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.28 Caso de uso desarrollar curso (seleccionar curso):

El cliente selecciona el curso en el cual esta matriculado, seleccionando el material de
trabajo que se encuentre en plataforma ya que en cada curso se encuentran recursos
como son dinamicos estaticos y multimedia
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——— ] Sal i nalk——=———= Seleccionar curso
-------- ainciudes
Desarrollar curso sincludes
Web services

Tabla 42: Seleccionar curso
CU-0037

ID:

Seleccionar curso

Para desarrollar todos los contenidos de un curso, es necesario haber

escogido un curso y una semana del mismo.

Flujo de eventos: e Seleccionar curso: Al acceder a la plataforma, el estudiante vera
listados cada uno de los cursos a los que pertenece, a lo que
deber& escoger a uno en especifico para desarrollar sus
contenidos.

e seleccionar semana: el servicio web le permite al usuario que
vea la informacién de cada curso, organizados por semanas, de
esta forma puede escoger la semana que llueva y hacer sus
trabajos de forma ordenada.

e desarrollar curso: una vez escogida la semana, es posible hacer

el curso
Pantalla: no aplica
Precondicién: Autenticacion. CU-0002, Matricular CU-0007, Gestionar usuarios CU-
0003, gestionar curso CU-0009
Postcondicion: Seleccionar semana CU-0036, Desarrollar recurso dinamico CU-0038

Desarrollar recurso estatico CU-0039, Desarrollar recurso multimedia CU-
0040

Actores: Web service

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.29 Caso de uso Desarrollar curso (recurso dinamico):

El cliente en el recurso dinamico acede a cada uno de los elementos de trabajo que el
administrador a asignado a este recurso dentro del cual se encuentran textos y
implementos anexos a este trabajo.
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uc Dinamico

Desarrellar recurso  — — — — Recurso dinamico

wextends

Web services

Tabla 43: Desarrollar recurso dinamico

ID: CU-0038

Nombre: desarrollar curso dinamico

Descripcion: En la plataforma se encuentran materiales de trabajo para los
usuarios, permitiendo que el servicio web genere las conexiones.

Flujo de eventos: Desarrollar recurso: el servicio web permite que los usuarios puedan

desarrollar los recursos de la plataforma.

Recurso dinamico: son materiales que se encuentran en la

plataforma para ser trabajos dos como son lecturas y textos.

El cliente debe estar autenticado y gestionar el cuso en el cual estar

matriculado para desarrollar los temas de trabajo.

Pantalla: no aplica

newDynamicAnswer(int contentld, String text, intLocation, String
AnswerWord);

Precondicién: Autenticacion CU-0002 Gestionar curso CU-00004, Matricular CU-
0007, Seleccionar semana CU0036
Mensaje emergente de confirmacion
web serice

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.30 Caso de uso desarrollar curso (recurso estatico):

El cliente en el recurso estatico acede ala informacion de trabajo como son textos,
permitiendo que el usuario desarrolle los implementos de trabajo de cada uno de los
componentes de recurso.
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llustraciéon 39: Desarrollar recurso estatico

uc Estatico

Desarrollar recurso

aeztends

Desarrollar recurso

Web services

Tabla 44: Desarrollar curso estatico
CU-0039

desarrollar curso estatico

Descripcion: Se realiza la conexién del curso con sus diferentes materiales de trabajo

como es el recurso dinamico que es el que se trata de auto completar
material en la plataforma de trabajo.

Flujo de eventos: Desarrollar recurso: se accede al curso matriculado.

Desarrollar recurso estéatico: se procede a diligenciar los elementos de

trabajo como son lecturas y trabajos de auto completar.

El cliente debe estar autenticado y gestionar el cuso en el cual estar

matriculado para desarrollar los temas de trabajo.

Pantalla: no aplica

newStaticAnswer(int contentld, String text, String question, String

AnswerWord);

Precondicion: Autenticacion CU-0002 Gestionar curso CU-00004, Matricular CU-0007,
Seleccionar semana CU0036
Mensaje emergente de confirmacion
Client

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.31 Caso de uso desarrollar curso (desarrollar recurso multimedia):
El cliente en el recurso multimedia desarrolla los temas de trabajo como son videos y
audios, realizando en cada uno de los items el respectivo trabajo de desarrollo que se alla

asignado.
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llustracion 40: Desarrollar curso multimedia

uc Multimedia /'

—_—

Desarrellar recurso l— — —"= Recurse multimedia

Web services «extends

Tabla 45: Desarrollar recurso multimedia
ID: CU-0040

Nombre: Desarrollar curso multimedia.

Descripcion: Se desarrollan los elementos de multimedia como son videos audios e

imagenes.

Flujo de eventos: Desarrollar curso: que tiene asignado en la plataforma de trabajo.

recurso multimedia: se desarrollan los elementos como son videos

audios e imagenes

El cliente debe estar autenticado y gestionar el cuso en el cual estar

matriculado para desarrollar los temas de trabajo.

Pantalla: no aplica

newMultimediaAnswer(int contentld, String url, boolean , String
AnswerWord);

Precondicién: Autenticacion CU-0002 Gestionar curso CU-00004, Matricular CU-0007,
Seleccionar semana CU0036

Postcondicién: Mensaje emergente de confirmacion

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.32 Caso de uso autenticar (cambiar contrasefia):

Este caso de uso representa la accion del usuario al cambiar contrasefia. Debera
autenticarse, luego de ello debera ingresar su contrasefia nueva, la cual sera su nueva

clave de acceso ala plataforma.
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llustracion 41: Cambiar contrasefia

uc Cambio Contrasefia

Autenticar

-7

aincludes
Cambiar contrasefia

_— |

Web services

Tabla 46: Cambiar contrasefia
ID: CU-0041

Nombre: Cambiar contrasena.

Descripcion: El usuario realiza cambio de contrasefia autenticando primero nombre de
usuario y contrasefia actual.

Flujo de eventos: Autenticar: Usando sus datos de inicio de sesion actual, el usuario
puede solicitar cambiar su contrasefia indicando su contrasefia actual,
seguido de la nueva contrasefia

Cambiar contrasefia: Una vez autenticados los datos de sesion, el
usuario puede colocar una contrasefia nueva usando caracteres
alfanuméricos, caracteres especiales, mayusculas, minusculas... etc.

newPassword(String oldPassword, String newPassword): boolean

Autenticacién CU-0002
Mensaje emergente de confirmacién
web senc

Comentarios o no aplica
consideraciones:

7.2.3.33 Caso de uso recuperar contrasefia:

El usuario al no recordar clave de acceso, debera solicitar una contrasefia nueva al
sistema, para ello debera enviar su hombre de usuario y correo para poder cambiar de

contrasefa.
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llustracién 42: Cambio de contrasefia

ue Recuperar Contrasena /

—————— Autenticar
Web servicey

Tabla 47: Caso de uso recuperar contrasefia
CU-0042

ID:
Nombre: Recuperar contrasefia

En caso de no recordar su clave personal, el sistema le pedira datos de
inicio de sesidn, para corroborar que es el usuario correcto.
Flujo de eventos: Autenticar: el usuario coloca datos de inicio de sesion con el fin de
asegurar que el usuario esta haciendo el proceso voluntariamente.
Recuperar contrasefia: El usuario coloca su nueva contrasefia junto

con su re confirmacion.

Pantalla: no aplica
newMultimediaAnswer(int contentld, String url, boolean , String
AnswerWord);
Precondicion: Autenticacién CU-0002
Postcondicién: Mensaje emergente de confirmacion
Actores: Web service
Comentarios o no aplica

consideraciones:

7.3. Diagrama de clases.

En este diagrama se definen las clases y atributos del sistema. Qué tipo de datos se
usaran en el sistema y las asociaciones presentes en cada clase. Los diagramas de
clases describen la vista estatica del modelo o parte del modelo, describiendo que
atributos y comportamientos tienen en lugar de detallar los métodos para realizar
operaciones. Los diagramas de Clase son mas utiles para ilustrar relaciones entre clases
e interfaces. Las generalizaciones, agregaciones, y asociaciones son todas valiosas al
reflejar herencias, composicion o uso, y conexiones respectivamente. [9]
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llustracion 43: Diagrama de clases plataforma de inglés de la USTA

class Modele de clases /

Institute
Person

- Id: int

- name: Siring - bornDate: date

- document: String
i - id: int

- oourselist - lastMame: String

- name: String

Course %
Teacher

- hoursfmount: floatf—0—— - teacherCourse

- id: int - - User
- tegory: String
- _name: Sting category 'ng

{n} - password: String
s - ey
- weekl ist status: boolean

- userName: String

- courseEnrall
Week
- startDate: date Enroll Student
- endDate: date I - studentEnrol|
- name: String - id: int - code: Sting
- status: boolean - idStudent: ini
- contentlist
Content Multimedia Item
B - iternList
s " =] - url: String = - time: int
- name: Siring -  wideo: booclean - word: String
- studentAnswer
Dynamic StaticContent
-  text Sting ‘::1.1 - qguestion: String - answerltem
- wordList - answerStaticContent
Word Answer

- answerWord

- loecation: int

En este diagrama de clases establecemos una clase Person, la cual guardara datos
equivalentes a cada uno de los usuarios del sistema. A partir de esta clase heredara sus
atributos la clase User, creada para guardar los datos de sesion de cada uno de los
usuarios; de esta clase heredaran sus atributos las clases Student y Teacher,

diferenciando asi los tipos de usuario que acceden a la plataforma.
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Se crea ademas la clase Institute, del cual heredaran secuencialmente las clases Course,
Week y Content. De la clase Content, heredaran las clases Multimedia y Dynamic,
asumiendo dos tipos principales de recurso, los recursos multimedia y los recursos de
texto. De estos recursos de texto, establecemos si son dindmicos o estéticos; a partir de
la clase Dynamic, crearemos la clase Word que guardardla posicion en texto de las
palabras a seleccionar de un recurso dinamico. En caso de ser un recurso estatico,
tendremos como atributo propio de la clase, el atributo pregunta, haciendo referencia a
cada una de las preguntas que pueden salir a partir de un bloque de texto. Finalmente,
asociamos los tipos de contenidos con la clase Student a partir de la clase Answer,
generando atributos relacionados a los tipos de recurso del sistema.

Asociamos a su vez la clase Course a la clase Student, por medio de la clase Enroll que
asociara los identificadores de ambas clases, asumiendo que un estudiante habra de

estar matriculado en un curso para ver los recurso del mismo.

7.4. Diagramas de secuencia.

En el diagrama de secuencias definimos el comportamiento del sistema con el usuario. De
acuerdo a los atributos del diagrama de clases, definimos métodos a usar entre clases y

usuarios

llustracion 44: Diagrama de secuencias plataforma de inglés de la USTA

User: myllser ]

Course: myCourseList Week: my\Weer

[ Resource: myResource

[ Enroll: myEnroll

7.4.1. Autenticar
El diagrama se secuencia hace referencia al caso de uso llustracion 3: caso de uso
autenticar, el usuario registra sus datos ya vuelta recibe confirmacién de autenticacion

exitosa.
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llustracion 45: Diagrama de secuencia autenticar

1 : Authenticate email, password boolean

2 - showUser idUser

7.4.1.1 Cambiar contrasefia:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso en la llustracion 41: Cambiar

contrasefa. El usuario se autentica, luego de ello podra ingresar su nueva contrasefia.

llustracién 46: Cambiar contrasefia

1 : Authenticate name, password boolean :

2 _5!1_'31'-2*'!5_'?!]5'__________________j]

3 : changePassword password boolean

: 4 newPassword
E.G ___________________________________________________

7.4.1.2 Recuperar contrasefa:
En este diagrama de secuencias vemos como el usuario puede solicitar un cambio de
contrasefa, en caso de haber olvidado su contrasefia de acceso. Hace referencia al caso

de uso en la llustracién 42: Cambio de contrasefia.
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llustracion 47: Recuperar contrasefia

User: myUser user: myUser

1 : recobery id boolean

-

2: remher}rPassward String, email string
=l

3 - rovery email boolean

7.4.2. Gestionar Usuarios:
El diagrama de secuencias gestionar hace referencia al caso de uso llustraciéon 4: Caso
de uso gestionar usuario, describe los pasos que realiza el administrador para crear y

controlar cada uno de los usuarios del sistema.

llustracion 48: Gestionar Usuarios

Student: newStudent Teacher: newTeacher

‘ e ‘
: : :

1 : Authenticate name, password boolean

e i 8:showUSerid :

O ed"cUse' name. lastname, userMame, password. status :uocilean
L
! 10 : showUSer id I_J
11 : dropUser id boolean o
| i
12 : showUSer id 0

7.4.2.1 Crear usuario:

Este diagrama de secuencia hace referencia al caso de uso llustracion 10: Crear usuario.
Describe los pasos que realiza el rol de cada usuario para crear un usuario nuevo. Para la
creacion de un nuevo usuario, el usuario ingresara sus datos basicos, seguido de ello, en
caso de que el usuario en especifico sea estudiante o docente, el sistema lo agregara en

su respectiva clase.
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llustracion 49: Crear usuario
E rot myFol | User: angUsar 1 Studere 'mS‘u:‘e!iA Teacher: nowTeacher ]

7.4.2.2 Listar usuario:
Este diagrama de secuencia hacer referencia al caso de uso llustracién 11: Listar usuario
en este se describe como el sistema después de crear y/o editar un usuario, este puede
ser listado dentro de la plataforma, con el fin de mostrar ante el administrador su
existencia en el sistema
llustracion 50: Listar usuarios
tol: myRol J f User: myUser J

-

-1

7.4.2.3 Editar Usuario:

En este diagrama de secuencias se describe el caso de uso de llustracion 12: Editar
usuario Una vez un usuario haya sido creado y listado, este puede editar algunos valores
de sus atributos, para posteriormente volver a ser listado entre la cantidad total de

usuarios
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llustracion 51: Editar usuarios

User: myUser User: myUser

1 : Authenticate name, password boolean

2 - showlUser id

7.4.2.4 Eliminar Usuario:

Este diagrama de secuencia hace referencia a llustracion 13: Eliminar usuarios. Una vez
un estudiante deje de usar la plataforma, este sera borrado del sistema. Solo se requerira
su identificador

llustracién 52: Eliminar usuarios

User: myUser remove: userRemove

1 : Authenticate name, password boolean

2 : showlUser id

3 : remove idCours boolean

4 - listUser name .I:l

7.4.3. Gestionar curso:

Este diagrama hace referencia a llustracion 5: Caso de uso gestionar curso, en este
diagrama de secuencia vemos como el administrador ingresa al sistema un nuevo curso,
para después listarlo entre la cantidad total de cursos de la plataforma, editar sus atributos

o eliminarlo del sistema.
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llustracion 53: Gestionar curso

User: myUser Course: myCourse

1 : Authenticate name, password boolean

e 2:showUserid . T
i

3 : createCourse name, amountHours  boolean '

4 - listCourse idCourse

6 : listCourse idCourse
Y

7 - dropCourse idCourse boolean

8 - listCourse 1 ]
:cﬁ: ......................................................

§ -

7.4.3.1 Crear curso:

Este diagrama describe paso a paso el recorrido del caso de uso llustracion 14: Crear
curso. En este diagrama de secuencia describe como el administrador ingresa los datos
de un nuevo curso en la plataforma. Inmediatamente después el curso podra ser listado

entre el total de cursos de la plataforma.

llustracién 54: Crear curso

User: myUser Course: myCourse

1 : createCourse name, amountHours boolean

2 - listCourse idCourse

7.4.3.2 Listar curso:

Este diagrama de secuencias describe llustracion 15: Listar curso, para este diagrama de
secuencias, una vez creado un nuevo curso, el usuario puede acceder al mismo
buscandolo dentro del total de cursos de la plataforma, ademas de ello podra acceder a la

ubicacion del mismo, por medio de filtros al momento de buscar.
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llustraciéon 55: Listar curso

User: myUser Course: myCourse

1 : createCourse name, amountHours boolean

2 - istCourse idCourse

7.4.3.3 Editar curso:
Este diagrama de secuencias hace referencia a llustracion 16: Editar curso, en este curso,
el administrador podra editar datos del curso, que debera ser creado con anterioridad.

Una vez editado, el usuario podra verlo con los cambios realizados en la plataforma.

llustracién 56: Editar curso

User: myUser Course: myCourse

1 : Authenticate email, password boolean

2 - showUser idUser

5 - editCourse name, amountHours, idCourse bocless

=

7.4.3.4 Eliminar curso:
Este diagrama hace referencia a 7.2.3.8, el administrador debera enviar el identificador
del curso a eliminar, luego de ello mostrar4 el listado de cursos sin el que fue

recientemente eliminado.
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llustracién 57: Eliminar curso

User: myUser Course: myCourse

1 : createCourse name, amountHours boolean

e 2 :listCourse idCourse | -

3 : dropCourse idCourse

1

7.4.4. Gestionar semanas:
Este diagrama de secuencias hace referencia 7.2.2.4 En este diagrama de secuencias, el
administrador crea una nueva semana, la lista dentro del total de semanas creadas a un

curso especifico, podra editarla o en su defecto eliminarla.

llustracion 58: Gestionar semanas

User: myUser Week: myWeek

1: Authenticate name, password boolean

e eeemeeanaas! 2:showUserid

3 :E-::reateWeek endDate, name, startDate, status booi_eé}n

\

4 - LisWeek name

s
5: editWeek endDate, name, startDate, status booleari

6 : LisWeek name

M =-ssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssm—.

7 : dropWeek name

8 : LisWeek name ru
:.;': ................................................

7.4.4.1 Crear semanas:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso 7.2.3.9 El administrador crea

una semana nueva, indicando fecha de inicio, de semana, estado e identificador.
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llustracién 59: Crear semana

User: myUser Week: createWeek

1 : Authenticate name, password boolean

S 2:showUserid .rl_|

3i- createWeek endDate, name, starDate, status boole__s_mi

f»< ............... 4 listWeekname . _.._......... Ll

7.4.4.2 Listar semanas:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso 7.2.3.10 Al momento de

crear una semana, esta se listara automaticamente en el curso del cual hace parte.

llustraciéon 60: Listar semanas

User: myUser Week: myWeek

2 - listWeek idWeek
e :
4 - filterWeek filter '

5 - listWeek idWeek .I:l

M mesmmssmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss=as

i - creatWeek startDate, endDate, name, status  boolean

7.4.4.3 Editar semanas:

Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso 7.2.3.11 Al momento de
crear una semana, es posible que el administrador edite sus datos, esto con el fin de
mostrar la semana dentro de los contenidos del curso, o con el fin de acortar sus periodos

de duracion en la plataforma.
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llustracion 61: Editar semanas

User: myUser edit: myWeek

1: Authenticate name, password boolean

S 2:showlserid {]
3 : editWeek idCours boolean
E,E..........4.;.5.9.'.8::}.'953.9959.9 ................ Ll

7.4.4.4 Eliminar semana:
Este diagrama de secuencias hace referencia a 7.2.3.12. En este diagrama de
secuencias, el administrador selecciona la semana a eliminar, la cual internamente

enviarda su identificador para ser eliminado del sistema.

llustracion 62: Eliminar semana

User: myUser Week: myWeek

1 : Authenticate name, password boolean

e eeeneneas 2 showserid ...

3 : deleteWeek idCours boolean

S — L)

4 - select week

7.4.5. Gestionar recursos:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso 7.2.2.5, en este diagrama el
administrador puede crear, listar, editar, evaluar o eliminar un recurso, este puede ser de

tres tipos, estéatico, dindmico y multimedia.
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llustracién 63: Gestionar recursos

User: myUser Course: myCourse Answer: myAnswer
Y - ' - v
1 10 evaluation o, score boolean
i L >
i 12 cor Lis nter . —

e . 4 J 11 sl > |
: 14 dropContent «d boolean '
\ i
! ~ ~ Laat!
' 15 ; contentList listContent ‘
K e

7.45.1 Crear recurso dinamico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de uso 7.2.3.13 en este diagrama el
administrador crea los recursos dinamicos como es el contenido y los materiales que los

componen.

llustracion 64: Agregar recurso dinamico

User; myUsis Content: myContent DyramicResourcsDynumic Vord: eryWord
e . .

L) Cate B L '
v
—~ {
el e o € | bookesn ! ~
> Jyna bockean .
1 »>
2™ T h
B PN RO 0 0CE00N ROC
[
% 2 &
e - WOy |
) eclg .

7.4.5.2 Crear recurso estatico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.14 en este diagrama el
administrador crea los recursos estaticos como son textos y materiales de trabajo que

componen el recurso.
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llustracién 65: Crear recurso estatico

User: mylser Content myContent Dymamic: mySiatic 1 Siatic: myStafic

3:newCourse i rame text quesionbodkean, o :
: = = = prenDyramic i name text queston booisah
o1 .

7.4.5.3 Crear recurso multimedia:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.15 en este diagrama el
administrador crea los recursos multimedia como son videos y audios, permitiendo que el

usuario desarrollo los componentes del recurso.

llustracion 66: Crear recurso multimedia

User: myUser Content: myContent Multimedia: myMultimedia ltem: myltem

1 : Authenticate name. password boolean
»

S 2 showlserid . 1]
3: newContent id name boolean » ' 4 - pewMultimedia id, url, video I:looleall 6 - newltem id, name, word booleani
-
) ; . T : showltem id |_|
9 multimediaList id listMultimedia I 8 showMultmediaid I_ """"""""""""""""""

7.4.5.4 Listar recurso dinamico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.16 en este diagrama el
administrador lista los recursos dinamicos para tener en cuenta el material que esta

trabajando y la cantidad de recursos que ha creado.
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llustracién 67: Listar recurso dinamico

User: myUser st DynamicResourcelist

Authentic name, password boole H
>
-
; d Usar |
oL 1
3 istDynamicResource dDyramscResource bockean
[
-1
istDynamcResou wDyna R e
«- : .o

7.4.5.5 Listar recurso estético:

Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.17 en este diagrama el
administrador lista los recursos estatico para tener en cuenta el material que tiene en la
plataforma y la cantidad de recursos que estan creados en la plataforma.

llustracion 68: Listar recurso estatico

User: myUser | list StaticResourcelist

H Authantc name, password bookean

' >
¥ >
H £ - \0 Usar

< Sests P |
: L
; 3 Stanch U idStascResou boolean

H .
A 4 1S Rasou dStancResol

Koo =ss4o00saccncsosessonnnnssssessonnatssssboonnestosassnmnnasssss

7.4.5.6 Listar recurso multimedia:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.18 en este diagrama el

administrador lista los recursos multimedia para saber la cantidad de recursos que se

crearon y el material que tiene.

llustracion 69: Listar recurso multimedia

User: myUser list MultimediaResourcelist

3 - TestM edaRes urce boolear
-

L

4 st nedaResource dMultimediaResource

= e
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7.4.5.7 Editar recurso dinamico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.19 en el recurso dinamico

el administrador edita el recurso y el tipo de contenido que se estd manejando dentro de
la plataforma vy el trabajo.

llustraciéon 70: Editar recurso dindmico

User: myUsee el Sttt ResourcoEidt DyvarsicRecource: myOnamicRicomco | [ wort: wiybont |
[
| ' . | |

7.4.5.8 Editar recurso estatico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.20 en el recurso estético el
administrador edita el recurso y el contenido que se estd manejando dentro de la

plataforma permitiendo que se encuentre informacion actualizada.

llustracion 71: Editar recurso estatico

User mse | edit: SaicResourceEdit senicReooerce: mySaBcRecourtes |

7.4.5.9 Editar recurso multimedia
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.21 en el recurso
multimedia el administrador edita el recurso y el contenido que se esta manejando dentro

de la plataforma permitiendo que se encuentre informacién actualizada para el usuario.
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llustracion 72: Editar recurso multimedia

Usar: rayUnmt Contentn: mryContents ruttmedie: mryullmedia Meen: ytiem

7.4.5.10 Evaluar recurso dinamico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.25 en el recurso dinamico
el administrador realiza una calificacion del trabajo que se realiz6 en la plataforma,

comprobando el desempefio del cliente y el nivel de aprendizaje.

llustracion 73: Evaluar recurso dinamico

User: myUsaer answer: myAnswer

7.4.5.11 Evaluar recurso estatico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.26 en el recurso estatico el
administrador realiza una calificacion del trabajo que el usuario realiz6 en la plataforma,

para saber el desempefio del cliente y el nivel de aprendizaje.

llustracién 74: Evaluar recurso estatico

User: myUser answer: myAnswer
v - v
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7.4.5.12 Evaluar recurso multimedia:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.27 en el recurso
multimedia el administrador realiza una calificacion del trabajo desarrollado por el cliente

en cada una de las actividades de la plataforma y los contenidos que se encuentran.

llustracién 75: Evaluar recurso multimedia

User: myUser answer: myAnswer

1 : Authenticate name, password boolean

e 2iidVser 1]

13- qualifyMultimedia idStudent, idMultimedia, score boolean

' 4 : showScore idAnswer L-I

7.4.6. Matricular
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.2.6 el administrador realiza el

proceso de matricular un estudiante a la plataforma o al material de trabajo que se le esta
asignando.

llustracion 76: Matricular

User: myUser enrollment: myEnrroliment

1: Authenticate name, password boolean

ﬁ: 2 :id User |_|

7.4.7. Desarrollar curso:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 73 el usuario realiza el proceso

de ingresar al curso, al contenido que se ofrece en el curso ya sea estatico dinamico o
multimedia.
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llustracién 77: Desarrollar curso

Uset rrgUser | Course myCourse Wewk: myiWeus contnt: myCantent

7.4.7.1 Seleccionar curso
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 72 el usuario selecciona el
curso, el recurso y el contenido que se encuentra en la plataforma de trabajo permitiendo

realizar un trabajo idéneo y correcto.

llustracién 78: Seleccionar curso

Unar : rreylser Course: myCourse Woak! im/Week | COnTent: myComene

7.4.7.2 Desarrollar recurso dindmico:

Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.29 el usuario selecciona el
curso en el cual se encuentra el recurso dinamico el cual se componen de texto y de
trabajos de complemento que ayudan a que el usuario interactie de forma idénea y

satisfactoria.
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llustracion 79: Desarrollar recurso dindmico

Uner riine Comvrue wrpCourme Weebo ar/eet dyramscReecurce: myDynarnc Frsourrs

7.4.7.3 Desarrollar recurso estatico:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.30 el usuario selecciona el
curso en el cual se encuentra el recurso estatico el cual se componen de texto y

diferentes items de trabajo permitiendo u aprendizaje optimo y correcto.

llustracion 80: Desarrollar recurso estatico

User: myUser Course: myCourne Woak. my/ ook SO CRESCUICO: My SEICREs0rce

7.4.7.4 Desarrollar recurso multimedia:
Este diagrama de secuencias hace referencia al caso de 7.2.3.31 el usuario selecciona el
curso en el cual se encuentra el recurso multimedia se encuentran item de trabajo como

son videos y audios permitiendo un trabajo mas correcto e interactivo.
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llustracion 81: Desarrollar recurso multimedia

r p .
User: emyUser Course: myCowse Weok: my\Week multmediaResource: myMulnewdiaResource

v

7.5. Diagrama de actividades:

En el diagrama de actividades, se tiene en cuenta cdmo se comporta el sistema con
respecto al tipo de usuario. En qué se diferencian cada uno de los roles que tienen acceso
a la plataforma. En general lista cada actividad que tienen los usuarios Administrador y

Estudiante y las interacciones entre estas actividades.
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llustracion 82: Diagrama de actividades

aot Aotividades /

if Administrador

[trum] (false]
Administrador / \Bluu.nl

e,

courseManage

[talsm]

oesteWeek wxistWenk

[false)
)

listWeel

aenteContent

\[falve)

wxistContent

(ruw)

manageContent ]n\;éul

developeontunt

ItsOver

®

FinalDeActividad

Para la plataforma de inglés, se tienen estipulados dos roles, administrador y estudiante,
mientras el administrador crea usuarios, cursos, semanas Yy contenidos, el estudiante

revisa y desarrolla contenidos subidos con anterioridad por un administrador.
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7.6. Diagrama de clases del negocio:

Los diagramas de clases describen la vista estatica del modelo o parte del modelo,
describiendo que atributos y comportamientos tienen en lugar de detallar los métodos
para realizar operaciones. Los diagramas de Clase son mas utiles para ilustrar relaciones

entre clases e interfaces. [9]

wiens ety do lares

e

Cowteen
Mameras

ary . te -

PR ——

- ' =2 RP—— e

R oty

El diagrama de clases del negocio detalla ademas de los atributos presentados en el

contenido 7.3, cada uno de los procedimientos realizados entre clases. Este diagrama nos
enlista de manera clara, cuales son los procedimientos a desarrollar para la construcciéon

del sistema.

7.7. Diagrama de colaboracion:

Un diagrama de colaboracion representa una colaboracion, que es un conjunto de
funciones de objeto relacionadas en un contexto determinado, y una interaccion, que es

un conjunto de mensajes intercambiados entre los objetos para lograr una operacion o
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resultado determinado. Se trata de un diagrama de interaccion que muestra como
colaboran entre ellos un grupo de objetos, para un evento de sistema definido por un caso
de uso. [10]

llustracion 83: Diagrama de colaboracion

sd Colaboracion

Course
Enrall

—_

- 7. Enroliment
4. Manage Courses

. 8. Select|Course
1. Autenticar

2. Change Password §. Manage Content
3. Recovery Password User 10. Develop Content Content

8. Select Student

Usuarioc |

5. Manage
Weeks

Week

En este diagrama, se ve el orden en que se encuentran cada una de las actividades
realizadas en la plataforma, teniendo como principal la clase usuario al ser la primera
instancia en ser llamada y ser quien interactla directamente con las demas clases del

sistema.

7.8. Diagrama de estados:

Los diagramas de estados representan el comportamiento de cada uno de los actores y

recursos importantes de la plataforma de inglés.

7.8.1. Diagrama de estados de recursos:
Se crea un recurso el cual tiene unas decisiones que se pueden tomar la primera decision

es que puede ser removido o puede ser editado, después se toma otra decision que
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puede ser desarrollado, al elegir una de las anteriores opciones se guarda la informacién

y termina el proceso.

llustracion 84: Diagrama de estado de recursos

stm Diagrama de estados de recurso/

7.8.2. Diagrama de estados de semana:
Al crear la semana se puede dejar como activa, pero se tienen una decision las cuales
puede ser editada o eliminada al ser eliminada la semana pasa hacer inactiva y se

termina la ejecucién de tal manera que al tomar cualquier decisién se finaliza la tarea.
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llustracion 85: Diagrama de estado de semana

stm Diagrama de estados de semana /

created

RGN inactive

7.8.3. Diagrama de estados de cliente:

Al crear el cliente queda activado, en la decisién se presentan 3 alternativas asignarle un
rol o remover el cliente o editarlo, a ser removido queda inactivado y no tiene acceso a
ninguna tarea de la plataforma, al selecciona una decisién de las anteriores se desarrolla

y termina el proceso.



PAGINA 82
DE 98

PROPUESTA DE DESARROLLO TECNOLOGICO VERSION: 1.0

INGENIERIA DE SISTEMAS

llustracion 86: Diagrama de estado del cliente

stm Diagrama de estados cliente /

Eliminated Inactive

Enroliment
o
=

7.8.4. Diagrama de estado de curso:
En la creacion de curso se tienen decisiones como son activado desactivado y editado
esas opciones se deciden dependiendo de la funcién que el administrador quiera realizar

y la opcién a modificar ya que al elegir una opcion tiene su proceso y su final.

llustracion 87: Diagrama de estado de curso
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stm Diagrama de estados GUFED/

: Disabled b
"
J“H

: Remowed :

7.9. Diagrama de paquetes:

Activated

El diagrama de paquetes muestra cdmo se encuentran organizadas las clases del

sistema, de acuerdo a las dependencias logicas que presentan entre si:

llustracion 88: Diagrama de paquetes

T
g Pagueies S

Cowwssam»»
Irsitite <<dpae>
VWessr »aws»
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En este caso, se manejan tres dependencias, Institute, Resource, y User, en cada uno se
empaquetan las clases que componen la plataforma y como se relacionan los paquetes

entre si.

7.10. Diagrama de componentes:

El diagrama de componentes representa los componentes y dependencias que tiene los

servicios web dentro de la plataforma.

llustracion 89: Diagrama de componentes del sistema

cmp Componente /

Component

Service - i ——— _> Web

Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del software, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de Componentes tiene un
nivel mas alto de abstraccién que un diagrama de clase — usualmente un componente se
implementa por una o0 mas clases (u objetos) en tiempo de ejecucién. Estos son bloques
de construccion, como eventualmente un componente puede comprender una gran

porcion de un sistema. [15]

7.11. Diagrama de despliegue:

El diagrama de despliegue modela la arquitectura de la plataforma vista desde el punto de
vista de los servicios web. En el siguiente diagrama muestra como nodos del sistema el
servicio web y la base de datos de la misma y como componentes, los servicios web que

trae la plataforma:
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llustracion 90: Diagrama de despliegue

deployment Despliegue /

Web Server

Web

DB

Services

Un Diagrama de Despliegue modela la arquitectura en tiempo de ejecucion de un sistema.
Esto muestra la configuracion de los elementos de hardware (nodos) y muestra cémo los

elementos y artefactos del software se trazan en esos nodos. [16]

7.12. Diagrama de entidad relacion:

El diagrama de entidad relacion muestra el modelo estatico del sistema en cuanto a
relaciones de base de datos. Involucra los campos y tipos de datos del sistema de gestion
de aprendizaje para la plataforma de inglés, para la universidad santo tomas, dentro de

los cuales se destacan las siguientes entidades.
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llustracion 91: Diagrama de entidad relacién
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8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

En esta seccion se debe especificar el tiempo requerido para cumplir las fases y
actividades planificadas para el proyecto.

Ejemplo:
Tabla 48. Cronograma de actividades
Meses Mes 1 Mes 2

Semanas 1 2 3 4 1 2 3 4

Fase 1. Planeacion

* Actividad 1: Definir tema de trabajo de grado
* Actividad 2: Definir objetivos

* Actividad 3: Definir alcance y metas

* Actividad 4: Definir metodologia de trabajo

Fase 2. Elaboracion .-.-

* Actividad 1: Elaborar diagrama de contexto

* Actividad 2: Elaborar diagrama de casos de uso nivel 1 y 2 (Sobre la plataforma
de inglés de la USTA, sobre los casos de uso autenticar, gestionar usuarios,
Cursos, semanas, recursos, matricular, desarrollar cursos

* Actividad 3: Casos de uso nivel 3: sobre los casos de uso crear, listar, editar,
eliminar usuario, crear listar, editar, eliminar curso, crear, listar, editar, eliminar
semana, creatr, listar editar, eliminar semana, crear listar, editar, evaluar, eliminar
recurso (estatico, dinamico y multimedia), seleccionar curso, desarrollar recurso
estatico, dindmico y multimedia

* Actividad 4: elaborar Diagrama de Clases.

* Actividad 5: elaborar Diagrama de secuencias

* Actividad 6: Diagrama de actividades.

* Actividad 7: Diagrama de clases del negocio

* Actividad 8:
Diagrama de colaboracién

*Actividad 9: diagrama de estados (Usuario, Semana, Recurso, curso)

* Actividad 10: Diagrama de paquetes

* Actividad 11: Diagrama de componentes

* Actividad 12: Diagrama de despliegue

* Actividad 13: Diagrama de entidad relacién

Fase 3. Correccion .-
* Actividad 1: corregir descripciones de cada diagrama

* Actividad 2: Realizar cambios respectivos a los diagramas de caso de uso

* Actividad 3: Corregir diagramas de secuencias relacionados a los casos de uso

* Actividad 4: Corregir Relaciones y asociaciones.
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Meses Mes 1 Mes 2

Semanas 1 2 3 4 1 2 3 4
Fase 4. Elaboracién de documento final
* Actividad 1: Generacion de conclusiones

* Actividad 2: ordenamiento de diagramas dentro del documento
Fuente: Autor
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9. PRESUPUESTO

El estudiante debe elaborar el presupuesto de los recursos necesarios para desarrollar la
investigacion. Para ello, utilizara una tabla en la que se desagregan: los conceptos, la

fuente u origen de los recursos y el valor correspondiente.

9.1. Resumen del presupuesto

Tabla 49. Resumen del presupuesto
Fuentes de Financiacion

RIS Propias Contrapartida Otras Vil
Recurso Humano $3'000.000 $4'700.000 $7'700.000
Recurso Material y/o | ¢35 00 $3'200.000
Equipos
Total $10°900.000

Fuente: Autor

En las siguientes tablas deberd detallar los recursos necesarios para el proyecto en
términos del recurso humano y el recurso material. Los totales de estas tablas se

relacionan en la tabla resumen.

9.2. Recurso Humano

En esta tabla se debe diligenciar los datos del director del proyecto y el (los) estudiante (s)
gue trabajaran en el proyecto.

Tabla 50. Recurso humano

icacié Fuen Financiacion
Rol Dedicacién  Valor uentes de Financiacio

Horas Hora Propias | Contrapartida

Miguel
Cendales
Andres
Torres
Ivan
Fernando
Leal
Ramirez
Total $4'700.000
Fuente: Autor

Estudiante | 100 $15.000 $1°500.000

Estudiante | 100 $15.000 $1°500.000

Tutor 32 $50.000 $1°700.000

1 . . . ..
Describir cual es la otra fuente de financiacion.
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9.3. Recurso Material y/o Equipos

En esta seccidn tenga en cuenta aspectos como el uso del computador, conexiéon a
internet, impresiones, compra de libros, costo de asesorias, costo de licencias y cualquier

otro recurso pertinente para el desarrollo del proyecto.

Tabla 51. Recurso material y/o equipos
Fuentes Financiacion

Recurso Justificacion

Propios | Contrapartida
Movilidad hacia vy
Transporte desde el sitio de | $100.000 $100.000
trabajo
Computador Diagramacién y $1'600.000 $1'600.000
personal recopilacion de textos ' '
Computador Diagramacion y , ;
personal recopilacion de textos $1'400.000 $1'.400.000
Gastos imprevistos
que se puedan
Imprevistos generar durante el | $100.000 $100.000
desarrollo del
proyecto
Total $3°200.000

Fuente: Autor




PAGINA 91
DE 98

PROPUESTA DE DESARROLLO TECNOLOGICO VERSION: 1.0

INGENIERIA DE SISTEMAS

10. CONCLUSIONES

De acuerdo a la revision sistémica de la plataforma, se encuentra en el momento
una plataforma obsoleta, con falta de plugins dentro del sistema, no se tenia en
claro cudles eran los actores de la plataforma, los tipos de recursos que maneja la
misma y ademas la interactividad entre el cliente y el sistema.

Dentro de las opciones que se tomaron, se tuvo en cuenta un replanteamiento del
disefio de la plataforma, desde el punto de vista de los servicios web, para ello se
disefi6 por medio de once tipos de diagramas UML la funcionalidad de la
plataforma, la interactividad de sus actores en el sistema, las secuencialidades al
momento de realizar alguna accion y el orden y empaquetado de cada
componente. Se plante6 ademas un disefio l6gico de base de datos como forma
preliminar de ordenar cada uno de los atributos que conforman el sistema.

A partir de los casos de uso podemos describir cada funcién que tiene el sistema
para asi poder representar los componentes del sistema, su flujo de eventos, y a
partir de ellos empezar a hablar de la abstraccion del problema para definir los
componentes principales, se recomienda tener en cuenta las constantes mejoras
que puedan llegar a ocurrir para proyectos futuros o mejoras al proyecto presente.
En el desarrollo de los diagramas, si bien fueron propuestos ocho, se realizaron
once tipos de diagramas UML para describir mejor la funcionalidad, abstraccion e
interaccion del sistema.

En el desarrollo de este proyecto se evidencia la importancia de cada diagrama
UML realizado, a medida que avanza el reporte, se puede encontrar que los
diagramas se complementan subsecuentemente describiendo un sistema
completo, con sus actores, clases y secuencialidades presentadas. Dentro de los
diagramas UML, se encuentran realizados: Contexto, Casos de uso, Diagrama de
clases de dominio, Diagrama de secuencias, Diagrama de clases del negocio,
Diagrama de actividades, Diagrama de estados, Diagrama de paquetes, Diagrama
de colaboracion, Diagrama de despliegue y Diagrama de componentes.

Durante el avance del proyecto, se realiza el disefio de un diagrama de entidad
relacion con el fin de organizar la informacién de acuerdo al tipo de elemento y sus
atributos, este diagrama junto con el diagrama de clases del negocio seran claves

al momento de desarrollar la plataforma.
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7. Gracias a la realimentacién de cada uno de los diagramas, se pudieron ver
falencias dentro del disefio planteado inicialmente, logrando un andlisis iterativo
con el fin de detectar falencia, errores de disefio y propuestas de mejora, logrando

asi el disefio de un software realizable y funcional.
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