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El instrumento utilizado en esta investigación corresponde a una Encuesta de valoración sobre preguntas basadas en Storytelling y Storyboard, estructurada siguiendo los lineamientos metodológicos propuestos por Hernández, Fernández y Baptista (2014) para la elaboración de instrumentos cuantitativos en educación. Su diseño responde a los principios de claridad, pertinencia y coherencia con las variables que se pretendían analizar: comprensión, motivación, reflexión/autoevaluación, desenvolvimiento y percepción general del recurso.
La encuesta fue adaptada y aplicada en el contexto del curso Pensamiento Cunista, con una escala de tipo Likert de 4 niveles (desde "Totalmente de acuerdo" hasta "Totalmente en desacuerdo"), (Likert, 1932). buscando obtener una postura clara por parte de los estudiantes sobre la experiencia con preguntas evaluativas mediadas por storytelling y storyboard.
Este instrumento fue validado por juicio de expertos, quienes evaluaron la coherencia entre los ítems, su redacción, pertinencia frente a los objetivos del estudio y adecuación al contexto de aplicación. Se realizaron los ajustes sugeridos, manteniendo la estructura central propuesta por el marco teórico.

Datos Generales del Instrumento
· Nombre: Encuesta de valoración sobre preguntas basadas en Storytelling y Storyboard
· Objetivo: Identificar la percepción, aplicabilidad y mejora de una nueva tipología de preguntas basadas en storytelling para evaluaciones virtuales.
· Población: Estudiantes del curso Pensamiento Cunista.
· Técnica de recolección: Encuesta con escala Likert de 4 niveles.
· Variables: Comprensión, motivación, reflexión/autoevaluación, manejo/desenvolvimiento, percepción/experiencia.
· Muestra: 209 estudiantes.

1. Análisis del Instrumento
Este instrumento fue diseñado para evaluar la percepción de los estudiantes frente a una nueva modalidad de preguntas para evaluación virtual, basada en estrategias narrativas (storytelling) y visuales (storyboard). A través de diez afirmaciones agrupadas en variables pedagógicas clave, se buscó conocer si estas estrategias impactan positivamente en la comprensión, motivación, reflexión, desenvolvimiento y experiencia de evaluación de los estudiantes. El análisis se fundamenta en las respuestas de 209 estudiantes del curso Pensamiento Cunista.

2. Análisis Global del Instrumento
Los resultados muestran una alta aceptación de las estrategias evaluativas basadas en storytelling y storyboard. Las respuestas reflejan una percepción positiva respecto a la claridad, el interés generado, la reflexión que promueven y la facilidad de acceso a los contenidos. En general, más del 85% de los encuestados se mostró a favor de estas herramientas como parte de las evaluaciones virtuales, lo que valida su pertinencia pedagógica y su alineación con enfoques contemporáneos centrados en el estudiante.

3. Análisis por Pregunta
Pregunta 1
Enunciado: Las preguntas basadas en storytelling ayudan a contextualizar los conceptos teóricos de manera más efectiva.
· Totalmente de acuerdo: 45.67%
· De acuerdo: 46.15%
· En desacuerdo: 2.40%
· Totalmente en desacuerdo: 5.77%
Interpretación: La mayoría de los estudiantes considera que esta característica es altamente beneficiosa para su aprendizaje y comprensión de teorías.

Pregunta 2
Enunciado: Los escenarios narrativos y audiovisuales empleados en las preguntas basadas en storytelling facilitan la comprensión del tema evaluado.
· Totalmente de acuerdo: 48.31%
· De acuerdo: 45.89%
· En desacuerdo: 0.97%
· Totalmente en desacuerdo: 4.83%
Interpretación: Esta afirmación tiene una aprobación superior al 90%, lo que refuerza que los recursos narrativos y audiovisuales mejoran significativamente la comprensión.

Pregunta 3
Enunciado: Las preguntas narrativas hacen que las evaluaciones sean más interesantes y menos monótonas.
· Totalmente de acuerdo: 46.63%
· De acuerdo: 46.15%
· En desacuerdo: 3.37%
· Totalmente en desacuerdo: 3.85%
Interpretación: Hay una alta valoración sobre el componente lúdico e innovador de estas estrategias, que evita la monotonía y fomenta la atención.

Pregunta 4
Enunciado: Prefiero evaluaciones con storytelling a las evaluaciones tradicionales basadas en preguntas cerradas.
· Totalmente de acuerdo: 27.88%
· De acuerdo: 57.69%
· En desacuerdo: 9.62%
· Totalmente en desacuerdo: 4.81%
Interpretación: Aunque hay un pequeño grupo que prefiere los métodos tradicionales, la mayoría muestra disposición a migrar a métodos narrativos de evaluación.

Pregunta 5
Enunciado: Las narrativas en las preguntas me permiten reflexionar mejor sobre mis propias respuestas.
· Totalmente de acuerdo: 33.33%
· De acuerdo: 58.94%
· En desacuerdo: 3.38%
· Totalmente en desacuerdo: 4.35%
Interpretación: Se observa una fuerte tendencia hacia la reflexión, lo cual apoya la inclusión de storytelling como herramienta metacognitiva.

Pregunta 6
Enunciado: Incluir en las evaluaciones preguntas con recursos de storytelling y storyboard promueve estrategias innovadoras de evaluación.
· Totalmente de acuerdo: 40.58%
· De acuerdo: 53.14%
· En desacuerdo: 2.42%
· Totalmente en desacuerdo: 3.86%
Interpretación: La comunidad estudiantil reconoce ampliamente la innovación pedagógica que representan estas estrategias.

Pregunta 7
Enunciado: El tiempo asignado de 30 minutos al quiz fue suficiente para responder las preguntas con recursos de storytelling y storyboard.
· Totalmente de acuerdo: 32.37%
· De acuerdo: 53.14%
· En desacuerdo: 11.59%
· Totalmente en desacuerdo: 2.90%
Interpretación: Aunque la mayoría consideró el tiempo suficiente, hay una proporción relevante que sugiere evaluar una posible ampliación de tiempo.

Pregunta 8
Enunciado: Acceder a la lectura o el contenido audiovisual de las preguntas con storytelling no representó mayor dificultad.
· Totalmente de acuerdo: 30.77%
· De acuerdo: 61.54%
· En desacuerdo: 4.81%
· Totalmente en desacuerdo: 2.88%
Interpretación: Se evidencia que los materiales utilizados fueron accesibles y bien integrados, sin representar barreras tecnológicas.

Pregunta 9
Enunciado: Después de conocer los recursos de storytelling y storyboard aplicado en algunos puntos del quiz, me gustaría que las evaluaciones incluyesen más este tipo de preguntas.
· Totalmente de acuerdo: 30.92%
· De acuerdo: 61.35%
· En desacuerdo: 3.38%
· Totalmente en desacuerdo: 4.35%
Interpretación: Esta afirmación respalda con claridad la intención de los estudiantes de continuar con esta modalidad innovadora.

Pregunta 10
Enunciado: El nivel de dificultad para comprender las preguntas que emplearon storytelling y storyboard fue bajo, por lo que me resultó más cómoda la evaluación.
· Totalmente de acuerdo: 25.48%
· De acuerdo: 59.13%
· En desacuerdo: 11.06%
· Totalmente en desacuerdo: 4.33%
Interpretación: Aunque los resultados son positivos, este ítem muestra mayor dispersión en las respuestas, lo cual invita a revisar el diseño de algunas preguntas para asegurar claridad general.

4. Conclusiones
· Las estrategias de storytelling y storyboard fueron ampliamente valoradas por los estudiantes como innovadoras, motivadoras y facilitadoras del aprendizaje.
· Se evidenció una aceptación superior al 85% en la mayoría de los ítems, lo que respalda el uso didáctico de estas herramientas para la evaluación en entornos virtuales.
· Los estudiantes manifestaron que estas estrategias mejoran su reflexión, comprensión y experiencia de evaluación.
· Aunque la percepción global fue muy favorable, algunos aspectos como el tiempo de respuesta y la claridad de algunas preguntas podrían ajustarse en futuras implementaciones.
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