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Resumen

Este trabajo se realiza en la sede educativa La Legia parte del Centro Educativo Rural
Benjamin Quintero Alvarez, ubicada en la Playa, Norte de Santander, en una region conocida por
su biodiversidad y comunidades indigenas como los Bari. Como el contexto enfrenta
limitaciones tecnolégicas y de acceso a internet, se pretende impactar en el desarrollo académico
de los estudiantes incluyendo actividades innovadoras. La investigacion busca generar
estrategias que fortalezcan la comprension lectora, promoviendo una educacién mas didactica y
efectiva. Lo anterior se alinea con el Proyecto Educativo Institucional (PEI). Por lo tanto, el
estudio busca disefiar una estrategia didactica basada en el juego para mejorar la comprensién de
lectura en inglés para los estudiantes de 5° grado de la Escuela La Legia, La Playa Norte de
Santander, utilizando un enfoque cualitativo y el disefio de investigacion accion participante. Los
instrumentos de recoleccion de datos incluyen observaciones y entrevistas. Se espera que el

estudio permita a los docentes reflexionar y mejorar sus practicas.

Palabras clave: educacion innovadora, estrategia didactica, gamificacion



Abstract

This study is being conducted at the La Legia educational branch, part of the Benjamin
Quintero Alvarez Rural Educational Center, located in La Playa, Norte de Santander, a region
known for its biodiversity and indigenous communities such as the Bari. Given the context's
technological and internet access limitations, the aim is to positively impact students' academic
development by incorporating innovative activities. The research seeks to develop strategies to
strengthen reading comprehension, promoting a more dynamic and effective education. This
aligns with the Institutional Educational Project (PEI). Thus, the study aims to design a game-
based didactic strategy to improve English reading comprehension among fifth-grade students at
La Legia School, La Playa, Norte de Santander, using a qualitative approach and participatory
action research design. Data collection instruments include observations and interviews. The

study is expected to help teachers reflect on and improve their practices.

Key words: Didactic strategy, Gamification, Innovative education.



Contextualizacion

Este trabajo de investigacion se realiza en la sede educativa La Legia, parte del Centro
Educativo Rural Benjamin Quintero Alvarez, ubicada en la zona rural del municipio de La Playa,
Norte de Santander. La Playa de Belén esté en la region del Catatumbo, conocida por su rica vida
silvestre y sus imponentes cordilleras, y también es un refugio para comunidades indigenas como
los Bari. EI municipio de La Playa de Belén ha enfrentado graves problemas de violencia
armada, amenazas a docentes, reclutamiento forzado y desplazamiento debido a la presencia de
grupos insurgentes como el Ejército de Liberacion Nacional (ELN) y las Fuerzas Armadas
Revolucionarias de Colombia (FARC). En un intento de acabar con el narcotraficante conocido
como "Megateo"”, el establecimiento La Legia sufrié una pérdida total de su infraestructura, ya
que el narcotraficante usaba la escuela como escondite. Como consecuencia, muchos nifios se
vieron obligados a trasladarse a otras instituciones educativas.

De acuerdo con el informe global sobre desplazamiento interno (2020), Colombia es uno
de los ocho paises con el mayor nimero de menores desplazados. La migracion forzada de las
familias conlleva numerosas dificultades, como la pérdida de ingresos, la falta de acceso a
servicios basicos, rupturas sociales y culturales, y traumas psicologicos (Grid, 2021). Para
garantizar el derecho a la educacidon en esta zona, el presidente de la junta de accién comunal,
junto con organismos de socorro y la Cruz Roja, con el apoyo de la alcaldia del municipio de La
Playa, reconstruyeron la escuela. Su objetivo es convertirla en un espacio de paz donde se
promueva el desarrollo académico y personal de los nifios, con espacios seguros para su

proteccion fisica y mental.



Actualmente, la escuela La Legia alberga a 22 nifios y cuenta con un salén de clases, una
biblioteca, una cocina, un restaurante escolar, dos bafios y una cancha de tierra. Las clases para
los 22 estudiantes se imparten en un solo salon, desde preescolar hasta quinto de primaria, con un
solo docente que cubre todas las materias siguiendo el modelo pedagdgico de Escuela Nueva. La
jornada escolar es de lunes a viernes, de 7:00 a.m. a 12:00 p.m. A partir de la observacion no
participante (Apéndice A) una de las docentes investigadoras del presente estudio ha observado
el aprendizaje de inglés de los estudiantes, de grado quinto de primaria de esta escuela, de
manera continua.

Como resultado, se evidencian aspectos positivos tales como el interés y la disposicion de
los estudiantes por aprender una nueva lengua. Ademas, cuentan con material de escuela nueva
que, aunque no esta actualizado permite un contacto minimo con la segunda lengua, facilitando
la introduccidon de vocabulario basico. La docente del grado 5 de La Escuela La Legia, La Playa
Norte de Santander, genera espacios de participacion activa, los estudiantes levantan la mano
para responder preguntas, contribuyen a discusiones y se involucran en actividades grupales,
escuchan atentamente las indicaciones del docente, cumpliendo con las tareas asignadas, esto ha
permitido una disposicion abierta y positiva hacia el aprendizaje del idioma.

En este contexto, la prioridad de la comunidad docente y administrativa de la institucion
es reconstruir proyectos educativos institucionales y transformar el ambiente escolar para que la
escuela se convierta en un lugar de vida, amor, ternura, tolerancia, justicia y respeto. De esta
manera, la escuela no solo atraerd a los nifios y jovenes, sino también a toda la comunidad
educativa, proyectandose hacia la sociedad (CIFISAM, 2005, p.125). Cabe resaltar que, el
proceso de aprendizaje en esta escuale promueve el desarrollo de habilidades en una segunda

lengua por lo cual se base en un contenido programatico que busca que los estudiantes
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comprendan expresiones y frases comunes sobre temas basicos, que realicen pequefias preguntas

y describan aspectos de si mismos y su entorno.
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Planteamiento del problema.

En ocasiones, los estudiantes presentan una atencion dispersa y baja participacion en las
clases de inglés, lo que se traduce en indisciplina y actividades incompletas, debido a que las
actividades curriculares son poco atractivas y las clases se imparten solo una vez a la semana
durante dos horas, limitando asi su aprendizaje en lectura y escritura. La observacion también
muestra que en el quinto grado de primaria los alumnos muestran desinterés en hablar y
escuchar, lo que agrava su dificultad en el aprendizaje y se relaciona con un método de
ensefianza que no los motiva, generando problemas de atencién y compromiso en el aula.

La falta de espacios de aprendizaje ludico-recreativo priva a los nifios de herramientas
que podrian mejorar su aprendizaje mediante el juego. El problema principal identificado es que
los estudiantes no estdn motivados debido a una educacion tradicional y autoritaria, en la que el
docente se enfoca solo en la memorizacion. Este estudio se enfoca en la debilidad observada en
el desarrollo de la habilidad de lectura; es de esta manera que se tiene en cuenta que, para
mejorar dichas debilidades, se trabaja bajo los lineamientos del Proyecto Educativo Institucional
(PEI), el cual sirve como marco de referencia para el desarrollo del curriculo y las actividades
pedagdgicas alineadas a las necesidades del estudiante y objetivos institucionales, lo que permite
que se trabaje en el mejoramiento continuo, logrando para este trabajo de investigacion,
identificar, establecer y mejorar los criterios de evaluacion del proceso educativo en la ensefianza
de la lengua de inglés, ajustando estrategias para alcanzar los objetivos propuestos.
(MinEducacion, 2017). Como la Escuela La Legia, esta ubicada en la zona rural del municipio de
La Playa de Belén, se aplica una educacién simple y formal que no esta actualizada a las

necesidades reales de los estudiantes, asi como las competencias que establece el MEN. Las



metodologias empleadas en las clases de lengua extranjera en esta institucién son poco
estructuradas para integrar el conocimiento de manera ludica, expresiva y exploratoria, que los
estudiantes necesitan para desarrollarse integralmente y estar motivados para aprender. (Regader,
2015)

El andlisis de la observacion (ver apéndice A) muestra que los docentes carecen de
actualizacién en zmétodos de ensefianza innovadores, como la gamificacién. Estudios, como el
de Ortiz et al. (2018), demuestran que la gamificacion puede mejorar el rendimiento estudiantil
al fomentar un mayor desarrollo cognitivo y una mejor gestién emocional y social. La falta de
conocimiento y préctica de métodos modernos limita la capacidad del docente para crear un
ambiente académico motivador. Esta situacion se debe en parte a la formacién docente
insuficiente en relacién con el dominio de la lengua extranjera y el uso de tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC). Esto resulta en la aplicacion de métodos tradicionales que
provocan desmotivacion escolar y aprendizajes mecanicos, haciendo que el aprendizaje del
inglés se vuelva tedioso y monétono (Alvarez, 2015).

Como consecuencia, se observa un bajo rendimiento académico, indisciplina y desercion
escolar. Los estudiantes no estan en un entorno que los motive a aprender. Para abordar estos
problemas, es crucial conocer el contexto de cada estudiante y ofrecer experiencias de
aprendizaje Unicas y creativas. Por lo tanto, es necesario disefiar y desarrollar estrategias para
ensefar inglés que no se basen en métodos cerrados y formales, sino que integren la
comunicacion, la motivacion mediante el juego, y la participacion. El docente debe facilitar
acciones que mejoren la atencion y el aprendizaje, adaptando el curriculo a las necesidades de los

estudiantes.
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Justificacién

Lo importante del estudio es que se puede recopilar informacion de teéricos que ya han
puesto en préctica estos estudios donde a través del juego, se motiva y se generan resultados
positivos de aprendizaje, explorando conceptos nuevos e innovadores en la educacion como la
gamificacion, que resume en educacién mediante el juego.

De acuerdo con Burke (2012), se considera la gamificacion como una herramienta
fundamental en el futuro, ya que su papel de crear compromiso facilitara la puesta en comun y
desarrollo de ideas nuevas, favoreciendo innovaciones en el aula, mas alla de experimentos
novedosos.

Asi mismo, uno de los principios que recogen Perrotta et al., (2013), para defender el uso
del aprendizaje basado en el juego es el fomento de la motivacion intrinseca que el juego posee,
que llevada al campo de la educacion ayuda al profesor a trabajar en un contexto de persuasion e
invitacion en lugar de obligacion.

Este trabajo de investigacion busca mejorar el proceso cognoscitivo de los estudiantes del
Grado 5 de La Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander, utilizando espacios adecuados de
acuerdo a cada necesidad de aprendizaje, involucrando actividades de trabajo en equipo, y asi, ir
mejorando los problemas de comportamiento e ir venciendo las dificultades de aprendizaje a
través de actividades y ejercicios de apoyo basado en una educacién integral con
acompafiamiento permanente del docente.

Igualmente, este documento servira para que docentes se involucren mas con el deber ser
del docente y dejarles una bonita experiencia de aprendizaje a cada nifio, para que a través del

tiempo recuerden con carifio aquel docente que los tratd con carifio, mediante valores, al que
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ensefié con paciencia y mas que aquel que ensefiaba desde la experiencia y amor a su labor
docente.

Asimismo, esta investigacion contribuye con las estrategias que le podemos brindar desde
nuestro rol como docentes a los estudiantes para afianzar o mejorar la comprension de lectura 'y
demostrar su importancia en el proceso de aprendizaje de una segunda lengua.

Finalmente, gracias a este estudio, se podran replicar todas las estrategias que serviran
como apoyo a la comunidad docente, en el que se validara esa informacion recopilada y que
permite reconocer que a través del juego se puede ser mejores seres humanos, mejores docentes,
mejores estudiantes, inculcando a los estudiantes valores, siendo este estudio una guia para que
los docentes puedan replicar todos estos aportes que han sido muy valiosos y que han dado

buenos resultados en las nuevas formas de aprendizaje.

Pregunta de investigacion.
¢Como mejorar la comprension de lectura en inglés de los estudiantes de quinto de
primaria de la escuela La Legia, La Playa de Belén Norte de Santander a través de una estrategia

didactica basada en el juego?
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Objetivos

Objetivo general.

Disefiar una estrategia didactica basada en el juego para mejorar la comprension de
lectura en inglés para los estudiantes de 5° grado de la Escuela La Legia, La Playa Norte de
Santander.

Objetivos especificos.

Identificar los elementos de la estrategia basada en el juego para mejorar la comprension
lectora en inglés de los estudiantes del grado 5° de la escuela la Legia.

Implementar la estrategia didactica basada en el juego para mejorar la comprension
lectora en inglés de los estudiantes del grado 5° de la escuela la Legia.

Evaluar la implementacion de la estrategia basada en el juego desarrollada para mejorar

la comprension lectora en inglés de los estudiantes del grado 5 de la escuela la Legia.
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Revisién de la literatura.

Estrategia didactica

Ante los desafios que trae consigo la ensefianza, se va a tomar el juego como estrategia
didactica, donde el juego persigue fines educativos, que permite reforzar el desarrollo, la
ensefianza y el aprendizaje en los estudiantes, aportando a la creatividad, motivacion,
retroalimentacion, donde asi mismo, se logra construir personas resolutivas, asertivas y con
autonomia.

Calderon (2021) en su investigacion “actividades ludicas para el aprendizaje” tiene como
objetivo determinar la importancia que tienen las actividades ludicas en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes en el aula, luego de evidenciar que la problematica encontrada, se
basa en el descuido del juego en los ultimos afios tanto en los hogares como en la escuela, a pesar
de que contribuye al desarrollo fisico, motriz, cognitivo, afectivo, social, emocional y moral del
nifio. Dicha investigacion arrojé que la actividad ludica favorece la capacidad visual, tactil y
auditiva; aligeran la nocion espacio temporal; movimientos ligeros y coordinados del cuerpo.
Asimismo, los juegos aceleran el lenguaje, despiertan el ingenio, desarrollan el espiritu de
observacion, afirma la voluntad y perfeccionan la paciencia. El juego favorece el crecimiento
bioldgico, mental, emocional y social del nifio, puesto que su Unica finalidad es beneficiar su

desarrollo integral.

Estrategia didactica basada en el juego.
Involucrar el juego como estrategia didactica es fundamental e indispensable, ya que en

el proceso de ensefianza aprendizaje, debe despertar el interés del estudiante, por eso se deben
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incluir actividades dinamicas y llamativas para lograr un mejoramiento en el desempefio
académico de cada nifio.

Carrién (2020), pretende en su estudio “El juego y su importancia cultural en el
aprendizaje de los nifios en educacion inicial”, demostrar que la utilizacion de los juegos es
indispensable en el aprendizaje de los nifios y nifias ya que permite describir las vivencias de los
alumnos, sus opiniones, sentimientos y nivel de comprension, pues el juego ayuda a los nifios a
adquirir roles de forma particular. El estudio se centré en la ciudad de Loja, particularmente en
los centros infantiles de educacion uno y dos. La poblacién utilizada fue a 10 maestras de
escuelas y la observacion directa a los nifios de estos centros de la ciudad de Loja. EI método
cientifico y sus procedimientos guiaron las diferentes fases del proceso investigativo de la
tematica, en conclusion se pudo evidenciar que en edades infantiles lo primordial es el juego,
pues en estas etapas los nifios experimentan, investigan, conocen, socializan; de igual manera, el
juego de lateralidad es importante para el desarrollo motriz que consiste en utilizar las dos partes
de un modo poco diferenciado los nifios de tres a cinco afos; en este sentido, los planteamientos
ludicos tendran un carécter global y enriquecedor a nivel segmentario.

Por lo anterior, se considera necesario disefiar y desarrollar estrategias para involucrar el
juego, donde se propicie espacios para activar la atencion, la motivacion y el interés por aprender
mediante juegos que ayudan al estudiante a adquirir aprendizaje significativo, donde se asimila

mejor, asi que el docente facilita acciones para mejorar y facilitar la atencion y el aprendizaje.

Educacion innovadora en los procesos de aprendizaje de nifios.
Uno de los procesos mas importantes que esta atravesando la educacidn actual, es la de

innovar el proceso de ensefia mediante el juego, proceso pedagdgico que lleva al nifio a



interactuar y conocer el mundo que los rodea, pueden considerarse varias formas de llevar a cabo
la innovacion, pues segun Torres, (2019) la innovacién no puede quedar reducida a la
introduccion de los aparatos electronicos en el aula, por el contrario, se define como “la
introduccion de cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, para solucionar una deficiencia
detectada. Por su parte, Leyva & Farfan, (2016) sefialan que
la praxis innovadora debe afincarse en el dominio exhaustivo de la realidad
formativa en los niveles sociocultural, institucional, contextual y personal; o sea, debe
integrar las perspectivas macro, meso y microsocial de la educacion y sus procesos, en
los ambitos de la gestién, desarrollo y concrecién de la actividad educativa en su

integralidad. (p. 18)

Mas allé de esto, Mayorga et al., (2019) indican que, una innovacion educativa puede
incidir en las practicas de los actores educativos y en sus estructuras valdricas y simbdlicas (p.3).
estos mismos autores indican que estas innovaciones tienen importantes efectos en la comunidad
educativa, transformando practicas, creencias y valores, produciendo muchas veces impactos
inesperados (p.5).

Es asi, que en un estudio realizado por Mayorga et al. (2019), a partir de un proyecto de
innovacion denominado programa interdisciplinario de investigacion escolar, se estable que el
principal impacto, mas alla del aprendizaje de contenidos, se relaciona con la oportunidad que
encuentran profesores y alumnos para crear nuevas identidades y un impacto positivo en el
autoconocimiento de los estudiantes, asi como un mejor desarrollo profesional por parte de los
profesores. Sumado a lo anterior, los autores destacan el fortalecimiento del sentido de

comunidad entre sus miembros.
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En el estudio realizado por Zavala et al., (2020), denominado Modelo de innovacion
educativa segun las experiencias de docentes y estudiantes universitarios. Se identificaron las
practicas innovadoras que utilizan los docentes para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el aula con el fin de desarrollar una teoria fundamentada sobre la innovacién
educativa que existe en la practica docente. En la investigacion participaron 17 docentes y 25
estudiantes de una universidad publica del estado de Sonora, México. Los resultados revelan un
modelo did&ctico constructivista con enfoque socioformativo en las estrategias didacticas y de
evaluacién formativa, asi como funciones y roles docentes humanistas basados en el respeto, la
empatia y la confianza, apoyado con el empleo de medios y recursos tecnoldgicos que
fortalezcan el proceso ensefianza-aprendizaje.

En conclusion, se puede indicar que los docentes emplean una pedagogia innovadora en
los procesos formativos de los estudiantes, la cual se apoya en problemas reales de contexto y en
distintas herramientas tecnolégicas. La pertinencia del juego en la ensefianza ha sido una
herramienta educativa en el proceso de aprendizaje de nifios y nifias, lo que se convierte en una
estrategia utilizada por las instituciones educativas para contribuir a la creacion de espacios
donde el estudiante aprende mediante su propia experiencia, implicando motivacion,

participacion, comunicacion y confianza.

La gamificacién como herramienta innovadora.
Actualmente se aplica a la educacién innovadora el concepto y gamificacion, el cual es
definido por el Observatorio de Innovacion Educativa (2016) sustentado “por su denominacion

en inglés gamification, es la aplicacion de principios y elementos propios del juego en un
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ambiente de aprendizaje con el propdsito de influir en el comportamiento, incrementa la
motivacion y favorecer la participacion de los estudiantes” (p.4).

El juego es un mecanismo a traves del cual se potencia la inquietud, la atencion y la
creatividad. Se trata de una “actividad inherente al ser humano, vinculada al gozo, al placery a la
diversion” (Melo & Hernandez, 2014, p.41).

La ensefianza bajo ese concepto de gamificacion mejora la receptividad y el aprendizaje,
se convierte un espacio de estudio voluntario, donde solo existe participacion, comunicacion,
teniendo en cuenta que el ser y hacer del nifio esta ligado al juego para aprender, es decir,
mientras juega se divierte, construye su conocimiento, como bases fundamentales para un

entorno como el que se vive hoy en dia.

Aprendizaje de inglés.

El aprendizaje del idioma inglés se da mediante un correcto desarrollo comunicativo en el
proceso de ensefianza y aprendizaje que involucra al docente y el estudiante, la incorporacion de
actividades didacticas en la educacion es fundamental debido a que fomenta la comunicacion
entre los estudiantes y fortalece los vinculos afectivos, lo que tendrd un impacto positivo en su
desarrollo social y los juegos son un recurso valioso para identificar dificultades en los
estudiantes e identificar oportunidades de mejora en el proceso de ensefianza de los docentes.

El aprendizaje del idioma inglés requiere docentes totalmente capacitados en cuanto a la
metodologia apropiada para desarrollar un correcto proceso de ensefianza aprendizaje del idioma,
que tenga la capacidad de reconocer los diferentes tipos, sus formas de aprendizaje, sus
problemas en el aprendizaje. “Ensefiar es organizar de manera planificada y cientifica las

condiciones susceptibles de potenciar los tipos de aprendizajes que buscamos, es licitar
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determinados procesos en los educandos, propiciando en ellos el enriquecimiento y crecimiento
integral de sus recursos como seres humanos (es decir, la apropiacion de determinados
contenidos y de ciertos resultados)”. (Castellanos, 2011, p. 13)

Es asi que, planear el proceso pedagdgico mediante modelos de innovacion como el
juego y su gamificacién, permite crear las condiciones necesarias y pertinentes para despertar en
los estudiantes, el interés para su aprendizaje es por eso, que la innovacion esta jugando un papel
muy importante, en el buen desarrollo académico, la interaccion, la participacion, la creatividad,
son espacios de aprendizaje que necesitan los estudiantes, para salir de la rutina de la educacion
tradicional.

En el desarrollo del trabajo realizado por Bastidas & Surmay (2022) denominado “La
gamificacion como estrategia didactica en el marco de la ensefianza del inglés en el grado octavo
de la Institucién Educativa La Paz de Envigado, Antioquia” evidencia que el material educativo
gamificado, logro mejorar el proceso de ensefianza de vocabulario en inglés, apoyandose en el
uso las TIC, reuniendo y maximizando los elementos contextuales focalizados en el estudiante,
incrementando los niveles de atencion, motivacion, implicacion e interaccion de los estudiantes,
concluyendo asi, que gamificar la ensefianza del inglés equivale a ludificar su aprendizaje.

De acuerdo con lo expuesto Alvarez (2015) se afirma que se pueden modificar los
modelos de ensefianza utilizando el juego, utilizando el entretenimiento como valor en la
generacion de vinculos de acuerdo a los intereses y gustos de los estudiantes, pudiendo llegar a
convertirse la clase de inglés como la favorita de los estudiantes.

Esto generaria que, a nivel institucion, se den cambios en la estructura curricular para la

flexibilizacion y la reflexion sobre como la ensefianza de lenguas extranjeras, partiendo de los



intereses de los estudiantes y de su puesta en escena con juegos Y situaciones cotidianas,
permitiria un desarrollo de las competencias comunicativas propias del lenguaje.

Partiendo de la necesidad en aumentar la capacidad de comprension auditiva en los
estudiantes, que es una de las cuatro habilidades del inglés que permiten comprender una
segunda lengua o una lengua extranjera, se busca el desarrollo de estrategias que les permitan
adquirir esta habilidad. Asi mismo, se busca que se generen actividades que permitan una
mayor fluidez verbal para que el estudiante de lengua extranjera sea capaz de comunicarse y dar
significado a los procesos comunicativos. En este sentido, se ve necesario gamificar las
actividades de escucha, de habilidad oral, para que los estudiantes puedan mejorar su proceso
comunicativo en una lengua extranjera, en espacios que le permitan estar comodo, en donde el
juego logra que se pierda el miedo a la interaccion y el dialogo con los demas.

El interés para centrar el estudio en el juego se debe a que, a pesar de que
tradicionalmente se ha utilizado el juego como un simple elemento con el que entretener a los
nifios, lo cual se considera una pieza fundamental para el desarrollo integral de los mas pequefios
que deberia utilizarse en el aula como herramienta, validando el juego como un instrumento
fundamental para el aprendizaje de todos, pero sobre todo para el aprendizaje de los mas
pequefios, mediante la investigacion sobre el juego y sus potencialidades que este puede aportar
a los nifios en la etapa de educacion infantil cara al desarrollo integral del nifio, en la que se logra
determinar una metodologia de técnicas de recogida de informacion mediante la observacién
participante y la entrevista en profundidad. (Giraldo et al., 2023) .

Asi mismo, Monzon (2020), en su investigacion busca exponer los beneficios del juego
como instrumento vital en la evolucion social y educativa del nifio, para ello la metodologia

utilizada analiza las diferentes publicaciones cientificas existentes sobre la tematica, llegando a
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la conclusién de que “el juego es la ocupacion por excelencia en la vida del nifio y, a través de
este, incrementa las habilidades linguisticas, sensoriales, motrices, afectivas, sociales, cognitivas,
emocionales y comunicativas. Aquello que se asimila a través del juego, se alcanza de manera
maés eficaz. Debido a esto, en el ambito escolar, se recalca la repercusion que la actividad ludica

tiene para los nifios, fomentando su uso.” (p.23)

La motivacién como beneficio de las estrategias didacticas.

La motivacion se basa en acciones que ejerce mediante los diferentes flujos y medios de
comunicacion que estan presentes en una organizacion, la comunicacion debe ser efectiva, quien
transmita el mensaje debe ser claro, pero que ademas elija el canal correcto, que involucre a
todos y permita retroalimentacion.

La motivacion a traves del juego sera entonces, la practica para el mejoramiento del
estancamiento académico, que, si no se trabaja, se vera en corto, mediano y largo plazo
consecuencias como bajo rendimiento académico, indisciplina y desercion escolar.

Segun Leon et al. (2021), no es ensefar por ensefiar de forma improvisada, sino que se
construye a partir de caracteristicas propias del ser humano, el aprendiz, del docente, de sus
conocimientos, del contexto y del compromiso frente a la labor que realiza. Se ensefia para
formar sujetos libres, criticos, creativos, responsables, expresivos, cooperativos, solidarios,
comunicativos, independientes, consciente de sus limitaciones y posibilidades personales.

Es de reconocer que el juego se convierte en el mayor estimulo de motivacién que
pueden tener los estudiantes, su coeficiente de desarrollo intelectual aumenta a medida que van

cambiando su actitud y comportamiento frente al juego como ensefianza del idioma inglés.
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A través de la observacion participante se ha visto que los nifios presentan dificultades en
el aprendizaje, no se sienten atraidos por el estudio y les parece aburridor, comportamientos
evidenciados en la poca participacion que tienen en las actividades escolares, lo que hace que
estén desmotivados y su rendimiento académico se vea cada vez més bajo.

Como lo dicen Cole et al., (2024) “Las emociones pueden actuar sobre los procesos
psicoldgicos responsables de focalizar la atencion o de resolver problemas”.

Es en este punto en el cual, el juego mediante la gamificacion de didacticas, cumple un
papel muy importante en lo que respecta a la generacion de emociones y de motivacién por
aprender en las clases, se aumenta el grado de atencion, logrado por los ambientes de ensefianza
aprendizaje llenos de experiencias, esto conlleva a mejorar la formacién académica, cambiando
el proceso académico tradicional que apuesta solo a la memorizacion, a uno que se transforme,
construya y constituya ambientes de aprendizaje basados en actividades didacticas para motivar a
los estudiantes, que dé formacion en lenguas extranjeros igual a como se dan los procesos

comunicativos de la lengua materna.

Método Comunicativo en para el aprendizaje.

La comunicacion es un elemento complementario del juego en la ensefianza aprendizaje,
ya que desarrolla competencias basicas como hablar, escuchar, leer y escribir, es asi como llega a
la innovacion de la comunicacion y los medios que utilizamos para llevarla a cabo, ya que ha
estado en constante cambio, utilizando la comunicacion segin su &mbito y el mensaje.

De acuerdo con Luzén & Soria (s.f), con referencia al método comunicativo dice que “no
se trata Unicamente de que los estudiantes adquieran un determinado sistema linglistico, sino de

que sean capaces de utilizarlo para comunicarse de forma adecuada y efectiva” (p, 42)
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De esta manera, se busca la realizacion de actividades para el desarrollo de competencias
comunicativas en la interaccion del estudiante con el idioma inglés, involucrandolo mediante
situaciones cotidianas, a vivir y sentir la realidad dentro del contexto académico. (Luna & Rivas,
2014)

Con la comunicacion se identificaran oportunidades en la gestidn de las actividades
didacticas como estrategia de cambio en la ensefianza aprendizaje del idioma inglés, asi mismo,
sera el elemento motivador que aporta a cada dindmica, a gestionarse de acuerdo a las
necesidades presentes en el aula de clase, siendo el método comunicativo una estrategia
trasversal y holistica a todas las actividades, la cual debe estar organizada para tener claro que se
va a comunicar, con qué fin, organizando los medios, mecanismos y los recursos técnicos y
tecnoldgicos, que a su vez lo direccione a tener en cuenta mecanismos de retroalimentacion y un
control para mostrar los resultados esperados.

Cantero (2011) manifiesta que la organizacion y secuencia de tareas es la que genera el
lenguaje que se va a utilizar. El lenguaje es la herramienta esencial para la comunicacion, por
ello se parte de las actividades que los estudiantes deberian realizar comunicandose en la lengua
de estudio, prestando atencion al contenido de los mensajes, en esas actividades descubriran
aquellas unidades de los distintos niveles de la lengua que seran objeto de aprendizaje: textual,

nocio-funcional, morfosintactico, léxico, fonético y grafémica (p. 141)

Comprension de lectura.
Segun los autores Naranjo & Velasquez (2012), la lectura es un proceso dinamico-
participativo donde el sujeto/lector entiende, comprende e interpreta un texto escrito en

correspondencia con la propia dinamica del texto en su contexto. (p. 105)
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La comprensién lectora es la capacidad de comprender un escrito (Cuestos, 2017)
conocer el significado de las palabras y comprender todo el contexto, lo que se habla, lo que se
desea transmitir y la informacién que aporta. De ahi radica la importancia de la comprension
lectora en el idioma inglés, donde se logre un amplio entendimiento de las ideas implicitas,
reflexionando y siendo capaz de explicar lo leido, logrando asi una buena interaccién con un
ndmero mayor de personas.

De igual manera, se considera que la concepcidn didactico-cognitiva para la ensefianza de
la lectura facilita el proceso de comprension. Este es un proceso psicologico complejo e incluye
factores no solo linglisticos, tales como: fonoldgicos, morfoldgicos, sintacticos y semanticos,
sino ademas motivacionales y cognitivos. Esta abarca el empleo de estrategias conscientes_que
conducen en primer término decodificar el texto; luego, presupone que el lector capte el
significado no solo literal de las palabras y las frases, o el sentido literal de las oraciones, de las
unidades supra oracionales o del parrafo, o del contenido literal del texto; sino que debe captar el
significado, el sentido y el contenido complementario lo cual significa, entre otras cosas, el
procesamiento dindmico por parte de ese receptor/lector, quien lo desarrolla estableciendo
conexiones coherentes entre sus conocimientos y la nueva informacion que le suministra el texto.
(Naranjo & Velazquez, 2012, p. 106-107).

Es muy importante ir involucrando a los estudiantes con actividades sencillas de escritura
o lectura dentro de situaciones cotidianas, desarrollando actividades de lectura en las que
participen los estudiantes, teniendo espacios que permitan la conversacion y desarrollo de ideas,
como la utilizacién de juegos de mesa que involucran letras, palabras, lectura y escritura, asi los
nifos y nifias van aprendiendo jugando con dinamicas, el progreso de aprendizaje se evalua

mediante indicadores de evaluacidn, para valorar objetivamente el desempefio de cada nifio.
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Metodologia

Enfoque de la investigacion.

El enfoque de la presente investigacion es de naturaleza cualitativa. Gonzalez (2013),
describe que, la investigacién cualitativa aborda lo real en cuanto proceso cultural, desde una
perspectiva subjetiva, con la que se intenta comprender e interpretar todas las acciones humanas,
las vivencias, las experiencias, el sentir, con el fin de crear formas de ser en el mundo de la vida.
(Portilla, Rojas, & Hernandez, 2014, pag. 6)

En funcion de lograr una observacién detallada de la problemaética ya identificada por
medio de la observacidn participante, de tal forma que se pueda abordar teniendo en cuenta las
caracteristicas internas de la dificultad evidenciada con los estudiantes de 5° grado de la escuela
La Legia, pero también permitiendo abordar el contexto en el que se producen las debilidades de
competencias de lectura de esta lengua extranjera, buscando generar estrategias basadas en la
comprension lectora, habilidad que requiere mejoramiento e intervencion, con el aumento de las
actividades enfocadas en la lectura mejorando de igual manera la comprension lectora de los

estudiantes.

Disefio de investigacion.

La investigacion- accidn es el tipo de investigacion escogida como alternativa para la
implementacion de mejoras en las practicas educativas, ya que los docentes en su ejercicio
docente experimentan situaciones problematicas, en las que se debe mejorar no solo la dificultad
presentada, sino también la manera como el docente debe mejorar su practica docente planifique

actividades y sea capaz de ir involucrando mejoras progresivamente.



La investigacion-accion es un proceso de investigacion intencionada, colaborativa y
sistematica, que busca resolver problemas cotidianos y mejorar précticas concretas, a través de
un proceso en el cual se investiga y al mismo tiempo se interviene (Fernandez & Johnson, 2015)

Los involucrados en el problema se convierten en investigadores, lo que, en el contexto
escolar, implica que las y los docentes participen de un proceso de indagacion conjunta, en la que
buscan resolver desafios de su quehacer pedagdgico y proponer acciones que fortalezcan el
aprendizaje de sus estudiantes (De Tezanos, s.f). Para ello la investigacion accién propone unas

fases de implementacion que a continuacion se relacionan:

Fase 1. Pre-Evaluacion: se utiliz6 para preparar y guiar el proceso evaluativo, asegurando
que se aborden las areas mas relevantes y se ajusten las estrategias segun las necesidades
identificadas, esto ayudo a conocer las necesidades y expectativas de los participantes ajustando
los objetivos del programa, sirviendo como referencia para comparar con la evaluacion posterior,
permitiendo medir el impacto de las intervenciones, los datos recolectados ayudan a la toma de
decisiones; en el ambito de la ensefianza, hablamos de observacion para referirnos a una técnica
que consiste en observar un fenémeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su
posterior analisis, un elemento fundamental de todo proceso de investigacion en el aula, pues en
ella se apoya el investigador para obtener la mayor cantidad posible de datos. (Gutiérrez s.f. p,
338).

Fase 2. Planeacion: de acuerdo con lo analizado en los resultados de la pre- evaluacion y
con el fin de contribuir con una propuesta novedosa, se realiza una planeacion de una clase de

lengua extranjera basada en la gamificacion de las actividades, que se estructura segun las
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necesidades presentadas, con actividades ludicas, asi como la planeacion correcta del proceso

comunicativo que se llevara a cabo para lograr los resultados esperados.

Fase 3. Accion: involucrar a los estudiantes en un espacio participativo hecho
especialmente para ellos, donde se les haga mas facil el aprendizaje mediante juegos que

conlleven a la motivacion como accién de ensefianza y aprendizaje. (describir)

Fase 4. Evaluacion: se hara medicion y seguimiento a las actividades ludicas
desarrolladas, haciendo una comparacion entre lo planeado y los resultados arrojados y asi
verificar debilidades, fortalezas y oportunidades de mejora. Para el presente el estudio, en su
parte final, se realiza un andlisis de datos teniendo cuenta los resultados arrojados en los

instrumentos y evidenciando categorias que permitan una mejor explicacion del fenémeno.

Instrumentos.
En este trabajo se utilizan instrumentos de recoleccion de informacion considerando sus
objetivos trazados, para la investigacion accion se emplean los siguientes: formato de

observacion (Apéndice A), entrevista (Apéndice B), Diario de campo (Apéndice D).

30



La observacion (Apéndice A), es una herramienta muy importe para esta investigacion,
ya que permite sistematizar las caracteristicas y comportamientos de los estudiantes en el aula de
clase, permitiendo la obtencion de datos directos de los sujetos que se estan estudiando. Se
percibe, por lo tanto, que la observacion participante parte de la premisa de un trabajo continuo,
inmerso en la cultura del grupo, en el cual el cuaderno de campo permite una aprehension de la
realidad y una vision del mundo del grupo. De esa forma, podemos hablar, con riqueza de
detalles y con profundizacidn, lo que las personas o el grupo habla, sin que corramos el riesgo
del olvido. (Vitorelli et al, 2014)Es asi que, mediante esta herramienta, se registra diariamente el
comportamiento de los estudiantes presentados durante el proceso de ensefianza y aprendizaje,
en las que se puede enumerar, la participacion en clase, su motivacién para aprender, atencion al
tema, avances, dificultades en el aprendizaje, frustraciones, preocupaciones. Se desarrollara una
entrevista (Apéndice B) como instrumento de investigacion, con el proposito de recopilar de
manera organizada informacion que permita abordar las variables de la presente investigacion.
La entrevista incluird preguntas enfocadas en evaluar las competencias linguisticas de los
estudiantes. Uno de los principales beneficios de la entrevista post (Monroe et al., 2013) es que
permite valorar caracteristicas no académicas de los estudiantes que son dificiles de medir con
otros métodos.

De este modo, la estructura de la entrevista post (Apéndice D) se centrara en explorar las
condiciones académicas, la motivacion para aprender una lengua extranjera, sus preferencias y
areas de mejora, asi como los aportes que, como estudiantes, pueden ofrecer para optimizar la
metodologia de ensefianza y aprendizaje implementada actualmente en los estudiantes de quinto

grado en la Escuela La Legia.
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Participantes

La presente investigacion se desarrolla en la escuela La Legia, ésta pertenece al sector
oficial, es de caracter mixto y atiende poblacidn estudiantil en niveles de bésica primaria en la
zona rural del municipio de La Playa de Belén, debido a la zona en la que se encuentra ubicada
esta escuela, carecen de acceso a servicios de internet y por sus condiciones econdémicas, no
cuentan con herramientas tecnoldgicas que pueda hacer mas facil y dinamico su desarrollo
académico.

La escuela tiene 22 estudiantes en los grados de basica primaria, todos pertenecientes a la
jornada matinal. La muestra del estudio es el grupo de quinto de primaria, integrado por 3 nifias
y 2 nifios de entre 10 y 11 afios, estudiantes que hacen parte de estratos bajos, algunas victimas
de desplazamiento forzado por el conflicto armado del pais y estudiantes de familias
disfuncionales.

El participante 1 es Ronaldo® es un estudiante de 11 afios, le gusta jugar fatbol, es un nifio
responsable y comprometido con sus deberes académicos, tiene capacidades para las
matematicas y tiene ademas buena memorizacion para usar el vocabulario en las clases de inglés.

El participante 2 es Falcao? es un estudiante de 11 afios, es muy bueno para jugar futbol y
es un nifio muy colaborador y servicial. Muestra interés en las clases de inglés, pero se le

dificulta el manejo del vocabulario.

! Este estudio cuenta con la autorizacion para usar los nombres reales de los participantes.
2 Este estudio cuenta con la autorizacion para usar los nombres reales de los participantes.



El participante 3 Norelis® es una estudiante de 10 afios, es una nifia muy servicial y
alegre, pero se distrae muy seguido en las clases de inglés, se le dificulta memorizar el
vocabulario, pero trata de ser activa y participar en clase.

El participante 4 Natalia* es una estudiante de 11 afios, es una nifia alegre y
comprometida con sus deberes académicos, trata de ser activa en las clases y participar, aunque
debe mejorar su pronunciacion en las clases de inglés.

El participante 5 Sandi® es una estudiante de 10 afios, es una nifia juiciosa y
comprometida con sus deberes académicas, es bastante participativa en las clases y su

pronunciacion es buena durante las clases de ingleés.

Métodos de recoleccion de datos.

El enfoque del presente estudio es la investigacion accion. La cual permite mediante la
practica y la reflexion generar conocimiento. Esta se divide en diferentes fases, siendo la
observacion una de las mas importantes. Durante la Pre- Evaluacion en la fase uno, el

investigador se sumerge en el contexto que esta estudiando para recoger datos y comprender

mejor la situacion. Para esta investigacion se observo el entorno real donde se fue presentando el

fendmeno de interés, se tomaron notas cuidadosas y detalladas (Apéndice D), para asi empezar a
identificar patrones que guian las siguientes fases del proceso. Durante la fase dos, en la
planeacion se disefiaron estrategias que se implementaron para abordar las problematicas

identificadas en la fase de observacion, se cred y se aplicé una entrevista (Apéndice B). La

3 Este estudio cuenta con la autorizacion para usar los nombres reales de los participantes.
4 Este estudio cuenta con la autorizacion para usar los nombres reales de los participantes.
5 Este estudio cuenta con la autorizacion para usar los nombres reales de los participantes.
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entrevista cuenta con 9 preguntas cuyos resultados se presentan a continuacion para

contextualizar un poco antes del inicio del disefio de la estrategia:

Figura 1l

Pregunta No. 1 de la entrevista.

1. ;TE GUSTAN LAS CLASES DE INGLES?

s Si =No

Nota. En esta pregunta se evidencia que el 100% de los estudiantes reconoce la
importancia del idioma inglés como una herramienta fundamental para la vida personal como
académica, lo que incrementa su motivacién por aprender siendo un ambiente de aprendizaje

mas positivo.
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Figura 2

Pregunta No. 2 de la entrevista.

2. ;TU PROFESORATE DEJA TAREAS PARA
REALIZAR EN CASA?

=351 sNNO A veces

80%

Nota. El 80% de los estudiantes indicaron que la profesora a veces le asigna tareas para
hacer en casa. Esto significa que la mayoria de los estudiantes encuestados no reciben tareas
todos los dias, pero si en cierta frecuencia y el 20% de los estudiantes respondieron que la
profesora no les deja tareas para realizar en casa. Es decir, un porcentaje minoritario de los
estudiantes no tiene tareas fuera del horario escolar. En general, la gréafica sugiere que la mayoria
de los estudiantes en este grupo si tiene tareas, pero no de manera frecuente, lo que se evidencia

un equilibrio entre el trabajo en clase y el estudio independiente.
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Figura 3

Pregunta No. 3 de la entrevista.

3. ;CON QUIEN REALIZAS LAS TAREAS
QUE TU PROFESORA TE DEJA PARA
REALIZAR EN CASA?

s Solo = Conmama = Conpapa = Conlanana

Nota. La grafica muestra que el 80% de los estudiantes prefieren hacer sus tareas de
forma auténoma. Sin embargo, un porcentaje del 20% recurre a la ayuda de sus madres ya que a

veces necesitan ayuda con tareas mas complejas o con asignaturas que se les dificulta.
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Figura 4

Pregunta No. 4 de la entrevista.

4., ;COMO PREFIERES REALIZAR LOS
EJERCICIOS EN CLASE?

Trabajo en equipo = Individual = Copias de un compafiero =

80%

Nota. El gréfico evidencia que el 80% de los estudiantes prefieren realizar los trabajos en
clase trabajando en equipo. Esto significa que la mayoria de los estudiantes se siente mas
comodos y aprenden mejor cuando colaboran con sus compafieros. El 20% de los estudiantes
prefieren realizar los ejercicios de forma individual, lo que indica que los estudiantes se

concentran mejor cuando trabajan de forma individual o prefieren los problemas por si mismos.



Figura 5

Pregunta No. 5 de la entrevista.

5. (;LOS EJERCICIOS EN CASA LOS
REALIZAS COMPLETOS SIEMPRE?

= Si = No

Nota. La gréafica indica que el 80% de los encuestados siempre realizan completos los
ejercicios que se les asigna para hacer en casa. Esto significa que la mayor parte de los
estudiantes son responsables y comprometidos. Sin embargo, se indica que el 20% de los
estudiantes no siempre realizan completos los ejercicios en casa. Esto podria ser por varias

razones, como la falta de tiempo, dificultades con los ejercicios y distracciones.

38



39

Figura 6

Pregunta No. 6 de la entrevista.

6. ;DE QUE MANERA TE GUSTA QUE
TE EVALUE TU PROFESORA?

= De maneraoral = De manera escrita Ambas formas =

20%

_

Nota. En general, la grafica muestra que un 40% de los estudiantes prefieren ser

>

\

evaluados de manera oral por su profesora. Esto podria ser porque las evaluaciones orales
permiten una interaccion mas directa con el docente y puede ser una forma de demostrar
compresion de manera mas dinamica. El otro 40% de los estudiantes prefieren ser evaluados de
manera escrita, esto indica que sienten mas comodos expresando sus conocimientos por escrito y
por ultimo el 20% de los estudiantes prefieren la combinacion de la evaluacidn tanto escrita

como oral proporcionando asi una forma mas completa de su aprendizaje.



Figura7

Pregunta No. 7 de la entrevista.

7. ;CADA CUANTO TE GUSTARIA
QUE TE EVALUARA TU
PROFESORA?

Todo el periodo = Al final del periodo = No me gusta que me evaltien =

Nota. Se evidencia en la grafica que el 80% de los estudiantes prefiere ser evaluados al
final del periodo. Esto sugiere que la mayoria de los estudiantes se siente mejor con una
evaluacion sumativa que resume su aprendizaje de un largo periodo determinado y el 20% de los
estudiantes prefiere ser evaluados todo el periodo. Lo que podria significar que los estudiantes

valoran una retroalimentacion mas frecuente y desean conocer su progreso de manera frecuente.
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Figura 8
Resultado pregunta No. 8 de la entrevista.

8. ;COMO TE SIENTES CUANDO TE
VAN A EVALUAR?

= Tranquilo y seguro = Nervioso e inseguro

Nota. La grafica representa que el 80% de los estudiantes experimentan nerviosismo e
inseguridad ante las evaluaciones, ya que pueden influir diversos factores, como la dificultad a la
asignatura, la importancia de la evaluacién y el miedo al fracaso. EI 20% de los estudiantes se
sienten tranquilos y seguros cuando son evaluados, lo que indica que tiene una mayor confianza

en sus conocimientos y habilidades.



Figura 9

Resultado pregunta No. 9 de la entrevista.

9. RESPONDE Si O NO

(. TE GUSTA LOS EJERCICIOS DE COMPLETAR?
(. TE GUSTA LOS EJERCICIOS YES/NO QUESTIONS?
(. TE GUSTA LOS EJERCICIOS DE EMPAREJAR?
(. TE GUSTA LOS EJERCICIOS DE ORDENAR?

ESi ENo

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

==
=

| ————— . ————————— |

completar Ejercicios (yes/no Unir o emparejar Ordenar
questions)

Nota. EI 80% de los estudiantes eligen realizar ejercicios de completar oraciones, ya que
estos ejercicios suelen ser eficientes porque pueden aplicar su conocimiento de la gramatica y el
vocabulario en un contexto mas estructurado. Sin embargo, el 20% restante no eligen realizar
estos porque su vocabulario es limitado y no comprenden bien las reglas gramaticales el cual les
parece dificil estos ejercicios. Un 40% de los estudiantes mostraron interés por estos ejercicios.
El 60% no prefiere este tipo de ejercicios ya que pueden ser poco desafiantes porque son
preguntas cerradas lo que suelen ser poco interesantes para ellos, que limitan la expresion y la
practica de habilidades comunicativas. EI 80% de los estudiantes prefieren estos ejercicios

porque es interesante para los estudiantes ya que implica emparejar en un enfoque visual y 16gico
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que facilita la compresion de los conceptos, especialmente en temas como vocabulario o verbos,

y el 20% restante no les interesa estos ejercicios.

Figura 10

Resultado pregunta No. 10 de la entrevista.

RESPONDE SI O NO
(TEGUSTALOS EJERCICIOS DE ENCONTRAR ERRORES?
¢(TE GUSTALOS EJERCICIOS DE COMPLETAR?
(TE GUSTALOS EJERCICIOS DE RESPONDERPREGUNTAS
DE UN TEXTO LEIDO?

ESi ENo
100%
80%
60%
. B
0% —
Encontrar errores Completar ejercicios Responder preguntas de un texto

leido

Nota. Se evidencia en la gréafica que el 80% de los estudiantes disfruta ordenar oraciones
en inglés. Estos ejercicios no solo les ayudan a entender la estructura correcta de las oraciones en
inglés. En esta grafica se evidencia que el 80% de los estudiantes se inclina a este tipo de
ejercicios. Esto indica que la actividad de encontrar errores les resulta interesante y entretenida,
porque es un enfoque activo y les permite mejorar sus habilidades de observacion y andlisis en el
idioma y un porcentaje pequefio de estudiantes no disfruta esta actividad, lo cual podria estar
relacionado con dificultades para identificar errores o quizas falta de interés de correccion

gramatical.
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Un 80% de los estudiantes prefiere estos tipos de actividades ya que este tipo de
ejercicios proporciona una estructura clara que los estudiantes encuentran util, ya que se centra
en aplicar el conocimiento aprendiendo de manera practica. Aunque el 20% de estudiantes no
disfrutan este tipo de ejercicios. Esto podria deberse a que algunos estudiantes prefieren
actividades méas dinamicas o creativas, y los ejercicios de completar podrian parecerles repetitivo
y monotono. El 60% de los estudiantes no prefiere responder preguntas basadas en un texto
leido. Esto podria indicar que encuentra la compresion lectora mas dificil, a pesar de que la
mayoria no prefiere estos ejercicios, un grupo significativo que es el 40% disfrutan de estas
actividades, ya que optan el analisis y la reflexion que conlleva la compresion de un texto, o
quizas se sienten mas seguros en actividades de lectura y compresion escrita.

Igualmente teniendo en cuenta los resultados anteriores, se eligen las metodologias
adecuadas para implementar las acciones que es la fase 3 de este proceso. Esto puede incluir
enfoques participativos que involucren a la comunidad o el grupo en el proceso de cambio, para
llevarlas a cabo de acuerdo las necesidades presentadas, es asi, que también se desarrollan
ejercicios piloto empleados en clase y observar la manera de adaptacion a posibles cambios en el
contexto o en las necesidades de los participantes, donde se les haga mas facil el aprendizaje

mediante juegos que conlleven a la motivacion como accién de ensefianza y aprendizaje.

Implementacion de las actividades.
Fase 1- Pre-evaluacion

Se implementan siete ejercicios durante la fase de pre-evaluacion, para identificar las
dificultades que se presentan en los estudiantes en cuanto a la comprension de lectura con los

estudiantes del grado 5 de la Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander.
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Ejercicio 1.

El primer ejercicio del cuestionario, se presenta un ejercicio piloto basandose en el tema
“Healthy Habits” donde los estudiantes debian completar espacios en blanco utilizando el
vocabulario proporcionado afuera del recuadro como gym, junk food, vitamins, organic foods,
should, shouldn’t, entre otras. Este tipo de actividades tiene como objetivo reforzar el

aprendizaje de nuevo vocabulario y estructuras gramaticales relacionadas con habitos saludables.

Tabla 1

Resultados ejercicio 1. Healthy Habits.

Participante 1. Participante 2.




Participante 3

Participante 4

Participante 5

Ejercicio 2.

El segundo ejercicio implementado consistio en preguntas dicotémicas, es decir,
preguntas que solo tienen dos opciones de respuesta: "Si" 0 "No". Este ejercicio, titulado
"Should/Shouldn't," pedia a los estudiantes evaluar situaciones especificas y decidir si una accion
era adecuada o no, utilizando "should" o "shouldn't" en el contexto de habitos saludables. Este

tipo de ejercicio, conocido como "item dicotémico," facilita la evaluacion de la comprension y

toma de decisiones de los estudiantes respecto al tema trabajado.
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Tabla 2

Ejecicio 2. Should / shouldn’t - Tipo de ejercicio: Item dicotémico

Participante 1

Participante 2
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Participante 3

Participante 4

Participante 5

Ejercicio 3.

En esta actividad, los estudiantes debian emparejar frases relacionadas con habitos

saludables con las iméagenes correspondientes. El ejercicio, enfocado en el vocabulario de habitos

saludables, fue resuelto adecuadamente por la mayoria de los estudiantes.

Tabla 3

Resultados ejercicio Healthy Habits.
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CONTENT: Healthy habits vocabulary

Tipo de ejercicio: Emparejar

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Participante 4
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Participante 5

Ejercicio 4.

El ejercicio propuesto pide a los estudiantes ordenar palabras para formar oraciones

correctas utilizando las estructuras "Should/Shoudn’t".

Tabla 4

Resultados ejercicio 4.

CONTENT: Should / shouldn’t
Tipo de ejercicio: Ordenar

Participante 1

Participante 2
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Participante 3 Participante 4

Participante 5

Ejercicio 5.
Content: Healthy food / junk food /Should / shouldn’t
Tipo de ejercicio: Ediciones
El ejercicio presenta dialogos en los que los estudiantes deben corregir las oraciones

subrayadas, relacionadas con el uso de "should" y "shouldn't" en contextos de comida saludable
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y hébitos. La mayoria de los estudiantes encontraron este ejercicio bastante dificil, lo que resulto
en que no respondieran.

Una posible razén de esta dificultad es que el ejercicio requiere una buena comprension
tanto del contenido como de la gramatica, ademas de la capacidad para identificar errores y
corregirlos. Si los estudiantes no manejaban bien el uso de "should™ y "shouldn't" o tenian
problemas con el vocabulario relacionado con los habitos alimenticios, eso habria complicado su
capacidad para resolver correctamente.

Ademas, la combinacién de iméagenes, didlogos y la tarea de correccién de errores puede
haber generado confusion. En muchas ocasiones, los estudiantes se enfrentan a desafios cuando
se les pide que realicen varios tipos de tareas en un solo ejercicio, lo que puede causar ain mas

dificultades.

Tabla b

Evidencia resultado ejercicio 5.

CONTENT: Healthy food / junk food /Should / shouldn’t

Tipo de ejercicio: Ediciones

Participante 1 Participante 2
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Participante 3 Participante 4y 5.

Ejercicio 6.
Content: Healthy food / junk food
Tipo de ejercicio: C-test o completacion

En este ejercicio los estudiantes tenian que completar un texto relacionado con la
importancia del desayuno para una buena salud. Sin embargo, la mayoria no realizo la actividad,
ya que la consideraron compleja.

La dificultad de este tipo de ejercicio puede deberse a varios factores. En primer lugar, el
formato del ejercicio exige que los estudiantes no solo comprendan el contexto general del texto,
sino que también identifiquen las palabras correctas basandose en las pistas gramaticales y
lexicas que quedan visibles. Esto puede ser un reto importante si los estudiantes no dominan el
vocabulario o las estructuras gramaticales necesarias para completar las frases correctamente.

Ademas, este tipo de actividad requiere una mayor atencion a los detalles y un alto nivel
de comprensién lectora, lo que puede haber abrumado a los estudiantes, especialmente si no

estan acostumbrados a este formato. La necesidad de rellenar espacios en blanco con la palabra

53



correcta puede generar ansiedad, ya que no se les ofrecen opciones de respuesta, como en otros

ejercicios de eleccion multiple.

Tabla 6

Resultado ejercicio 6.

CONTENT: Healthy food / junk food

Tipo de ejercicio: C-test 0 completacion

Participante 1 Participante 2

Participante 3 Participante 4.
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N ety St/ kot

Do e it €t o compitncin

The Best Meal of the Day

P

Boraites pem you

St et e Breakfas gives you

Participante 5.

Ejercicio 6.
Content: Healthy habits
Tipo de ejercicio: Transferencia de informacion

Este ejercicio de transferencia de informacion sobre "Healthy habits" requiere que los
estudiantes lean un texto relacionado con la importancia del desayuno y luego respondan
preguntas basadas en la comprensién del contenido.

Aunque el texto es claro y accesible, algunos estudiantes encontraron la actividad un
poco dificil. Esto podria deberse a que necesitan mejorar sus habilidades de comprension lectora
en inglés o no estan familiarizados con ciertas estructuras y vocabulario que se emplean en el
texto. El uso de palabras como "important meal”, "energy"”, "vitamins", "junk food", y "healthy"
puede haber resultado un desafio, especialmente si no se ha practicado lo suficiente este tipo de
lenguaje en contextos cotidianos.

Ademas, la estructura de las preguntas también puede haber influido en las dificultades
que encontraron. Preguntas abiertas como "¢;Why is breakfast the most important meal of the
day?" o "¢ What happens when students wake up late?" exigen que los estudiantes comprendan el

contenido de manera global y extraigan informacidon especifica. Para algunos, este tipo de

55



preguntas puede ser mas dificil que las preguntas de opcidén multiple o las preguntas que

mn

simplemente requieran respuestas de "si" 0 "no". Esto se debe a que, ademas de entender el texto,
deben formular una respuesta completa en inglés, lo que puede generar inseguridades si no

tienen suficiente confianza en sus habilidades de escritura.

Tabla 7

Resultados Ejercicio 6.

Tipo de ejercicio: Transferencia de informacién

Read the text and answer the questions.

Parcipante 1 Participante 2
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Participante 3 Participante 4

Participante 5

Fase dos: Planeacion.

Terminada la fase 1, de la aplicacién de la pre- evaluacion para diagnosticar el nivel de
comprensién de lectura de los estudiantes, se pasa a la fase de planeacion. Esta planeacion se
realizd con base en los resultados tabulados y analizados del cuestionario. Esta fase consiste en
implementar esta planeacion durante una clase de lengua extranjera. A continuacion, se presenta

la planeacion:
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Lesson plan.

Lesson Number: 1

Institution: La escuela la Legia
Grade/ Level: Quinto___
Duration: (2 horas)

Learning outcomes:

Los alumnos podran identificar y nombrar diferentes emociones.

Los alumnos podran comprender y enfatizar con personajes con emociones diferentes.

Los alumnos seran capaces de expresar su comprension de la historia a través de respuestas
escritas y orales.

1. Introduccion con Video 20 minutos
La docente muestra un video corto relacionado con las emociones para
captar el interés de los estudiantes y proporcionarles un contexto visual y

auditivo.

Después del video, la docente hace una breve discusion sobre las
emociones presentadas en el video y pregunta a los estudiantes:
What emotions did they recognize in the video?

How did the characters feel in different situations?

Have they ever experienced these emotions?

2. Actividad de Formacién de Palabras
Dividir en Grupos:
La docente divide a los estudiantes en pequefios grupos de 3-4 integrantes.

Repartir Materiales:

La docente da a cada grupo un conjunto de letras revueltas dentro de una
bolsita. Se asegura de que cada conjunto de letras pueda formar varias
palabras relacionadas con emociones ( example: happy, sad, angry, etc.).

Explicar la Actividad:

La docente explica a los estudiantes que su tarea es trabajar en equipo para
formar tantas palabras relacionadas con emociones como puedan utilizando
las letras revueltas.

Establecer un Tiempo Limite:

La docente establece un tiempo limite para la actividad, por ejemplo, 5-10
minutos, y usa un cronémetro o reloj para monitorear el tiempo.
Formar Palabras:

Los estudiantes colaboran para organizar las letras y formar palabras. Cada
vez que forman una palabra, la escriben en una hoja de papel.




Revision:

Una vez que se acaba el tiempo, la docente pide a cada grupo que comparta
las palabras que han formado.

La docente escribe las palabras en la pizarra y discute brevemente cada
emocion para asegurarse de que todos los estudiantes comprendan su
significado.

La docente se prepara para leer en voz alta el libro "The Feels" de Kelly
Oriard y Callie Christensen. Asegura que todos los estudiantes puedan ver
las ilustraciones del libro mientras lee, utilizando diferentes entonaciones y
expresiones para hacer la lectura mas atractiva y captar la atencion de los
estudiantes.

Durante la lectura, la docente se detiene en las partes importantes de la
historia donde los personajes experimentan emociones significativas. Cada
vez que se detiene, plantea preguntas y facilita una discusion con los
estudiantes. Por ejemplo, pregunta What emotion is Yeti feeling at that
moment?, why do you think Yeti is feeling that way?, and how is Yeti
managing that emotion?

La docente guia a los estudiantes para que identifiqguen como los personajes
manejan sus emociones. Pregunta a los estudiantes What emotions did they
identify in the reading?, how does Yeti calm herself when she feels scared?,
how does Yeti help the other characters manage their emotions?, and what
strategies do the characters use to feel better? Esta discusion permite a los
estudiantes conectar con las emociones de los personajes y entender mejor
sus propias emociones.

Luego, la docente pide a los estudiantes que reflexionen sobre momentos en
los que ellos mismos han sentido emociones similares. Pregunta Have they
ever felt like Yeti, and what did they do to feel better, and what can they
learn from the way the characters manage their emotions? Esta reflexion
personal ayuda a los estudiantes a aplicar lo aprendido en sus propias vidas.
Al final de la lectura, la docente resume las emociones y estrategias
discutidas durante la historia, reafirmando la importancia de reconocer y
gestionar las emociones de manera saludable. La docente cierra la actividad
preguntando a los estudiantes What did you like most about the book? and
what emotion did you find most interesting? Fomentando asi una
apreciacion por la lectura y un mayor entendimiento emocional.

30 minutos
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El juego de las pistas: 30 minutos

La docente selecciona y recorta varios fragmentos de la lectura "The Feels"
que describen diferentes emociones. Estos fragmentos serviran como pistas
para los estudiantes. Algunos ejemplos de pistas pueden ser: “His face was
hot, he was throwing rocks” (emotion: anger) and ‘He huddled in a corner
crying big tears’ (emotion: sad).

La docente divide a los estudiantes en parejas o pequefios grupos,
dependiendo del tamafio de la clase. Luego, explica que los estudiantes
deberan trabajar juntos para leer las pistas y resolverlas. Cada pista los
Ilevard a una "estacion" en el aula donde encontraran méas informacion sobre
una emocion especifica.

Cada estacion en el aula estara dedicada a una emocion especifica y contara
con una actividad relacionada. Por ejemplo, en la estacion de enojo, los
estudiantes deben dibujar una cara que exprese enojo. En la estacion de
tristeza, los estudiantes escribiran una frase usando la emocion de tristeza.

La docente entrega la primera pista a cada grupo. Los estudiantes deben leer
la pista y adivinar la emocion que se describe para encontrar la estacion
correspondiente. En sus grupos, los estudiantes leen y discuten las pistas,
adivinando las emociones descritas y moviéndose a las estaciones correctas.
En cada estacion, realizan la actividad relacionada con la emocion
descubierta.

Después de completar una actividad en una estacion, los estudiantes reciben
la siguiente pista que los llevara a otra estacion. Este proceso se repite hasta
que todos los grupos hayan visitado todas las estaciones.

Cuando los grupos completen las estaciones, la docente retine a la clase para
una discusién final. Pregunta a los estudiantes qué emociones descubrieron,
coémo resolvieron las pistas y qué aprendieron sobre las emociones a lo largo
del juego.

Preguntas de la Caja Misteriosa 40

Para llevar a cabo la actividad, la docente prepara una caja decorada para que minutos
parezca misteriosa y atractiva para los estudiantes. Dentro de la caja, coloca
varias preguntas relacionadas con la historia de "The Feels", disefiadas para
evaluar la comprension general de la lectura y las emociones de los personajes.
La docente comienza explicando a los estudiantes que jugaran a "Preguntas de
la Caja Misteriosa" para evaluar lo que han entendido de la lectura. A
continuacién, cada estudiante, por turnos, sacara una pregunta de la caja'y
deberéa responderla en voz alta para la clase. Las preguntas pueden incluir, por
ejemplo: How did Yeti feel when he met Scared Feel?, What did Yeti learn
from Mad Feel? and What did Yeti do to calm down Sad Feel?.




Durante el juego, los estudiantes toman turnos para sacar una pregunta de la
caja y responderla. La docente proporciona ayuda adicional si es necesario y
puede hacer preguntas de seguimiento para profundizar en las respuestas. Es
importante que la docente fomente la participacion activa de todos los
estudiantes, asegurandose de que cada uno tenga la oportunidad de sacar una
pregunta y responderla.
Al final de la actividad, la docente realiza una breve discusion sobre las
respuestas. Pregunta a los estudiantes en ingles si hubo algo que les sorprendio
o les hizo reflexionar mas sobre la historia y las emociones de los personajes.
Este enfoque no solo ayuda a evaluar la comprensién de la lectura, sino que
también refuerza el conocimiento de los estudiantes sobre las emociones y las
lecciones aprendidas a lo largo de la historia

Esta rabrica esta disefiada para evaluar la competencia de los estudiantes de quinto grado
en su comprension y relacion de la historia de "The Feels", en inglés. Los criterios de
evaluacion se dividen en cuatro categorias principales, cada una con distintos niveles de
desempefio. A continuacién, se presenta una explicacién detallada de cada criterio de
evaluacion para asegurar una evaluacion clara y precisa del aprendizaje de los estudiantes

Participacion

Formacion de
Palabras

Preguntas de
la Caja
Misteriosa

Participa
activamente
en todas las
actividades y
juegos.
Forma
muchas
palabras
relacionadas
con
emociones
con precision
y sin errores.
Responde a
todas las
preguntas de
la caja con
precision y
detalle,
demostrando

Participa en la
mayoria de
las
actividades y
juegos.
Forma varias
palabras
relacionadas
con
emociones
con pocos
errores.

Responde a la
mayoria de
las preguntas
de la caja con
precision,
demostrando
una buena

Participa en
algunas
actividades y
juegos, pero de
manera pasiva.
Forma algunas
palabras
relacionadas con
emociones pero
con varios
errores.

Responde a
algunas
preguntas de la
caja con
precision pero
con respuestas
bésicas.

Participa
minimamente o
no participa en las
actividades y
juegos.

Forma pocas
palabras
relacionadas con
emociones y con
muchos errores.

Tiene dificultades
para responder las
preguntas de la
caja y muestra
una comprension
limitada de las
emociones de los
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El Juego de las
Pistas

Comprension
de la Lectura

una
comprension
clara de las
emociones de
los
personajes.
Resuelve
todas las
pistas con
precision y
participa
activamente
en las
actividades
de las
estaciones.
Responde
correctament
e a todas las
preguntas,
demostrando
una
comprension
profunda de
la lectura.

comprension
de las
emociones de
los
personajes.

Resuelve la
mayoria de
las pistas con
precision y
participa en
las
actividades de
las estaciones.

Responde
correctamente
a la mayoria
de las
preguntas,
demostrando
una buena
comprension
de la lectura.

Resuelve
algunas pistas
con precisién
pero con
participacion
limitada en las
actividades de
las

Responde a
algunas
preguntas
correctamente,
pero muestra una
comprension
limitada de la
lectura.

personajes.

Tiene dificultades
para resolver las
pistas y participa
minimamente en
las actividades de
las estaciones

Responde
incorrectamente a
la mayoria de las
preguntas,
demostrando una
comprension
pobre de la
lectura.

La presente planeacion se realizé utilizando el método PPP (Presentacion, Practica y
Produccién). Harmer (2004) es uno de los autores mas conocidos en la ensefianza del inglés y ha
hablado extensamente sobre el método PPP en sus libros. En su obra "The Practice of English
Language Teaching", describe el enfoque PPP como una forma estructurada de presentar nuevos
conceptos a los estudiantes, permitiéndoles primero comprender (Presentacion), luego practicar
de manera controlada (Practica) y, finalmente, utilizar lo aprendido en situaciones mas libres
(Produccion). Ademas, ve este enfoque como Util para la ensefianza de la gramética, vocabulario
y estructuras. La metodologia PPP asegura que los estudiantes no solo comprendan la teoria,

sino que también sean capaces de ponerla en practica y de producir resultados en contextos mas
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reales y complejos. Este método se centra en tres etapas que facilitan la comprension y el uso
practico de las emociones en inglés. Primero se les presenta el contenido de una manera clara;
luego, lo practican con el apoyo del docente y, finalmente, lo aplican de forma creativa y
autbnoma.

El disefio de esta planeacion se basa en principios constructivistas, que fomentan el
aprendizaje activo y colaborativo teniendo en cuenta los resultados de la entrevista, aplicada en
la fase 1. La eleccion del método PPP se justifica en su capacidad para promover un aprendizaje
significativo. En la etapa de Presentacion, los estudiantes exploran y conocen un nuevo
contenido de manera accesible. A través de la lectura del libro "The Feels" y las preguntas
reflexivas, los estudiantes no solo desarrollan habilidades de comprensién lectora, sino que
también conectan sus propias experiencias emocionales con las de los personajes, lo que
establece una base sélida para la siguiente etapa.

Las actividades de Préactica estan disefiadas para promover la interaccion colaborativa
mediante el trabajo en equipo, como en la actividad de formacion de palabras y el juego de las
pistas. Estas actividades estan inspiradas en las ideas de Lev Vygotsky, quien resaltaba la
importancia de la interaccion social en el aprendizaje. El trabajo en pequefios grupos permite que
los estudiantes construyan conocimientos juntos, reforzando el aprendizaje a través de la
colaboracion y el didlogo.

En la fase de Produccion, se implementa la actividad de las Preguntas de la Caja
Misteriosa, la cual proporciona a los estudiantes la oportunidad de expresar sus ideas de manera
mas libre y creativa. Esta actividad fomenta el pensamiento critico y el autorreflexion,
alinedndose con las teorias de autores como John Dewey, quien subrayaba la importancia del

aprendizaje basado en la experiencia y la reflexion. Al vincular las emociones de los personajes



de la historia con experiencias personales, los estudiantes no solo refuerzan su comprension del
inglés, sino que también desarrollan una mayor conciencia emocional.

En cuanto a la evaluacién, se emplea una rubrica detallada que cubre areas clave como la
participacion, la precision en la formacion de palabras, la capacidad para resolver las pistas, y la
comprension de la lectura. Este enfoque esté inspirado en las propuestas de Benjamin Bloom
sobre la evaluacion integral del aprendizaje, asegurando que se consideren tanto las habilidades
cognitivas como las afectivas de los estudiantes.

Finalmente, esta planeacion esta disefiada para ser ludica e interactiva, incorporando
elementos de la gamificacion basados en autores como Kapp (2011), indica que el estudiante
exitoso es aquél que es activo, orientado a objetivos, auto regulado y que asume su
responsabilidad personal para contribuir a su propio aprendizaje. Esto es lo que persigue el
aprendizaje centrado en el estudiante. Que sean duefios de su propio proceso educativo. Las
dindmicas de juego no solo hacen que el aprendizaje sea mas atractivo, sino que también
aumentan la motivacion de los estudiantes, promoviendo un ambiente de aula mas participativo y
comprometido. (2013)

Una vez terminada la fase de la planeacidn, se dio inicio a la siguiente fase, la cual nos
indica que debe haber accion, esta se lleva a cabo implementando la planeacion en el aula en una

de las clases de lengua extranjera de los estudiantes de grado quinto.

Diario de campo
Este diario documenta la implementacidn de una leccion sobre emociones en inglés,

estructurada segun el método PPP (Presentacion, Practica y Produccion). Se organiza por etapas,
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detallando cada actividad, las reacciones de los estudiantes y las &reas de mejora identificadas

para optimizar futuras lecciones.

DIARIO DE CAMPO |

Fecha: 17/ septiembre/2024

Institucion: La Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander

Grado: Quinto de primaria

Duracién 2 horas

Tema: las emociones en ingles

Fase de la Leccién

Descripcion de la
Actividad

Observaciones y
Reacciones de los
Estudiantes

Reflexiony
Oportunidades de
Mejora

Contexto General

La leccidn se impartid
en una escuela rural
CON POCOoS recursos,
con un grupo pequefio
de estudiantes,
algunos de ellos
desplazados y en
situaciones
vulnerables. El
enfoque fue ensefiar
emociones en inglés
usando el libro "The
Feels" y dinamicas de
juego para motivar a
los estudiantes.

Los estudiantes se
mostraron
entusiasmados y con
buena disposicion
para participar en la
leccion, mostrando
interés en el tema de
las emociones, a
pesar de que el
inglés les resulta un
desafio debido a la
falta de recursos y
exposicion
constante.

El contexto exige
actividades
motivadoras y
adaptadas a sus
realidades. Reflexionar
sobre como adaptar el
contenido a su
contexto y brindar mas
apoyo lingtistico para
reducir la inseguridad
al aprender un nuevo
idioma.

Calentamiento

Visualizacion de un
video corto en inglés
sobre emociones,
sequido de una
discusion en la que
los estudiantes
identificaron
emociones vistas en el
video. El objetivo era
captar su atencién y
prepararlos para la
leccion.

La mayoria de los
estudiantes prestaron
atencion al video y
fueron capaces de
identificar
emociones basicas
como "happy" y
"sad". Algunos
mostraban timidez al
expresar palabras en
inglés.

Incluir mas videos o
iméagenes visuales que
ayuden a familiarizar a
los estudiantes con las
emociones y sus
nombres en inglés.
También realizar
ejercicios previos de
vocabulario emocional
para reforzar su
confianza antes de las
actividades
principales.

Presentacion

Lectura interactiva en

Los estudiantes

Incluir una
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voz alta del libro "The
Feels", destacando
emociones clave y
haciendo preguntas
sobre el estado
emocional de los
personajes. Los
estudiantes
relacionaron las
emociones de los
personajes con sus
propias experiencias
mediante preguntas
abiertas.

respondieron
activamente, aunque
algunos mostraban
nerviosismo para
verbalizar sus
respuestas en inglés.
La mayoria
comprendio las
emociones, pero el
vocabulario y la
pronunciacion en
inglés fueron un
reto.

introduccion de
vocabulario emocional
antes de la lectura para
mejorar la confianza 'y
comprension de los
estudiantes al
interactuar en inglés.
Proporcionar apoyo
visual con tarjetas de
vocabulario o gestos
que refuercen las
emociones discutidas
en la historia.

Préactica Actividad de "Juego Los estudiantes se Preparar a los
de las Pistas™: Los mostraron muy estudiantes antes de la
estudiantes en grupos | motivados al actividad con una
leyeron pistas participar en esta revision de los
emocionales y actividad y términos clave en
buscaron estaciones trabajaron en equipo | inglés. También seria
en el aula con para resolver las atil realizar una
actividades pistas y completar actividad de ejemplo
relacionadas con cada | las actividades de para mostrar como se
emocion (dibujar una | cada estacion. Sin usan las pistas y
cara enojada, escribir | embargo, algunos ayudarles a
una frase triste, etc.). | experimentaron comprender mejor el
confusion con el vocabulario de
vocabulario emociones.
emocional, lo que
generd frustracion en
ciertos momentos.
Produccion Actividad de Los estudiantes se Fomentar la confianza

"Preguntas de la Caja
Misteriosa": Cada
estudiante, en turnos,
sacé una pregunta de
la caja y respondio en
voz alta sobre la
historia y emociones
de los personajes.
Esta actividad tenia el
objetivo de evaluar la
comprension de los
estudiantes y su
capacidad de

mostraron intrigados
y motivados por la
caja. Sin embargo,
algunos tuvieron
dificultades para
responder debido a
la inseguridad en
inglésyala
conexion de las
preguntas con
emociones
especificas de la
historia, lo que

en la produccion oral
con ejercicios
frecuentes de
expresion en inglés,
como juegos de rol o
actividades de
repeticion. Ademas,

introducir preguntas de

seguimiento en
espafiol si es
necesario, para que los
estudiantes puedan
relacionar mejor los
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expresion en ingleés.

limitd su
participacion y
respuestas
completas.

conceptos de la
historia y construir
confianza en su
comunicacion en
inglés.

Evaluaciony
Reflexién Final

Evaluacion general de
la comprension y
habilidades en inglés
de los estudiantes en
funcion de cada
actividad. Se
utilizaron criterios de
participacion y
precision en la
produccion oral y
actividades escritas.
Reflexion sobre el uso
de actividades ludicas
en el aula para
aumentar la
motivacion y
participacion.

La estructura PPP
permitio a los
estudiantes
participar
activamente y
comprender el tema
de manera
progresiva, aunque
la falta de
vocabulario en
inglés y la
inseguridad al hablar
fueron retos. El
interés de los
estudiantes por el
tema de emociones
fue alto, y
respondieron
positivamente a las
actividades basadas
en juegos.

Incorporar actividades
previas de repaso de
vocabulario 'y
ejercicios de
pronunciacion.
Proporcionar mas
oportunidades de
produccion oral y
reflexionar sobre como
adaptar las actividades
de forma que se
ajusten mejor a su
contexto. Considerar el
uso de elementos
visuales y recursos
emocionales para
facilitar su
comprension y
comodidad en el aula.
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Anadlisis de datos.

En esta fase, se analizan los datos recolectados durante la implementacion de planeacion
a partir del instrumento del diario de campo (Apéndice D). A partir del andlisis de estos

resultados se obtuvieron 3 categorias.

El uso de herramientas TIC en la ensefianza del inglés.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la ensefianza del
inglés ha transformado profundamente tanto las précticas docentes como los procesos de
aprendizaje de los estudiantes. Estas herramientas proporcionan una amplia gama de recursos
visuales y auditivos que facilitan la comprension de vocabulario, pronunciacion y estructuras
gramaticales, permitiendo una adaptacion a los distintos estilos de aprendizaje. Ademas, las TIC
fomentan la participacion de los estudiantes, quienes pueden practicar de manera autbnomay a
su propio ritmo.

En la planificacion de las clases, se integraron las TIC como una herramienta clave para
motivar el aprendizaje de los estudiantes. Un ejemplo de esto fue la reproduccion del cuento The
Feels en video, lo cual permitid a los estudiantes no solo ver el vocabulario en contexto, sino
también escuchar la pronunciacion correcta de las palabras, acompariada de sus respectivas
iméagenes. Esta estrategia les ofrecio la posibilidad de acercarse al inglés de manera mas visual y
auditiva, pudiendo repetir el video tantas veces como lo necesitaran.

En este contexto, esta actividad resulté enriquecedora para el aprendizaje de una segunda

lengua como el inglés. Ademas, fue bien recibida por los estudiantes, ya que representé una
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experiencia novedosa y agradable para ellos, lo que contribuy6 a que se sintieran mas comodos y

motivados durante la clase.

El uso de juegos como herramienta motivadora en el aprendizaje del inglés.

Con la iniciativa de transformar el aula en un espacio activo y participativo, los juegos
permiten a los estudiantes aprender de manera divertida, sin la presion de cometer errores, lo que
aumenta su confianza al usar el idioma. Actividades como El juego de las pistas, donde los
estudiantes trabajan con fragmentos de la lectura The Feels para explorar emociones, les
permiten practicar vocabulario y estructuras gramaticales de forma contextualizada. Esta
dinamica también fomenta la interaccion social, mejorando las habilidades comunicativas de los
estudiantes.

El aprendizaje basado en juegos no solo tiene un impacto positivo en el dominio del
idioma, sino que también favorece el desarrollo emocional de los estudiantes. Al trabajar con
emociones, los estudiantes no solo aprenden a identificarlas y expresarlas en inglés, sino que
también desarrollan habilidades socioemocionales importantes. Este enfoque promueve un
aprendizaje activo, donde los estudiantes se convierten en protagonistas de su propio proceso
educativo, haciendo que lo aprendido se internalice de forma mas profunda y significativa.

Ademas, los juegos mantienen alta la motivacion de los estudiantes al introducir un
elemento de desafio y diversion en el aula. En lugar de sentirse forzados a aprender de manera
tradicional, los estudiantes se sienten mas entusiastas y dispuestos a participar. La
retroalimentacion inmediata que ofrecen los juegos refuerza la confianza de los estudiantes y los

impulsa a seguir aprendiendo. Adaptados al contexto cultural de los estudiantes, los juegos



logran conectar el aprendizaje con sus experiencias personales, lo que hace el proceso educativo

mas cercano y efectivo.

Material ladico para incentivar la participacion de los estudiantes en inglés.

El material ludico juega un papel clave en fomentar la participacion activa de los
estudiantes en las clases de inglés. Al incorporar juegos, dindmicas interactivas y actividades
visuales, se logra captar la atencion de los estudiantes y hacer el proceso de aprendizaje mas
atractivo y entretenido. Ademas, estos recursos favorecen el aprendizaje colaborativo, ya que los
estudiantes trabajan en equipos, compartiendo ideas y resolviendo desafios juntos, lo que
también fortalece sus habilidades linguisticas.

A través del material ludico, los estudiantes desarrollan sus habilidades lingtisticas de
manera mas natural y espontanea. Por ejemplo, en la planificacion de las clases, se utilizo una
"caja misteriosa”, que motivaba a los estudiantes a responder preguntas sorpresas, permitiéndoles
practicar vocabulario, gramatica y pronunciacion en un contexto relajado, sin la presion de un
examen. Las actividades ludicas facilitan una inmersion activa en situaciones comunicativas
reales, lo que mejora la comprension y facilita la retencion de nuevos conceptos, fortaleciendo la
confianza y competencia en el uso del idioma.

Finalmente, el uso de material ludico crea un ambiente inclusivo en el que todos los
estudiantes, independientemente de su nivel de habilidad, pueden participar activamente. Las
actividades ludicas son versatiles y se adaptan a diferentes estilos de aprendizaje, lo que permite
que cada estudiante se involucre de manera comoda y motivada, promoviendo un aprendizaje

mas significativo y personalizado.
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llustracién 1

Actividad, warm-up

que la docente les mostré y leyo.

llustracién 2

Actividad- Formacién de palabras

Nota. Los estudiantes, se mostraron sorprendidos y disfrutaron la actividad pues la

realizaron con agrado
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En la fase de Stage 1- Presentacion, los estudiantes se muestran motivados a participar en
las preguntas realizadas por la docente del video “Feels”, donde a pesar de que sintieron pena al

hablar en inglés, respondieron las preguntas hechas por la docente.

llustracion 3

Actividad - Juego de pistas

Nota. En el juego de pistas, los estudiantes mostraron una actitud motivadora para

realizar la busqueda de dichas fichas por toda la escuela, su participacion y entusiasmo fue

notorio
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llustracién 4

Actividad - Caja misteriosa

Nota. Por Gltimo, en esta actividad de la caja misteriosa, los estudiantes se mostraron
asombrados e intrigados por conocer lo que habia dentro de dicha caja, cuando sacaron preguntas
relacionadas a la lectura se asustaron un poco, pero respondieron como pudieron haciendo uso

del vocabulario.
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Resultados

Fase 4. Evaluacion.
Se hizo medicidn y seguimiento a las actividades lidicas desarrolladas, haciendo una
comparacion entre lo planeado y los resultados de acuerdo con los indicadores de los estandares

bésicos y asi verificar debilidades, fortalezas y oportunidades de mejora.

Actividad de Warm-up

De acuerdo con la fase de implementacidn en esta actividad los estudiantes mostraron
una actitud positiva frente a la actividad realizada. Se notaba que estaban involucrados y
disfrutando del momento ya que entendieron palabras, gestos y expresiones corporales
relacionadas a las emociones. En comparacion con el indicador: Reconozco algunos estados de
animo a través del tono o volumen de voz en una historia leida por el profesor o en una
grabacion. Se evidencian fortalezas en entender el vocabulario y deducir de los gestos
corporales. Sin embargo, también se notaron ciertas dificultades de algunos estudiantes como la
pronunciacion de ciertas frases o palabras, lo que les hizo sentir un poco inseguros al hablar.
Ademas, algunos mostraron cierta inseguridad al participar en las discusiones, quizas por el
temor de no poder expresarse correctamente. Como oportunidades de mejora, seria util

implementar actividades que se enfoquen en la pronunciacién y en la confianza al hablar.

Actividades de presentacion.
Al realizarse la lectura del cuento escogido para esta actividad, se hace una lectura

completa en el idioma inglés, esto crea un ambiente de nerviosismo entre los estudiantes,
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encontrando la fortaleza que pudieron entender las preguntas que la docente hizo con relacion al
tema, en comparacion con el indicador: Reconozco algunos estados de animo a través del tono o
volumen de voz en una historia leida por el profesor o en una grabacion; se observa debilidades
en la formacidn de frases para responderlas, finalmente como oportunidad de mejora, se trabajara

en la correcta pronunciacion de las palabras.

Actividades de practica.

Se genera un espacio de participacion con la actividad del juego de pistas, los estudiantes
leen y resuelven diferentes pistas sobre emociones. Se evidencian fortalezas en su capacidad de
colaboracién y resolucién de problemas, ya que la mayoria de los grupos lograron completar
todas las estaciones y mostraron un buen entendimiento de las emociones relacionadas con cada
pista. Sin embargo, al comparar su desempefio con el indicador "Sigo atentamente lo que dicen
mi profesor y mis compafieros durante un juego o una actividad", se observaron debilidades en la
interpretacion de las pistas. Algunos estudiantes tuvieron dificultades para comprender el
significado de ciertas descripciones, lo que genero confusiones y distracciones. Ademas, varios
alumnos no estaban familiarizados con todo el vocabulario emocional, lo que limito6 su
participacion y la expresion de sus pensamientos. Como oportunidad de mejora, se podria ofrecer
ejemplos adicionales antes de la actividad y realizar actividades previas que fortalezcan el
vocabulario emocional, ademas de fomentar un ambiente en el que todos los estudiantes se
sientan comodos participando y prestando atencidn a las indicaciones y opiniones de sus

comparieros.
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Actividades de produccién.

En la fase de produccién, los estudiantes se animaron a participar en las preguntas de la
Caja Misteriosa relacionadas con la historia "The Feels." Se not6 un gran interés en la lectura y
en las emociones de los personajes, lo cual es muy positivo. Sin embargo, también surgieron
algunas dificultades. Algunos se mostraron inseguros al compartir sus ideas en voz alta, lo que
limitd su participacion en la discusion.

Ademas, se evidencid que algunos estudiantes tenian problemas para relacionar sus
respuestas con las emociones especificas de la historia. Al comparar esto con el indicador
"Reconozco, en un texto narrativo corto, aspectos como qué, quién, cuando y donde," se observa
que, aunque los estudiantes estaban interesados, no lograron identificar con claridad estos
elementos en sus respuestas. Muchos no pudieron articular con precision qué emociones estaban
presentes en la historia, ni quiénes eran los personajes clave, o incluso cuando y donde ocurrian
los eventos, lo que sugiere que hay un area de mejora en su comprension narrativa. Por
consiguiente, como oportunidad de mejora seria Util que la docente hiciera preguntas de
seguimiento que animen a los alumnos a reflexionar mas y a relacionar sus respuestas con los
aspectos narrativos del texto. También se podria considerar realizar actividades previas que les
ayuden a practicar cOmo expresar sus pensamientos y sentimientos de una manera mas claray
estructurada. Esto no solo les ayudaria a sentirse mas comodos, sino que también enriqueceria la

conversacion en clase y fomentaria una comprensién mas profunda del texto.



Tabla 7.

Estandares bésicos de competencias para grado quinto. EBC (2020)

y
significativo.

presentation

Objetivo Estrategia Actividades | Indicador

Disefiar una | Implementacion | introduccion | Reconozco algunos estados de animo a
herramienta | de un lesson con video través del tono o volumen de voz en una
que beneficie | plan historia leida por el profesor o en una
tanto a grabacion.

docentes

como a Actividad Participo en juegos de busqueda de palabras
estudiantes, de desconocidas.

promoviendo formacién

un de palabras

aprendizaje

mas efectivo Stage 1- Identifico los nombres de los personajes y

los eventos principales de un cuento leido
por el profesor y apoyado en imégenes,
videos o cualquier tipo de material visual.

juego de Sigo atentamente lo que dicen mi profesor y

pistas mis comparfieros durante un juego o una
actividad.

Caja Reconozco, en un texto narrativo corto,

misteriosa | aspectos como qué, quién, cuando y donde.

La aplicacién del lesson plan a los estudiantes, arroja que cada uno de ellos ha alcanzado

satisfactoriamente cada uno de los indicadores propuesto, lo que lo convierte en una excelente

herramienta de aplicacién en clase, ya que en él se estructura el contenido, manteniendo el

enfoque durante la clase, se logra tener objetivos claros en donde los estudiantes entienden que

se espera de ellos y lo mas importante es que el estudiante observa su progreso de aprendizaje

aprendiendo mediante distintos estilos y ritmos, facilitando en el docente un método de

evaluacion para medir el entendimiento y asimilacion de contenidos; asi mismo, al incluir
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actividades interactivas, el lesson plan aumenta la participacion y el interés de los estudiantes
interactuado con diferentes métodos de evaluacion, anticipando desafios y asegurando estrategias

que facilite un ambiente de aprendizaje mas positivo.
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Conclusiones

De acuerdo con el andlisis realizado del ejercicio de la fase 4, el disefio de una estrategia
didactica planteada en una planeacién de clase permite mejorar la comprension de lectura en el
idioma inglés de los estudiantes de quinto de primaria de la escuela La Legia, La Playa de Belén
Norte de Santander.

Dentro de las debilidades encontradas se evidencia, que en muchas ocasiones su
ensefianza se centra en el aprendizaje de la gramética y vocabulario sin integrar las habilidades
comunicativas reales, el contexto socioeconémico también ha afectado la tenencia de recursos
didacticos actualizados y atractivos que fomenten un aprendizaje significativo para los
estudiantes, al igual que se ha empezado a reconocer, que es muy importante la formacion
continua para docentes, quienes a menudo carecen de metodologias innovadoras para ensefiar.

Como fortalezas se encuentra un marco claro y especifico para el aprendizaje del ingles,
donde el Ministerio de Educacion Nacional define en la guia N° 22 los Estandares Basicos de
Competencias en lenguas extranjeras inglés, lo cual facilita la planificacion curricular, los cuales
son adaptados a los diferentes contextos y necesidades educativas, como en el caso de esta
investigacion que logra promover el desarrollo de competencias comunicativas esenciales para el
uso practico del idioma.

A pesar de las condiciones socioecondmicas y culturales donde se encuentra ubicada La
Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander, se tiene como oportunidad de mejora la
incorporacion de herramientas digitales que hagan las clases mas interactivas y accesibles, se

busca el fomento de metodologias que promuevan el aprendizaje colaborativo y el uso practico
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del idioma, donde se implemente un sistema de evaluacion formativa que permita un
seguimiento mas efectivo en cuanto al progreso académico del estudiante.

Este estudio que tuvo como objetivo disefiar una estrategia didactica para mejorar la
comprensién de lectura en el idioma inglés para los estudiantes de 5° grado de la Escuela La
Legia, La Playa Norte de Santander, se evidenci6 la importancia del desarrollo de habilidades,
como fundamental, la de compresion de lectura, ya que mejora la capacidad de entender textos,
esto alineado a generar interés y motivacion mediante estrategias didacticas creativas y
atractivas, captando el interés de los estudiantes, fomentando una actitud positiva hacia el
aprendizaje del inglés, haciendo adaptaciones curriculares para el mejoramiento del desarrollo
cognitivo, ajustado a los interés y habilidades que le ayude a los estudiantes conectar mejor con
el contenido, estudio pertinente que logré impactar positivamente en el rendimiento académico
en general, donde mejoraron la compresion de lectura, los estudiantes se mostraron mas
autonomos en su aprendizaje, preparandolos para los desafios futuros, por eso es tan importante
la implementacion de estrategias didacticas permitiendo incorporar diferentes métodos de
ensefianza (visual, auditivo, kinestésico), beneficiando todos los estilos de aprendizaje.

Su disefio contribuye a generar espacios participativos, lo que fomenta la comunicacion y
el trabajo en equipo, mejora asi mismo, la capacidad del estudiante para interactuar con textos en
ingles en situacion del mundo real, como en estudios superiores; en conclusion, contribuye a que
los estudiantes aprendan a utilizar diferentes técnicas para abordar texto, lo que les permite
trabajar de manera mas independiente y efectiva.

Finalmente, entre las limitaciones encontradas para este estudio se evidencia que existen
diferentes niveles de competencia en el idioma inglés entre estudiantes, lo que puede complicar

la creacion de actividades que sean la mas apropiadas para todos, el tiempo es otro factor que



impide en muchas situaciones la implementacion de estrategias que requieran de mayor
dedicacidn, asi mismo, encontrarse en un ambiente de aula poco propicio, con distracciones o
falta de recursos tecnoldgicos, puede afectar la efectividad de las estrategias.

Para futuras investigaciones se sugiere una planificacion cuidadosa, en donde se
contemplen recursos adecuados y una formacién continua para docentes, asi como un enfoque

flexible que se adapte a las necesidades de los estudiantes.
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Apéndice A. Formato de observacion

Apéndices

Docente:

Fecha: 26/ junio/2024

Hora: 9:00-10:00 am

Asignatura: inglés

Descripcion del

espacio

Descripcion de la

metodologia

Descripcion del

material

Descripcion de las

actividades

En el salén con el que
cuenta la escuela la
Legia, esta ubicada
todos los grados desde
preescolar hasta quinto
de primaria. El salén
esta organizado por
mesas de trabajo y en
dichas mesas hay un
grado
correspondiente.

La metodologia que se
ha implementado ha
sido la tradicional. El
docente es quien
explica el tema en el
tablero y se ayuda con
fichas o guias para que
el estudiante refuerce y
practique sus

conocimientos.

Las fichas son en
blanco y negro y
generalmente se
trabajan sobre el tema
Vvisto en clase o de
clases anteriores. Esto,
aunque permite
reforzar los
conocimientos
adquiridos puede
resultar un poco
rutinario para los
estudiantes y estancar
Su proceso de
ensefianza-

aprendizaje.

Generalmente las
actividades son de
completar con la
palabra correcta y se
enfoca en vocabulario,
que los estudiantes
deben memorizar y
poner en practicar en

las fichas.
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Apéndice B. Entrevista.

OBJETIVO: conocer las diferentes variables a tener en cuenta a la hora de aplicar un
instrumento de evaluacion escrita de inglés como lengua extranjera para estudiantes de quinto
grado de la Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander

Nombre del estudiante
Fecha edad

1. ¢Te gustan las clases de inglés?

e

Si No___ Por que

2. ¢ Tu profesora te deja tareas para realizar en casa?
Si
No

A veces

2. ¢Con quién realizas las tareas que tu profesora te deja para realizar en casa?

Solo
Conmama___
Conpapa
Conlanana_

3. ¢Como prefieres realizar los ejercicios en clase?

Trabajo en equipo____
Individual____

Copias de un compafero
Pides ayuda de tu profesora

4. ¢Los ejercicios en casa los realizas completos siempre? Si.
No____
Por que

5. ¢De qué manera te gusta que te evalle tu profesora?

De manera oral
De manera escrita
Ambas formas
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6. ¢Cada cuanto te gustaria que te evaluara tu profesora?
Todo el periodo
Al final del periodo
No me gusta que me evallen
7. ¢Como te sientes cuando te van a evaluar?
Tranquilo y seguro

Nervioso e inseguro
Por que

8. Marca con una X, en cada uno de los ejercicios realizados en clase, si te gustan o no. Si
deseas escribe al frente una razon corta.

Completar espacios Si No___ ¢por qué?

Ejercicios (yes/no questions) Si No Jpor quée?

Unir o emparejar Si___No Jpor que?

Ordenar Si____No ¢por qué?

Encontrar errores Si__No ¢por que?

Completar espacios (cada 4 palabras) Si No__ ¢por qué?

Responder preguntas de un texto leido Si_ No__ ;por qué?

Link visualizacion de respuestas:
https://usantotomaseduco-
my.sharepoint.com/:w:/g/personal/keilytorres usantotomas edu co/EUS1G6JSDOFDmMRv2BoF

GmowBTESv5zNsZg04elL gnr5aoA?e=wbnjDB
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Apéndice D. Diario de campo.

DIARIO DE CAMPO

Fecha: 17/ septiembre/2024

Institucion: La Escuela La Legia, La Playa Norte de Santander

Grado: Quinto de primaria

Duracién 2 horas

Tema: las emociones en ingles

Fase de la Leccién

Descripcion de la
Actividad

Observaciones y
Reacciones de los
Estudiantes

Reflexion y
Oportunidades de
Mejora

Contexto General

La leccidn se impartid
en una escuela rural
CON POCOS recursos,
con un grupo pequefio
de estudiantes,
algunos de ellos
desplazados y en
situaciones
vulnerables. El
enfoque fue ensefiar
emociones en inglés
usando el libro "The
Feels" y dindmicas de
juego para motivar a
los estudiantes.

Los estudiantes se
mostraron
entusiasmados y con
buena disposicion
para participar en la
leccion, mostrando
interés en el tema de
las emociones, a
pesar de que el
inglés les resulta un
desafio debido a la
falta de recursos y
exposicion
constante.

El contexto exige
actividades
motivadoras y
adaptadas a sus
realidades. Reflexionar
sobre como adaptar el
contenido a su
contexto y brindar mas
apoyo lingtistico para
reducir la inseguridad
al aprender un nuevo
idioma.

Calentamiento

Visualizacion de un
video corto en inglés
sobre emociones,
seguido de una
discusion en la que
los estudiantes
identificaron
emociones vistas en el
video. El objetivo era
captar su atencién y
prepararlos para la

La mayoria de los
estudiantes prestaron
atencion al video y
fueron capaces de
identificar
emociones basicas
como "happy" y
"sad". Algunos
mostraban timidez al
expresar palabras en
inglés.

Incluir mas videos o
iméagenes visuales que
ayuden a familiarizar a
los estudiantes con las
emociones y sus
nombres en inglés.
También realizar
ejercicios previos de
vocabulario emocional
para reforzar su
confianza antes de las

voz alta del libro "The
Feels", destacando
emociones clave y
haciendo preguntas

respondieron
activamente, aunque
algunos mostraban
nerviosismo para

leccion. actividades
principales.
Presentacion Lectura interactiva en | Los estudiantes Incluir una

introduccion de

vocabulario emocional
antes de la lectura para
mejorar la confianza 'y
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sobre el estado
emocional de los
personajes. Los
estudiantes
relacionaron las
emociones de los
personajes con sus
propias experiencias
mediante preguntas
abiertas.

verbalizar sus
respuestas en inglés.
La mayoria
comprendid las
emociones, pero el
vocabulario y la
pronunciacion en
inglés fueron un
reto.

comprension de los
estudiantes al
interactuar en inglés.
Proporcionar apoyo
visual con tarjetas de
vocabulario o gestos
que refuercen las
emociones discutidas
en la historia.

Préactica Actividad de "Juego Los estudiantes se Preparar a los
de las Pistas™: Los mostraron muy estudiantes antes de la
estudiantes en grupos | motivados al actividad con una
leyeron pistas participar en esta revision de los
emocionales y actividad y términos clave en
buscaron estaciones trabajaron en equipo | inglés. También seria
en el aula con para resolver las atil realizar una
actividades pistas y completar actividad de ejemplo
relacionadas con cada | las actividades de para mostrar como se
emocion (dibujar una | cada estacion. Sin usan las pistas y
cara enojada, escribir | embargo, algunos ayudarles a
una frase triste, etc.). | experimentaron comprender mejor el
confusion con el vocabulario de
vocabulario emociones.
emocional, lo que
generd frustracion en
ciertos momentos.
Produccién Actividad de Los estudiantes se Fomentar la confianza

"Preguntas de la Caja
Misteriosa": Cada
estudiante, en turnos,
sacé una pregunta de
la caja y respondio en
voz alta sobre la
historia y emociones
de los personajes.
Esta actividad tenia el
objetivo de evaluar la
comprension de los
estudiantes y su
capacidad de
expresion en inglés.

mostraron intrigados
y motivados por la
caja. Sin embargo,
algunos tuvieron
dificultades para
responder debido a
la inseguridad en
inglésy ala
conexion de las
preguntas con
emociones
especificas de la
historia, lo que
limito su
participacion y
respuestas
completas.

en la produccion oral
con ejercicios
frecuentes de
expresion en inglés,
como juegos de rol o
actividades de
repeticion. Ademas,
introducir preguntas de
seguimiento en
espafiol si es
necesario, para que los
estudiantes puedan
relacionar mejor los
conceptos de la
historia y construir
confianza en su
comunicacion en
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inglés.

Evaluaciony
Reflexién Final

Evaluacion general de
la comprension y
habilidades en inglés
de los estudiantes en
funcion de cada
actividad. Se
utilizaron criterios de
participacion y
precision en la
produccion oral y
actividades escritas.
Reflexion sobre el uso
de actividades ludicas
en el aula para
aumentar la
motivacion y
participacion.

La estructura PPP
permitio a los
estudiantes
participar
activamente y
comprender el tema
de manera
progresiva, aunque
la falta de
vocabulario en
inglésy la
inseguridad al hablar
fueron retos. El
interés de los
estudiantes por el
tema de emociones
fue alto, y
respondieron
positivamente a las
actividades basadas
en juegos.

Incorporar actividades
previas de repaso de
vocabulario y
ejercicios de
pronunciacion.
Proporcionar mas
oportunidades de
produccion oral y
reflexionar sobre como
adaptar las actividades
de forma que se
ajusten mejor a su
contexto. Considerar el
uso de elementos
visuales y recursos
emocionales para
facilitar su
comprension y
comodidad en el aula.
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