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Introduccion

El salon de clase es el escenario principal donde se desarrolla la mayor parte de las
actividades escolares, es el espacio donde docente y educandos exteriorizan su estilo de vida. El
uso de material apropiado para el aprendizaje de la matematica, la interaccion y percepcion de los
nifios a través de actividades ludicas, la participacién de los padres de familia y un conjunto de
estrategias que se tienen para mejorar el proceso de la ensefianza y aprendizaje de esta, permite

gue se puedan obtener resultados exitosos.

El objetivo principal de la presente investigacion es describir la importancia del juego
en el proceso de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del grado Jardin del Colegio
Gimnasio Domingo Savio de la ciudad de San José de Cucuta, con el fin de minimizarle las
falencias, despertar en ellos el interés por el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica, para

obtener un buen dominio de las habilidades de matematicas.

La maestra de preescolar es la encargada de presentar la ensefianza desde diversos angulos,
estimulando el desarrollo de la inteligencia I6gico matematico existente entre los pequefios, usando
ese conocimiento para la instruccién y la adquisicion de logros. Todo esto implica cambios en la
forma de planificar la clase diaria y un tratamiento personalizado e inclusivo y a la vez motivador,
desarrollando nuevas herramientas para conocer a los estudiantes, dandoles la oportunidad de
alcanzar la concepcion de un nuevo conocimiento de acuerdo a sus capacidades intelectuales y

situaciones sociales del nifio/a.

Con este trabajo se busca contribuir con el mejoramiento de la calidad de la educacion, a
través un proceso de ensefianza —aprendizaje claro y motivador especialmente para los méas

pequefios que requiere de actividades ludicas para su desarrollo integral.



1. El problema

Desarrollo de la inteligencia l6gico matematica mediante el juego en nifios y nifias del grado

jardin en la institucion educativa Gimnasio Domingo Savio.

1.1 planteamiento del problema

En los ultimos afios la cuestion de la competencia matematica ha adquirido gran relevancia
y se ha abordado desde las mas altas instancias politicas. La competencia matematica se considera
una de las competencias clave necesarias para el desarrollo personal, la ciudadania activa, la
inclusion social y la empleabilidad en la sociedad del conocimiento. Asimismo, en las
“Conclusiones del Consejo sobre preparar a los jovenes para el siglo XXI: agenda para la
cooperacion europea en las escuelas” (Hill, 2008), se afirma que la adquisicion de competencias
basicas en lectoescritura y en aritmética ha de ser un area prioritaria para la cooperacién europea

en materia de educacion.

La competencia numérica, matematica y digital, asi como la capacidad para comprender
las ciencias, resultan vitales para la participacion plena en la sociedad del conocimiento y para la
competitividad de las economias modernas. Las primeras experiencias durante la infancia son
decisivas y, sin embargo, los estudiantes experimentan con frecuencia ansiedad respecto a las
matematicas y, en ocasiones, con tal de evitar esta asignatura, alteran sus decisiones sobre su
formacion futura. Diversos métodos de ensefianza pueden contribuir a mejorar las actitudes, a
incrementar los niveles de rendimiento y a abrir nuevas posibilidades de aprendizaje. (Europea,
2008)

Asimismo, la enorme cantidad y variedad de la informacion que hoy se debe manejar
plantea nuevos problemas como la transmision de dicha informacion, su proteccion, su
comprension, su codificacion, su clasificacion, etc., los cuales s6lo pueden tener un tratamiento
efectivo a través de las estrategias matematicas que se han desarrollado bajo la exigencia de las
nuevas necesidades planteadas



De este modo, los sistemas educativos de cada pais deben concentrarse en las habilidades
y en aquellos procesos que les den a los jovenes el acceso al conocimiento, para entender, criticar
y transformarlo. De ahi que la ensefianza de las matematicas con la del espafiol ocupen un lugar
estratégico en la formacion disefiada por los curriculos de diversos paises, incluyendo una
participacion sustancial en la carga horaria semanal (TERIGI, 2007). Asimismo, la relevancia de
la formacidn en la Primera Infancia ha crecido, relacionada con el deseo de preparar mejor a los

nifios para la escuela con la finalidad de asegurar su exito escolar.

El planteamiento tiene como marco la situacion actual de la problematica educativa y sus
consecuencias en los elementos del proceso ensefianza aprendizaje. Esto es particularmente
preocupante si se tiene en cuenta que buena parte de las situaciones de la vida diaria requieren un
pensamiento aritmético (medir, repartir, calcular, contar, etc.). Ademas, las matematicas ayudan a
formar ciudadanos criticos y aumentan la capacidad para reflexionar, resolver problemas y

argumentar. Se utilizan métodos pedagdgicos inapropiados.

Predominan el inmediatismo y el facilismo. A los estudiantes no se les ensefia a ser
constantes, dedicados, pacientes, criticos, analiticos y reflexivos, cualidades basicas para entender

y aplicar las matematicas en forma adecuada.

Para abordar la situacion planteada se reviso, en primer lugar, el contexto de la situacién

actual de la institucion educativa Gimnasio domingo Savio donde se percibe la necesidad.

El grupo donde se encuentra la necesidad es en el grado jardin, este grado cuenta con 8
nifios y 5 nifias con edades entre 4 y 5 afios. Son nifios muy activos, responsables, juguetones,
siguen instrucciones, les agrada trabajar en equipo, tienen buen proceso de aprendizaje en las
dimensiones del desarrollo escolar (espiritual, estética, ética, comunicativa, corporal, socio
afectiva y cognitiva), las actividades que se realizan permiten que los nifios vayan desarrollando

sus destrezas, capacidades y actitudes.

Sin embargo, todo lo que abarca este proceso de aprendizaje requiere de estrategias activas
que favorezcan el desarrollo integral de las distintas dimensiones del nifio - nifia; por lo que se

considera que al mejorar el proceso de ensefianza permitird desarrollar en los nifios su inteligencia
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I6gico matematica (conteo, capacidad de solucionar problemas, razonamiento numérico). A
muchos nifios se les dificulta el conteo numérico, se saltan nimeros al contar, escribir cantidades,
reconocer numeros, se demoran en hacer comparaciones, encontrar diferencias en imagenes, armar
rompecabezas en tiempo determinado, comparar cantidades, hacer calculo mental. Toda esta
situacion problémica hace que el proceso de ensefianza aprendizaje sea mas lento requiera
dedicarle mas tiempo para que el conocimiento sea asimilado y se afiancen los niveles de

comprension.

El aula esta totalmente dotada de material ludico (rompecabezas, domino, blogues légicos,
fichas de ensarte, tapete numeérico, tablas Montessori) para que los nifios tengan un buen proceso
de aprendizaje, aunque no es facil que ellos dominen todas estas herramientas. Es por eso, lo mejor

es disefiar una estrategia ludica para guiar todo el proceso I6gico matematico en ellos.

La anterior situacion conlleva a que la investigadora se inquiete por intervenir y orientar
sus esfuerzos para mejorarla mediante un proceso investigativo orientado a resolver el siguiente
interrogante: ;Como influye el juego en el desarrollo de la inteligencia I6gico matematica en nifios

de edad preescolar?

1.2 Justificacion

(Europea, 2008) La educacion tiene como finalidad esencial aportarle al estudiante
herramientas, conocimientos, habilidades para que se apropie del mundo desde diferentes puntos
de vista y sepa interactuar con él. Por tal motivo el pensamiento I6gico matematico no puede
pensarse de manera separada por areas del conocimiento. Pues si se parte de la realidad, nos damos

cuenta que ésta no se presenta aislada en fragmentos puros sino complementarios.

Estas consideraciones no soélo son véalidas para aplicar en una institucion educativa, sino
también para todo el sistema educativo. De alli deben partir los docentes y comprender que la
ensefianza debe apuntar a desarrollar procesos logicos para lograr un aprendizaje verdadero y
duradero que en la mayoria de las instituciones no se brinda porque los docentes no tienen claro la
dindmica que se plantea para la educacion desde el MEN a través de los lineamientos curriculares.
Segin (Gardner, 1999) son tres procesos logicos (la clasificacion, la seriacién y la

correspondencia) que el docente debe utilizar en sus clases, los cuales permitiran que el alumno
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desarrolle su pensamiento y a la vez el docente emplee una didactica centrada en procesos de
pensamiento, lo que contribuye a la optimizacion del aprendizaje del alumno, el cual debe ser

significativo y que le sirva ante cualquier situacion que le toque afrontar.

Para mejorar todos estos aspectos antes mencionados lo que se pretende hacer es optimizar
la estrategia de ensefianza que se esta ejecutando en la institucion educativa para desarrollar
Optimamente los procesos logicos, porque los estudiantes estan presentando dificultades tanto en

preescolar como en bésica primaria.

Con la presente investigacion se propone también buscar el beneficio de las actividades
pedagdgicas, el enriquecimiento de conocimientos, desarrollo de habilidades y competencias
matematicas en los educandos. Al igual se quiere demostrar el impacto y la importancia de la labor
del docente, la cual radica en la busqueda de estrategias metodoldgicas que permitan a los nifios
vivenciar experiencias de logica, analisis e interpretacion dentro de una estructura social y real,
enmarcada en las necesidades y experiencias de los estudiantes para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea mas significativo y valedero en la apropiacion de saberes.

Por consiguiente, (Gomez, 2014) la didactica como campo disciplinar encargada de pensar
en los saberes y organizar el proceso ensefianza aprendizaje encuentra en la ludica alternativas
importantes para mejorar el nivel de conocimiento de los nifios y de paso estimular las diferentes

competencias, la cual justifica el propdsito de este proyecto.

Al mismo tiempo dice (Gémez, 2014) que la ltdica aparece como un concepto inadvertido
en la escuela pero en el escenario de una pedagogia de la accion se pueden poner en practica talleres
en las distintas asignaturas para potenciar la imaginacion, la fantasia y el aprendizaje de nuevos

conocimientos.

Para el estudiante, aprender a través de la ludica es importante porque fomentara entre otros
valores la autogestion, el trabajo en equipo, ayuda a mantener la armonia dentro de la escuela,
promueve la participacion grupal y por supuesto como lo anotamos antes, el nifio se divierte
aprendiendo nuevos conceptos en un intento por estimular mejoras en las habilidades l6gico

matematicas.



12

Por lo tanto, se debe dar solucion desde los primeros grados escolares para seguir un buen
proceso de educacion, detectando, planeando y evaluando y asi dar soluciones a las dificultades

que se van presentando a los largo del proceso ensefianza aprendizaje.

Este proyecto es factible de ejecutarlo porque responde a una necesidad que se esta
evidenciando, se tienen conocimientos teoricos, experiencias profesionales de otras
investigaciones. Los principales beneficiados seran los nifios y nifias del Gimnasio Domingo Savio
porque contaran con el mejoramiento de procesos 16gicos matematicos donde disfrutaran de los
materiales de acuerdo a su edad. Ademas, los padres de familia seran beneficiados ya que se daran
cuenta sus hijos desarrollan su pensamiento I6gico de una forma clara y espontanea, tendran un

pensamiento estructurado y capacidad de andlisis y resolver problemas.
1.3 Antecedentes

El presente trabajo de investigacion se sustenta en las siguientes fundamentaciones tedricas
relacionadas con la Ldgica Mateméatica que es ampliamente aplicada en, matematicas,

computacién y quimica.

Un primer estudio que vale la pena mencionar es realizado por Edgar Oliver Cardoso
Espinosa y Maria Trinidad Cerecedo Mercado, titulado El desarrollo de las competencias
Matematicas en la primera infancia, de la Escuela Superior de Comercio y Administracion, Unidad
Santo Tomas del Instituto Politécnico Nacional, México; el cual tuvo como objetivo dar a conocer
lo qué es lo primordial que los alumnos de la Primera Infancia aprendan sobre la asignatura de
matematicas, debido a la gran importancia que tiene como herramienta que posibilita no solo la
resolucién de problemas sino también el planteamiento de nuevas situaciones generadoras de

conocimientos en los diversos ambitos del mundo laboral, profesional y personal de los individuos.

El marco tedrico de esta investigacion se sustenta en que una competencia matematica se
vincula con el ser capaz de hacer... relacionado con el cuando, como y por qué utilizar determinado
conocimiento como una herramienta. Las dimensiones que abarca el ser matematicamente
competente son: 1) Comprension conceptual de las nociones, propiedades y relaciones
matematicas; 2) Desarrollo de destrezas procedimentales; 3) Pensamiento estratégico: formular,

representar y resolver problemas; 4) Habilidades de comunicacion y argumentacion matematica,
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y 5) Actitudes positivas hacia las situaciones matematicas y a sus propias capacidades

matematicas. (Chamorro, 2003).

Los resultados a los cuales llego esta investigacion es que la propuesta metodoldgica para
la adquisicion de las competencias matematicas es a través del disefio de situaciones didacticas
gue generen un ambiente creativo en las aulas, considerando que el aprendizaje no es un proceso
receptivo sino activo de elaboracién de significados, que es mas efectivo cuando se desarrolla con
la interaccidn con otras personas, al compartir e intercambiar informacion y solucionar problemas
colectivamente. Por tanto, dichas situaciones es recomendable que consideren lo que los nifios ya
saben acerca del objeto de conocimiento con la finalidad de que lo utilicen y asi pongan en juego

sus conceptualizaciones y les planteen desafios que los inciten a producir nuevos conocimientos.

El segundo estudio llamado Apertura Al Pensamiento Ldgico Matemético En EI Nivel
Preescolar, realizado por Claudia Cecilia Arias Cardenas de la Universidad Nacional de Colombia
en el afio 2013. Con ese proyecto se hizo una propuesta para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas, para el desarrollo de procesos logicos en diferentes contextos
cotidianos que permitan aprendizajes significativos en los estudiantes del grado preescolar. Se
utiliz6 como material didactico los bloques I6gicos, buscando desarrollar habilidades, destrezas y
conocimientos significativos, que lleven al estudiante a hacer analisis y tomar decisiones en
diferentes situaciones, de forma reveladora y coherente adquiriendo la capacidad de resolver los

problemas que se presentan en el diario vivir; busca desarrollar la habilidad matematica.

La ejecucion de este proyecto, permitio visualizar que cuando hay motivacion y se utilizan
las ayudas didacticas adecuadas, se hace un buen proceso educativo, llevando a los educandos
conceptos, conocimientos claros y precisos que le permitiran recibir las nuevas sapiencias, en

forma ldgica y progresiva.

La tercera investigacion es el fortalecimiento de competencias matematicas tempranas en
preescolares, un estudio chileno realizado por Carlos Pérez, Rosario Ortega, Marianela Lleujo y
Luisa Sanhueza en la universidad de Cordoba, Espafia en el afio 2011. Esta investigacion se

enmarca en el enfoque cuantitativo de caracter explicativo; describe el efecto positivo de un
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programa de intervencién basado en la comprension del numero en los niveles de competencia
matematica temprana que presentan preescolares chilenos, en las areas de competencias

relacionales y numéricas.

El estudio permite constatar que existen diferencias significativas en el nivel de
competencias matematicas tempranas entre aquellos grupos sometidos a este tipo de programa por
sobre aquellos que, en igual periodo de tiempo, solo recibieron el influjo de los contenidos y
actividades de la secuencia curricular tradicional para la poblacion escolar chilena. Se observan
efectos positivos del programa independientemente del nivel educativo al cual asisten los nifios y
nifias, y las competencias relacionales o piagetianas muestran niveles de logro superiores. Los
resultados muestran que no se observan diferencias en los niveles de competencia matematica entre

nifos y nifias, contrariamente a lo que se observa en afnos posteriores.

La cuarta investigacion titulada: Rincon 16gico matematico para optimizar el desarrollo del
pensamiento en los niflos y nifias de la escuela “Miguel Andrade Manrique” del recinto carrizal
perteneciente al canton milagro. Realizada por Zuliana Martinez castro y Joanna Elizabeth
Ramirez Ramos en la Universidad Estatal De Milagro, ecuador en el afio 2010. Este trabajo se
orient0 a solventar necesidades educativas referentes al desarrollo del pensamiento en los nifios y

nifias tomando como referencia las actividades que se pueden realizar en el rincon de matematicas.

Este rincon permite optimizar el proceso ensefianza aprendizaje, de manera diferente, ya
que se motivara a los alumnos de tal manera que aprendan jugando de forma innovadora, creativa
y préctica; aprovechando al maximo a los nifios y nifias para desarrollar sus capacidades motrices

e intelectuales.

El rincon de matematica se implementd con materiales didacticos y del entorno para
trabajar en el desarrollo de la inteligencia logica, ya que las actividades se consideran como
procesos mentales para el razonamiento, para obtener informacion y tomar decisiones, asi mismo
la comunicacién entre individuos se ve favorecida por el lenguaje matematico, pues los nimeros,
la geometria, la estadistica y las probabilidades, son conocimientos que permiten a individuos de

otras culturas y de otros idiomas diferentes poderse comunicar en este mundo globalizado; la
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adquisicion de conocimientos relevantes conectan lo que se aprende en la escuela con el medio en
que se desenvuelven los nifios y nifias. EI desarrollo del pensamiento, es base para el area l6gica

matematico de los nifios y nifias, en el cual debe ser estimulado de forma oportuna por los docentes.

La altima investigacion es la elaboracion de una guia metodoldgica para el Desarrollo de
la inteligencia l6gico matematica en nifos Y nifias de 5 afios de edad de la escuela “Juan Montalvo”
en la Universidad Técnica de Cotopax, Ecuador. Elaborada por Karina Acosta de la Cueva en el
afio 2010. El trabajo de investigacion elaborado contiene aspectos muy importantes para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fortalecimiento de la inteligencia l6gico matematica
en los nifios/as de Primer Afio de Educacion Basica; aprovechado una de las actividades de mas

aceptacion de los infantes como es el juego.

La investigacion se realizo en el Primer Afio de Educacion Bésica de la escuela “Juan
Montalvo” de la provincia de Pichincha del Canton Rumifahui; Luego de detectar el problema que
se presentaba en los parvulos, al trabajar en el area de las matematicas, formulando los objetivos
claros, medibles y alcanzables. Este trabajo se fundamenta en el camino practico y tedrico y la
informacion obtenida de bibliografia especializada que permitira elaborar una guia metodoldgica
para desarrollar la mayoria de las inteligencias multiples en los nifios/as. Los resultados fueron
relacionados con el juego y que aprendizaje tienen una intima relacion, ya que a través de variadas
actividades ladicas el nifio/a pone a funcionar toda su capacidad para llegar a la resolucion del

problema expuesto ya sea individualmente o en grupo.
1.4 objetivos

1.4.1 Objetivo General

Exponer la importancia del juego en el proceso de aprendizaje de las matemaéticas en los

nifios del grado jardin del Colegio Gimnasio Domingo Savio de la ciudad de San José de Cucuta.
1.4.2 Objetivos Especificos

Caracterizar el estado actual de la competencia l6gico matematica en los nifios del grado

jardin del Colegio Gimnasio Domingo Savio de la ciudad de San José de Cucuta.
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Identificar manifestaciones, causas y consecuencias de las dificultades en el aprendizaje
I6gico matematico que se esta viviendo en el aula de clase para mejorar el proceso ensefianza

aprendizaje de la inteligencia l6gico matematica.

Describir el desarrollo de las actividades ladicas realizadas con los nifios del grado jardin
de la Institucion de la Institucion educativa Gimnasio Domingo Savio que permitan aprendizajes

significativos.
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2. Marco teorico

2.1 Marco referencial o tedrico

La educacion preescolar tiene por objetivo el lograr el maximo desarrollo de todas las
potencialidades psiquicas y fisicas del nifio, transformandolo la concepcion de programas de
formacion de habilidades y conocimientos especificos en programas generales que tengan su
propia iniciativa y creativa. Uno de los aspectos que favorece el aprendizaje significativo es la
utilizacion de rincones o zonas como en este caso se sugiere el de relaciones I6gico matematico
gue constituye la base para nuevos aprendizajes. Lo que permite que los nifios adquieran serenidad,
confianza en lo que conocen y puedan establecer facilmente relaciones de lo que saben y vivencia

en cada nueva situacion de aprendizaje.

El desarrollo de las nociones matematicas es la parte del proceso de formacién de la
personalidad, los educandos deben enriquecer sus experiencias en las medidas en que aprenden a
establecer relaciones cualitativas y cuantitativas entre los objetos y sus propiedades. Para todos
estos procesos antes mencionados es importante tener claros una serie de conceptos que estan

relacionados y van de la mano para el desarrollo 16gico matematico en los nifios.

2.1.1 El pensamiento légico infantil

Se enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla, principalmente, a través de los
sentidos. (Piaget J., 1967) Afirma que “La multitud de experiencias que el nifio realiza -consciente
de su percepcidn sensorial- consigo mismo, en relacion con los demas y con los objetos del mundo
circundante, transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le
sirven para relacionarse con el exterior.” Estas ideas se convierten en conocimiento, cuando son
contrastadas con otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y lo que “no es”. La
interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a través de experiencias en las que
el acto intelectual se construye mediante una dindmica de relaciones, sobre la cantidad y la posicién

de los objetos en el espacio y en el tiempo.

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento 16gico-matematico:
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La observacién: Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio a lo que el adulto quiere
gue mire. La observacién se canalizara libremente y respetando la accion del sujeto, mediante
juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y a la relacion entre ellas. Esta
capacidad de observacién se ve aumentada cuando se actla con gusto y tranquilidad y se ve

disminuida cuando existe tensién en el sujeto que realiza la actividad.

La imaginacion. Entendida como accidn creativa, se potencia con actividades que permiten
una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto. Ayuda al aprendizaje matematico por la

variabilidad de situaciones a las que se transfiere una misma interpretacion.

La intuicion: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben provocar técnicas
adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento alguno. La arbitrariedad no forma parte
de la actuacién légica. El sujeto intuye cuando llega a la verdad sin necesidad de razonamiento.
Cierto esto, no significa que se acepte como verdad todo lo que se le ocurra al nifio, sino conseguir

que se le ocurra todo aquello que se acepta como verdad.

El razonamiento logico: es la forma del pensamiento mediante la cual, partiendo de uno o
varios juicios verdaderos, denominados premisas, llegamos a una conclusion conforme a ciertas
reglas de inferencia. Para Bertrand Russell la l6gica y la matematica estan tan ligadas que afirma:
"la l6gica es la juventud de la matemaética y la matematica la madurez de la l6gica". La referencia
al razonamiento Idgico se hace desde la dimensidn intelectual que es capaz de generar ideas en la
estrategia de actuacién, ante un determinado desafio. El desarrollo del pensamiento es resultado

de la influencia que ejerce en el sujeto la actividad escolar y familiar.

Segun (Piaget J. , 1967), “la facultad de pensar 16gicamente ni es congénita ni esta preformada
en el psiquismo humano. El pensamiento logico es la coronacion del desarrollo psiquico y
constituye el término de una construccion activa y de un compromiso con el exterior, los cuales
ocupan toda la infancia. La construccion psiquica que desemboca en las operaciones logicas
depende primero de las acciones sensomotoras, después de las representaciones simbolicas y
finalmente de las funciones logicas del pensamiento.” El desarrollo intelectual es una cadena
ininterrumpida de acciones, simultdneamente de caracter intimo y coordinador, y el pensamiento

I6gico es un instrumento esencial de la adaptacidn psiquica al mundo exterior.
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También nos da a conocer (Piaget J. , 1975) que “El entendimiento I6gico matematico
deriva inicialmente de las acciones del nifio/a sobre el mundo cuando aun en la cuna, explora sus
chupetes, sus sonajeros, sus madviles y otros juegos para enseguida formarse expectativas sobre
cOmo se comportan en otras circunstancias”. El estimulo a esa forma de inteligencia se halla muy
bien fundamentado en los estudios de Piaget. Segin su concepcion, es evidente que, en algunos
casos, la inteligencia légico-matematica aparece mucho mas elevada y el individuo, incluso sin
estimulos adecuados, puede hacerla “brillar”, pero mas evidente aun es que los padres o la escuela
que sepan como estimularla obtendran resultados mucho mas significativos de los que imponen

las matematicas como un perverso desafio.

El nifio, asi como es alfabetizado en el descubrimiento de los signos de las letras y con ellas
forma silabas y palabras, necesita ser “alfabetizado matematicamente” cuando, al descifrar los
signos matematicos, conquista la permanencia del objeto, descubriendo que posee una existencia
separada de las acciones especificas del individuo. Al reconocer la “permanencia” del objeto,
pensar y referirse a él en su ausencia, el nifio se vuelve capaz de reconocer las semejanzas entre
objetos, ordenandolos en clases y conjuntos. Mas tarde, hacia los cinco afios, deja de contar
mecanicamente una serie de nimeros y aplica ese valor, utilizandolo para conjuntos de objetos.
Finalmente, hacia los seis o siete afios, confrontando dos conjuntos de objetos, el nifio puede
identificar el nimero de cada uno, comparar los totales y determinar cual es el que contiene mayor

cantidad.

2.1.2 La ensefianza — aprendizaje

Que es el Proceso mediante el cual, la persona se apropia del conocimiento, en sus distintas
dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes y valores. Como asi lo indica (Robert., 1998)
en el diccionario de psicologia “Las expectativas del profesor son determinantes para hacer
predicciones sobre lo que un alumno puede llegar aprender”. Se considera que los maestros/as una
vez que empleen esta teoria de las inteligencias multiples en el proceso de ensefianza- aprendizaje,
dejaran atrds la educacion tradicional, como son, los dictados y la repeticibn mecéanica de
informacion; lo cual les hard emplear material didactico, mas variado y llamativo de acuerdo a la

necesidad, y de esta manera interiorizar de mejor manera el aprendizaje.
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El nifio, de acuerdo a las experiencias adquiridas ira construyendo sus conocimientos, por
lo cual, es conveniente proporcionar al nifio de material, de vivencias. Razon para que el maestro,
disponga, de materiales que Ilamen la atencién de los nifios, y despertar su curiosidad, lo cual a
través de manipuleo, indagacion le llevara a seleccionar, asimilar e interpretar un aprendizaje. En
el proceso de ensefianza-aprendizaje hay que tener en cuenta lo que un alumno es capaz de hacer
y aprender en un momento determinado, dependiendo del estadio de desarrollo operatorio en que

Se encuentre.

El alumno que inicia un nuevo aprendizaje escolar lo hace a partir de los conceptos,
concepciones, representaciones y conocimientos que ha construido en su experiencia previa, y los
utilizara como instrumentos de lectura e interpretacion que condicionan el resultado del
aprendizaje. Este principio ha de tenerse especialmente en cuenta en el establecimiento de
secuencias de aprendizaje y también tiene implicaciones para la metodologia de ensefianza y para

la evaluacion.

Asi pues, lo realmente importante es que el aprendizaje escolar de conceptos, procesos y
valores sean significativos. Para que el aprendizaje se cumpla de esta forma, han de cumplirse dos
condiciones: En primer lugar, el contenido ha de ser potencialmente significativo, tanto desde el
punto de vista de su estructura interna logica no deben ser arbitrarios ni confusos, como desde el
punto de vista de su asimilacion psicologica debe haber en la estructura psicoldgica del nifio o
nifia, elementos pertinentes y relacionales. En segundo lugar su actitud debe ser favorable para
aprender significativamente, es decir, el estudiante ha de estar motivado por relacionar lo que
aprende con lo que sabe. Cuanto mas rica sea la estructura cognitiva del nifio, mas grande sera la
posibilidad que pueda construir significados nuevos, es decir, mas grande sera la capacidad de

aprendizaje significativo.

2.1.3 ¢ Qué es la inteligencia?

(Gardner, 1999) Es la capacidad que tiene el ser humano para adaptarse al medio
exitosamente mediante una percepcion rapida de la realidad. Se cree que los seres humanos estan
sometidos a un constante bombardeo de estimulos que los hacen reaccionar a las diferentes

experiencias que tiene dentro del contexto permitiendo buscar solucion a los diferentes problemas.
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Para muchos maestros la inteligencia estaba relacionada con el rendimiento, por lo cual un
estudiante que obtenia buenas calificaciones era considerada como una persona inteligente. En la
actualidad se considera que todos los seres humanos somos inteligentes, respetando nuestras
propias habilidades, es decir, un nifio no sera bueno para las matematicas, pero si para la madsica o
bueno para la matematica y malo para lenguaje, para ello el maestro debe estar preparado para

motivar a sus alumnos y ayudarles a desarrollas su inteligencia.

(Gardner, 2007) Define la inteligencia como la “capacidad de resolver problemas
0 elaborar productos que sean valiosos en una o mas culturas”. Primero, amplia el campo de lo que
es la inteligencia y reconoce lo que todos sabiamos intuitivamente, y es que la brillantez académica
no lo es todo. A la hora de desenvolvernos en esta vida no basta con tener un gran expediente
académico. Hay gente de gran capacidad intelectual pero incapaz de, por ejemplo, elegir bien a sus
amigos v, por el contrario, hay gente menos brillante en el colegio que triunfa en el mundo de los
negocios o en su vida personal. Segundo y no menos importante, Gardner define la inteligencia
como una capacidad. Hasta hace muy poco tiempo la inteligencia se consideraba algo innato e

inamovible. Se nacia inteligente o0 no, y la educacién no podia cambiar ese hecho.

Tanto es asi que en épocas muy cercanas a los deficientes psiquicos no se les educaba
porgue se consideraba que era un esfuerzo indtil. Al definir la inteligencia como una capacidad
Gardner la convierte en una destreza que se puede desarrollar. Gardner no niega el componente
genético (del cual habla Piaget). Todos nacemos con unas potencialidades marcadas por la
genética. Pero esas potencialidades se van a desarrollar de una manera o de otra dependiendo del

medio ambiente, nuestras experiencias y la educacion recibida.

El nifio/a, cada dia de su existencia, mientras crece, va desarrollando sus capacidades de
acuerdo a sus posibilidades; un nifio del campo no es igual que un nifio de la ciudad. El nicleo de
la teoria que present6 Piaget en el debate es el siguiente: la inteligencia es una adaptacion (Piaget,
1959/1972). Es decir, considera a la inteligencia como una capacidad que le permite al ser humano
construir estructuras mentales que posibilitan una efectiva adaptacion y una interaccién Unica con

el ambiente. Este proceso de construccion del conocimiento obedece a funciones especificas. Por
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ejemplo, si las leyes fisicas y l6gico-matematicas se encuentran objetivamente en el mundo, el
mecanismo denominado “abstraccion reflectora” asegurara que estas leyes pasen al plano mental
del individuo, en forma de conocimiento construido; y el mecanismo de “generalizacion

constructiva” completara progresivamente las lagunas del conocimiento presente.

2.1.3.1 Las Inteligencias Multiples

Son la capacidad humana de adquirir los conocimientos nuevos de multiples maneras.
Segun (Gardner, 1999) “Las inteligencias multiples no es vista como algo unitario, que agrupa
diferentes capacidades especificas con distinto nivel de generalidad, sino como un conjunto de
inteligencias multiples, distintas e independientes”. En la actualidad todavia hay exceso de trabajo
de las hojas de ejercicios y clases verbales que les otorgan a los estudiantes muy pocas

oportunidades de construir, dibujar, actuar o participar en otros métodos de aprendizaje activo.

En otras palabras, a los nifios no se les concede la oportunidad de ejercitar su inteligencia
que esta destinada al aprendizaje. Ya que no todos tenemos las mismas inteligencias desarrolladas
de la misma manera, deberia buscarse la forma para evaluar a los nifios desde que ingresan a la
educacién inicial y asi, aprovechar sus habilidades y debilidades para escoger el método apropiado,
para fomentar las habilidades adormecidas y fortalecer las habilidades despiertas.

Aun cuando (Gardner, 1999) explica la existencia de las siguientes inteligencias:
Inteligencia Linguistica: la que tienen los escritores, los poetas, los buenos redactores. Utiliza
ambos hemisferios. Inteligencia Espacial: consiste en formar un modelo mental del mundo en tres
dimensiones; es la inteligencia que tienen los marineros, pilotos, ingenieros, cirujanos, escultores,
arquitectos o decoradores. Inteligencia Musical: permite desenvolverse adecuadamente a
cantantes, compositores y musicos. Inteligencia Corporal-Cenestésica: Es la capacidad de utilizar
el propio cuerpo para realizar actividades o resolver problemas. Es la inteligencia de los
deportistas, artesanos, cirujanos y bailarines. Inteligencia Intrapersonal: Permite entenderse a si
mismo y a los demas; se la suele encontrar en los buenos vendedores, politicos, profesores o
terapeutas. Inteligencia Interpersonal: Es La inteligencia que tiene que ver con la capacidad de
entender a otras personas y trabajar con ellas; se la suele encontrar en politicos, profesores

psicologos y administradores. Inteligencia Naturalista: Utilizada cuando se observa y estudia la
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naturaleza, con el motivo de saber organizar, clasificar y ordenar. Es la que demuestran los

bidlogos o los herbolarios.

Utilizada para resolver problemas de ldgica y matematicas. Es la inteligencia que tienen
los cientificos. Se corresponde con el modo de pensamiento del hemisferio l6gico y con lo que la

cultura occidental ha considerado siempre como la Unica inteligencia.

Las recompensas de trabajar con varias inteligencias y llegar a un gran nimero de
estudiantes con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, son gratificantes: crece el entusiasmo
del alumno y su compromiso de incrementar y fortalecer sus habilidades. Mientras mas aumenta
su capacidad intelectual, mas fortalece su autoestima y su seguridad como persona que logra
desempefios, flexibles, creativos e innovadores. Aplicar la teoria de las inteligencias maltiples

permite que el rol del maestro cambie al de facilitador, guia y proveedor de recursos.

2.1.3.2 La Inteligencia Logica-Matematica

Partiendo de todo lo anterior, es primordial profundizar sobre la inteligencia que se esta
tratando en esta investigacion; (Gardner H. , 2007) la inteligencia l6gico matematica donde nos
enfatiza sobre la capacidad para usar los nimeros de manera efectiva y de razonar adecuadamente,

es un tipo de inteligencia formal, a través del pensamiento légico.

La inteligencia l6gico matematica permite a los individuos utilizar y apreciar las relaciones
abstractas; es el modo de trabajar de un cientifico o un Idgico y de los matemaéticos, quienes al
manipular ndmeros, cantidades y operaciones, expresan la capacidad para discernir patrones
I6gicos 0 nimeros. Segun (Gardner, 1999) “En el tipo de inteligencia mas compleja en cuanto a la

estructura, se expresa a través de cuatro competencias:

Habilidad: Para tomar una cadena de razonamientos en la forma de supuestos,
proposiciones y conclusiones. - Capacidad: Para darse cuenta de que las relaciones entre los

elementos de una cadena de razonamientos de este tipo determinan el valor de éstas.
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Poder de abstraccion: En légica consiste en una operacién de elaboracién conceptual y en

matematica comienza con el concepto numeérico.

Actitud critica: Consiste en que un hecho puede ser aceptado cuando ha sido posible su
verificacion empirica. Este tipo de inteligencia estd asociado al pensamiento cientifico y

matematico.

Profesionales tipicos: cientificos, filésofos, matematicos, analistas de sistemas y
estadisticos, existen también muchas personas que sin tener, ninguna formacion académica, poseen

una gran capacidad de razonamiento légico y se destacan en la resolucion de problemas.

Los pequefios que son fuertes en este tipo de inteligencia piensan de forma numérica o en
términos de patrones y secuencias logicas, y utilizan otras formas de razonamiento l6gico. Antes
de la adolescencia estos nifios exploran patrones, categorias y relaciones manipulando activamente
el medio y experimentando de una manera controlada y organizada. En sus afios de afios de

pubertad, evidencia una gran capacidad de pensar de forma altamente abstracta y logica.

Los nifios muy dotados en este tipo de inteligencia siempre estan preguntando acerca de
fendmenos naturales. Les encantan los computadores y los equipos de quimica y tratan de
descubrir las respuestas a los problemas dificiles. Disfrutan los acertijos, los rompecabezas 16gicos
y los juegos que, como el ajedrez, requieren de razonamiento. Estos nifios quizas manifiesten que
quieren ser cientificos, ingenieros, programadores de computador, contadores o tal vez incluso

filosofos.

Para la Primera Infancia es necesario que se propicieny construyan tres operaciones logicas
sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la clasificacidn, la seriacion
y la correspondencia, las cuales se construyen simultaneamente y no en forma sucesiva. La
clasificacion se define como juntar por semejanzas y separar por diferencias con base en un
criterio, también es un instrumento de conocimiento esencial que permite analizar las propiedades
de los objetos y, por tanto, relacionarlos con otros semejantes, estableciendo asi sus parecidos o

sus diferencias.
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Por su parte, la seriacion es una operacion logica que consiste en establecer relaciones entre
elementos que son diferentes en algun aspecto y ordenar esas diferencias. En este sentido, dicha
operacion puede realizarse en forma creciente o decreciente y para asimilarla se requiere que a su

vez se construyan dos relaciones Idgicas: la transitividad y la reciprocidad.

La correspondencia término a término es la operacion a través de la cual se establece una
relacion de uno a uno entre los elementos de dos o més conjuntos a fin de compararlos
cuantitativamente. De esta manera, el fomentar el desarrollo 16gico en los nifios de este nivel
propiciara el razonamiento, la comprension, el analisis, la estimacion, la imaginacién espacial,

entre otros los cuales son el eje principal de la construccion de las competencias matematicas.

La funcion de la educacion en la actualidad no es so6lo la de recoger y transmitir el saber
acumulado y las formas de pensamiento que han surgido a lo largo del proceso histérico cultural
de la sociedad, sino también el de formar hombres capaces de solucionar sus necesidades, convivir

en armonia con el medio ambiente y contribuir con el desarrollo endégeno de sus comunidad.

Es por ello que la educaciéon bésica plantea la formacion de un individuo proactivo y
capacitado parta la vida en sociedad, siendo la educacion matematica de gran utilidad e
importancia ya que se considera como una de las ramas mas importantes para el desarrollo de la
vida del individuo, proporciondndole conocimientos basicos, como contar, agrupar, clasificar,
accediéndole la base necesaria para la valoracion de la misma, dentro de la cultura de su

comunidad, de su region y de su pais.

(Gardner, 1999), La matematica es considerada un medio universal para comunicarnos y
un lenguaje de la cienciay la técnica, la mayoria de las profesiones y los trabajos técnicos que hoy
en dia se ejecutan requieren de conocimientos matematicos, permite explicar y predecir situaciones

presentes en el mundo de la naturaleza, en lo econémico y en lo social.

Asi como también contribuye a desarrollar lo metddico, el pensamiento ordenado vy el

razonamiento ldgico, le permite adquirir las bases de los conocimientos tedricos y practicos que le
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faciliten una convivencia armoniosa y proporcionar herramientas que aseguran el logro de una
mayor calidad de vida. Ademas, con el aprendizaje de la matematica se logra la adquisicion de un
lenguaje universal de palabras y simbolos que es usado para comunicar ideas de numero, espacio,

formas, patrones y problemas de la vida cotidiana.

(Piaget J. , 1959) Mediante sus estudios del desarrollo del pensamiento infantil, constato
que las condiciones indispensables para adquirir el concepto de nociones y numero no estan
presentes en la mente del nifio desde el principio; la presencia de esas condiciones y nociones
resultan de una construccion que se elabora en el curso del desarrollo genético y se favorece con
la actividad sensorio motriz. Para Piaget, tanto el pensamiento como el concepto del nimero son

el resultado de una construccion.

En la construccidn del concepto del nimero intervienen por igual dos factores: Uno interno,
genético, que comprende el natural desarrollo de las propias condiciones del pensamiento, y otro

externo, derivado de las experiencias del sujeto en su interrelacion con el medio.

En la interrelacion con el medio, esa construccion se favorece con la manipulacion y las

actividades sensorio-motrices en general.

Para (Piaget J. , 1959) a medida que el nifio tiene contacto con los objetos del medio
(conocimiento fisico) y comparte sus experiencias con otras personas (conocimiento social) mejor

serd su estructuracion del pensamiento l6gico-matematico.

Nuestros nifios del nivel inicial segun (Piaget J. , Génesis del nimero en el nifio, 1975), se
encuentran en la etapa de la preparacion y organizacion de la inteligencia operatoria concreta (2 a
11 afios) y en el periodo PRE-operatorio que es de 2 a 7 afios, donde los nifios presentan un
pensamiento intuitivo, (4 a 7 afios) que va conducir a la consolidacion de las operaciones ldgicas,
a esta edad se caracteriza la descomposicion del pensamiento en funcion a imagenes, simbolos y
conceptos, relacionando los objetos por sus semejanzas y diferencias o creando un ordenamiento
entre ellos, siendo la base la clasificacion, seriacion, nocion de nimero, la representacion grafica

y las nociones de espacio y tiempo.

Como se observo en el planteamiento del problema las habilidades l16gico matemaéticas de

los nifios en el Gimnasio Domingo Savio se debe fortalecer. Es por esto que, para que todo el
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proceso de ensefianza aprendizaje y el desarrollo 6ptimo de las habilidades 16gico matematicas
hay que tener en cuenta el término ladica, que significa literalmente juego, es por esto que
generalmente se piensa que la ludica es juego, que son acciones que se dan solamente en la infancia
del ser humano, llevandonos a pensar, que la ltudica solo la viven los nifios. Es por esto, que no se
debe confundir ludica con juego, recreacion, ocio, creatividad, danza, titeres, entre otros. Estas

nociones son apenas componentes de la ludica.

2.1.4 Ludica

Cabe aclarar que (Jimenez, 2007) la ludica en términos generales posee una ilimitada
cantidad de formas, de los cuales el juego es tan solo uno de ellos. La Iudica atraviesa tanto el
juego propiamente dicho, como el lenguaje, la literatura, la danza, la actividad creativa, el arte, el

humor entre otros géneros de expresion.

Segun (Jimenez, 2007) la actividad ladica hace referencia a un conjunto de actividades de
expresion de lo simbdlico y lo imaginativo, dentro de las cuales esta el juego como se expresd
anteriormente; a través de la lidica como medio didactico, el cual le permite al nifio desarrollar
ademas de la competencia argumentativa, otras competencias cognitivas basicas: interpretativa y

propositiva.

Durante el desarrollo del nifio, a traves del juego se va apropiando de saberes y va
conformando su personalidad. En la medida que los nifios van creciendo, a través del juego van
construyendo nuevos significados. En éste sentido ludico en su manifestacion mas elemental lo
constituye el juego. En los nifios se producen los juegos cotidianos que protagonizan los mayores

logros en un sentido basico de accion ludica y del aprendizaje de las reglas de la cultura.

Segun (Piaget J. , 1967) “El juego esté ligado a la etapa de inmadurez de los individuos y
permite resistir la frustracién al no ser capaz de obtener un resultado tal como se espera en la edad
adulta, lo cual es importante cuando se aprende; es decir, al convertir la propia actividad en un fin,
los nifios, no necesitan alcanzarlo de un modo total, basta la satisfaccion en la accion; al mismo
tiempo que en dicha accidn se ejercitan y entrenan para poder vivir en el futuro de un modo

estable.”


http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
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La inteligencia desde la perspectiva Piagetiana desemboca en un equilibrio entre la
asimilacion y la acomodacion; sin embargo, en la nifiez domina la imitacion en tal forma que se
producen procesos que la prolongan por si misma, por eso podemos decir que el jugo, como

imitacion, es esencialmente asimilacién o asimilacion que prima sobre la acomodacion.

Los tipos de juegos segun Piaget se clasifican en: juego de ejercicio, juego simbolico, juego
de reglas. Dado que el nivel educativo de los nifios, es el preescolar; este se encuentra ubicado en
el periodo de pensamiento representativo donde resalta el juego simbdlico (dominante entre los
dos - tres y los seis — siete afios), se caracteriza por utilizar un abundante simbolismo que se forma
mediante la imitacion. El nifio y la nifia reproducen escenas de la vida real, modificandolas de
acuerdo con sus necesidades. Los simbolos adquieren su significado en la actividad...
Muchos juguetes son un apoyo para la realizacion de este tipo de juegos. Los nifios ejercitan los
papeles sociales de las actividades que les rodean... La realidad a la que estd continuamente

sometido en el juego se somete a sus necesidades y deseos.

Por lo anteriormente expuesto se hace necesario realizar talleres ludico pedagdgicos a los
nifios y nifios para que se dé el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica.


http://www.monografias.com/trabajos/tomadecisiones/tomadecisiones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/genesispensamto/genesispensamto.shtml
http://www.monografias.com/trabajos36/signos-simbolos/signos-simbolos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos32/juegos-tradicionales/juegos-tradicionales.shtml
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3. Disefio metodoldgico

3.1 Tipo de investigacién cualitativa.

En la presente investigacion “desarrollo de la inteligencia l6gico matemaética en nifios de
edad preescolar” se tuvo en cuenta el enfoque cualitativo, con base en la metodologia

Investigacion Accion.

El tipo de investigacion a aplicarse es con enfoque cualitativo, dado que permite el estudio
del individuo como ser Unico e irrepetible que tiene relacion consigo mismo y con el entorno,
ademas interactta en un contexto social y cultura. (Taylor, 1998) El paradigma cualitativo posee
un fundamento decididamente humanista para entender la realidad social de la posicién idealista
que resalta una concepcion evolutiva y del orden social. Percibe la vida social como la creatividad
compartida de los individuos. El hecho de que sea compartida determina una realidad percibida
como objetiva, viva, cambiante, mudable, dindmica y cognoscible para todos los participantes en

la interaccion social.

(Taylor, 1998) La mayor parte de los estudios cualitativos estan preocupados por el
contexto de los acontecimientos, y centran su indagacion en aquellos espacios en que los seres
humanos se implican e interesan, evallan y experimentan directamente. Es mas, esta investigacion
trabaja con contextos que son naturales, o tomados tal y como se encuentran, mas que

reconstruidos o modificados por el investigador.

Al mismo tiempo requiere de un profundo entendimiento del comportamiento humano y
las razones que lo gobiernan. Por Gltimo, se basa en la toma de muestras pequefias, esto es la

observacion de grupos de poblacion reducidos, como el aula de clase.
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3.2 Método de investigacion

El término "investigacion accion” proviene del autor Kurt Lewis y fue utilizado por primera
vez en 1944. “Describia una forma de investigacion que podia ligar el enfoque experimental de la
ciencia social con programas de accion social que respondiera a los problemas sociales principales
de entonces. Mediante la investigacion—accion”, Lewis argumentaba que se podia lograr en forma

simultaneas avances tedricos y cambios sociales.

Las teorias de la accion indican la importancia de las perspectivas comunes, como
prerrequisitos de las actividades compartidas en el proceso de la investigacion. "el conocimiento
practico no es el objetivo de la investigacion accion sino el comienzo”. El "descubrimiento” se
transforma en la base del proceso de concientizacion, en el sentido de hacer que alguien sea
consciente de algo, es decir, darse cuenta de. La concientizacion es una idea central y meta en la
investigacién — accion, tanto en la produccién de conocimientos como en las experiencias

concretas de accién.

Por lo anterior la investigacion se relaciona mucho con la accion, debido a que permite la
generacion de nuevos conocimientos, no solo a la investigadora, sino a todas aquellas personas
que hacen parte de esta practica, como lo son padres y alumnos del colegio Gimnasio Domingo
Savio. Permite la movilizacion y el reforzamiento de las organizaciones de base y finalmente, el
mejor empleo de los recursos disponibles en base al andlisis critico de las necesidades y las

opciones de cambio.

Esta investigacion accién se centra en la posibilidad de aplicar estrategias pedagogicas
dirigidas a los procesos l6gico matematicos del nifio (a), partiendo del trabajo colaborativo de los

propios alumnos y padres de familia. Esto lleva a pensar que la investigacion — accion tiene un
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conjunto de rasgos propios. Como lo es el analisis de situaciones que se dan en el aula para
proponer uno de los talleres, también para analizar las situaciones lludicas y cada uno de los

aspectos en relacion a la dimensién matemaética.

3.3 Técnicas de recoleccion de la informacion

3.3.1 La observacién directa: (Taylor, 1998) sostiene que el investigador se dirige al
grupo para obtener la informacion deseada. Al responder a las preguntas, el sujeto interviene en la
produccion de informacion, la cual no se obtiene directamente, por lo tanto es menos objetiva. En
la observacion indirecta, el instrumento de observacion es un cuestionario o guia de entrevista.
Uno y otro tienen como funcion la de producir o registrar la informacion segun los indicadores.
Para llevar a cabo el diagnostico se realiz6 una ficha de observacion a cada estudiante. (ver anexo
6, pagina 105)

3.3.2 Entrevistas: La entrevista es simplemente la comunicacion interpersonal establecida
entre el investigador y el sujeto de estudio con un determinado proposito. Es una relacion que tiene
por objeto obtener respuestas verbales a los interrogantes planteados sobre el problema propuesto.
Esta orientada a recolectar datos que tienen que ver con las percepciones, las actitudes, las
opiniones, las experiencias ya vividas, los conocimientos, asi como también a los proyectos de
futuro. La entrevista es una técnica personal que permite la recoleccién de la informacién en
profundidad donde el informante expresa o comparte oralmente y por medio de una relacion
interpersonal con el investigador su saber (opiniones, creencias, sentimientos, puntos de vista y

actitudes) respecto de un tema o hecho.

(Taylor, 1998) La entrevista es fundamentalmente cualitativa porque: el informante tiene
mas posibilidades de expresion, lo cual conlleva a que se puede comprender mas sus puntos de
vista, actitudes, sentimientos, ideas, etc.; es un medio de hacer investigacion a profundidad
(contrariamente al método de la encuesta); las preguntas que se hacen son abiertas y las respuestas

pueden abrir mas posibilidades de indagacion.

Se realizaron dos entrevistas con preguntas abiertas, una a los estudiantes del Grado

de jardin iniciando la propuesta con el fin de comparar datos en el proceso de la matematicas
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aplicado y otra entrevista que se le aplicaron alos padres de familia que cuentan con nifios

(as) en el grado de jardin. (ver anexo 2 pag. 83 y anexo 4 pag. 94 )

3.3.3 Diario de campo: El diario de campo, es un instrumento donde el investigador apunta
lo observado. Por eso dice: (Taylor, 1998) “Un diario de campo es una narracidon minuciosa y
periddica de las experiencias vividas y los hechos observados por el investigador. Este diario se
elabora sobre la base de las notas realizadas en la libreta de campo o cuaderno de notas que utiliza
el investigador para registrar los datos e informacion recogida en el campo de los hechos. En
ningin momento se debe confundir este tipo de diario con los relatos literarios a que nos tienen
acostumbrados algunos escritores, que son mas autobiografias que una descripcion de hechos,
experiencias y situaciones observadas. En un diario de campo se deben eliminar los comentarios
y analisis subjetivos y se deben conservar el rigor y la objetividad que existe en un documento de

este tipo.”

El diario de campo se llevd a cabo durante la ejecucion de las actividades planeadas

previamente. (Ver anexo 7 pag. 119)

3.3.4 Planeador: (México, 2016) es un documento que nos orienta como docentes a
impartir una clase apoyados en el uso de computadoras para un mejor y mas eficiente uso de los
recursos digitales, como son los conocidos como objetos de aprendizaje (ODA) o también
Ilamados interactivos.Es un producto de actividades que se realiza acorde a las teorias

constructivistas y las actividades planificadas. (Ver anexo 8 pag. 136)

3.4. Unidad de analisis- poblacion

La poblacién beneficiada con la ejecucién de dicho proyecto es la comunidad formada por
los 13 estudiantes del grado jardin de la Institucion Educativa del Colegio Gimnasio Domingo
Savio de la ciudad de San José de Cucuta, el cual esta formada por 5 nifias y 8 nifios, con edades
comprendidas entre los 4 y 5 afios. 4 de estos nifios vienen del grado pre-jardin de ésta institucion
y 9 vienen de otras instituciones similares. Los hogares de estos nifios estan ubicados en los estratos
Iy V.
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Estos nifios son activos, responsables, juguetones, siguen instrucciones, les agrada trabajar
en equipo, tienen buen proceso de aprendizaje en las dimensiones del desarrollo escolar (espiritual,
estética, ética, comunicativa, corporal, socio afectiva y cognitiva), las actividades que se realizan
permiten que los nifios vayan desarrollando sus destrezas, capacidades y actitudes. Pero, a unos
nifios se les dificulta el conteo numérico, se saltan nimeros al contar, escribir cantidades, reconocer
nimeros, se demoran en hacer comparaciones, encontrar diferencias en imagenes, armar
rompecabezas en tiempo determinado, comparar cantidades, hacer calculo mental. Toda esta
situacion problémica hace que el proceso de ensefianza aprendizaje de la l6gica matematica sea
mas lento requiera dedicarle mas tiempo para que el conocimiento sea asimilado y se afiancen los

niveles de comprensién.

El aula esta dotada de material ludico (rompecabezas, domino, bloques l6gicos, fichas de
ensarte, tapete numeérico, tablas Montessori) para que los nifios tengan un buen proceso de
aprendizaje, aunque no es facil que ellos dominen todas estas herramientas. Es por eso, que lo

mejor es disefiar una estrategia ltdica para guiar todo el proceso l6gico matematico en ellos.

Se destaca que son nifios colaboradores y sociables con sus comparieros, la mayoria
son participativos, especialmente, porque piden informacién para conocer mas de lo que se esta
realizando en el aula de clase, también cuando son temas nuevos para ellos, por lo que los demas
solo escuchan, les agrada los juegos dirigidos y novedosos, manifiestan sus sentimientos a través

del desarrollo de las actividades orientadas por la docente.

En la convivencia con los demas reflejan buenas relaciones sociales y afectivas. Su
comportamiento académico en general es bueno, son atentos, aunque al momento de dar a conocer
sus ideas se evidencia que son timidos, pero en las actividades ludicas demuestran alegria y
espontaneidad. Toda esta descripcion se realizd mediante una observacion directa y diario de

campo en el contexto escolar, dialogando con los nifios y los padres de familia.
3.5 Plan de accion

Tabla 1. Plan de accién



9al 13
de
febrero

16 al 20
de
febrero

23 al 27
de
febrero

2 al 6 de
marzo

9al 13
de
marzo

16 al 20
de
marzo

Diagnostico

El dia del color

El arco iris de

colores

Figuras
geométricas

Figuras
geométricas

Las
matematicas

nociones

Analizar el
desarrollo de las
clases que se
realizan en la
dimensién
cognitiva
matematicas.
Identificar los
colores primarios
por medio de
actividades
ludicas que
favorezcan el
aprendizaje.
Reconocer los
colores
secundarios  por
medio de
actividades
ludicas que
favorezcan el
aprendizaje
Reconocer las
figuras
geomeétricas a
traves de
actividades.
Reconocer las
figuras
geométricas a
través de

actividades

Identificar
nociones
matematicas
(derecha-

actividades
ludico pedagdgicas
(competencias,  juegos Yy
dindmicas) y la observacion
directa se realizara el
diagnoéstico inicial de cada
estudiante del grado jardin.

Por medio de

Se elegira un color para cada
dia, los nifios se vestiran cada

dia con el color
correspondiente (amarillo,
azul, rojo), todas las
actividades del dia estaran

relacionadas con ese color:
guerra de pintura, competencia
de coloreado, juego de bombas.
Se elegira un color para cada
dia, los nifios se vestiran cada
dia con el color
correspondiente (verde,
morado, naranja), se realizard
una actividad con pintura en la
pared.

Por medio de juegos vy
canciones los nifios aprenderan
a reconocer las figuras
geométricas (triangulo,
circulo). Con su numero de
lados, clasificarlos por el tipo
de lineas que lo conforman,
tamafios, colores. Enlazado con
las nociones (arriba, abajo, a un
lado, )

Por medio de juegos vy
canciones los nifios aprenderan
a reconocer las figuras
geométricas (cuadrado
rectangulo). Con su numero de
lados, clasificarlos por el tipo
de lineas que lo conforman,
tamafios, colores. Enlazado con
las nociones (arriba, abajo, a un
lado)

Por medio de ejercicios, los
nifios identificaran y
diferenciaran las seis nociones,
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-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(bloques ldgicos,
rompecabezas,
arma todo, pelotas,
crayolas, 1apiz)
-Fichas de trabajo.
-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(bombas, pintura,
pelotas, crayolas)
-Fichas de trabajo.

-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(pintura, jeringas,
papel bond)

-Fichas de trabajo.

-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(plastilina, pitillos,

paletas, colores)

-Fichas de trabajo.

-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(plastilina, pitillos,

paletas, colores)

-Fichas de trabajo.

-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(plastilina, pitillos,



23al 27 Las
de matematicas
marzo
6al1l Creando
de abril = secuencias

Elaboracién propia

nociones

izquierda, arriba-
bajo, dentro-
fuera)
Identificar
nociones
matematicas
(encima-debajo,
delante-detrés,
pesado-liviano)
Crear secuencias
de colores vy
objetos indicados.

3.6 Cronograma de actividades

Tabla 2: cronograma de actividades

a través de desplazamientos y
rotaciones con objetos ludicos.

Por medio de ejercicios, los
nifios identificaran y
diferenciaran las seis nociones,
a través de desplazamientos y
rotaciones con objetos ludicos.

Por medio de competencias y
dindmicas, los nifios
aprenderan a hacer secuencias
de colores por medio de objetos
y fichas de ensarte. Al mismo
tiempo identificando
cantidades, tamafos y figuras
geomeétricas.
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paletas, colores)

-Fichas de trabajo.
-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(plastilina, pitillos,
paletas, colores)
-Fichas de trabajo.
-Recursos humanos
(profesor y alumno)
-Materiales ludicos
(plastilina, pitillos,
paletas, colores)
-Fichas de trabajo.
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Etapa Actividad
2014
Jul. Agot. | Sept. | Oct. | Febr. | Mar. | Abr. | May.
Planteamiento | 20 al 25
del problema
Etapa N°1 | Justificacidn 20 al
Explorator 30
ia Antecedentes 1al
10
Obijetivos 10 al
20
Etapa N°2 | Marco 20al | 1lal
Marco referencial o 30 10
tedrico tedrico
Disefio 1al
Etapa N°3 | metodologico 15
Marco Técnicas de 15al
metodoldg | recoleccion de 20
ico datos
Cronograma 20 al
de actividades 31
Etapa N°4 | Elaboracion de 1al
Recolecci | diagnostico 28
onde la Entrevista 10 al
informaci¢ | dirigida a 20
n estudiantes
Entrevista 10 al
dirigida padres 20
de familia en
preescolar
Aplicacion de 1al lal [lal |1al
actividades 28 31 30 30
Elaboracion 1al lal |[lal |1al
del diario de 28 31 30 30
campo
Etapa N°5 | Transcripcion 1al
Analisis e | de entrevistas 15
Interpretac | |dentificacion 1al
ion de la | de categorias y 10
informacig | subcategorias
N Interpretacion 10 al
de resultados 15
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Analisis y 10 al
discusién de 25
resultados
Etapa N°6 | Elaboracion 26 al
Conclusio | de 29
nesy conclusiones y
recomenda | recomendacion
ciones es

Elaboracidn propia

3.7 Descripcion de actividades

Actividad N°. 1

Titulo: Diagnostico

Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Observar y analizar el desarrollo general de las clases que se realizan en la dimensién

cognitiva matematicas.

Conductas de entrada

El taller se inicié dando un pequefio recorrido por el patio de recreo en donde los nifios caminan,
saltan, gatean por las diferentes lineas dibujadas en el piso, descubren la posicion de cada linea
(horizontal y vertical). A continuacion se realizard un juego con bombas de diferentes colores y

tamaiios.

Contenidos tematicos
-Reconocimiento de colores: primarios y secundarios
-diferenciacion de nociones.

-identificacion de figuras geométricas.
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Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)
-Materiales ludicos (bloques Idgicos, rompecabezas, arma toda, pelotas, crayolas, 1apiz)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades

Jugar a la adivina, adivinador para descubrir objetos, lugares, espacios del aula y el jardin
de nifios, dando pistas que describan el lugar y objetos seleccionados. Luego dirdn su posicién

(arriba-abajo, debajo-encima, delante-detras)

Desplazarnos al lugar correspondiente, observar la zona y reconocer sus caracteristicas

(colores, tamafios, figuras geométricas).

Invitarlos, jugar y empezar a recorrer los espacios de aprendizajes de su aula y el jardin de
nifos.

Realizacion de fichas donde se observara el coloreado, seguimiento de instrucciones,

reconocimiento de colores y figuras geométricas.

Jugar a las siete maravillas del jardin de nifios. (Consiste en encontrar los elementos de
una lista que puedan estar en cualquier lugar y es necesario que todos lo busquen se incluyen

elementos de todo el jardin de nifios.)
Evaluacion
Las actividades se desarrollaron adecuadamente, pues se realizo el diagnostico de cada uno

de los nifios, la mayoria tiene definida su lateralidad y alcanzan una mayor ubicacion del espacio

temporal con relacion a su propio cuerpo.
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Dentro de esta actividad se trabajo orientacién, el seguimiento de instrucciones, el trabajo
en grupo, la motricidad gruesa, la capacidad de analizar las situaciones, el conocimiento que tienen

acerca de las nociones basicas, el reconocimiento de los colores.

La mayoria de los pequefios hizo un buen trabajo, uno que otro aun no aplica las

instrucciones que se dan, o dudan al nombrar las figuras geométricas.

Bibliografia

http://norma-planificaciondocentepreescolar.blogspot.com.co/

Actividad N°. 2

Titulo: El dia del color

Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Identificar los colores primarios por medio de actividades ludicas que favorezcan el

aprendizaje.

Conductas de entrada

Se elegirad un color para cada dia, los nifios se vestiran cada dia con el color correspondiente
(amarillo, azul, rojo), todas las actividades del dia estaran relacionadas con ese color: guerra de

pintura, competencia de coloreado, juego de bombas.

Contenidos tematicos
-Reconocimiento de colores: primarios (amarillo, azul y rojo)
-conteodelab

-secuencias de colores


http://norma-planificaciondocentepreescolar.blogspot.com.co/

40

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)
-Materiales ludicos (bombas, pintura, pelotas, crayolas, pafiuelos )

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades
Fiesta de pafiuelos:

Una bolsa llena con pafiuelos de diferentes colores, iré pidiéndoles que saquen uno rojo y
se lo pongan en la cabeza, uno azul y se lo anude en el pie, uno amarillo alrededor del cuello... Rie

con él al ver el aspecto que le queda.
Veo, veo cromatico:

Los nifios iran al lugar u objeto que les indique, veo veo: un tobogan rojo, veo veo: una

caneca azul, veo veo: una silla roja: veo veo un columpio amarillo.
En equipo:

Divide a los nifios en dos equipos y que cada uno de ellos elija un capitan. Durante cinco
minutos, uno de los grupos tiene que obedecer todas las 6rdenes del capitan del equipo contrario.
"Tocad algo azul®, y los nifios dispondran de 10 segundos para hallar algo de ese color. Daré un
punto por cada objeto tocado dentro del tiempo. Después, el equipo que ordenaba pasa a jugar y
gana el que mas puntos obtenga. Ademas se realizara una competencia de ensarte de fichas con
los colores que se estan trabajando. La maestra indicara la secuencia que se realizara. El equipo

que la haga mas rapido sera el ganador.

Guerra del color:


http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-al-aire-libre/10-juegos-en-grupo-para-ninos
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Ese dia los nifios iran con ropa comoda, abran tres vasijas con pintura (amarilla, azul roja),
se le explicara a los nifios que habra tres grupos, el grupo que menos termine con el color de pintura

es el ganador. Los nifios aplicaran la pintura en la ropa.

Fichas de trabajo: para cada dia se trabajara una ficha del color correspondiente, se trabajara
con materiales como plastilina, pintura y crayolas. Tendra que rellenar un objeto como un sol, una

fresa y una camisa.

Evaluacion

En general las actividades tuvieron éxito los nifios, estaba super animados por seguir
jugando y compitiendo entre ellos. Tienen completamente claro los colores primarios, no
presentaron confusiones; en la actividad de la guerra de pintura el orden fue lo mas importante

para evitar accidentes.

Lo unico que hace falta por mejorar es que los nifios asi como saben ganar también sepan
perder, se presentd un poco de desorden al terminar las competencias, es por eso, algunos

reprocharon del porque perdian.

En cuanto al realizar las fichas de trabajo, la mayoria tiene buena motricidad fina,
colorearon sin salirse del contorno del sol, aplicaron pintura roja a la fresa, y a la camisa le

aplicaron plastilina, esa ultima fue un poco dificil ya que al esparcir sus deditos se cansaban.

Bibliografia
http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-casa/10-juegos-y-manualidades-con-

los-colores

Actividad N°. 3
Titulo: El arco iris de colores
Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.

Grado de escolaridad: Jardin.


http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-casa/10-juegos-y-manualidades-con-los-colores
http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-casa/10-juegos-y-manualidades-con-los-colores
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Obijetivo
Identificar colores secundarios por medio de actividades lGdicas que favorezcan el
aprendizaje.

Conductas de entrada

Se elegira un color para cada dia, los nifios se vestiran cada dia con el color correspondiente

(verde, morado, naranja), se realizara una actividad con pintura en la pared.

Contenidos tematicos
-Reconocimiento de colores: secundarios (verde, morado, naranja)
-conteodelab

-desarrollo de la motricidad fina con el uso de jeringas.
Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (pintura, jeringas, papel bond)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades
Sobre el cristal:

En un trozo de cristal, pinturas para pintar sobre este material y un pincel —el nifio pintara
un mufieco, un paisaje o a su animal favorito con la punta del dedo. Una vez terminado, se colocara
un cristal de la misma medida encima a modo de sandwich para proteger la obra de arte del

pequerfio. Se colgara en la pared con unas pinzas de metal.

Loteria del color:
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Se inventd una loteria donde habia objeto de un solo color. El juego era por parejas (con el
fin de mejorar el trabajo en grupo), el objeto que la maestra saque los nifios tendran que decir el
color que es, y cada pareja observara detenidamente si lo tienen en su carton correspondiente. La

pareja que primero termine de llenar su cartdn sera la ganadora.
El arco iris del color:

Cada pequefio tendra tres vasijas con los colores primarios. Ellos descubrirdn que color

sale al hacer las combinaciones, la maestra indicara que colores van a combinar:
Rojo + verde = morado
Amarillo + azul = verde
Rojo + amarillo = naranja
Al descubrir los colores diran el nombre de ese color.
Realizaran una obra de arte en una hoja blanca con los colores que descubrieron.
Pintando con jeringas:

En cada vasija se mezclaré pintura verde, naranja y morada con agua. A los nifios se les
ensefara a utilizar la jeringa para que tengan un buen tiro. En la pared estara el papel bond para
que ellos hagan un buen tiro de cada color. Al final se obtendra una buena pintura y con una técnica

diferente.
Fichas de trabajo:

Para cada dia se trabajara una ficha del color correspondiente, se trabajara con materiales
como colores, lana y papel seda. Tendré que rellenar un objeto como un limén, unas uvas y una

naranja.

Evaluacion
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Durante esta semana los nifios mostraron mucho mas interés por seguir aprendiendo,
participar en los juegos y mas que todo por utilizar nuevas técnicas de pintura. Es muy gratificante

ver a estos pequefios animados por hacer obras de arte como la del cristal y la de las jeringas.

En laactividad del cristal se sintieron como una expertos en la pintura, los padres de familia
guedaron muy contentos con el resultado. Al descubrir los colores con las pinturas mezcladas
demostraron una fascinacion por querer seguir aprendiendo. En verdad que los pequefios quedaron

encantados con la actividad.

Tienen claridad en la identificacion de los colores que se aprendieron ademas, descubrieron
el rosado y el gris con la combinacién del blanco. Y al ver la loteria con las figuras y los colores
se les desperto ese interés por reconocer las figuras geométricas, ya muchos saben el circulo y el
triangulo, a otros se les dificulta y confunden el tridngulo con el cuadrado, o en vez de decir circulo

dicen redondo. En la proxima semana los nifios aprenderan las figuras geométricas.
Bibliografia

http://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/aprendizaje/juegos-para-que-los-ninos-

aprendan-los-colores/

Actividad N°. 4

Titulo: Figuras geométricas

Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Reconocer las figuras geométricas a través de actividades

Conductas de entrada
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Por medio de juegos y canciones los nifios aprenderan a reconocer las figuras geométricas
(triangulo, circulo). Con su numero de lados, clasificarlos por el tipo de lineas que lo conforman,

tamarios, colores. Enlazado con las nociones (arriba, abajo, a un lado, )

Contenidos tematicos

-Reconocimiento de figuras geométricas (circulo y triangulo)
-conteo

-Colores

-trazos rectos y curvos

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (plastilina, pitillos, paletas, colores)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades

Somos exploradores:

Previo a la actividad la maestra distribuira por el aula diversos objetos que tengan estas
formas geométricas. Luego se dibujara en el pizarrén las 2 figuras geométricas. Se las iran
mostrando y describiendo una por una (Por ejemplo: les muestras el tridngulo y les dices que tiene
3 lados, etc.). Una vez puedan reconocerlas, se les pide que busquen y tomen objetos del aula que

tengan alguna de estas 2 formas.

Después, coloca a los alumnos en 2 grupos, cada uno identificado por una determinada forma

geométrica de los objetos que hayan encontrado, los cuales deberan mostrar a sus comparieros.

Pueden hacerles algunas preguntas como ¢Si es circulo?.
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Si algun nifio tiene algin objeto que no corresponde a la figura del grupo, se le pregunta la

razon por la cual escogio6 dicho objeto.

Ensalada de figuras geométricas:

Antes de realizarla se debe elaborar varios collares utilizando lana o estambre y figuras
geométricas hechas de foami, las cuales se insertaran en el estambre a manera de collar. Se dara a
cada nifio un collar, y para que sea mas facil, cada figura debe ser de un color especifico (por

ejemplo: los circulos azules, los triangulos amarillos)

Ahora, se sientan a los nifios en sus sillas formando un circulo. Uno de ellos no debe tener

silla'y se pondréa de pie en el centro del circulo.

Luego, elegira el nombre de una figura geométrica y dira lo siguiente: “ayer fui a la escuela
y busqué un... circulo (o puede ser un triangulo depende de la figura que escoja). Todos los nifios
que tenga la figura elegida deberan intercambiarse rapidamente los lugares. También puede decir
“Ensalada de figuras” y en ese momento todos los nifios deben intercambiarse. El nifio que se

quede sin silla va saliendo.

Figuras geométricas gigantes:
Consiste en elaborar figuras geométricas gigantes o bastante grandes, en cartulinas de
colores vistosos. Luego, las pegas en el piso con cinta de papel y les vas dando a tus nifios algunas

ordenes como: “Todos los nifios vayan al circulo"”, "Juan, Luis y Pedro vayan al triangulo

Ademas de ser una actividad divertida para aprender las figuras geométricas, se estara
trabajando la motricidad.

Trabajo manual:

Con los pitillos se realizara un triangulo, con ayuda de lana se pasara por los tres pitillos
hasta formarlo, con plastilina se realizara el cirulo. Se realizaran las siguientes peguntas:

¢Cuantos lados tiene el tridngulo?

¢Qué clase de linea tiene el triangulo?

¢ Los circulos tienen lineas rectas o curvas?
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¢La linea curva de los circulos es cerrada o abierta?

¢En el salon hay tridangulos? Observemos

Ficha de trabajo

Evaluacion

Con todas las actividades realizadas los pequefios aprendieron a diferenciar las dos figuras
vistas durante esta semana, los juegos fueron de gran ayuda para que ellos observaran, detallaran

y analizaran las diferencias que hay entre las dos figuras.
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Se pudo evidenciar que es de gran importancia la ladica en el aprendizaje de los nifios, los
motiva a seguir preguntando y descubriendo nuevas cosas para ellos. Durante el juego de la

ensalada de frutas, todos estuvieron atentos a las indicaciones para que el juego no tuviera perdida.

El realizar el trabajo manual se les dificulto insertar la lana en los pitillos, fue un poco
complicado atenderlos a todos al mismo tiempo , pero en general el conversatorio fue un éxito,
ellos son muy participativos y curiosos, surgieron otras preguntas que los mismos nifios iban

contestando.

Bibliografia

http://miescueladivertida.blogspot.com.co/2011/09/dinamicas-para-ensenar-las-figuras.html

Actividad N°. 5

Titulo: Figuras geométricas

Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Reconocer las figuras geomeétricas a través de actividades

Conductas de entrada

Por medio de juegos y canciones los nifios aprenderan a reconocer las figuras geométricas
(cuadrado, rectangulo). Con su namero de lados, clasificarlos por el tipo de lineas que lo

conforman, tamafos, colores. Enlazado con las nociones (arriba, abajo, a un lado)

Contenidos tematicos
-Reconocimiento de figuras geométricas (cuadrado, rectangulo).

-Colores


http://miescueladivertida.blogspot.com.co/2011/09/dinamicas-para-ensenar-las-figuras.html
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-trazos rectos y curvos

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (hoja, tiza, paletas, colores)

-Fichas de trabajo.
Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades
Tema: El cuadrado.
Los nifios caminaran sobre los cuadrados de la cancha.
Dibujaran en el piso cuadrados con tiza.
En una hoja con temperas decoraran el cuadrado con la huella.
Los anteriores trabajos seran expuestos para asi motivar a los nifios.

Observar haciendo uso del televisor y DVD un video que ensefia el tema que se esta
presentando “EL CUADRADO”.

Ficha de trabajo

Souy ek
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Tema: el rectangulo.
Pinta el rectangulo con vinilos y pincel, recorta rectangulos y los pega en una hoja.

Observar un video que a través de una ronda ensefia el tema que se esta presentando “EL

RECTANGULO”.

En el programa Paint, cada nifio realiza una actividad donde aplique, los conocimientos

sobre el tema y se guarda el archivo correspondiente con su hombre.

Cada equipo contiene las actividades realizadas con scratch, abrir la actividad del

rectangulo y observar para afianzar los conocimientos.
Cada nifio intenta hacer una aplicacion en scratch siguiendo las indicaciones del docente.

Ficha de trabajo:

Nombre ;
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Evaluacion

Con todas las actividades realizadas los pequefios aprendieron a diferenciar las dos figuras
vistas durante esta semana, los juegos fueron de gran ayuda para que ellos observaran, detallaran

y analizaran las diferencias que hay entre las dos figuras.
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Se pudo evidenciar que es de gran importancia la ltdica en el aprendizaje de los nifios, los
motiva a seguir preguntando y descubriendo nuevas cosas para ellos. Durante el juego de la

ensalada de grutas, todos estuvieron atentos a las indicaciones para que el juego no tuviera perdida.
Con la ayuda de las paletas los nifios se dieron cuenta que el cuadrado tiene todos sus lados
iguales, al igual que con el rectangulo que los lados de arriba y abajo son mas largos que los de la

rechay la izquierda.

El realizar las fichas, los nifios ya son capaces de repisar el contorno de las figuras y tener un

coloreado uniforme con las crayolas.

Bibliografia
http://es.calameo.com/books/0028430169cfdc98d21b9

Actividad N°. 6

Titulo: Las nociones matematicas
Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Identificar nociones matematicas (derecha-izquierda, arriba-bajo, dentro-fuera)

Conductas de entrada

Por medio de ejercicios, los nifios identificaran y diferenciaran las seis nociones, a través de

desplazamientos y rotaciones con objetos ludicos.

Contenidos tematicos
-nociones (derecha-izquierda, arriba-bajo, dentro-fuera)

-colores


http://es.calameo.com/books/0028430169cfdc98d21b9
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-conteo

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (hoja, tiza, paletas, colores)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades

Las bombas:

En un primer momento los nifios inflara su globo y la maestra se los ayudara a amarrar.
Todos nos desplazaremos hacia la cancha para poder hacer bien el juego. Cuando la maestra diga
bombas arriba, todos los nifios golpearan el globo hacia arriba sin dejarlo caer, después globos
abajo, los nifios los golpearan hacia el piso sin perderlo de vista. Los pequefios deben estar muy

atentos a las indicaciones. El que haga lo contrario va perdiendo puntos.
Los aros magicos:

Cada pequerio tiene en su mano derecha una manilla de color rojo, y en la izquierda una de

color verde. Se repetird muchas veces hasta que quede claro.

Para realizar el juego cada nifio tiene un aro y se desplazaran corriendo hacia la cancha. El
aro debe estar en el piso y el nifio dentro del aro, la maestra también participa en el juego como
modelo y los pequefios deben seguirla, ellos saltan hacia el lado que se indique, a la izquierda, a
la derecha, adelante, atrds, y en el centro.

Primero se hara en modo de repaso, luego se hara competencia, el pequefio que menos se
equivoque en la indicacion sera el ganador. Toda ira acompafiado de musica para g ellos bailen al

ritmo de la cancioén.

Patos al agua:
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En el patio de descanso los nifios se ubicaran con su aro en un lugar determinado, de modo
que no se tropiece con ningun compariero. Cuando al maestra diga patos al agua los nifios se

quedaran dentro del aro, cuando la maestra diga patio a tierra los nifios saltaran hacia afuera.

El juego se realizara a manera de competencia el nifio que se equivoque va saliendo. Hasta

que quede el ganador.
Ficha de trabajo:

Se realizaran trabajos manuales para fortalecer lo aprendido en el dia, cada nocion tendra

su retroalimentacion.

Evaluacion

En general los nifios se les presento facilidad al aprender cada una de las nociones,
siguiendo las indicaciones establecidas por la maestra, hubo orden, dinamismo, participacion por

parte de los nifos.

Lo mas importante es no le quedaron dudas de las seis nociones aprendidas durante la
semana. Al realizar las fichas de trabajo siguieron las instrucciones paso a paso para que la tarea

quedara bien hecha, se utilizaron materiales como colbom, colores, papel seda, y plastilina.

Ademas de todo esto se reforzaron los colores y el conteo de uno a cinco, siempre se
trabajan las preguntas en los nifios para despertar el interés por el descubrimiento, el analisis y la

observacion.

Bibliografia
http://www.educacioninicial.com/El/contenidos/00/0000/16.ASP

Actividad N°. 7
Titulo: Las nociones matematicas
Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.

Grado de escolaridad: Jardin.


http://www.educacioninicial.com/EI/contenidos/00/0000/16.ASP
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Obijetivo

Identificar nociones matematicas (encima-debajo, delante-detras, pesado-liviano)

Conductas de entrada

Por medio de ejercicios, los nifios identificaran y diferenciaran las seis nociones, a través de

desplazamientos y rotaciones con objetos ltdicos.

Contenidos tematicos
-nociones (encima-debajo, delante-detras, pesado-liviano)
-colores

-conteo

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (hoja, materiales ladicos, colores)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades

El rey manda:

Todos los nifios estan en el patio y escucharan las indicaciones del juego:

Este juego consiste en que un nifio es elegido como Rey el cual mandara al resto del grupo
a hacer lo que él quiera y los nifios deben hacerlo de una manera rapida para complacer al Rey.
Estas 6rdenes pueden ser:
El rey manda que se sienten encima de la silla

El rey manda que se acuesten debajo de la mesa



55

El rey manda que se paren delante de los columpios

El rey manda que se acuesten detras del caballo de madera
El rey manda que pongas los brazos arriba

El rey manda que pongan los brazos abajo

Con este juego se retroalimentaran todas las nociones vistan y las que se estan aprendiendo.

La habitacion de pablo:

En la habitacion de Pablo siempre hay mucho desorden. Pablo tiene todos los juguetes
tirados por el suelo, porque cuando termina de jugar con ellos no los guarda en su sitio. Su madre
y su padre siempre le regafian: "jPablo, antes de merendar tienes que dejar todos los juguetes dentro
del baal!™.

Pero a Pablo siempre se le olvida. Coco ha ido a jugar con Pablo y se le ha ocurrido una

idea divertida: inventarse una cancion para cantar mientras recogen los juguetes:

"Mufiecas, pelotas,
coches y camiones,
tenemos que guardar

después de jugar."

Coco y Pablo guardan todos los juguetes rapidamente dentro del baul. Cuando su padre y
su madre lo ven se ponen muy contentos: "jMuy bien, Pablo, cada vez haces mejor las cosas!". Y
le dan un beso grande, grande.
Pablo mira a Coco y le dice: "Muchas gracias Coco, ahora sera mas divertido recoger los

juguetes”.

Balanzas

Se utilizaran las balanzas para explicar lo pesado y lo liviano. Comienza por poner una
canica en un lado de la escala y dos o tres en el otro, para que los estudiantes puedan ver como
responde al peso, la forma en que se hunde en el lado méas pesado y se mueve hacia arriba en el

lado mas ligero. A continuacion, permite a los estudiantes experimentar colocando objetos
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pequefios a cada lado de la balanza para ver cual es mas pesado y cual mas ligero. Se entregan
objetos como globos, coches Hot Wheels, pelotas de golf, mufiecos pequefios, productos

alimenticios y otros objetos pequefios.

Ficha de trabajo:

Se realizaran trabajos manuales para fortalecer lo aprendido en el dia, cada nocion tendra

su retroalimentacion.

Evaluacion

Durante el cumplimiento de estas actividades se evidencio el progreso en los nifios en
cuanto al conocimiento y la calidad de los trabajos realizados en el cuaderno, son muy ordenados

y atentos a las instrucciones a seguir.
Lo més importante es no le quedaron dudas de las seis nociones aprendidas durante la
semana. Al realizar las fichas de trabajo siguieron las instrucciones paso a paso para que la tarea

quedara bien hecha, se utilizaron materiales como colbom, colores, papel seda, y plastilina.

Bibliografia
http://www.educacioninicial.com/El/contenidos/00/0000/16.ASP

Actividad N°. 8

Titulo: Creando secuencias

Institucion: Colegio gimnasio Domingo Savio.
Grado de escolaridad: Jardin.

Objetivo

Crear secuencias de colores y objetos indicados.

Conductas de entrada


http://www.educacioninicial.com/EI/contenidos/00/0000/16.ASP
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Por medio de competencias y dindmicas, los nifios aprenderan a hacer secuencias de colores por
medio de objetos y fichas de ensarte. Al mismo tiempo identificando cantidades, tamafios y figuras

geomeétricas.

Contenidos tematicos
-secuencias de colores y objetos

-numeracion

Recursos:

-Recursos humanos (profesor y alumno)

- Materiales ludicos (hoja, materiales ladicos, colores)

-Fichas de trabajo.

Lugar: Patio de descanso y salon de clase.

Actividades

Disefiadores

A cada pequefio se le daran pepas (azules y amarillas) y un caucho. A continuacién van a
realizar una manilla para regalarsela a su mama. Al terminar se afiadiran dijes y se observara si

hicieron bien la secuencia de amarillo azul.

Inventores

En el patio habra una caja de fichas fe ensarte de madera y su cuerda correspondiente para
cada nifio, cada uno va a inventar una serie de figuras y colores. Después la maestra va a dar la
secuencia de la figura y el colore. Ej.: cuadrados rojos y triangulos verdes. Cada vez se a poner
mas facil ya se afadira el conteo. Ej.: dos circulos rosados y un cuadrado naranja. La maestra

revisara la secuencia de cada pequefio.
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Memoria de secuencias

Juego de memorizar secuencias de objetos infantiles que se muestran durante tan solo un
segundo y tienes que memorizarlo. Empezando por dos objetos, la dificultad va aumentando poco

a poco, y en cada nivel sera mas complicado. Ej. Pelota, peluche, carro.

Ficha de trabajo:

Se realizaran trabajos manuales para fortalecer lo aprendido en el dia, cada nocién tendra

su retroalimentacion.

Evaluacion

Para estas actividades fue primordial desarrollar en ellos la observacion y la memoria, fue
un poco complicado para alguno el seguimiento de secuencias con las fichas de ensarte de madera.
Se realizaron muchos ejercicios hasta que tuvieran la practica, cada vez se aumentaba la dificultad.

Para muchas fue emocionante, para otros un poco dificiles.

En cuanto a la memoria de objetos fue sorprendente que a todos les fue bien, estuvieron muy
atentos y participativos en todo momento; asi mismo se cumplié en la realizacion de las fichas de
trabajo en el cuaderno, el coloreado y las respuestas por parte de los pequefios esta progresando

satisfactoriamente.

Bibliografia
http://es.slideshare.net/jaquelinecgonzalez/planificacion-de-patrones-y-secuencias
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4. analisisy discusion de resultados

Antes de iniciar el disefio e implementar las acciones para solventar el problema
identificado, se llevaron a cabo dos entrevistas una dirigida a padres de familia y otra a los
estudiantes del grado jardin, un diario de campo y una ficha de observacion diagnostica; estos
instrumentos fueron aplicados durante el primer periodo del afio escolar y arrojaron unos

resultados que se seleccionaron por categorias:

4.1 resultados

4.1.1 estado actual de los nifios en la competencia I6gico matematica

Todo el trabajo de observacién realizado a los nifios durante las primeras semanas (ver
anexo 5) se pudo analizar que a la gran mayoria de ellos les hace falta despertar el interés mediante
la ludica. Se evidencia esa inquietud por descubrir cosas que aun no conocen, les hace falta por

explorar, o que han aprendido mecanicamente.

Dentro de los items de la ficha de observacidn, se tuvo en cuenta la imaginacion, el manejo
de preguntas, la exploracion, el gusto por el juego, la clasificacion, diferencias y semejanzas,
seriaciones, agrupaciones, el conteo y en el trabajo de aula. Después de realizar la observacion se
puede evidenciar que la mayoria de estudiantes esta desarrollando sus procesos ldgicos, pero en
muy pocos nifios se presentan dificultades en las semejanzas y diferencias de imagenes, pues no

logran observar detalladamente cada imagen.

Ademas lo que es méas importante, la identificacion y conteo de nimeros se muestra en
desempefio alto, es uno de los items donde la mayoria de nifios muestran esta calificacion. En el
diario de campo menciono a (Gonzélez, 2000) que afirma “Los numeros se caracterizan por ser
una actividad humana especifica, orientada a la resolucion de problemas, que le surgen al hombre,
en su accionar sobre el medio” es decir, la matematica es la Unica asignatura que se estudia en
todos los paises del mundo y en todos los niveles del sistema educativo. Constituyendo asi en un

pilar basico en todos ellos. Este idioma se pretende que sea aprendido por los alumnos, con
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esfuerzo, dedicacion, uso de procedimientos hasta conseguir que lo “hablen”, y se convierta en un

medio de comunicacién durante la realizacién de la actividad matematica.

Es importante mencionar también que en el planeador de clase las estrategias que se idearon
son para llevar a cabo la ensefianza-aprendizaje, como docente se debe intervenir de manera
positiva para obtener buenos resultados en el trabajo laboral, como en este caso seria un
aprendizaje significativo para el nifio, brindando de manera claray facil los aprendizajes para luego
adquirir los conocimientos, en el cual al disefiar actividades se deben tomar en cuenta, las
habilidades, capacidades y necesidades del grupo, desarrollando las competencias y fomentando

el deseo de conocer y de aprender, con el proposito de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

4.1.2 Necesidades que se evidencian en el proceso de aprendizaje

En esta categoria se muestra las necesidades que estan presentes en el proceso aprendizaje
que tienen los nifios en la edad preescolar partiendo de las opiniones de los padres de familia, la

observacion realizada por la maestra y el registro del diario de campo.

En la observacion (ver anexo 6) que se hizo en el diagnostico se evidencia que a los nifios
les hace falta seguir instrucciones, desarrollar motricidad fina, tener un razonamiento l6gico acerca
de lo que se esta trabajando. Mas que todo a la hora de resolver situaciones l6gicas como armar un
rompecabezas en corto tiempo, hacer secuencias de colores o memorizarla correctamente,
mantener la atencidn fija a la hora de observar imagenes con figuras, reconocer los colores

correctamente, diferenciar las nociones matematicas o tener una lateralidad definida.

El aprendizaje de la matematicas es vital desde temprana edad Fanny Buenafio dice “claro
que si, me parece que es la base para la formacién de la nifia, lo mas bonito es g aprenda a
descubrir.” Y ademas teniendo un desarrollo oportuno se puede ir profundizando en aquellas
nociones que con el tiempo le van a servir de mucho para su proceso de formacién escolar. Maritza
Sanchez comenta “yo estoy convencida que los nifios deben tener un buen desarrollo en esta edad

’

para que mds grandes no tengan problemas.’
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Si no se lleva un proceso de aprendizaje acorde a la edad de los nifios, las consecuencias
van a obstaculizar un rendimiento mas adelante. Pues su proceso de pensamiento no fue bien
desarrollado, pues en el preescolar es donde los nifios adquieren destrezas y habilidades en todos

sus procesos, no son solo los matematicos sino que va interdisciplinado.

En el diario de campo se registr0 “La edad preescolar es, sin lugar a dudas, la etapa mas
significativa e importante del desarrollo del ser humano, pues en la misma se estructuran las bases
fundamentales de este desarrollo, que en las sucesivas etapas de la vida se consolidaran y

perfeccionaran.”

Por otra parte cabe destacar que la ensefianza aprendizaje va a acompafiada del juego esto
lo registra el diario de campo “la ensefianza y el aprendizaje de la geometria involucran, como
minimo, tres actividades cognitivas: la construccion, que alude al disefio de configuraciones
mediado por instrumentos geométricos; el razonamiento relacionado con procesos discursivos y

’

la visualizacion, cuya atencion recae en las representaciones espaciales.’

4.1.3 importancia del juego en el aprendizaje.

Este es un tema importante parar tratar, de aca vienen el tema principal de la investigacion
“la importancia del juego en el aprendizaje de las matematicas.” En el diario de campo esta
consignadas cada una de las actividades que se realizaron durante el primer semestre con los
pequefios, demostrando que ‘el juego es de gran importancia para el aprendizaje de los
estudiantes, donde ellos pueden hacer todo con diversion pero también siguiendo unas

iz

instrucciones y manteniendo la atencion en cada una de las actividades” el aula debe contar con

el material apropiado para el aprendizaje de los nifios, que sea apto para su edad y para su
desarrollo cognitivo. Daniel torrado dice “intento comprarle todo lo que sirve para su edad,

’

Jjuguetes que de verdad valgan la pena.’

Es asi, como también desde el hogar los padres de familia también apoyan este proceso
demostrando su interés, Kimberly Villamizar comenta “todo el tiempo, lo primero que veo en un

1

Jjuguete para mi hijo es que utilidad le va a dar asi sea para matemadaticas o para la comunicacion.’
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Este comentario demuestra la utilidad que se le da a un juguete, lo nifios lo ven como una diversion,
pero desde un analisis los juguetes tienen un objetivo al ser utilizados y no solo desde las
matematicas sino desde otras dimensiones. Todo el desarrollo de capacidades y destrezas de los

nifilos mas que todo se desarrolla con el juego.

Otra madre de familia considera que también el juego los ayuda a mantenerse distraidos,
es decir el tiempo que los padres necesitan el nifio lo esta utilizando con el juego, asi los dice
Constanza Cardenas “lo ayuda a mantenerse distraido y a la vez va a prendiendo mediante el

’

juego.’

Daniel torrado involucra también el arte con el juego de su hijo diciendo “é/ tiene todo en
la casa, todos esos juegos que lo motivan a aprender. Pinturas, colores, plastilina. El se inclina
mucho por el arte” como se decia anteriormente un juego no solo involucra una dimension sino
varias, y esto es de gran ayuda para el fortalecimiento en todos los procesos que se estan

desarrollando.

Pero el juego también involucra materiales que ayudan al desarrollo I6gico, Kimberly
Villamizar asegura que “materiales a la mano que un padre de familia pueda bridar a su hijo
pienso gque es muy factible lo que son las loterias, hay distintos rompecabezas donde estd asociado
el numero con la cantidad, bloques para que cuente y haga seriacion.” Estas nociones
mencionadas por la madre de familia son unas de las mas significativas para los nifios en esta etapa
de aprendizaje, es donde ellos se divierten descubriendo, inventando, creando con lo que mas les

gusta, la diversion.

Una madre que se preocupa mucho por la educacién de su hijo hizo, una sugerencia acerca
de materiales que con el paso del tiempo aun no dejan de existir y son de gran importancia para el
aprendizaje de los nifios, Maritza Sdnchez comenta “el uso del abaco, que no lo estan utilizando

’

casi en preescolar, ademas las tablitas Montessori que son espectaculares.” ES cierto que en
pleno siglo XXI todo ha cambiado, hasta los materiales que se utilizan para la ensefianza, ahora
todo es con tecnologia (computadores, tablets, video beam), pero no siempre estos medios

complementan el desarrollo cognitivo de los nifios , también hace falta aquellos materiales para
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que los nifios los manipulen para el conteo, secuencias, relaciones, diferencias, clasificacion y

seriacion.

4.2 discusion y analisis

Con los resultados obtenidos a partir de las entrevistas, el diario de campo vy la ficha de
observacion diagnostica se llevo a cabo el analisis y discusion por medio de una triangulacion, que
se refiere al uso de varios métodos (tanto cuantitativos como cualitativos), de fuentes de datos, de

teorias, de investigadores o de ambientes en el estudio de un fenémeno.

Dentro del marco de una investigacion cualitativa, (Patton, 2002.) la triangulacion
comprende el uso de varias estrategias al estudiar un mismo fenémeno, por ejemplo, el uso de
varios métodos (entrevistas individuales, grupos focales o talleres investigativos). Al hacer esto,
se cree que las debilidades de cada estrategia en particular no se sobreponen con las de las otras y
que en cambio sus fortalezas si se suman. Se supone que al utilizar una sola estrategia, los estudios
son mas vulnerables a sesgos y a fallas metodoldgicas inherentes a cada estrategia y que la
triangulacion ofrece la alternativa de poder visualizar un problema desde diferentes angulos (sea
cual sea el tipo de triangulacidn) y de esta manera aumentar la validez y consistencia de los

hallazgos.

Segun (Patton, 2002.) Se cree que una de las ventajas de la triangulacion es que cuando dos
estrategias arrojan resultados muy similares, esto corrobora los hallazgos; pero cuando, por el
contrario, estos resultados no lo son, la triangulacion ofrece una oportunidad para que se elabore
una perspectiva mas amplia en cuanto a la interpretacion del fendmeno en cuestion, porque sefiala
su complejidad y esto a su vez enriquece el estudio y brinda la oportunidad de que se realicen

nuevos planteamientos.

4.2.1 estado actual de los nifios en la competencia légico matematica

Para los nifios(as), la matematica constituye una herramienta para resolver problemas
escolares y de la vida cotidiana, sin olvidar que esta sirve: como herramienta de célculo; para lograr

el desarrollo del pensamiento l6gico y como lenguaje universal capaz de contribuir al
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conocimiento y desarrollo de otras asignaturas propias del nivel donde estudia. Asi, la matematica
es una herramienta de trabajo y, ademas es una disciplina fundamental en la formacion de un

estudiante exitoso.

Por ello, se debe lograr que su ensefianza sea eficiente, para que el nifio(a) adquieran los
aprendizajes que los conduzcan a un mejor desenvolvimiento académico y profesional, hoy en la
escuela y mafiana en el trabajo. Para esto también es importante que los padres de familia
incentiven desde casa el aprendizaje. Una madre de familia asegura Constanza Cardenas comenta
sobre la importancia de aprender diciendo Constanza Cardenas “porque ellos aprenden mucho en
esta edad, a contar, sumar, restar, y otras cosas que en este momento no sé como se llaman (risa)”’
cabe resaltar que esta es la edad donde todo lo que se aprende queda para toda la vida, claro que
esta que son conceptos totalmente basicos acompafiados de procesos légicos matematicos que
ayudan notablemente en el desenvolvimiento del nifio. Claro esta, que el maestro es el que lleva
todo el proceso con los nifios; Daniel Torrado comenta “profe ustedes con los que nos ensenian
que la educacién en esta edad es lo mas importante para las personas, aqui aprendemos a

desarrollar todas nuestras habilidades.”

El marco tedrico sustenta en que “una competencia matematica se vincula con el ser capaz
de hacer... relacionado con el cuando, como y por qué utilizar determinado conocimiento como
una herramienta. Las dimensiones que abarca el ser mateméaticamente competente son:
Comprension conceptual de las nociones, propiedades y relaciones matematicas; Desarrollo de
destrezas procedimentales; Pensamiento estratégico: formular, representar y resolver problemas;
Habilidades de comunicacion y argumentacion matematica y Actitudes positivas hacia las

situaciones matematicas y a sus propias capacidades matematicas.” (Chamorro, 2003).

Al realizar la observacion a los nifios se puede afirmar que lo anteriormente mencionado
es de gran importancia desarrollarlo en los pequefios, pues a partir de esto es que ellos pueden
comprender, analizar, representar, proponer alternativas de solucién y demostrar sus destrezas;
pues en la observacion diagndéstica que se hizo al inicio del afio escolar dio como resultado que la
mayoria le gusta mucho preguntar por lo que no entiende o quisiera saber, su imaginacion esta
desarrollada, es muy facil para ellos armar rompecabezas, clasificar, hacer seriaciones y

agrupaciones.
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Segun (Piaget, Génesis del numero en el nifio, 1975) que “El entendimiento logico
matematico deriva inicialmente de las acciones del nifio/a sobre el mundo cuando aun en la cuna,
explora sus chupetes, sus sonajeros, sus moviles y otros juegos para enseguida formarse
expectativas sobre como se comportan en otras circunstancias”. El estimulo a esa forma de
inteligencia se halla muy bien fundamentado en los estudios de Piaget. Segun su concepcion, es
evidente que, en algunos casos, la inteligencia l6gico-matematica aparece mucho mas elevada y el
individuo, incluso sin estimulos adecuados, puede hacerla “brillar”, pero mas evidente atn es que
los padres o la escuela que sepan como estimularla obtendran resultados mucho mas significativos

de los que imponen las matematicas como un perverso desafio.

El nifio, asi como es alfabetizado en el descubrimiento de los signos de las letras y con ellas
forma silabas y palabras, necesita ser “alfabetizado matematicamente” cuando, al descifrar los
signos matematicos, conquista la permanencia del objeto, descubriendo que posee una existencia
separada de las acciones especificas del individuo. Al reconocer la “permanencia” del objeto,
pensar y referirse a él en su ausencia, el nifio se vuelve capaz de reconocer las semejanzas entre
objetos, ordenandolos en clases y conjuntos. Mas tarde, hacia los cinco afios, deja de contar
mecanicamente una serie de nimeros y aplica ese valor, utilizandolo para conjuntos de objetos.
Finalmente, hacia los seis o siete afios, confrontando dos conjuntos de objetos, el nifio puede
identificar el nimero de cada uno, comparar los totales y determinar cuél es el que contiene mayor
cantidad.

A la edad de cuatro afios los nifios ya deben tener una nocion de conteo de uno a cinco; en
la entrevista realizada a los nifios la mayoria hizo conteo de uno cinco sin saltarse ningin nimero.
Se realizo la siguiente pregunta ¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?, a lo que ella contesto (Florez,
2015) si, uno, dos, tres, cuatro, cinco. Esto también se debe a que los padres tienen un papel
importante en la casa de incentivar el conteo, al realizar la entrevistas se nota el compromiso que
tienen con sus hijos, es asi como un madre fomenta el conteo a su hijo, Kimberly Villamizar dice
“porque es la base. Para que los nifios puedan contar bien y hacer distintos proceso de seriacion

v si estos procesos de en preescolar es mds facil que los nifios desarrollen mas procesos.”
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4.2.2 Necesidades que se evidencian en el proceso de aprendizaje

El nifio que inicia un nuevo aprendizaje escolar lo hace a partir de los conceptos,
concepciones, representaciones y conocimientos que ha construido en su experiencia previa, y los
utilizara como instrumentos de lectura e interpretacion que condicionan el resultado del
aprendizaje. Este principio ha de tenerse especialmente en cuenta en el establecimiento de
secuencias de aprendizaje y también tiene implicaciones para la metodologia de ensefianza y para
la evaluacion.

Segun (Carrillo, 2009) Los aprendizajes matematicos, de modo muy especial, constituyen
una cadena en los que cada conocimiento va enlazado con los anteriores de acuerdo con un proceso
I6gico. El nivel de dificultad de los contenidos no solo viene marcada con las caracteristicas del
propio contenido matematico, sino también por las caracteristicas psicologicas y cognitivas de los
alumnos. Esto ha de quedar reflejado en la seleccion y organizacion de los contenidos y puesto de
manifiesto a la hora de la presentacion de los mismos, ya que, en caso contrario, el nifio recibira
unos contenidos inconexos, fraccionados y poco estructurados, con las consiguientes dificultades

y lagunas de aprendizajes.

Otra variable que afecta el aprendizaje a los contenidos es su funcionalidad. Un contenido
bien estructurado, pero no se vivencia como util y provechos, pierde interés y no se asimila con
facilidad. Pero dicha funcionalidad no estriba solo en la aplicacion directa de concepto o técnica a
un problema determinado, sino también en la funcién que tal contenido desempefia como eslabon

de la cadena del conocimiento matematico.

A partir del diario de campo se lleva evidencia acerca de todo lo que sucede en el aula con
los nifios. Es asi, donde queda una constancia de aquellas situaciones que se presentan en el
aprendizaje con los nifios dificultades y fortalezas o también alternativas de solucién para superar
todo aquello que se presenta. En el diario de campo se registrd “La edad preescolar es, sin lugar
a dudas, la etapa mas significativa e importante del desarrollo del ser humano, pues en la misma
se estructuran las bases fundamentales de este desarrollo, que en las sucesivas etapas de la vida

’

se consolidaran y perfeccionardn.’
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Asi pues, lo realmente importante es que el aprendizaje escolar de conceptos, procesos y
valores sean significativos. Al ver todo el proceso que se lleva con los nifio se destacan necesidades
que muchas veces los padres no le muestran importancia, pero para un maestro es vital en su
ensefianza; como una atencidn dispersa, o la confusién al diferenciar su lateralidad derecha e
izquierda, el no reconocer los colores, o no tener buena memoria para grabarse una secuencia de
objetos. Al ver todas estas necesidades en el aula, lo primordial es tener experiencias ludicas para
que los nifios tengan un aprendizaje significativo.

De esta manera (Carrillo, 2009), afirma que en cuanto al curriculo de las matematicas, los
contenidos y aprendizajes tienen que estar vinculados al entorno y a la experiencia, de lo contrario
se veran reflejadas tres necesidades: Ausencia de conocimientos previos y dominio de contenidos
anteriores, Nivel de abstraccion y Ausencia de competencia o habilidad. EI maestro es quien debe

dinamizar los objetivos, programas y métodos de cada estudiante.

En las entrevistas realizadas a los nifios se constato que ellos aprenden es mediante el juego,
por medio de competencias l6gico matematicas, ubicacion espacial, descubriendo, pensando,
armando, creando Yy siguiendo instrucciones; y sin ellos darse cuenta ya saben contar, identificar
colores, figuras geométricas, nimeros, tamafos, diferenciar nociones, establecer diferencias y
semejanzas, preguntar lo que no quieren. Pero un maestro si se da cuenta de todo el desarrollo que

ha tenido el nifio en el tiempo que lleva del proceso escolar.

Por otra parte cabe destacar que la ensefianza aprendizaje va a acompafada del juego esto
lo registra el diario de campo “la ensefianza y el aprendizaje de la geometria involucran, como
minimo, tres actividades cognitivas: la construccion, que alude al disefio de configuraciones
mediado por instrumentos geométricos; el razonamiento relacionado con procesos discursivos y

la visualizacion, cuya atencion recae en las representaciones espaciales.”

Ademas de que el maestro sea el que este encargado del proceso ensefianza- aprendizaje,
los padres de familia también tienen ese compromiso con sus hijos desde temprana edad; una
madre comentaba en la entrevista sobre como incentivaba en aprendizaje de la matemaéticas desde
la casa Kimberly Villamizar comenta “si, todo el tiempo, porque esto le ayuda ah, ah, ah

socializarse con los demas y al acercamiento con las matematicas a temprana edad permite que
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después tenga procesos matemdticos mds complejos.” Y claro manteniendo un seguimiento
constante con el nifio no se presentaran dificultades y asi comenta Fanny Buenafio “claro es muy
bueno en este aspecto y para que pueda solucionar este tipo de inconvenientes en el area de
matematicas.” ES asi como desde el hogar los nifios van despertando ese interés por aprender cada

dia, explorando, inventando, creando, descubriendo junto a las personas que estan a su lado.

Los padres de familia respondieron a la pregunta sobre la motivacién en el aprendizaje de
la matematicas, El aprendizaje de la matematicas es vital desde temprana edad Fanny Buenafio
dice “claro que si, me parece que es la base para la formacion de la nifia, lo mas bonito es q
aprenda a descubrir.” Y ademas teniendo un desarrollo oportuno se puede ir profundizando en

aquellas nociones que con el tiempo le van a servir de mucho para su proceso de formacién escolar.

Para (Piaget J. , 1959) a medida que el nifio tiene contacto con los objetos del medio
(conocimiento fisico) y comparte sus experiencias con otras personas (conocimiento social) mejor
sera su estructuracion del pensamiento I6gico-matematico. El nifio, de acuerdo a las experiencias
adquiridas ira construyendo sus conocimientos, por lo cual, es conveniente proporcionar al nifio
de material, de vivencias. Razon para que el maestro, disponga, de materiales que llamen la
atencion de los nifios, y despertar su curiosidad, lo cual a través de manipuleo, indagacion le llevara
a seleccionar, asimilar e interpretar un aprendizaje. En el proceso de ensefianza-aprendizaje hay
que tener en cuenta lo que un alumno es capaz de hacer y aprender en un momento determinado,

dependiendo del estadio de desarrollo operatorio en que se encuentre.

En el diario de campo esta consignado que las nociones matematicas reflejan sensaciones
corporales y estados emocionales. Las elecciones al representar responden a una forma de sentir y
de vincularse con los elementos, las personas y con el propio cuerpo. En sus primeras
manifestaciones graficas, la expresion del nifio esta centrada en el "yo" y los vinculos que va
desarrollando con el medio. No le interesa establecer un orden en la representacion de los
elementos. La hoja es un soporte que le permite volcar ideas como un recipiente a ir llenando.
Cada espacio es una posibilidad de incorporar elementos valiosos para él, aunque los dispongan
en forma inconexa. A medida que el nifio crece, surge la necesidad de establecer un orden y

vinculos espaciales.
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Los pequefios que son fuertes en este tipo de inteligencia piensan de forma numérica o en
términos de patrones y secuencias logicas, y utilizan otras formas de razonamiento 16gico. Antes
de la adolescencia estos nifios exploran patrones, categorias y relaciones manipulando activamente
el medio y experimentando de una manera controlada y organizada. En sus afios de afios de

pubertad, evidencia una gran capacidad de pensar de forma altamente abstracta y logica.

En la ficha de observacion se evidencia que los nifios a la edad de cuatro afios ya tienen
ciertas nociones matematicas como el conteo, secuencias de colores y figuras geométricas, algunos
cuentan sin saltarse los nimeros otros los hacen muy bien, mantienen la atencion en las explicacion
y siguen instrucciones, nociones espaciales, tienen ubicacion en espacios, y todo esto ayuda a que
la hora de impartir el conocimiento sea mas facil apropiarse de él, claro esta que todo va

acompafado de estrategias ludico pedagdgicas para que sea fructifero.

Para la Primera Infancia es necesario que se propicieny construyan tres operaciones légicas
sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y que son: la clasificacion, la seriacion
y la correspondencia, las cuales se construyen simultaneamente y no en forma sucesiva. La
clasificacion se define como juntar por semejanzas y separar por diferencias con base en un
criterio, también es un instrumento de conocimiento esencial que permite analizar las propiedades
de los objetos y, por tanto, relacionarlos con otros semejantes, estableciendo asi sus parecidos o

sus diferencias.

4.2.3 importancia del juego en el aprendizaje.

Este es un tema importante parar tratar, pues este es el tema principal de la investigacion
“la importancia del juego en el aprendizaje de las matematicas.” En el diario de campo esta
consignadas cada una de las actividades que se realizaron durante el primer semestre con los
pequefios, demostrando que “e/ juego es de gran importancia para el aprendizaje de los
estudiantes, donde ellos pueden hacer todo con diversion pero también siguiendo unas

i3]

instrucciones y manteniendo la atencion en cada una de las actividades” el aula debe contar con

el material apropiado para el aprendizaje de los nifios, que sea apto para su edad y para su
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desarrollo cognitivo. Daniel torrado dice “intento comprarle todo lo que sirve para su edad,

’

Jjuguetes que de verdad valgan la pena.’

(Gutierrez, 1994) En su manual de juegos socializadores, para docentes, afirman que el
juego, constituye una necesidad de gran importancia para el desarrollo integral del nifio, ya que a
través de él se adquieren conocimientos habilidades y sobre todo, le brinda la oportunidad de

conocerse asi mismo, a los demas y al mundo que los rodea.

Un padre incentiva el aprendizaje mediante la Iudica Daniel Torrado nos dice “él tiene
todo en la casa, todos esos juegos que lo motivan a aprender. Pinturas, colores, plastilina. El se
inclina mucho por crear y descubrir”. Por ende la lGdica la necesitamos desde nuestro comienzo
ya que aprendemos jugando y por medio de la experiencia mantenemos vivo ese deseo por seguir

los conocimientos y descubrirnos a nosotros mismos.

El juego infantil es la esencia de la actividad del nifio, le proporciona placer, y a su vez, le
permite expresar sentimientos que le son propios y que encuentra por medio de sus actividades
Ludicas una forma de exteriorizarlos. Por ello, el juego no es solo diversion, sino que es la

actividad principal del nifio, y es tan seria para él, como lo son las actividades para los adultos.

Segun (Piaget J. , 1967) “El juego esta ligado a la etapa de inmadurez de los individuos y
permite resistir la frustracion al no ser capaz de obtener un resultado tal como se espera en la edad
adulta, lo cual es importante cuando se aprende; es decir, al convertir la propia actividad en un fin,
los nifios, no necesitan alcanzarlo de un modo total, basta la satisfaccion en la accion; al mismo
tiempo que en dicha accién se ejercitan y entrenan para poder vivir en el futuro de un modo

estable.”

Los tipos de juegos segun Piaget se clasifican en: juego de ejercicio, juego simbdlico, juego
de reglas. Dado que el nivel educativo de los nifios, es el preescolar; este se encuentra ubicado en
el periodo de pensamiento representativo donde resalta el juego simbolico (dominante entre los
dos - tres y los seis — siete afios), se caracteriza por utilizar un abundante simbolismo que se forma

mediante la imitacion. Muchos juguetes son un apoyo para la realizacion de este tipo de juegos.


http://www.monografias.com/trabajos13/mapro/mapro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-creativos/metodos-creativos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/genesispensamto/genesispensamto.shtml
http://www.monografias.com/trabajos32/juegos-tradicionales/juegos-tradicionales.shtml
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Los nifios ejercitan los papeles sociales de las actividades que les rodean... La realidad a la que

estd continuamente sometido en el juego se somete a sus necesidades y deseos.

Es asi, como también desde el hogar los padres de familia también apoyan este proceso
demostrando su interés, Kimberly Villamizar comenta “todo el tiempo, lo primero que veo en un
Jjuguete para mi hijo es que utilidad le va a dar asi sea para matematicas o para la comunicacion.”
Este comentario demuestra la utilidad que se le da a un juguete, lo nifios lo ven como una diversion,
pero desde un andlisis los juguetes tienen un objetivo al ser utilizados y no solo desde las
matematicas sino desde otras dimensiones. Todo el desarrollo de capacidades y destrezas de los

nifios mas que todo se desarrolla con el juego.

(Jimenez, 2007) Nos muestra la ludica no como algo que tienes que ser, si no como algo
que surge por si sola que es necesaria para el crecimiento como persona de cualquier ser humano
y que nos lleva s la busqueda del sentido de la vida, la fantasia la creatividad y la libertad son
eséncieles para el desarrollo de la ludica, y para poder trabajar ladicamente con los nifio tenemos
que de cierta manera fantasia y vivir a su ritmo en su espacio y en su mundo para poder ser

creadores y compartir con ellos.

Pero el juego también involucra materiales que ayudan al desarrollo 16gico, Kimberly
Villamizar asegura que “materiales a la mano que un padre de familia pueda bridar a su hijo
pienso que es muy factible lo que son las loterias, hay distintos rompecabezas donde estd asociado
el numero con la cantidad, bloques para que cuente y haga seriacion.” Estas nociones
mencionadas por la madre de familia son unas de las mas significativas para los nifios en esta etapa
de aprendizaje, es donde ellos se divierten descubriendo, inventando, creando con lo que mas les

gusta, la diversion.

(Espariol, 2013) “Los juguetes son las herramientas para el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades. En esencia son el vehiculo de la inteligencia y el juego. Tal es asi, que los juguetes
marcan nuestros primeros afios de la infancia porque gracias a ellos aprendemos de una manera

sencillay ludica.” El juego infantil es la mejor muestra de la existencia del aprendizaje espontaneo;
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considera el marco Luadico como un invernadero para la recreacion de aprendizajes previos y la

estimulacion para adquirir seguridad en dominios nuevos.

Una madre que se preocupa mucho por la educacion de su hijo hizo una sugerencia acerca

de materiales que con el paso del tiempo Maritza Sanchez comenta “el uso del &baco, que no lo
estan utilizando casi en preescolar, ademas las tablitas Montessori que son espectaculares.” Es cierto que
en pleno siglo XXI todo ha cambiado, hasta los materiales que se utilizan para la ensefianza, ahora todo es
con tecnologia (computadores, tablets, video beam), pero no siempre estos medios complementan el
desarrollo cognitivo de los nifios , también hace falta aquellos materiales para que los nifios los manipulen

para el conteo, secuencias, relaciones, diferencias, clasificacion y seriacion.

El juego es un proceso complejo que permite a los nifilos dominar el mundo que les rodea,
ajustar su comportamientoa él y al mismo tiempo, aprender sus propios limites para ser

independientes y progresar en la linea del pensamiento y la accion autonoma.

4.3 analisis de las actividades realizadas en la propuesta

Inicialmente se realiz6 un diagnostico situacional de los nifios y nifias de la muestra con el
fin de conocer caracteristicas generales del grupo, acorde a la teoria de Erikson, “el simplemente
repetir lo que otras generaciones hicieron” segiin Erikson, no se trata solamente de copiar la
metodologia de otra persona y de imprimir siempre el mismo conocimiento, pues el mundo ha
evolucionado y por este motivo debemos buscar nuevos métodos e instrumentos a la hora de dar
un conocimiento ya que los nifios son nuestro principal motor para ir un paso mas alla en busca
del conocimiento, pero sobre todo de estar al dia en cuanto a los cambios que ha generado la
tecnologia.

La importancia crucial de la etapa preescolar es porque se estructuran las bases
fundamentales del desarrollo, en donde en las sucesivas etapas de la vida se van a perfeccionar;
entre estas estructuras bilogicas, fisioldgicas y psicoldgicas, lo que imparte un significado
particular a la estimulacion que se realice en dichas estructuras y consecuentemente a las
cualidades y funciones psiquicas que dependen de las mismas. Al decir esto (Vigotsky, 1973),

revela la influencia que tiene la estimulacion y por ende la ensefianza y educacion.


http://www.monografias.com/trabajos11/usal/usal.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/comportamiento-humano/comportamiento-humano.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/lide/lide.shtml
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En las primeras actividades se realizaron con material donde el nifio tuviera la oportunidad de
manipular todas las texturas, sonidos, colores y tamafios. Todo esto ayudo a despertar el interés

para que ellos aprendieran de una manera mas divertida y creativa.

Cuando ya se empezaron a descubrir conocimientos mediante los juegos y competencias
cada vez mas querian dindmica, emocion, desafios y trabajos manuales. En cada juego se demostrd
el trabajo en equipo, el seguimiento de instrucciones, la apropiacién del conocimiento aprendido,
la manera de como mejoraba cada vez mas la calidad de los trabajos, ya sea en el orden, el
coloreado, los trazos y el tiempo empleado para terminar el compromiso.

En cuanto a los conocimientos aprendidos durante la ejecucion de los talleres (colores,
nociones matematicas, figuras geométricas, conteo, secuencias y tamafios). El grupo en general

obhtuvo buenos resultados.

En las actividades de los colores se demostro que con las experiencias los nifios tienen mas
oportunidad de aprender, divertirse, descubrir, compartir, observar, detallar y afianzar todas esas
capacidades que estéa desarrollando en su crecimiento.

Asi tambien ocurrié con las figuras geométricas, que ademas de reconocerlas se empezé
con el conteo, el tipo de lineas, los tamafios, las comparaciones, el anlisis de situaciones, el
desarrollo de la motricidad fina con la actividad de los pitillos y de los collares. Ademas de todas
las experiencias vividas, los pequefios van afianzando el seguimiento de instrucciones y mejorando

la calidad en sus trabajos.

Cada vez més se hacia mas relevante la ltdica con las nociones matematicas, cada concepto
quedo claro en los nifios, no presentaron confusiones a la hora de hacer los juegos o las fichas de
trabajo. Con la actividad de las bobas se fueron muchos temores como el que se le explotara la
bomba, al hacer los ejercicios de arriba y abajo, también se intensifico el de derecha izquierda.
Absolutamente todo va interdisciplinado, llegan més ideas por parte de los nifios en una actividad,
y es0 es lo que a ellos los motiva, que esas propuestas de ellos se cumplen en cada juego por muy
sencillas q sean. Lo mismo sucedié con la actividad de los aros aparte de los ejercicios de

lateralidad, terminamos haciendo un juego de integracion.

Para terminar con el tema de las secuencias de colores y de objetos se trabajé la memoria,
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la atencion, concentracion, participacion en las actividades, el analisis de las situaciones
presentadas, el desarrollo de la imaginacion, ya los nifios cuentan con conceptos basicos,

capacidades mas desarrolladas gracias a las actividades realizadas durante la propuesta.
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Conclusiones

Con éste trabajo se puede concluir que:

Se pudo identificar por medio de la observacion directa las manifestaciones, causas y
consecuencias del problema objeto de estudio y de ahi se realizaron entrevistas dirigidas a padres

y estudiantes para analizarlas con las teorias.

Acorde a las dificultades presentadas por medio de la observacion se pudo consultar
diversas fuentes que hagan relacion al problema para profundizar sobre el mismo y orientar la

investigacion de manera adecuada.

Es importante mencionar que la actividad ladica produce en los nifios un mejoramiento
de sus capacidades intelectuales, cognitivas y afectivas, aspectos que favorecen indudablemente al

proceso educativo dentro del aula.

La utilizacion de algunos materiales y objetos demuestra que cada cosa que nos rodea
permite desarrollar algo de las capacidades del ser humano a traves de juguetes al alcance de todos,

permitiendo desarrollar la habilidad y creatividad de los infantes.

Se puede afirmar que el juego y aprendizaje tienen una intima relacion, ya que a través de
variadas actividades ludicas el nifio/a pone a funcionar toda su capacidad para llegar a la resolucion

del problema expuesto ya sea individualmente o en grupo.

Por ultimo, es importante que docentes y padres de familia se concienticen sobre las
numerosas ventajas de las matematicas para motivar a los nifios permanentemente
convenciéndolos con argumentos al alcance de su comprension, sin querer con ello prescindir de

los conocimientos que se adquieren por medio de experiencia de otros.
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Anexo 1

GIMNASIO DOMINGO SAVIO e
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO| =

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Gabriel André Pineda Maldonado FECHA: Marzo 20 del 2015
EDAD: 4 afios

Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es féacil aprender a contar?

¢ Te gustan los nimeros? ¢Por qué?

¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?

¢ Conoces los nUmeros?

¢ Sabes escribir los nUmeros?

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por qué?

¢ Te sabes los colores? ¢ Qué colores conoces?

¢Conoces las figuras geométricas? ¢Cuales?
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Anexo 2

GIMNASIO DOMINGO SAVIO L
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO| ===

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Gabriel André Pineda Maldonado FECHA: Marzo 20 del 2015
EDAD: 4 afos

Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es facil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los nimeros? ¢Por qué?

Rta/ si, porque son muy agiles.

¢Sabes contar? ;,Cuente de 1 a 5?

Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro, cinco.

¢ Conoces los nUmeros?
Rta/ si

¢Sabes escribir los niUmeros?
Rta/ no

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por que?

Rta/si, porque son muy agiles y rapidos.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?



Rta/ si, rosado, azul, rojo, negro, blanco yyyyy yyyy azul y plateado.

¢Conoces las figuras geométricas? ¢Cuales?

Rta/ si, cuadrado, rectangulo y ovalo.

83



84

GIMNASIO DOMINGO SAVIO
=358 EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS i

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Isabella Ruiz Buenafio FECHA: Marzo 20 del 2015 EDAD: 3 afios

Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacién sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es facil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los nimeros? ¢Por qué?

Rta/ si, porque son bonitos.

¢Sabes contar? ;,Cuente de 1 a 5?

Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro..

¢ Conoces los nimeros?
Rta/ si

¢ Sabes escribir los niUmeros?
Rta/ si.

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por que?

Rta/si, porque son divertidos.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?

Rta/ si, verde, amarillo, rojo, azul.

¢Conoces las figuras geométricas? ;Cuales?



Rta/ si, triangulo, cuadrado, circulo, rectangulo.
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GIMNASIO DOMINGO SAVIO
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO| s

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Manuela Cuellar Florez FECHA: Marzo 20 del 2015 EDAD: 4 afios
Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las

matematicas.

¢Es fécil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los numeros? ;Por qué?

Rta/ si, porque me ensefian muchas cosas.

¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?

Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro, cinco.

¢ Conoces los nUmeros?
Rta/ si

¢Sabes escribir los niUmeros?
Rta/ no

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por qué?

Rta/si, porque son bonitos.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?

Rta/ si, rojo, amarillo, azul verde, rosado, marrén.

¢Conoces las figuras geométricas? ¢Cuales?

Rta/ si, circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo
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GIMNASIO DOMINGO SAVIO

EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Thomas Alexander Castro Mufiiz FECHA: Marzo 20 del 2015 EDAD: 4 afios

Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es facil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los numeros? ¢Por qué?

Rta/ si, porque son diferentes.

¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?

Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro, cinco.

¢ Conoces los nUmeros?
Rta/ si

¢Sabes escribir los niUmeros?
Rta/ si

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por qué?

Rta/si, porque me gustan.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?

Rta/ si, rojo, azul, verde, morado, marron.

¢Conoces las figuras geométricas? ;Cuales?



Rta/ si, cuadrado, circulo, triangulo, ehhhh, circulo, rectangulo.
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GIMNASIO DOMINGO SAVIO
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Sergio Alexander roca Galvis FECHA: Marzo 20 del 2015 EDAD: 4 afios

Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es facil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los numeros? ¢Por qué?

Rta/ si, porque no se.

¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?

Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro, cinco.

¢ Conoces los nimeros?
Rta/ si

¢Sabes escribir los niUmeros?

Rta/algunos

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por qué?

Rta/si, porque me gustan y ya.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?

Rta/ si, rojo, amarillo, verde.

¢Conoces las figuras geométricas? ;Cuales?



Rta/ si, cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo.
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GIMNASIO DOMINGO SAVIO
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO|

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

NOMBRE: Sergio Alexander roca Galvis FECHA: Marzo 20 del 2015 EDAD: 4 afios
Entrevista para los nifios

Obijetivo: Obtener informacion sobre la percepcion que tiene nifio acerca del aprendizaje de las
matematicas.

¢Es facil aprender contar?

Rta/ si

¢ Te gustan los numeros? ¢Por qué?

Rta/ si, porque no sé.

¢Sabes contar? ;Cuente de 1 a 5?
Rta/ si, uno, dos, tres, cuatro, cinco.

¢ Conoces los nUmeros?
Rta/ si

¢Sabes escribir los niUmeros?

Rta/algunos

¢ Te gusta armar rompecabezas? ¢Por qué?

Rta/si, porque me gustan y ya.

¢ Te sabes los colores? ;Qué colores conoces?
Rta/ si, rojo, amarillo, verde.
¢Conoces las figuras geométricas? ¢Cuales?

Rta/ si, cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo.
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Anexo 3

GIMNASIO DOMINGO SAVIO
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.

Nombre: Kimberly Villamizar fecha: marzo 15 del 2015

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. ¢Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca habitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ¢Porque?

4. ;Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?

5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento I6gico matematico
en los nifios y nifias? ¢Porque?

6. ¢Inculcaa su hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ¢Porque?
7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el rea de matematica? ¢Porque?

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matematicas en los nifios de preescolar?
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Anexo 4

GIMNASIO DOMINGO SAVIO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.
Nombre: Kimberly Villamizar fecha: marzo 15 del 2015

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. ¢Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

R/ si claro todo el tiempo le estoy regalando distintos materiales para que nifio se socialice con, y
materiales con el que este contando y haciendo actividades matemaéticas.

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/ si, todo el tiempo, porque esto le ayuda ah, ah, ah socializarse con los demaés y al acercamiento con
las matematicas a temprana edad permite que después tenga procesos matematicos mas complejos.

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca habitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ¢Porque?

R/: no, aun no.

4. ;Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?
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R/: si por medio de actividades de la vida casual como subir escaleras, el conteo de subir
escaleras, o el reconocimiento de nimeros que se dan en el recorrido del camino que estemos
haciendo.

5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento I6gico matematico
en los nifios y nifias? ¢Porque?

R/: materiales a la mano que un padre de familia pueda bridar a su hijo pienso que es muy
factible lo que son las loterias, hay distintos rompecabezas donde esta asociado el numero con
la cantidad, bloques para que cuente y haga seriacion.

6. ¢lInculca asu hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ¢Porque?

R/si todo el tiempo, asi tenga pocos afios se le debe estar inculcando constantemente la importancia de
estar estudiando todo el tiempo.

7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el &rea de matemaética? ;Porque?

R/claro es muy bueno en este aspecto y para que pueda solucionar este tipo de inconvenientes en el
area de matematicas.

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matematicas en los nifios de preescolar?

R/porque es la base. Para que los nifios puedan contar bien y hacer distintos proceso de seriacion y si
estos procesos de en preescolar es mas facil que los nifios desarrollen mas procesos.
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GIMNASIO DOMINGO SAVIO

—
ACCESS LEVEL

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.
Nombre: Fanny Buenafio fecha: marzo 17 del 2015
RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. ¢Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/: todo el tiempo, lo primero que veo en un juguete para mi hijo es que utilidad le va a dar asi sea para
matematicas o para la comunicacién.

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/: claro que si, me parece que es la base para la formacion de la nifia, lo méas bonito es q aprenda a
descubrir.

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca hébitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ¢Porque?

R/: no, el apartamento es muy pequefio y no cuenta con un espacio, aunque me gustaria acomodar algo
para que ella haga tareas.

4. ¢Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?

R/: ella ya sabe contar hasta 10, es una nifia muy pilosa y siempre cuenta los objetos.
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5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento I6gico matematico
en los nifios y nifias? ¢Porque?

R/: los arma todos, los rompecabezas, las loterias, son juegos didacticos que ayudan a desarrollar
en la nifa la mente.

6. ¢Inculcaa su hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ¢Porque?

R/pues no le he hablado mucho sobre eso, pero igual me preocupo por la formacion de la nifia.

7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el rea de matematica? ¢Porque?

R/desde que estaba en la pancita le cantaba a la nifia canciones infantiles, y cuando nacié ummmm le
empecé a desarrollar el espacio y la légica con la estimulacion.

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matematicas en los nifios de preescolar?

R/porque es una de las areas que mas se usa para toda la vida. Desde nifios hasta que llegamos a abuelo
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.
Nombre: Constanza Cardenas fecha: marzo 17 del 2015
RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. (Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/: si, lo ayuda a mantenerse distraido y a la vez va a prendiendo mediante el juego.

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/: en todo momento no, pero cuando estoy con ella intento ensefiarle cosas como ndmeros y sumas.

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca hébitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ¢Porque?

R/ si, nosotros le diseflamos un estudio para que aprenda en donde hacer las tareas y sea organizada.

4. ;Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?

R/: ella aprendié a contar desde muy temprana edad y pues eso intento hacer todos los dias con
ella.
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5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento l6gico matematico
en los nifios y nifias? ¢Porque?

R/: yo le tengo de todo en la casa, para que ella pueda jugar, mufiecas, carros, tablets,
rompecabezas gigantes, libros y otras cosas que no me acuerdo.

6. ¢Inculcaa su hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ¢Porque?

R/yo le digo que tiene que estudiar mucho para que sea importante en la vida.

7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el rea de matematica? ¢Porque?

R/claro que si, porque ahora todo tiene que ver las matemaéticas, igual para ejercer cualquier profesion.

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matematicas en los nifios de preescolar?

R/porque ellos aprenden mucho en esta edad, a contar, sumar, restar, y otras cosas que en este
momento no se como se llaman (risa)
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EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.
Nombre: Daniel Torrado fecha: marzo 18 del 2015
RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. ¢Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

R/: intento comprarle todo lo que sirve para su edad, juguetes que de verdad valgan la pena.

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ;Porque?

R/: lo poco que se cdmo ensefiarlo por medio del juego pues lo juego con el nifio.

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca hébitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ;Porque?

R/: él no tiene espacio en la casa, pero en el trabajo si, all& él tiene su mesa para hacer la tareas.

4. ¢Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?

R/: ummmmm, pues profe cuando tengo tiempo pues aprovecho para ensefiarle al nifio.
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5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en
los nifios y nifias? ¢Porque?

R/ él tiene todo en la casa, todos esos juegos que lo motivan a aprender. Pinturas, colores,
plastilina. El se inclina mucho por el arte.

6. ¢Inculcaa su hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ¢Porque?

R/yo le digo que es el campedn, siempre va a ser grande y por eso tiene que estudiar mucho.

7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el rea de matematica? ;Porque?

R/pues en parte si, porque se utiliza para todo, para estudiar, trabajar y hasta para jugar.

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matematicas en los nifios de preescolar?

R/ profe ustedes con los que nos ensefian que la educacion en esta edad es lo mas importante para las
personas, aqui aprendemos a desarrollar todas nuestras habilidades.
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

Entrevista a padres de familia.
Nombre: Maritza Sanchez fecha: marzo 20 del 2015

RESPONDA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS DANDO UNA EXPLICACION.

1. ¢Regala material educativo que motiven a mi hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

R/: si, a él le gusta mucho.

2. ¢incentiva a su hijo(a) a aprender matematicas? ¢Porque?

R/: si porque quiero que sea un ingeniero, bueno esa es la herencia de la familia, y es muy bueno
para eso.

3. ¢su hijo(a) tiene en su casa un lugar apto que favorezca habitos de estudio y espacios de
aprendizaje? ¢Porque?

R/: nosotros le tenemos un espacio en su habitacion para que haga las tareas.

4. ;Fomenta el conteo y reconocimiento de nimeros a su hijo(a)?

R/: desde pequefio le estamos ensefiando a contar, y hacer ejercicios mentales.

sssssssssss
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5. ¢Qué materiales recomendaria usted para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en
los nifios y nifias? ¢Porque?

R: el uso del abaco, que no lo estan utilizando casi en preescolar, ademas las tablitas Montessori
que son espectaculares.

6. ¢lInculca a su hijo(a) que su educacion es muy importante para su vida? ;Porque?

R/: eso es lo mas importante para la vida. De estas materias parte todo el aprendizaje para las
personas.

7. ¢Considera importante el desarrollo de su hijo en el &rea de matematica? ¢Porque?

R/yo estoy convencida que los nifios deben tener un buen desarrollo en esta edad para que méas
grandes no tengan problemas.

8. ¢Por qué cree que es importante la ensefianza de las matemaéticas en los nifios de
preescolar?

R/ considero que el preescolar ayuda mucho, asi muchos piensen que es solo jugar me he dado
cuenta que esto es en serio. Y ojala todos tengan este pensamiento y metan a sus hijos desde
temprana edad.



Anexo 5

GIMNASIO DOMINGO SAVIO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Fecha: Edad:

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo seguin corresponda: S=

superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR

BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamario, color

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento l6gico

Realiza agrupaciones
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Anexo 6

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN
Nombre: Aaron Santiago Sanchez Villamizar ~ Fecha: febrero 10 del 2015

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segin corresponda: S=

superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

GIMNASIO DOMINGO SAVIO ~_
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

Edad: 3 afos

ASPECTO A OBSERVAR

BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento l6gico

Realiza agrupaciones

X X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| »
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR
FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Angelo Emmanuel Ferrer Mesa Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 4 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo seglin corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

X X| X| X| X| »

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

Establece semejanzas y diferencias entre objetos X

X

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea X

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

X| X| X

Manipula materiales de razonamiento I4gico

Realiza agrupaciones X
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Maria Salome Bernal Cardenas Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 3 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segin corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S A B |BJ
Tiene una imaginacion muy desarrollada X
Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X
Le encanta explorar los objetos que le rodean X
Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X
Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X
Establece semejanzas y diferencias entre objetos X
Tiene un gusto especial por los numeros X
Es muy observador de todo lo que le rodea X
Muestra cooperacion en el trabajo de aula X
Realiza seriaciones X
Manipula materiales de razonamiento I4gico X
Realiza agrupaciones X
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Isabella Manrique Chacon Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 3 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

X X| X| »

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X

Establece semejanzas y diferencias entre objetos X

Tiene un gusto especial por los numeros X

Es muy observador de todo lo que le rodea X

Muestra cooperacion en el trabajo de aula X

Realiza seriaciones X

Manipula materiales de razonamiento I4gico X

Realiza agrupaciones X




GIMNASIO DOMINGO SAVIO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Isabella Ruiz Buenafio Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 3 afos

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S A B |BJ
Tiene una imaginacion muy desarrollada X
Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X
Le encanta explorar los objetos que le rodean X
Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X
Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X
Establece semejanzas y diferencias entre objetos X
Tiene un gusto especial por los numeros X

Es muy observador de todo lo que le rodea X
Muestra cooperacion en el trabajo de aula X
Realiza seriaciones X
Manipula materiales de razonamiento I4gico X
Realiza agrupaciones X

108

EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO |*

lllllllllll




GIMNASIO DOMINGO SAVIO
EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Manuela Cuellar florez Fecha: febrero 10 del 2015

Edad: 4 afos

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segin corresponda: S=

superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.
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ASPECTO A OBSERVAR

BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento I4gico

Realiza agrupaciones
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Maria Paz torrado Castrillon Fecha: febrero 10 del 2015

Edad: 4 afos

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=

superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR

BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

X X| X| X| X| »

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

X X| X| X

Manipula materiales de razonamiento légico

Realiza agrupaciones
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Maria Salome Bernal Cardenas Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 3 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo seglin corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S |A|B|BJ

X

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X

Le encanta explorar los objetos que le rodean X

X

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X

Establece semejanzas y diferencias entre objetos X

Tiene un gusto especial por los numeros X

Es muy observador de todo lo que le rodea X

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento lI6gico

x| X X X

Realiza agrupaciones




s GIMNASIO DOMINGO SAVIO s o
y "'T.’w% EN UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINC EF_{‘W

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Santiago Cruz Blanco Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 3 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo seglin corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S |A|B|BJ
Tiene una imaginacion muy desarrollada X

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X

Le encanta explorar los objetos que le rodean X
Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X
Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X
Establece semejanzas y diferencias entre objetos X
Tiene un gusto especial por los numeros X
Es muy observador de todo lo que le rodea X
Muestra cooperacion en el trabajo de aula X

Realiza seriaciones X
Manipula materiales de razonamiento lI6gico X
Realiza agrupaciones X
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Santiago Correa Villamizar Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 4 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S |A|B|BJ

X

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

X| X| X| X

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

X

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea X

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento lI6gico

x| X X X

Realiza agrupaciones
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Sergio Ledn Urbina Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 4 afios

En cada item se daré una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S A | B |BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada X

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X

Le encanta explorar los objetos que le rodean X

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X

Establece semejanzas y diferencias entre objetos X

Tiene un gusto especial por los numeros X

Es muy observador de todo lo que le rodea X

Muestra cooperacion en el trabajo de aula X

Realiza seriaciones X

Manipula materiales de razonamiento l6gico X

Realiza agrupaciones X




GIMNASIO DOMINGO SAVIO

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Sergio Alexander Roca Galvis Fecha: febrero 10 del 2015

UNION Y COMPROMISO FORMAMOS AL JOVEN EMPRENDEDOR DOMINGUINO

Edad: 3 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo seglin corresponda: S=

superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR

BJ

Tiene una imaginacion muy desarrollada

Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas

Le encanta explorar los objetos que le rodean

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud

Clasifica objetos por su forma, tamafio, color

Establece semejanzas y diferencias entre objetos

x| X X| X| X| X| »

Tiene un gusto especial por los numeros

Es muy observador de todo lo que le rodea

Muestra cooperacion en el trabajo de aula

Realiza seriaciones

Manipula materiales de razonamiento ldgico

Realiza agrupaciones

x| X X X| X
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR
FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN
Nombre: Thomas Alexander Castro Muiiiz Fecha: febrero 10 del 2015 Edad: 4 afos

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S A B |BJ
Tiene una imaginacion muy desarrollada X
Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X

Le encanta explorar los objetos que le rodean X

Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X
Clasifica objetos por su forma, tamafio, color \
Establece semejanzas y diferencias entre objetos X
Tiene un gusto especial por los numeros X
Es muy observador de todo lo que le rodea X
Muestra cooperacion en el trabajo de aula X

Realiza seriaciones X
Manipula materiales de razonamiento I4gico X

Realiza agrupaciones X
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

FACULTAD DE EDUCACION

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES DEL GRADO JARDIN

Nombre: Valentina Ruiz Capacho Fecha: febrero 10 del 2015  Edad: 4 afios

En cada item se dara una calificacion de superior, alto, basico o bajo segun corresponda: S=
superior, A= alto, B= basico, BJ = bajo.

ASPECTO A OBSERVAR S A B |BJ
Tiene una imaginacion muy desarrollada X
Pregunta constantemente sobre el porqué de las cosas X
Le encanta explorar los objetos que le rodean X
Arma rompecabezas con rapidez y exactitud X
Clasifica objetos por su forma, tamafio, color X
Establece semejanzas y diferencias entre objetos X
Tiene un gusto especial por los numeros X
Es muy observador de todo lo que le rodea X
Muestra cooperacion en el trabajo de aula X
Realiza seriaciones X
Manipula materiales de razonamiento I4gico X

Realiza agrupaciones X
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Anexo 7
DIARIO DE CAMPO N° 1
Fecha Semana del 9 al 13 de febrero del 2015.
Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
Objetivo Analizar el desarrollo de las clases que se realizan en la dimension cognitiva
matematicas.
Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacién y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimensién matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques l6gicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas

para la matematicas. La decoracion esta acorde a la edad.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Esta fue la semana de diagnostico, se realizaron actividades donde todos los nifios
participaron con mucho entusiasmo. En el dimensién cognitiva matematicas lo que mas se trabajo
fue las nociones mas importantes (arriba — abajo, dentro — fuera, grande - pequefio), colores,
conteo, identificacion de nimeros, seguimiento de instrucciones, coloreado, trazos. Los nifios se
mostraron muy enérgicos y dispuestos a conocer nuevas actividades que mejoraran su leguaje

escrito y oral.

El grupo en general esta homogéneo, sigue indicaciones y se puede llevar un buen proceso
con ellos. Cabe aclarar que se pueden presentar dificultades en cualquier momento, pero con el

acompafiamiento de los padres de familia daran buenos resultados.

Yeni del Carmen Carvallo Ramos, Lic. Educacion Preescolar de México comenta acerca

del Diagnostico de problemas de tipo intelectual. Ella dice que “el concepto de inteligencia ha
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sufrido multiples interpretaciones y transformaciones”. Generalmente, se ha considerado a la
inteligencia como la capacidad del pensamiento abstracto o bien como aptitud para defenderse en
situaciones nuevas y resolver las situaciones problematicas que se presenten, o en otros términos,

como la capacidad para comportarse de modo inteligente.

Las técnicas de medidas de la inteligencia se dirigen hacia diferentes aspectos y difieren

segun la edad del sujeto examinado.

Aparte de los test y escalas que permiten evaluar la inteligencia, debe tenerse en cuente la
observacién como medio de conocer a aquellos nifios que presentan una conducta inteligente. Toda
conducta inteligente se muestra en la aptitud del nifio para comprender cualquier tipo de problema
que se le plantee y en su modo de enfrentarse a ellos. Cuando un nifio presenta un retraso escolar,
no participa en la clase de modo inteligente, es perezoso, o desatento, etc., suele atribuirse este

retraso a deficiencias e inteligencias

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N° 2
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Fecha Semana del 16 al 20 de febrero del 2015.

Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.

Objetivo Identificar los colores primarios por medio de actividades ludicas que
favorezcan el aprendizaje.

Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico

Aulas de clase y patio de juego.

Nivel

Jardin

Descripcion del lugar

El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacién y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimension matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,

bloques l6gicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas

para la matematicas. La decoracidn esta acorde a la edad.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Durante esta semana se desarrollaron actividades que permitieron identificar los colores

primarios (amarillo, azul y rojo), mediante juego de memoria donde ademas de trabajar colores se

trabajé las figuras geométricas. También con loterias sonde de observo la atencién y concentracion

de los nifios en el momento de indicar una instruccién. Se desarrollé la motricidad fina con las

fichas de trabajo.

Color amarillo: rellenar la pifia con plastilina.

Color azul. Aplicar pintura a la gota de agua.

Color rojo colorear la fresa con crayolas.

De acuerdo con todo lo trabajado en la semana se observo que algunos nifios les cuestan

seguir indicaciones y esperar el turno en el momento de entregar materiales o calificar el trabajo.

Pero a medida que se van adaptando al entorno escolar se va mejorando. Pero en general todos

reconocen los colores primarios en diferentes objetos.
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La edad preescolar es, sin lugar a dudas, la etapa mas significativa e importante del
desarrollo del ser humano, pues en la misma se estructuran las bases fundamentales de este
desarrollo, que en las sucesivas etapas de la vida se consolidaran y perfeccionaran. En esto
coinciden la mayoria de los autores y concepciones, que aun planteando respuestas divergentes y
contradictorias respecto a las causas y condiciones a los que obedece este desarrollo, muestran un
definido consensos respecto a la significacion de este periodo en la formacion del individuo. La
importancia crucial de esta etapa, entendida como aquella que va desde el nacimiento hasta los
seis — siete afios, y que en la generalidad de los paises coincide con el ingreso a la escuela, estriba
en gque la misma gran parte de las estructuras biolégicas, fisiologicas y psicoldgicas, estan en pleno
proceso de transformacion, lo que imparte un significado particular a la estimulacién que se realice
en dichas estructuras y consecuentemente a las cualidades y funciones psiquicas que dependen de
las mismas. Esto, al decir de L. Vygotsky, revela la trascendental influencia que tiene la

estimulacion, y por ende la ensefianza y educacion, para el desarrollo general del ser humano.

El color se encuentra presente en casi todas las actividades del ser humano, y los estudios
realizados al respecto por los técnicos han demostrado la gran influencia que tienen los colores sobre
la realizacion y resultado de estas actividades, a la vez que han puesto de manifiesto todo su valor en
nuevos y variados aspectos de caracter psicologico, fisioldgico, pedagogico, estético, terapéutico,

entre otros.

El hecho de que el color ejerza influencias significativas sobre la actividad humana hace
necesario establecer cientificamente los lineamientos para su utilizacion en cada una de las
posibilidades y desenvolvimiento humanos, a fin de obtener los mejores rendimientos, el mas
adecuado confort, la no interferencia negativa de la actividad, y que su utilizacion racional implique

un minimo de estrés y un méaximo de bienestar al individuo.

De lo anterior se desprende que la utilizacion del color en el centro de educacion infantil
no puede ser entonces algo que se aplique al azar o sin tomar en cuenta este conocimiento
cientifico, maxime conociendo la importancia de la estimulacion para el desarrollo integral del

nifio o nifiay en la cual el color, como estimulo en si mismo, cobra un valor particular, en especial
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tomando en consideracién la maleabilidad e impresionabilidad de sus procesos psiquicos en esta

etapa de la vida.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N°3
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Fecha Semana del 23 al 27 de febrero del 2015.
Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
Objetivo Identificar los colores secundarios por medio de actividades ludicas

que favorezcan el aprendizaje

Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimension matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas
para la matematicas. La decoracion esta acorde a la edad.
DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Durante esta semana se desarrollaron actividades que permitieron identificar los colores
secundarios (morado, verde, naranja, rosado), mediante juego de memoria donde ademas de
trabajar colores se trabajo las figuras geométricas. También con loterias sonde de observo la
atencion y concentracion de los nifios en el momento de indicar una instruccion. Se desarrollé la
motricidad fina con las fichas de trabajo. Se descubrieron los colores mediante la combinacion de

pinturas con los colores primarios.

Ya los nifios estan mas atentos a la hora de dar instrucciones, dar el material, calificar y
recoger las cosas. Estan mas dispuestos a ayudar al comparfiero que esta atrasado. No confunden
los colores y estan muy contentos porgue se hacen juegos en el patrio que les permite reconocer

los colores en diferentes objetos.

El uso del color tiene una relacion directa en el desarrollo del nifio. Estimulos derivados de
la presencia de imagenes en color para ayudar a mejorar las habilidades motoras y el razonamiento

cognitivo, lenguaje, audicidn, entre otras funciones.

Esto sucede porque el nifio estd completamente influenciado por los colores de las primeras

etapas de la vida, que se extiende durante muchos afios. Los colores brillantes y vibrantes
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demostrado coger el pequefio. Para ello, los padres deben usar y abusar del "mundo maravilloso"

como una parte clave en la educacién de los nifios.

El arte es importante para los nifios porque a través de él ellos aprenden acerca de casi
todos los otros componentes del desarrollo — cosas como la socializacion, el desarrollo motor,
matematicas, alfabetismo y ciencias. En otras areas del aprendizaje, como en las matematicas y las
ciencias, hay un resultado especifico, pero ya que el arte es libre, los nifios aprenden a pensar por

si mismos y encuentran su propia creatividad.

A través del arte, los nifios pueden expresar sus sentimientos y su creatividad mientras ellos
desarrollan destrezas para el pensamiento critico. Cuando uno les da materiales para el arte, ellos
necesitan descubrir y experimentar sobre qué pueden hacer con esos materiales. Por eso es que es

tan importante que el arte sea libre.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N° 4

Fecha Semana del 2 al 6 de marzo del 2015.

Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.

Objetivo Reconocer las figuras geométricas a través de actividades.
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Dimensién Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las &reas, especialmente
en la dimension matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,

bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas

para la matematicas. La decoracion esta acorde a la edad.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Ahora entramos al tema de las figuras geométricas, reconocimiento, identificacion,
diferencias, numero de lados, tipo de lineas. Esta semana trabaje con el circulo y el cuadrado. Mas
que todo la parte de los trazos se hace en el piso o el tablero para luego llegar al cuaderno. Asi es
como los nifios se van apropiando delos temas desde lo mas amplio hasta los mas pequefio. Ya
tiene trazos mas definidos para hacer las lineas rectas y curvas. Claro que con mucha dedicacion
tanto en el colegio como en la casa, el mejoramiento de la pinza y la direccionalidad al hacer el

circulo y el cuadrado.

Por medio de la observacion identifican, nombran diferentes formas y colores en el salon
de clase o medio que lo rodea. Clasifica por forma, color y tamafio; Copiar, dibujar libremente;
Colorea, rasga, rellena las figuras, (Circulo , cuadrado ), usando las siluetas y/o plantillas, entre
otras Myriam Belesa Vega Restrepo dice que “Las nociones matematicas y colores primarios, son
unos de los conceptos de gran importancia en la ensefianza de la educacion inicial.”  Tanto las
figuras geométricas como los colores, permiten que el nifio(a) comiencen a entender mejor todo lo
que les rodea, con la ayuda de estos conceptos. Las formas y colores basicas con las que se
empiezan en preescolar son: el circulo, el cuadrado, el rectangulo y el triangulo, asi mismo, el
amarillo, azul, rojo y el verde, con ellos es que se desarrollan las actividades més variadas, de

manera que el nifio(a) se incorpore facilmente a su realidad.
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En los dltimos afios se ha hecho hincapié en la necesidad de la indagacion de saberes
previos para la construccion de conocimientos. Es probable que se tenga este aspecto lo
suficientemente claro en la elaboracion de las clases. Pero, es importante hacer alguna referencia
al tema, pues algunos consideran que los nifios, no pueden tener ideas previas sobre contenidos
matematicos o bien creen que, tienen ideas previas relacionadas con los nimeros y no respecto a
las figuras. Sabemos que los nifios tienen ideas previas con respecto a las figuras geométricas,

saben que algunas “tienen puntas” otras tienen lados “derechos”, observan que una pelota rueda.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N°5

Fecha Semana del 9 al 13 de marzo del 2015.

Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
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Objetivo Reconocer las figuras geométricas a traves de actividades.

Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salén de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimension matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas
para la matematicas. La decoracion esté acorde a la edad.
DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Ahora entramos al tema de las figuras geomeétricas, reconocimiento, identificacion,
diferencias, numero de lados, tipo de lineas. Esta semana trabaje con el triangulo y el rectangulo.
Mas que todo la parte de los trazos se hace en el piso o el tablero para luego llegar al cuaderno.
Asi es como los nifios se van apropiando delos temas desde lo mas amplio hasta los mas pequefio.
Yatiene trazos méas definidos para hacer las lineas rectas y curvas. Claro que con mucha dedicacion
tanto en el colegio como en la casa, el mejoramiento de la pinza y la direccionalidad al hacer el

circulo y el cuadrado.

Por medio de la observacion identifican, nombran diferentes formas y colores en el salén
de clase 0 medio que lo rodea. Clasifica por forma, color y tamafio; Copiar, dibujar libremente;
Colorea, rasga, rellena las figuras, (triangulo y rectangulo ), usando las siluetas y/o plantillas, entre

otras

Si bien las figuras geométricas son un importante soporte intuitivo para el desarrollo de
actividades geométricas, no es obvio ni espontaneo que en la resolucion de un problema
matematico los educadores y estudiantes hagan de ellas elementos claves para realizar
exploraciones heuristicas. Por el contrario, multiples investigaciones evidencian la complejidad de

tal aprovechamiento y el requerimiento de un aprendizaje especifico.

De acuerdo con Duval, la ensefianza y el aprendizaje de la geometria involucran, como

minimo, tres actividades cognitivas: la construccién, que alude al disefio de configuraciones
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mediado por instrumentos geométricos; el razonamiento relacionado con procesos discursivos y
la visualizacién, cuya atencion recae en las representaciones espaciales. Cada actividad tiene
funciones epistemoldgicas distintas; la visualizacion, por ejemplo, permite la ilustracion de
proposiciones, la exploracion heuristica de situaciones complejas, miradas sindpticas sobre ellas y
verificaciones subjetivas. Si bien cada una puede ser aprendida o ensefiada de manera
independiente o separada, la articulacion entre ellas es requisito ineludible para asegurar el
aprendizaje de la geometria. Para lograr que haya sinergia entre esas actividades, es necesario, en
primera instancia, separar las diferentes maneras de ver que subyacen a su aprendizaje y luego
diferenciar los tipos de razonamiento que conviven en el aprendizaje de esta disciplina, 1o uno y
lo otro es lo que da base para el aprendizaje de las construcciones. La visualizacién, pues, se

impone como elemento crucial en la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N° 6

Fecha Semana del 16 al 20 de marzo del 2015.

Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
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Objetivo Identificar nociones matematicas (derecha-izquierda, arriba-bajo,
dentro-fuera).

Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las &reas, especialmente
en la dimensién matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas
para la matematicas. La decoracidn esta acorde a la edad.
DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

En esta oportunidad empezamos con las nociones matematicas, ejercicios de lateralidad,
izquierda derecha, arriba-abajo y dentro-fuera. Los nifios no mostraron confusién a la hora de hacer
los ejercicios. Ademas mejoraron notablemente en la realizacion de trabajos como el coloreado

seguimiento de instrucciones, manejo del renglon.

Es importante resaltar que la nocidn espacial esta basicamente unida al interés de la nocién
de los cosas, y es a traves del desplazamiento de éstos que el nifio de meses empieza a desarrollarlo.
El objeto estd aqui y luego ahi, se mueve y cambia, se aleja al igual que la mano que lo sostiene y
ambos le muestran distancias, acomodos, desplazamientos y rotaciones, mientras desarrolla sus
actividades de juego. El espacio es, pues, el producto de una interaccion entre el organismo v el
medio, en la que no se podria disociar la organizacion del universo percibido y la de la actividad

propia.

Las nociones espaciales reflejan sensaciones corporales y estados emocionales. Las
elecciones al representar responden a una forma de sentir y de vincularse con los elementos, las
personas Yy con el propio cuerpo. En sus primeras manifestaciones graficas, la expresion del nifio
esta centrada en el "yo" y los vinculos que va desarrollando con el medio. No le interesa establecer
un orden en la representacion de los elementos. La hoja es un soporte que le permite volcar ideas

como un recipiente a ir llenando. Cada espacio es una posibilidad de incorporar elementos valiosos


http://www.educacionmatematica.net/version%201/gedes.html
http://karlacollado.blogspot.com/2010/04/nociones-espaciales-y-temporales.html
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para él, aunque los dispongan en forma inconexa. A medida que el nifio crece, surge la necesidad

de establecer un orden y vinculos espaciales.

El papel de los adultos para facilitar el aprendizaje de las nociones espaciales, es
proporcionar experiencias significativas y variadas donde se empleen las mismas durante su
ejecucion para gue el nifio se vaya apropiando de ellas con su significacion total incorporandolas
de manera efectiva en su vocabulario habitual es por ello que si incluimos en nuestro vocabulario
las palabras propias de nociones espaciales (arriba, abajo adelante, atras, izquierda, derecha , al
lado de , entre, afuera, dentro) remplazando los tradicionales aqui y alli estaremos siendo

generadores de aprendizajes en los nifios.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N° 7

Fecha Semana del 23 al 27 de marzo del 2015.

Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
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Objetivo Identificar nociones matematicas (encima-debajo, delante-detras,
pesado-liviano)

Dimension Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimensién matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas

para la matematicas. La decoracidn esta acorde a la edad.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

En esta semana se continuo con las nociones matematicas (arriba-abajo, encima debajo,
delante-detrés), se realizaron varios juegos que permitieron afianzar estos temas en los nifios como
con las bombas, se jugo con la ubicacion espacial. Ademas de todo esto, también se hizo un trabajo

manual donde se desarroll6 la motricidad fina.

He notado que los nifios han madurado mucho, tanto su nivel d comprension como su
motricidad fisica La motricidad fina, implica precision, eficacia, economia, armonia y accion, lo
que podemos llamar movimientos dotados de sentido Util, y es lo que hace la gran diferencia entre
el hombre y los animales. También puede definirse como las acciones del ser humano en cuya
realizacidn se relaciona la intervencién del ojo, la mano, los dedos en interaccion con el medio,
aunque no es exclusiva de la mano, donde ademas se incluyen los pies y los dedos, la cara con

referencia a la lengua y los labios.

La motricidad refleja todos los movimiento del ser humanos. Estos movimientos
determinan el comportamiento motor de los nifios/as de 0 a 6 afios que se manifiesta por medio de
habilidades motrices basicas, que expresan a su vez los movimientos naturaleza del hombre.
(Gonzalez, 1998).
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Es el desarrollo de la motricidad fina, es el resultado de los logros alcanzados por el nifio
en el dominio de los movimientos finos de la mano, de los pies, la coordinacién 6culo-manual,
oculo pedal, la orientacion espacial y la lateralidad, bajo la influencia del adulto, quien de manera
intencionada o no, le va mostrando los modos de conducta motriz socialmente establecidos, que le
permiten al nifio desarrollar su independencia, realizar acciones cada vez mas complejas y

perfeccionarlas.

Se consideran la edad preescolar el momento en el cual la estimulacion constituye un
determinante del desarrollo por una serie de factores que lo proporcionan: el acelerado
crecimiento, el desarrollo de los sistemas sensoriales, del sistema osteomioarticular (la flexibilidad
de los musculos y tendones, calcificacion de los huesos, presentandose en la mano, en el pie, en la
musculatura de la cara diferentes etapas de maduracion), la facultad de establecer innumerables
conexiones nerviosas temporales, asi como el proceso de mielogénesis, que constituyen la base
fisiolégica que permiten configurar las condiciones para el aprendizaje de las diferentes acciones.
Asociados a estos estan los periodos criticos o sensitivos del desarrollo, la infinita capacidad de
asimilar la experiencia social trasmitida por el adulto y no menos importante es la propia

experiencia individual del nifio.

EVIDENCIAS

DIARIO DE CAMPO N° 8

Fecha Semana del 6 al 11 de abril del 2015.
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Institucion Colegio Gimnasio Domingo Savio.
Objetivo Crear secuencias de colores y objetos indicados.
Dimensién Cognitiva matematicas.

Espacio académico Aulas de clase y patio de juego.

Nivel Jardin

Descripcion del lugar | El salon de clase del nivel de Jardin es amplio, ventilado, con buena
iluminacion y dotacion adecuada en todas las areas, especialmente
en la dimension matematicas dotado con rompecabezas, arma todos,
bloques ldgicos, loterias, fichas de encaje y ensarte, mesas adecuadas

para la matematicas. La decoracion esta acorde a la edad.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

En esta semana se realizaron las pruebas bimestrales, en la de matematicas los nifios
demostraron que se han apropiado de los conceptos trabajados durante todo este tiempo. La
mayoria respondié acertadamente los puntos con las indicaciones dadas por la maestra. Lo
trabajado fueron los colores, secuencias, tamafios, y nociones espaciales (arriba-abajo, dentro-

fuera, encima-debajo, lejos-cerca, delante-detras)

Los nifios en edad preescolar ya tienen la capacidad de aprender y seguir instrucciones y
reglas. Si se tienen reglas claras y se aplican cotidianamente, sera méas facil para el pequefio
controlarse y obedecer. En cambio, si le pegamos o gritamos, no estamos disciplinando, sino

solamente, ensefiandole que con los gritos y la violencia se resuelven los problemas.

Si se ensefia a los nifios a seguir instrucciones desde los primeros meses, el pequefio se

acostumbrara a seguirlas, facilitandole y evitandole problemas futuros.

El nivel de atencion, es la capacidad que tienen los nifios en procesar una instruccion dada.
Utilizando los sentidos (ver, oir y tocar), el nifio analiza toda la informacion para ejecutar la
actividad que le fue impartida. Los nifios tienen 8 niveles de atencidon diferentes, 1 por cada afio

de vida hasta que llega a los 8 afios, a medida que el nifio crece en edad.
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Tan solo hasta que el nifio inicia a caminar en el primer afio de vida, es cuando logramos
llegar al primer nivel de atencion del nifio. Es una etapa muy importante pues es aqui cuando el

cerebro esta lo suficientemente maduro para llevar y ejecutar una accion consciente.

Nuevamente si llevamos esta funcion al contexto escolar, encontramos que gran parte del éxito del
aprendizaje de un alumno, es cuando €l tiene la capacidad de procesar de forma correcta las

indicaciones de los profesores, es decir cuando tiene elevados los niveles de atencion.

EVIDENCIAS
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Anexo 8. Propuesta

/ G GIMNASIO DOMINGO SAVIO®
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INFORMACION BASICA

Actividad N° 1

Fecha: 9 al 13 de febrero del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10amal2p.m

Actividad: diagnostico.

Objetivo: Observar y analizar el desarrollo general de las clases que se realizan en la dimension
cognitiva matematicas

MOMENTO PERCEPTIVO

La actividad se va a iniciar dando un pequefio recorrido por el patio de recreo en donde los
nifios caminan, saltan, gatean por las diferentes lineas dibujadas en el piso, descubren la posicién
de cada linea (horizontal y vertical).

Jugar a la adivina, adivinador para descubrir objetos, lugares, espacios del aula y el jardin
de nifios, dando pistas que describan el lugar y objetos seleccionados. Luego dirdn su posicién
(arriba-abajo, debajo-encima, delante-detras).

Se realizaran las siguientes preguntas a medida que avanza el juego.
¢De qué color es el bal6n?
¢En dénde estan las sillas?

¢Cuantos caballos de madera hay?




136

¢En ddénde estan los pajaros?
MOMENTO ACTIVO

Desplazarnos al lugar correspondiente, observar la zona y reconocer sus caracteristicas
(colores, tamafios, figuras geométricas).

Invitarlos, jugar y empezar a recorrer los espacios de aprendizajes de su aula y el jardin de
nifios.

Realizacion de fichas donde se observarad el coloreado, seguimiento de instrucciones,
reconocimiento de colores y figuras geométricas.

Jugar a las siete maravillas del jardin de nifios. (Consiste en encontrar los elementos de
una lista que puedan estar en cualquier lugar y es necesario que todos lo busquen se incluyen
elementos de todo el jardin de nifios.)

MOMENTO DE SOCIALIZACION
Se realizaran las siguientes fichas de trabajo

Repisar las lineas punteadas y colorear con crayolas.

Repasar las lineas onduladas y la espiral.

Repisar las lineas punteadas con lapiz
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Repasar los trazos verticales grandes y pequefos.

Colorear las figuras con el color correspondiente

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
tiza, juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salén de clase.
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Actividad N° 2

Fecha: 16 al 20 de febrero del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: El dia del color

Obijetivo: Identificar los colores primarios por medio de actividades ludicas que favorezcan el
aprendizaje.

MOMENTO PERCEPTIVO

Se elegirad un color para cada dia, los nifios se vestiran cada dia con el color correspondiente
(amarillo, azul, rojo), todas las actividades del dia estaran relacionadas con ese color: guerra de
pintura, competencia de coloreado, juego de bombas.

Fiesta de pafiuelos: Una bolsa llena con pafiuelos de diferentes colores, iré pidiéndoles que
saguen uno rojo y se lo pongan en la cabeza, uno azul y se lo anude en el pie, uno amarillo alrededor
del cuello... Rie con él al ver el aspecto que le queda.

Veo, veo cromatico: Los nifios iran al lugar u objeto que les indique, veo veo: un tobogan
rojo, veo veo: una caneca azul, veo veo: una silla roja: veo veo un columpio amarillo.

MOMENTO ACTIVO

Se realizaran los siguientes juegos para que los nifios aprendan a diferenciar los colores
primarios

En equipo: Divide a los nifios en dos equiposy que cada uno de ellos elijaun
capitan. Durante cinco minutos, uno de los grupos tiene que obedecer todas las 6rdenes del capitan


http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-al-aire-libre/10-juegos-en-grupo-para-ninos
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del equipo contrario. "Tocad algo azul", y los nifios dispondran de 10 segundos para hallar algo de
ese color. Daré un punto por cada objeto tocado dentro del tiempo. Después, el equipo que
ordenaba pasa a jugar y gana el que mas puntos obtenga. Ademas se realizara una competencia de
ensarte de fichas con los colores que se estan trabajando. La maestra indicara la secuencia que se
realizara. El equipo que la haga mas rapido sera el ganador.

Guerra del color: Ese dia los nifios iran con ropa comoda, abran tres vasijas con pintura
(amarilla, azul roja), se le explicara a los nifios que habra tres grupos, el grupo que menos termine
con el color de pintura es el ganador. Los nifios aplicaran la pintura en la ropa.

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Fichas de trabajo: para cada dia se trabajara una ficha del color correspondiente, se trabajara
con materiales como plastilina, pintura y crayolas. Tendra que rellenar un objeto como un sol, una
fresa y una camisa.

Aplicar pintura roja con la yema del dedo a la fresa

Esparcir plastilina azul a la camisa

U
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Pintar el sol con acuarela amarilla

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
tiza, juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salén de clase.
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Actividad N° 3

Fecha: 23 al 27 de febrero del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: El arco iris de colores

Obijetivo: Identificar colores segundarios por medio de actividades ludicas que favorezcan el
aprendizaje.

MOMENTO PERCEPTIVO

Antes de empezar con el tema como tal los nifios, van a hacer una exploracion con sus propias
manos.

Sobre el cristal: En un trozo de cristal, pinturas para pintar sobre este material y un
pincel —el nifio pintard un mufieco, un paisaje o0 a su animal favorito con la punta del dedo. Una
vez terminado, se colocara un cristal de la misma medida encima a modo de sandwich para

proteger la obra de arte del pequefio. Se colgara en la pared con unas pinzas de metal.

Mas adelante jugaremos con una loteria donde habra un objeto de un solo color. El juego
sera por parejas (con el fin de mejorar el trabajo en grupo), el objeto que la maestra saque los nifios
tendran que decir el color que es, y cada pareja observara detenidamente si lo tienen en su cartén

correspondiente. La pareja que primero termine de llenar su cartén sera la ganadora.

MOMENTO ACTIVO
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El arco iris del color: Cada pequefio tendra tres vasijas con los colores primarios. Ellos descubriran
que color sale al hacer las combinaciones, la maestra indicara que colores van a combinar:
Rojo + verde = morado

Amarillo + azul = verde

Rojo + amarillo = naranja

Al descubrir los colores diran el nombre de ese color.

Realizaran una obra de arte en una hoja blanca con los colores que descubrieron.
Pintando con jeringas:

En cada vasija se mezclaré pintura verde, naranja y morada con agua. A los nifios se les
ensefara a utilizar la jeringa para que tengan un buen tiro. En la pared estara el papel bond para
que ellos hagan un buen tiro de cada color. Al final se obtendra una buen apintura y con una técnica
diferente.

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Para cada dia se trabajara una ficha del color correspondiente, se trabajara con materiales
como colores, lana y papel seda. Tendré que rellenar un objeto como un limoén, unas uvas y una
naranja.

Rellenar el limén con papel seda rasgado.

Colorear las uvas con crayola morada.
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Rellenar la naranja con lana.

s

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
lana, juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salon de clase.
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Actividad N° 4

Fecha: 2 al 6 de marzo del 2015

Dimension: Cognitiva matematicas

Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.

Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: Figuras geométricas

Objetivo: Reconocer las figuras geométricas a través de actividades.
MOMENTO PERCEPTIVO

Por medio de juegos y canciones los nifios aprenderan a reconocer las figuras geométricas
(triangulo, circulo). Con su numero de lados, clasificarlos por el tipo de lineas que lo conforman,

tamarios, colores. Enlazado con las nociones (arriba, abajo, a un lado, )

Somaos exploradores: Previo a la actividad la maestra distribuira por el aula diversos objetos
que tengan estas formas geométricas. Luego se dibujara en el pizarron las 2 figuras geométricas.
Se las irdn mostrando y describiendo una por una (Por ejemplo: les muestras el triangulo y les
dices que tiene 3 lados, etc.). Una vez puedan reconocerlas, se les pide que busquen y tomen

objetos del aula que tengan alguna de estas 2 formas.

Después, coloca a los alumnos en 2 grupos, cada uno identificado por una determinada forma

geométrica de los objetos que hayan encontrado, los cuales deberan mostrar a sus compafieros.
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Pueden hacerles algunas preguntas como ¢Si es circulo?.

Si algun nifio tiene algun objeto que no corresponde a la figura del grupo, se le pregunta la

razon por la cual escogio dicho objeto.

MOMENTO ACTIVO

Ensalada de figuras geométricas: Antes de realizarla se debe elaborar varios collares
utilizando lana o estambre y figuras geométricas hechas de foami, las cuales se insertaran en el
estambre a manera de collar. Se dara a cada nifio un collar, y para que sea mas facil, cada figura

debe ser de un color especifico (por ejemplo: los circulos azules, los triangulos amarillos)

Ahora, se sientan a los nifios en sus sillas formando un circulo. Uno de ellos no debe tener

silla 'y se pondréa de pie en el centro del circulo.

Luego, elegira el nombre de una figura geométrica y dira lo siguiente: “ayer fui a la escuela
y busqué un... circulo (o puede ser un triangulo depende de la figura que escoja). Todos los nifios
que tenga la figura elegida deberan intercambiarse rdpidamente los lugares. También puede decir
“Ensalada de figuras” y en ese momento todos los nifios deben intercambiarse. El nifio que se

quede sin silla va saliendo.

Figuras geométricas gigantes: Consiste en elaborar figuras geomeétricas gigantes o bastante
grandes, en cartulinas de colores vistosos. Luego, las pegas en el piso con cinta de papel y les vas
dando a tus nifios algunas 6rdenes como: “Todos los nifios vayan al circulo", "Juan, Luis y Pedro

vayan al triangulo

Ademas de ser una actividad divertida para aprender las figuras geométricas, se estara

trabajando la motricidad.

MOMENTO DE SOCIALIZACION



146

Trabajo manual:

Con los pitillos se realizard un tridngulo, con ayuda de lana se pasara por los tres pitillos
hasta formarlo, con plastilina se realizara el cirulo. Se realizaran las siguientes peguntas:

¢Cuéntos lados tiene el tridngulo?

¢Qué clase de linea tiene el triangulo?

¢ Los circulos tienen lineas rectas o curvas?

¢La linea curva de los circulos es cerrada o abierta?

¢En el salon hay triangulos? Observemos

Ficha de trabajo

Soy e

TAG A
g

tnmfodoo?
colonéame.
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Soy el

ctrical
CANVCALAD-.

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
lana, juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salon de clase.
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Actividad N° 5

Fecha: 9 al 13de marzo del 2015

Dimension: Cognitiva matematicas

Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.

Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: Figuras geométricas

Objetivo: Reconocer las figuras geométricas a través de actividades.
MOMENTO PERCEPTIVO

Por medio de juegos y canciones los nifios aprenderan a reconocer las figuras geométricas
(cuadrado, rectangulo). Con su numero de lados, clasificarlos por el tipo de lineas que lo

conforman, tamarios, colores. Enlazado con las nociones (arriba, abajo, a un lado)

MOMENTO ACTIVO

Ensalada de figuras geométricas: Antes de realizarla se debe elaborar varios collares
utilizando lana o estambre y figuras geométricas hechas de foami, las cuales se insertaran en el
estambre a manera de collar. Se dara a cada nifio un collar, y para que sea mas facil, cada figura

debe ser de un color especifico (por ejemplo: los cuadrados verdes, los rectangulos amarillos)

Ahora, se sientan a los nifios en sus sillas formando un circulo. Uno de ellos no debe tener

silla'y se pondré de pie en el centro del circulo.
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Luego, elegira el nombre de una figura geométrica y dira lo siguiente: “ayer fui a la escuela
y busqué un... circulo (o puede ser un cuadrado depende de la figura que escoja). Todos los nifios
que tenga la figura elegida deberan intercambiarse rapidamente los lugares. También puede decir
“Ensalada de figuras” y en ese momento todos los nifios deben intercambiarse. El nifio que se

quede sin silla va saliendo.

El cuadrado.
Los nifios caminaran sobre los cuadrados de la cancha.
Dibujaran en el piso cuadrados con tiza.
En una hoja con temperas decoraran el cuadrado con la huella.
Los anteriores trabajos seran expuestos para asi motivar a los nifios.

Observar haciendo uso del televisor y DVD un video que ensefia el tema que se esta
presentando “EL. CUADRADO”.

Ficha de trabajo

r----------------1

Souy ek

S vavativalarle™
AL AA AT LA,

Re,paoa/mm




150

Tema: el rectangulo.
Pinta el rectangulo con vinilos y pincel, recorta rectangulos y los pega en una hoja.

Observar un video que a través de una ronda ensefia el tema que se esta presentando “EL
RECTANGULO”.

En el programa Paint, cada nifio realiza una actividad donde aplique, los conocimientos

sobre el tema y se guarda el archivo correspondiente con su nombre.

Cada equipo contiene las actividades realizadas con scratch, abrir la actividad del

rectangulo y observar para afianzar los conocimientos.
Cada nifio intenta hacer una aplicacion en scratch siguiendo las indicaciones del docente.

Ficha de trabajo:

Nombae |

Soy el

L g
"i&"fu&/’?"u%ﬁfbo—.

me
cuwatno lados

y colorgame. db

Mg g g S P e |

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Trabajo manual: con palos de paleta se realizaran el cuadrado y el rectangulo, para comparar

sus lados, y sus tamafos.
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A continuacion se pintaran con temperas de colores.

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
lana, juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salon de clase.
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Actividad N° 6

Fecha: 16 al 20 de marzo del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: Las nociones matematicas

Objetivo: Identificar nociones matematicas (derecha-izquierda, arriba-bajo, dentro-fuera)

MOMENTO PERCEPTIVO

Por medio de ejercicios, los nifios identificaran y diferenciaran las seis nociones, a través

de desplazamientos y rotaciones con objetos ludicos.

Las bombas: En un primer momento los nifios inflara su globo y la maestra se los ayudara
a amarrar. Todos nos desplazaremos hacia la cancha para poder hacer bien el juego. Cuando la
maestra diga bombas arriba, todos los nifios golpearan el globo hacia arriba sin dejarlo caer,
después globos abajo, los nifios los golpearan hacia el piso sin perderlo de vista. Los pequefios
deben estar muy atentos a las indicaciones. El que haga lo contrario va perdiendo puntos.

MOMENTO ACTIVO
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Los aros magicos: Cada pequefio tiene en su mano derecha una manilla de color rojo, y en

la izquierda una de color verde. Se repetira muchas veces hasta que quede claro.

Para realizar el juego cada nifio tiene un aro y se desplazaran corriendo hacia la cancha. El
aro debe estar en el piso y el nifio dentro del aro, la maestra también participa en el juego como
modelo y los pequefios deben seguirla, ellos saltan hacia el lado que se indique, a la izquierda, a

la derecha, adelante, atras, y en el centro.

Primero se hara en modo de repaso, luego se hara competencia, el pequefio que menos se
equivoque en la indicacion sera el ganador. Toda ira acompafiado de masica para g ellos bailen al
ritmo de la cancion.

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Patos al agua:

En el patio de descanso los nifios se ubicaran con su aro en un lugar determinado, de modo
gue no se tropiece con ningun compafiero. Cuando al maestra diga patos al agua los nifios se

quedaran dentro del aro, cuando la maestra diga patio a tierra los nifios saltaran hacia afuera.

El juego se realizara a manera de competencia el nifio que se equivoque va saliendo. Hasta

que quede el ganador.
Ficha de trabajo:

Se realizaran trabajos manuales para fortalecer lo aprendido en el dia, cada nocién tendra

su retroalimentacion.



154

ARRIBA / ABAJO : Colorea el Arbol y las Manzanas que estan ARRIBA

Nombre : Curso :

http://www.cludad17.com/

&9  Percepcion Espacial Global: Derecha- lzquierda

» Colorea todos los aviones que van hacia tu izquierds
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CONCEPTOS

10 Grepo Gesfomedsa waw gestomeda.com .dnupgqugs‘e

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
juguetes)

LUGAR: patio de recreo y salén de clase.
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Actividad N° 7

Fecha: 23 al 27 de marzo del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: Las nociones matematicas

Objetivo: Identificar nociones matematicas (encima-debajo, delante-detras, pesado-liviano)

MOMENTO PERCEPTIVO

Por medio de ejercicios, los nifios identificaran y diferenciaran las seis nociones, a traves
de desplazamientos y rotaciones con objetos ludicos.

El rey manda:

Todos los nifios estan en el patio y escucharan las indicaciones del juego:

Este juego consiste en que un nifio es elegido como Rey el cual mandara al resto del grupo
a hacer lo que él quiera y los nifios deben hacerlo de una manera rapida para complacer al Rey.
Estas érdenes pueden ser:
El rey manda que se sienten encima de la silla
El rey manda que se acuesten debajo de la mesa
El rey manda que se paren delante de los columpios
El rey manda que se acuesten detras del caballo de madera
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El rey manda que pongas los brazos arriba

El rey manda que pongan los brazos abajo

Con este juego se retroalimentaran todas las nociones vistan y las que se estan aprendiendo.

MOMENTO ACTIVO

La habitacion de pablo: En la habitacion de Pablo siempre hay mucho desorden. Pablo tiene todos
los juguetes tirados por el suelo, porque cuando termina de jugar con ellos no los guarda en su
sitio. Su madre y su padre siempre le regafian: "jPablo, antes de merendar tienes que dejar todos
los juguetes dentro del badl!".

Pero a Pablo siempre se le olvida. Coco ha ido a jugar con Pablo y se le ha ocurrido una

idea divertida: inventarse una cancion para cantar mientras recogen los juguetes:

"Muniecas, pelotas,
coches y camiones,
tenemos que guardar

después de jugar."”

Coco y Pablo guardan todos los juguetes rapidamente dentro del badl. Cuando su padre y
su madre lo ven se ponen muy contentos: "jMuy bien, Pablo, cada vez haces mejor las cosas!". Y
le dan un beso grande, grande.
Pablo mira a Coco y le dice: "Muchas gracias Coco, ahora sera mas divertido recoger los

juguetes”.
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Balanzas Se utilizaran las balanzas para explicar lo pesado y lo liviano. Comienza por poner
una canica en un lado de la escala y dos o tres en el otro, para que los estudiantes puedan ver como
responde al peso, la forma en que se hunde en el lado méas pesado y se mueve hacia arriba en el
lado mas ligero. A continuacion, permite a los estudiantes experimentar colocando objetos
pequefios a cada lado de la balanza para ver cual es mas pesado y cual mas ligero. Se entregan
objetos como globos, coches Hot Wheels, pelotas de golf, mufiecos pequefios, productos

alimenticios y otros objetos pequefios.

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Se realizaran trabajos manuales para fortalecer lo aprendido en el dia, cada nocién tendra

su retroalimentacion.

Q
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DELANTE | DETRAS
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LIVIANO - PESADO

J—

Nombre: Fecha:

s

*  Pinta el objeto liviano y encierra el objeto pesado.

RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
juguetes)

LUGAR: patio de recreo y saldn de clase.



161

/’ oo \ GIMNASIO DOMINGO SAVIO®
ﬂ\ “En unién y compromiso formamos al hombre del siglo XXI”
w PLANEACION DEL ENCUENTRO PEDAGOGICO

INFORMACION BASICA

Actividad N° 8

Fecha: 6 al 11 de abril del 2015
Dimension: Cognitiva matematicas
Grado: Jardin

Tiempo: 2 horas, tres veces a la semana.
Hora: 10 ama 12 p.m

Actividad: Creando secuencias

Objetivo: Crear secuencias de colores y objetos indicados.

MOMENTO PERCEPTIVO

Por medio de competencias y dindmicas, los nifios aprenderan a hacer secuencias de colores por
medio de objetos y fichas de ensarte. Al mismo tiempo identificando cantidades, tamafios y figuras
geomeétricas.

Disefiadores
A cada pequefio se le daran pepas (azules y amarillas) y un caucho. A continuacién van a

realizar una manilla para regalarsela a su mama. Al terminar se afiadiran dijes y se observara si

hicieron bien la secuencia de amarillo azul.

MOMENTO ACTIVO
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Inventores: En el patio habra una caja de fichas fe ensarte de madera y su cuerda correspondiente
para cada nifio, cada uno va a inventar una serie de figuras y colores. Después la maestra va a dar
la secuencia de la figura y el colore. Ej.: cuadrados rojos y triangulos verdes. Cada vez se a poner
maés fécil ya se afiadira el conteo. Ej.: dos circulos rosados y un cuadrado naranja. La maestra

revisara la secuencia de cada pequefio.

Memoria de secuencias: Juego de memorizar secuencias de objetos infantiles que se
muestran durante tan solo un segundo y tienes que memorizarlo. Empezando por dos objetos, la
dificultad va aumentando poco a poco, y en cada nivel sera mas complicado. Ej. Pelota, peluche,

carro.

MOMENTO DE SOCIALIZACION

Ficha de trabajo:

v Coloroa los helados sigulendo i sere marcada

folit




163

Q%?; e
s s

Recorta las imdgenes y pégalas para continuar la serie.
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RECURSOS: recursos humanos (profesor y alumno), materiales (papel bond, crayolas, colores,
juguetes)
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LUGAR: patio de recreo y salon de clase.



