ANEXO 9
FORMATO DILIGENCIADO TECNICA DE LOS SEIS SOMBREROS

ANEXOS COMPLEMENTARIOS

Proyecto: Diseiio de una estrategia pedagégica innovadora para el aprendizaje activo y ¢l
fortalecimiento de las operaciones bdsicas matemiticas en estudiantes de primaria.

Técnica: Scis Sombreros para Pensar (Edward de Bono).

Participantes: Mirla Jiménez Cantillo, Laureth Martinez Lamboglia, Karen Osorio
Cardenas, y Cristian Pefia Peiia.

Modalidad: Virtual

Numero de sesidn: 1.

Fecha: 28 de marzo

Hora de Inicio: 11:00 am Hora de finalizacién: 11:45 am

Plataforma utilizada: Mect

Moderadora: Mirla del Carmen Jiménez Cantillo.

Relator (a): Karen Lorena Osorio Cardenas — Laureth Martinez Lamboglia — Cristian Pefia
Peda.

Rol (Maestrante/ Asistencia
Participante
Docente) (Si /No)
Mirla de Carmen Jiméncz Cantillo | Maestrante Si
Laurcth Martinez Lamboglia | Maestrante St
Karen Lorena Osorio Cardenas Maestrante Si
Cristian Peila Pefla Macstrante Si
Gregario Villanueba Torres Docente Si
Ibeth Ochoa Oliveros. | Docente Si
Cnistina Turizo Villamizar Docente a s
Objetivo de la Sesion

Sesién 1: Explicar la téenica "Seis sombreros, seis colores”, seleccionar al moderador, iniciar
discusion. (Suspension por conexion).

Sesién 2: Aplicar la técnica completa de los Seis Sombreros para generar ideas sobre la
estrategia didéctica.



Acuerdos Previos Relevantes: |5 minutos por sombrero, tumos de palabra, micréfonos
abiertos solo al intervenir.

Desarrollo de la Sesidn

El dia viernes 28 de marzo, se llewd a cabo una reunion virtual por video Namada entre los 4
mtegrantes del grupo de investigacidn de la Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa
de la Universidad Santo Tomas v 3 docenies del Area de Matemiticas de la Institucion
Educativa Departamental Germania- del municipio de Santa Ana-Magdalena con el objetivo
de aplicar la técnica de creatividad: sefs sobreros, seis colores, mediante la cual se buscaba
analizar, debatir ¥ comstuir colectivamente una estrategia pedagogica innovadorm,
encaminada a fortalecer el aprendizaje activo de las operaciones bisicas matemdticas en los
estudiantcs.

La reunion empezd a las | 1:00 de la mafiana. Inicialmente s¢ cxplich el objetive de la
reumdn, asi como la técnica que se iba a utilizar, detallando paso a paso su procedimiento y
finalidad. Luego, se escogid un moderador de la reunidn y se determind un tiempo de 15
minulos para cada una de las etapas que intervienen en la téenica, y 20 minutos restantes para
plantear lss conclusiones.

Sebre la tecnica a utilizar, se explich que es un método weado por el psicilogo v escritor
Edward de Bono en 1985 v que se utiliza principalmente para tomar decisiones acertadas en
grupo, fomentar ¢l trabajo en equipo v optimizar la sohucidn de problemas. El objetive de los
seis sombreros para pensar es facilitar el pensamiento paralelo, en otras palabras, usar
simultineamente diferentes enfoques y modos de pensar para obtener un panorama mis
amplio de la situacion y encontrar solociones innovadoras o bos problemas.

de suspende la sevidn por conexion inestable, v se reinicia of sabado 29 de marzo a las 4:00
de la tarde.

Sombrero blanco (Hechos, datos, informacién):

Preguntas Guias: ;(ué informacion objetiva tenemos sobve las dificultades de los
estudiantes con las operaciones bdsicas?, (Cudles estrateglas de aprendizaje se estin



implementandy v cudles pueden favorecer el aprendizaje de las operaciones dsicas
Relend theas?

Durante el intercambio bajo el sombrero blanco, los docentes participantes coincidieron en
que los estudiantes de tercer grado presentan dificultades notorias en la comprension v
aplicaciin de las operaciones bédsicas: suma, resta, multiplicacion y divizion, Se menciond
que no logran resolver problemas matemdticos bisicos, debido a una éensefianza centrada en
la memorizacion ¥ mo en la comprension. Ademas, se observd una falta generalizada de
mativacion ¥ poco scompafiamiento desde el hogar,

Los docentes también sefialaron que, cuando se implementan actividades 1Gdicas o sc trabaja
en grupo, los estudiantes muestran mayer disposicion, comprensién y retencién del
conocimiento, Estralegias como el uso de textos ilustrativos, dinimicas pricticas y juegos
diddcticos han mostrado ser cfectivas, pero se usan de forma esporadica. Esta informacién
sirvid de base pama identificar la necesidad de estralegias cstructuradas que integren
clementos lidicos y colaborativos de manern sistemitica.

Sombrero rojo (Emociones, sentimientos, intuicidn):

Preguntas Gulas: ;(ué emociones e intuiciones despieria aplicar ABFP y coaperativo en
matemdticas? ;(ué emociones creemas que experimenian lox evtudiantes?

Los apories en esta seccidn evidenciaron emociones mixtas entre los docentes, Por un Indo,
s¢ manifiestd entusiasmo ante la posibilidad de innovar y mejorar los resultados en
matematicas mediante metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) y el
irabajo cooperativo. Por otro lado, también surgieron sentimientos de temor e incertidumbre
frente al abandono de métodos tradicionales que brindan seguridad v estructura al docente.
Se percibid una resistencia emecional, especinlmente hacia el cambio en el rol del profesor,
quien dejaria de ser ¢l dnico transmisor de conocimientos para convertirse en un mediador
del aprendizaje. Respecto a los estudiantes, los docentes intuyeron que estos podrian
expenmentar emociones positivas como curiosidad, motivaciin y disfrute si se integran
metodologias lidicas y participativas, aungue también podrian sentirse confundidos o
inseguros si no reciben el acompaiiamiento adecuado.



Sombrero negro (Critico, cautela, riesgo):

Preguntas Guias: Oué podria salir mal con esta estrategia? [Cudles son los posibles riesgos,
inconvenientes, desaciertos, incertidumbres u obsticulos frente a la adopcién de las estrategias?
Valorar su conveniencia.

Esta etapa permitié analizar con objetividad los posibles retos de implementar una nucva
estrategia pedagdgica. Los docentes identificaron varios riesgos, como la posibilidad de que
los estudiantes no logren desarrollar autonomia suficiente para resolver problemas por si
mismos, especialmente en los primeros intentos. Se expresd preocupacion por la falta de
recursos didicticos, la escasa artsculacion curricular entre dreas, y la insuficiencia de tiempo
dentro del horario escolar para implementar estrategias complejas.

También se sefiald que los docentes no siempre estin formados en metodologias activas
como ¢l ABP, lo cual podria dificultar su ¢jecucion adecuada. A pesar de esto, se reconocid
que estos desafios pueden mitigarse con una planificacion clara, capacitaciones docentes y
la adecuacion progresiva de los recursos disponibles.

Sombrero amarillo (Optimismo, beneficios, oportunidades):

Preguntas Guias: Oué beneficios y aportunidades ofrece esta estrategia? ;Qué podria fincionar
micy bien?

Los participantes destacaron que una estrategia didictica basada en ¢l ABP y ¢l aprendizaje
cooperativo puede despertar mayor interés en los estudiantes, permitiéndoles aprender
mediante el juego, la experimentacion y la resolucion de problemas reales. Se valord
positivamente el enfoque cooperativo, ya que promucve habilidades sociales, el trabajo en
equipo y la sohdandad entre los estudiantes.

Adicionalmente, con la implementacién de la estrategia para cl aprendizaje de las
operaciones bisicas matematicas sc lograria que los estudiantes aprendan o sumar, restar,
multiplicar y dividir & través de textos creativos y herramientas innovadoras que conduzea a
la resolucion de problemas de forma divertida, priorizando ¢l trabajo cooperativo entre los
educandos.

Sombrero verde (Creatividad, alternativas, propuestas):

Preguntas Guias: ;Owé ideas nuevas, alternativas o propuesias concretas se nos ocurren para la
estrategia didactica?



Durante el intercambio con ¢l sombrero verde se gencraron miltiples ideas innovadoras. Se
propuso la creacidn de un Cielo de Talleres Creatives que integre actividades ladicas como
rompecabezas matemiticos, competencias interclases, damatizaciones, juegos de mesa,
retos colaborativos, uso de materiales manipulables ¥ actividades en contextos reales como
el mercado o la ticnda escolar.

También sc plantecaron otras propucstas, como la implementaciin de un “Festival
Matemitico™ institucional, la ereacion de un aula STEAM para operaciones bésicas, v la
integracion de una plataforma interactiva de retos digrios. Sin embargo, se considerd que, por
viabilidad, recursos dispombles y facilidad de implementacion, la propuesia mds adecuada y
te mayor impacto era la de los talleres creativos, ya que permite escalabilidad, participacion
v contextualizacion del aprendizaje.

Sombrero azul (Control del proceso, sintesis, conclusiones):

Preguntas guias: ;Cimo organizar v estructurar fo esrategia? jOué recursos se reguieren?®
£ Chiigmer sevdn responsables? [ Cudl serd o duracidn? § Cimo 3¢ evaluard su efectividad?

En esta ltima ctapa, los docentes acordaron estructurar la estrategia “Ciclo de Talleres
Creativos para ¢l Aprendizaje de las Operaciones Bisicas Mitemiticas™, ln propuesta incluye
cuatro ciclos de talleres, organizados en un total de 10 sesiones, cada una con una duracitn
de 60 minwtos, Las primeras cinco sesiones estardn enfocadas en suma y resta, v las cinco
siguientes en multiplicacidn y divisidn. Cada sesidn incorporard actividades creativas v el
uso de maleriales manipulables adaptados al contexto institucional, teniendo en cuenta que
no s¢ dispone de recursos lecnoldgicos,

Como punto de partida, se realizari una prucha piloto cantrada inicamente en ¢l taller de
suma, com el fin de evaluar su efectividad antes de extender la implementacion a los demas
ciclos. Para cada taller, se discfiarin fichas pedagbgicas que incloyan los objetivos
especificos, los materiales requeridos, la metodologia detallada paso o paso v las estrategias
de evaluacion correspondientes. Los docentes de matemiticas del grado tercero cumplirdn <l
rol de obscrvadores y facilitadores durante ¢l proceso. La cvaluacidn de] impacto se llevard
a cabo mediante ribricas de desempefio, registros de participaciin v entrevistas breves a
estudiantes, con ¢l propdsito de ajustar v fortalecer progresivamente la propuesta.



Conclusiones

Una vez finalizado, la discusion y reflexion en cada uno de los aspectos de la téenica de la
creatividad, los docemtes concluyeron que se obtuvo informacién relevante sobre los
problomas que se presentan en ¢l aula en el aprendizaje de las operaciones bdsicas
matematicas, evidenciindose desmotivacion, desinterés y apatia por parte de los estudiantes
en este tema, hecho que, desde el andlisis de los docentes, puede obedecer a la maners en que
s ensefia, en donde se utilizan metodologias verticales, siendo el profesor el portador del
conocimicite gin valorar los conocimientos previos de los alumnos v los estilos de
aprendizaje. Igualmente, s¢ constatd el uso de estrategias pedaghgicas poco creativas, que no
motivan ni despiertan ¢l interés por aprender (lecturas, explicaciones en tablero, resolucién
de ejercicios matemiticos en fotocopias o libretas, tareas en casa, memorizacién de reglas y
propicdades de sumas, restas, multiplicacion v divisidn, entre otras).

Durante el ejercicio se optd por disefiar ¢ implementar una estrategia pedagdgica innovadora
denominada “Ciclo de Talleres Creativos para el Aprendizaje de las Operaciones Bfisicas
Matematicas", con la finalidad de motivar v generar interés de los estudiantes por esta
tematica, en donde el aprendizage basado en problemas y el trabajo cooperativo sean la base
del sprendizaje. Para ello, se considerd necesario adquirtr y optimizar los recursos cxistentes
en lo didictico y hidico, asi como la adecuacién de espacios para la implementacion de los
talleres, la consecucion de textos creatives v la disposicidn del iempo v del recurso humano,
Como sugerencias, se recomendd por parte de los docentes la revisiton de los siguientes textos
de apoyo, con el fin de tener una base para las actividades a implementar:

Talleres y jucgos matemidticos

—ﬂ'ﬂ;ﬂﬂ:lnfmhl-‘f Primaria. pdf

Cartilla de Actividades Matematicas. Acompafiamiento a la Trayectoria del Alumno.
Autora: Jessica Judith Jaimez, Afio: 2020,




La reunién se dio por terminada a las 6 de la tarde, para constancia firman:
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Gregario Villanueva Torres




