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El trabajo “El material didactico como potenciador del aprendizaje significativo en
el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios de jardin y transicion del
Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas” se pregunta como el material didactico contribuye
al aprendizaje significativo en el desarrollo de habilidades del pensamiento I6gico
matematico, planteandose analizar, entonces, la influencia del material didactico como
estrategia pedagogica con el fin de generar aprendizaje significativo que favorezcan el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, a partir de una investigacion de caracter
cualitativa accidn participativa con una mirada de profunda reflexion desde la
sistematizacion de experiencias.

Los datos recolectados de los 6 talleres pedagdgicos implementados a través de la
observacion participante registrada en fichas de observacion, enuncian el enriquecimiento
que el material didactico brinda a la ensefianza y en especial, al aprendizaje de los nifios,
siempre que se considere con anticipacion las caracteristicas necesarias para que este sea
significativo ante la estructura mental de los nifios en funcion del desarrollo de las
nociones del pensamiento l6gico matematico.

Este trabajo de investigacion se enfoca en identificar estrategias que eliminen las
barreras que dificultan el desarrollo de habilidades matematicas en la primera infancia,
desafiando los métodos de ensefianza tradicionales que no consideran adecuadamente
cdmo y con qué se construye el aprendizaje. Reconociendo la naturaleza exploratoria y la
constante estimulacién intrinseca de los nifios en estas edades, se propone utilizar la
manipulacion de materiales didacticos y la estimulacién sensorial como puntos de partida

para lograr un aprendizaje significativo en el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas.

Palabras claves: Pensamiento l6gico matematico, material didactico, aprendizaje

significativo, estimulacion sensorial.
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Abstract and key words

The work "Didactic Material as an Enhancer of Meaningful Learning in the
Development of Logical-Mathematical Thinking in Kindergarten and Preschool Children
at the Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas"” examines how didactic material contributes
to meaningful learning in the development of logical-mathematical thinking skills. It aims
to analyze the influence of didactic material as a pedagogical strategy to generate
meaningful learning that favors the development of logical-mathematical thinking through
a qualitative participatory action research with a deeply reflective perspective from the
systematization of experiences.

The data collected from the six pedagogical workshops implemented through
participant observation, recorded in observation sheets, indicate the enrichment that
didactic material provides to teaching and especially to children's learning, as long as the
necessary characteristics are considered in advance for it to be meaningful to the children's
mental structure in terms of developing notions of logical-mathematical thinking.

This research focuses on identifying strategies that eliminate barriers hindering the
development of mathematical skills in early childhood, challenging traditional teaching
methods that do not adequately consider how and with what learning is constructed.
Recognizing the exploratory nature and constant intrinsic stimulation of children at these
ages, it proposes using the manipulation of didactic materials and sensory stimulation as
starting points to achieve meaningful learning in the development of logical-mathematical
skills.

Key words: didactic material, meaningful learning, logical-mathematical thinking, preschool

children, sensorial stimulation
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Introduccion

La connotacion de las matematicas refleja diferentes perspectivas sobre su
adquisicion enviando el pensamiento al recorrido escolar en las matematicas que desde las
edades iniciales se introduce en los nifios y nifias. Durante este recorrido educativo, se
desprenden diversas dificultades en su aprendizaje, Olivares, Ossco, Quispe, Villareal,
Vilca (2019) esclarecen que las matematicas son esenciales dentro de la comprension de la
realidad circundante, de manera que, en el momento en el aula se resume a la visualizacién
de los numeros escritos en un tablero, crean en los nifios y nifias vacios en la construccion
de habilidades matematicas necesarias para las etapas escolares posteriores e incluso su
desenvolvimiento en la sociedad.

En este punto, se reconoce que las matematicas son un area experimental del
entorno inmediato del nifio, donde el docente tiene el objetivo de traducir para el nifio esta
caracteristica cuantificable abstracta del mundo. Es necesario reconocer que para lograr
este objetivo primario de las matematicas se es necesario de hallar las estrategias
adecuadas que posibiliten el aprendizaje significativo.

El presente trabajo investigativo, se propone la determinacion de aquellas
estrategias que rompan las barreras que limitan el desarrollo de las habilidades
matematicas en las edades iniciales, irrumpiendo en el tradicionalismo de la ensefianza
impuesto con lo largo de los afios, el cual no tiene consideracion de la importancia del
cdmo y con qué se construye el aprendizaje.

Considerando la naturaleza exploratoria de los nifios y nifias en las edades iniciales,
los cuales se encuentran en constante estimulacion intrinseca de su contexto, el presente
trabajo investigativo se propone que, de acuerdo a la naturaleza manipulativa de los nifios

y nifias para lograr el aprendizaje, convertir la estimulacién sensorial como un punto de
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partida para lograr el aprendizaje significativo en el desarrollo de habilidades l6gico
matematicas, por medio de material didactico.

Por lo anterior, “El material didactico como potenciador del aprendizaje
significativo en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias de
jardin del Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas” es una investigacion disenada y
aplicada al grado jardin de la institucion Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas, en la
busqueda de lograr el aprendizaje significativo por medio de las cualidades del material
didactico para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico desde experiencias senso-
perceptibles, donde integra el aspecto corporal para la adquisicién de habilidades de

pensamiento l6gico matematico.
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Capitulo I:
Planteamiento Del Problema y Objetivos
1.1 Tema: El material didactico como potenciador del aprendizaje significativo en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de jardin del Liceo

Infantil Expresiones Pedagdgicas

1.2 Planteamiento del Problema:

En la actualidad, la ensefianza de las matematicas en el nivel preescolar enfrenta
diversos retos que afectan el desarrollo integral de los nifios. Las matematicas, lejos de
ser una mera acumulacion de hechos y procedimientos, Ormefio, Rodriguez y Bustos
(2010) explican que suele entenderse a las matematicas como “una acumulacion de
hechos y procedimientos” (p. 4) ignorando que su aprendizaje interviene con el pensar
y el hacer, relacionados multidimensionalmente con el contexto “intelectual, socio-
afectivo, psicomotriz, espiritual, comunicativo...” (Bustamante, 2015, p. 8). Sin
embargo, en muchos casos, los métodos tradicionales de ensefianza han perpetuado una
vision limitada y rigida del aprendizaje matematico, centrada Unicamente en la
transmision de conceptos y conocimientos abstractos, sin tener en cuenta los procesos
de pensamiento l6gico y el desarrollo de habilidades necesarias para una comprension
significativa de esta area del conocimiento.

La poblacion objeto de estudio en este proyecto estd compuesta por nifios y nifias
de nivel preescolar, especificamente de jardin, en el Liceo Infantil Experiencias
Pedagogicas. Este grupo se encuentra en una etapa de desarrollo temprano donde la
adquisicion de nociones matematicas fundamentales es crucial para su futuro
desempefio académico y personal. Durante esta etapa, los nifios son especialmente

receptivos al aprendizaje a través de la experiencia sensorial y el juego, lo que subraya
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la importancia de utilizar materiales didacticos que sean atractivos, manipulativos y
significativos para fomentar un aprendizaje efectivo.

El problema identificado en este contexto se relaciona con la deficiencia en el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en los nifios de jardin del Liceo Infantil
Experiencias Pedagdgicas. A través de la observacion del desempefio en el aulay la
aplicacion de cuestionarios sistematizados, se detectd que los nifios y nifias de este
nivel presentan una carencia conceptual significativa respecto a las nociones
matematicas basicas, como la comprension del nimero y el conteo. Esta deficiencia
resulta en una debilidad general en sus aptitudes matematicas, lo que afecta su
capacidad para construir un pensamiento I8gico estructurado desde edades tempranas.

Las causas de esta problematica son diversas. En primer lugar, el predominio de
métodos tradicionales que priorizan la memorizacion y la repeticion de procedimientos
sin un proposito formativo claro para el desarrollo de habilidades matematicas es uno
de los principales factores que contribuyen a esta deficiencia. La ensefianza se ha
detenido en el conocimiento por conocimiento, sin un propésito formativo de
habilidades, esto lo afirma Fernandez, Gutiérrez, Gémez, Jaramillo y Orozco (2004)
“Las dificultades que con respecto al desarrollo del pensamiento matematico han
evidenciado los nifios colombianos, son consecuencia de curriculos, ain en uso, en los
que el principal objetivo es transmitir al nifio conceptos matematicos” (p. 4)
derivandose en vacios en la construccion de sus habilidades matematicas desde las
deficiencias didacticas de la ensefianza.

Los curriculos enfocados en la transmision de conocimientos abstractos, no
consideran el aprendizaje activo y la participacién de los estudiantes en su propio
proceso de descubrimiento. En segundo lugar, se ha evidenciado una falta de

motivacidn tanto en estudiantes como en docentes hacia el aprendizaje de las
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matematicas, lo cual puede estar relacionado con una carencia de métodos didacticos
innovadores que hagan del aprendizaje una experiencia significativa y contextualizada.

Este desinterés afecta negativamente el desarrollo de habilidades matematicas
desde los primeros afios de vida escolar. Por ultimo, aunque existen materiales como el
abaco, el tangram y otros recursos manipulativos en las instituciones educativas, su uso
suele ser insuficiente o inadecuado, debido a la falta de orientacion y sentido
pedagogico en su aplicacion. Esto provoca que no se utilicen como herramientas
efectivas para enriquecer el proceso de aprendizaje de conceptos matematicos.

Se identifica que los aspectos que estan integrados en su aprendizaje hacen
referencia a la relacion y sensibilidad con el entorno natural y fisico incorporando el
lenguaje y la creatividad, quienes intervienen en el pensamiento 16gico matematico.

El “coOmo” se ensefia, no se ha tenido en cuenta dentro de la discusion, el cual da
como resultado deficiencias en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

Las manifestaciones de este problema en los nifios se evidencian en diversos
aspectos de su desempefio académico y comportamiento en el aula. Muchos nifios
presentan dificultades para comprender qué constituye un nimero, cOmo se cuenta y
cudl es su relacion con las cantidades. Esto se traduce en problemas para realizar tareas
bésicas de conteo o para identificar cantidades y cifras. La falta de un enfoque integral
en la ensefianza de las matematicas genera dificultades en los nifios para desarrollar un
pensamiento l6gico y critico que les permita abordar problemas matematicos con
seguridad y confianza. Ademas, se observa una baja participacion de los nifios en
actividades relacionadas con las matematicas, lo cual puede ser una manifestacion de
su desmotivacion o de una falta de comprension del valor de estas actividades para su

desarrollo cognitivo.

pag. 21



22

como es la realidad en los nifios y nifias de jardin de Liceo Infantil Experiencias
Pedagdgicas. Partiendo de la observacion del que hacer del aula en jardin, se identifico
que en el nivel que se encuentran deberian tener una nocién del numero, dando por
evidencia en el proceso de observacién inicial que no cuenta con una nocion de lo que
constituye el nimero. Orrantia (2006) expresa que, en el desarrollo temprano de los
nifios, incluso antes de su verbalizacion, el conteo juega un papel importante como
capacidad de los nifios preescolares, ya que se edifican como primeras nociones de
aritmética.

Las consecuencias de la problematica descrita tienen un impacto significativo en el
desarrollo académico y personal de los nifios. La falta de habilidades matematicas
adecuadas puede afectar negativamente el rendimiento académico general de los nifios,
ya que las matematicas son fundamentales para muchas otras areas del conocimiento.
Ademas, las deficiencias en el pensamiento l6gico-matemético pueden repercutir en
otras areas del desarrollo, limitando su capacidad para resolver problemas, tomar
decisiones informadas y desarrollar habilidades de razonamiento critico. La falta de
éxito en el aprendizaje de las matematicas puede generar sentimientos de frustracion,
ansiedad y desmotivacion hacia el estudio, lo que podria tener un impacto duradero en
su actitud hacia el aprendizaje en general.

En muchos casos, la alta tasa de fracaso en matematicas se debe a la falta de
motivacidn, métodos de ensefianza y actitudes de los estudiantes y/o profesores
(Fernandez, 2013) La investigacidn propuesta tiene como objetivo explorar el potencial
del material didactico en la internalizacién de conceptos fundamentales en la pre
matematica. Este enfoque innovador busca inspirar y comprometer a los estudiantes en
la construccién de habilidades de pensamiento l6gico matematico, abordando la falta

de habilidades necesarias. Se reconoce la importancia de que los estudiantes
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internalicen conceptos previos para comprender nuevos en el contexto matematico,
siguiendo el principio destacado por Fernandez (2013).

El éxito en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica es necesario
reconocer el marco de los aspectos que intervienen al momento de ensefiar, como lo
plantearon Ormeno, Rodriguez y Bustos (2010) “se requiere conocer los contenidos,
saber escoger las mejores estrategias y considerar los afectos de los estudiantes al
respecto” (p. 3) Lo dispuesto nos lleva a determinar que en la experiencia de las
matematicas, es imperiosa la ampliacion de lo que significa su ensefianza, no resumirse
como la transmision de contenidos, sino reconocer lo importante que es proporcionar
experiencias de aprendizaje donde participan diferentes semblantes, encontrando que el
rol de docente es crucial como facilitador del conocimiento, quien posibilita al final las
experiencias que motivan el desarrollo de las habilidades matemaéticas.

En este sentido, en el proyecto se trabaja con la linea de diversidad singularidad
vinculado hacia un enfoque cualitativo descriptivo. Se entiende por cualitativo como un
enfoque de proceso inductivo, expandiendo el conocimiento a partir de lo particular a
lo general desde la riqueza interpretativa que brinda la experiencia, dando profundidad
a los significados desde el analisis a las realidades de manera subjetiva, integrando
concepciones, visiones, técnicas y estudios. (Hernandez, 2014) De manera
complementaria, la investigacion desde el tipo descriptivo, al hacer uso del método
analitico, logra un buen nivel de profundidad logrando caracterizar los objetos de
estudio desde la asignacion de sus propiedades (Soto, 2011)

Para realizar la recoleccion de datos necesaria para esta investigacion se hace uso
de la sistematizacion de cuestionarios los cuales arrojan durante el proceso
investigativos el impacto del material didactico en el desarrollo de las habilidades

I6gico matematicas desde el aprendizaje significativo. En un principio, al observar el
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desempefio de los nifios y nifias en el jardin en lo que respecta a sus habilidades l6gico

matematicas, se detectd una carencia conceptual que resulto en una debilidad en sus

aptitudes matemaéticas. Esto llevd a la formulacion de la pregunta de investigacion.

1.3 Formulacién de la Pregunta de Investigacion: ¢De qué manera el material
didactico contribuye al aprendizaje significativo en el desarrollo de habilidades del
pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del grado jardin del Liceo

Infantil Expresiones Pedagdgicas?

1.4 Objetivos

1.3.1 Objetivo General: Analizar la influencia del material didactico como
estrategia didactica para promover el aprendizaje significativo en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico de los nifios y nifias del grado Jardin del Liceo
Infantil Expresiones Pedagdgicas.

1.3.2 Objetivos Especificos:

- Implementar fichas de observacion para recolectar informacion sobre la
implementacion de las estrategias didacticas basadas en el uso del material
didactico que posibiliten el aprendizaje significativo, con el fin de realizar una
evaluacion diagnostica sobre la influencia en el pensamiento l6gico matematico en
los nifios y nifias del grado Jardin del Liceo Infantil Expresiones Pedagogicas.

- Identificar aspectos que subyacen del material didactico como estrategia didactica
para la contribucion del aprendizaje significativo en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias del grado Jardin del Liceo Infantil

Expresiones Pedagogicas.
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- Disefar estrategias pedagogicas basadas en el disefio y uso del material didactico
que posibiliten el aprendizaje significativo contribuyendo al desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del grado Jardin del Liceo

Infantil Expresiones Pedagdgicas.

1.4 Justificacion:
La justificacion del presente proyecto de investigacion parte de la necesidad de abordar

la ensefianza de las matematicas desde una perspectiva integral, considerando el desarrollo
del ser humano en su totalidad. Segin Bustamante (2015), el area de matematicas no solo
trata del saber hacer, sino también del saber ser, aprender y convivir. En este sentido, la
educacién inicial, que comienza desde los primeros afios de vida, es crucial para establecer
las bases necesarias para desarrollar competencias matematicas que respondan a la
integridad del ser humano. Por ello, es fundamental potenciar el aprendizaje de las
matematicas en el aula desde una edad temprana, reconociendo la importancia del jardin
infantil como espacio clave para la construccion de estas competencias.

La importancia del jardin infantil en el desarrollo de habilidades matematicas se refleja
en las evaluaciones nacionales e internacionales, que sirven como instrumentos de
regulacion educativa. En Colombia, el Instituto Colombiano para la Evaluacion de la
Educacion Superior (ICFES) realiza pruebas estandarizadas para medir y mejorar el
desempefio educativo. En 2021, el informe del ICFES reveld una disminucion preocupante

en el desempefio matematico de los estudiantes colombianos, situandolos por debajo de la
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media esperada con niveles de competencia matematica bajos (Herrera, 2022). Esto resalta
la urgencia de intervenir en los primeros afios de educacion para evitar el fracaso escolar en
matematicas.

El problema objeto de esta investigacion es de suma importancia porque la comprension
y ensefianza de las matematicas en los primeros afios de vida tienen un impacto profundo en
el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios. Las matematicas no solo son una
acumulacion de hechos y procedimientos, sino que también involucran procesos de
pensamiento l6gico, resolucion de problemas, y habilidades de razonamiento critico que son
esenciales para la vida diaria y el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Esta propuesta se centra en crear escenarios educativos que promuevan el aprendizaje
significativo y el desarrollo de habilidades l6gico-matemaéticas a través de la integracion de
materiales didacticos innovadores. Es fundamental analizar las causas de las deficiencias
actuales en el aprendizaje de las matematicas, especialmente las relacionadas con la falta de
motivacion, métodos de ensefianza inadecuados y actitudes negativas por parte de los
estudiantes y docentes (Fernandez, 2013). Para mejorar la situacién, es necesario replantear
las précticas en el aula, innovando en los métodos de ensefianza para fomentar la motivacion
y actitudes positivas hacia el aprendizaje.

En este contexto, Ldpez (citado en Aristizabal et al., 2016) sugiere la necesidad de buscar
vias alternativas para la presentacion de los contenidos matematicos, a partir de situaciones
y actividades que sean significativas para los estudiantes. Asi, la investigacion se orienta
hacia el fortalecimiento de las habilidades l6gico-matematicas mediante la creaciéon de
experiencias significativas en el aula a través del uso de materiales didacticos. Esta estrategia
permitira a los docentes innovar en sus practicas pedagdgicas y encontrar nuevas formas de

ensefiar matematicas de manera efectiva.
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Los autores Ormefio, Rodriguez y Bustos (2010) también resaltan que la construccion
del conocimiento matemaético debe ser vista como una actividad pedagogica que se centra
en la interaccion y no Unicamente en la transmisién de contenido. De este modo, el material
didactico se convierte en un medio que facilita la interaccion del conocimiento, permitiendo
a los estudiantes experimentar y construir su aprendizaje de manera activa y significativa.
Este enfoque redefine el papel del aula como un espacio de resignificacion de experiencias
de aprendizaje, promoviendo el desarrollo de competencias matemaéticas desde una
perspectiva mas amplia y contextualizada.

La ausencia de una intervencion adecuada en esta problematica podria perpetuar un
enfoque de ensefianza matematica que se limite a la memorizacién de conceptos y
procedimientos, sin fomentar el desarrollo de habilidades criticas como el razonamiento, la
resolucion de problemas y la aplicacion de conceptos en contextos reales. Como resultado,
los nifios podrian no desarrollar plenamente las competencias necesarias para enfrentar los
desafios del mundo moderno, afectando no solo su desempefio académico, sino también su
capacidad para tomar decisiones, resolver problemas en la vida cotidiana, y participar de
manera activa y efectiva en la sociedad.

Si esta problematica no se investiga y no se proponen soluciones innovadoras, como el
uso de material didactico que promueva el aprendizaje significativo, las précticas educativas
actuales podrian seguir careciendo de los elementos necesarios para motivar y comprometer
a los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas. La falta de investigacion en este
campo también podria significar que los docentes no cuenten con herramientas efectivas
para facilitar el aprendizaje y que continGen aplicando metodologias poco eficaces,
perpetuando la desconexion entre el conocimiento matematico y su aplicacidn préactica en la

vida diaria de los nifios.
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En definitiva, abordar esta problemaética desde la investigacion permite identificar
estrategias y enfoques innovadores que no solo mejoren el rendimiento académico de los
estudiantes en matematicas, sino que también fortalezcan su desarrollo integral,
empoderandolos con las habilidades y competencias necesarias para ser aprendices efectivos
y ciudadanos participativos.

En conclusion, esta investigacion propone el uso del material didactico como una
estrategia fundamental para promover el aprendizaje significativo en matematicas desde los
primeros afios de educacion. Al integrar estos recursos en el aula, se busca no solo mejorar
el rendimiento académico, sino también fomentar una actitud positiva hacia el aprendizaje

de las matematicas, contribuyendo asi a la formacion integral de los estudiantes.

Capitulo 11:

Fundamentos De La Investigacion
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Capitulo I1:

Fundamentos de la Investigacion

2.1 Antecedentes: Los antecedentes son una parte fundamental de cualquier
investigacion, ya que proporcionan el contexto y la base sobre la cual se construye el
estudio actual. Esta seccion tiene como objetivo situarnos en el campo de
investigacion, presentando trabajos previos relacionados con el tema en cuestion.
Exploraremos las investigaciones y desarrollos previos que han allanado el camino
para la presente indagacion, destacando sus hallazgos en el conocimiento que la
investigacion busca llenar, ademas de lograr una comprension clara de la relevancia y
la necesidad de la presente investigacion en el contexto del pre escolar. Se referencian
las investigaciones consultadas en un orden alfabético a continuacion.

Alcivar y Zambrano (2021) en “Estrategias didacticas interdisciplinarias en el
aprendizaje significativo a los estudiantes de la escuela unidocente de Ecuador”
reflexiona en la problematica abordada en el interés investigativo. La
interdisciplinaridad como propuesta pedagogica facilita el tratamiento metodologico de

las areas curriculares para el logro del aprendizaje significativo en los estudiantes. Se

pag. 29



30

argumenta en este articulo, aquello que el interés investigativo busca, y es considerar la
aplicacion de recursos didacticos en el aula como potenciador del aprendizaje activo,
mediante estrategias metodoldgicas de acuerdo con las necesidades, para ello es
importante que en los primeros afios de vida se les brinde la posibilidad de: manipular
objetos, observar y descubrir su entorno, de esa manera se van desarrollando también
los valores y ejercitando las normas de convivencia. Esto permea de viabilidad al
interés investigativo, ademas de resaltar la preparacion de los docentes en el
fortalecimiento de sus competencias, especificamente en el manejo del material
didactico en el proceso de ensefianza y aprendizaje, que potencie en los estudiantes el
desarrollo de sus destrezas en el &mbito cognitivo, socioafectivo y motriz.

Aliaga, R. (2017) en la efectividad del programa “Los materiales didacticos, mis
mejores amigos” para desarrollar el pensamiento matematico en nifios de 5 afios del
nivel inicial de la I.E. Fe y Alegria nro. 41 en Lurigancho, Pert en la Universidad
Peruana Unién. Resalta la importancia de trascender en la ensefianza de las
matematicas para el desarrollo de las habilidades integralmente desde el uso de
materiales didacticos que desarrollan habilidades matematicas diversas en los nifios.

Astroza, Y. (2019) “Procesos para potenciar el aprendizaje significativo y favorecer
la dimensidn cognitiva por medio de ambientes de aprendizaje de los nifios y nifias de 4
a 5 afos de la institucion Educativa “El Jazmin” el barrio Primavera la ciudad de
Bogotad” Universidad Santo Tomas. Colombia. Gracias a la accion de esta
investigacion, se logra resaltar que el proceso de aprendizaje debe estimular la
creatividad, la capacidad para generar ideas y la imaginacién en diversas areas de la
vida. Por tanto, es fundamental promover estrategias Pedagodgicas que fomenten la
creatividad a través de la resolucién de problemas. Esto es un aporte que ha contribuido

el estudio anterior. El aprendizaje significativo en la educacion inicial se refuerza
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mediante experiencias concretas, tanto verbales como no verbales, la resolucion de
problemas y el descubrimiento auténomo. Lo anterior implica utilizar metodologias y
actividades fundamentales, como el juego, el arte, la exploracién del entorno y la
literatura, que promuevan el desarrollo de sus habilidades cognitivas, socioafectivas y
fisico-creativas. Entre otros aportes, es el uso de material didactico de manera creativa
puede enriquecer la experiencia de aprendizaje de los nifios al hacerla méas interesante y
participativa. Esto puede contribuir a que los nifios se sientan méas seguros y confiados

en sus habilidades llevando a un aprendizaje mas efectivo y profundo.

Jiménez, L. (2016) “Proyecto de Aula para Fortalecer el Pensamiento Numérico a
través de la Utilizacion de Material Manipulativo en los Nifios de Preescolar de la
I.E.V.S Sede Fidel Antonio Saldarriaga” Universidad Nacional de Colombia. Es una
investigacién en donde la ejecucion del proyecto tuvo un impacto positivo en los nifios
al brindarles experiencias de aprendizaje mas dinamicas y participativas. A medida que
se involucraban en estas actividades, adquirieron habilidades matematicas
fundamentales y mejoraron su pensamiento numérico. Esto refuerza la importancia de
utilizar materiales manipulativos para ensefiar matematicas y como este enfoque puede
tener un impacto positivo en el desarrollo de habilidades cognitivas clave en los nifios.

Macedo, S; Figueira, S; Oliveira, M; Silva, R, y Borges, V. (2019) en el “Uso de
material reciclado para la construccion de material didactico en la ensefianza de
las matematicas” de la Universidad Federal de Ouro Preto en Brasil. Se logra observar
en la accion emprendida el impacto positivo, del uso de materiales, en la motivacion de
los estudiantes para llevar a cabo investigaciones y explorar formas alternativas de
abordar y enriquecer el contenido que se les ensefia en el aula. Ademas, esta

motivacion se reflejo dentro de la participacion en las diferentes experiencias. El uso de
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materiales reciclados no solo ayudoé a los estudiantes a adquirir un nuevo entendimiento
sobre la importancia del reciclaje y la reutilizacion de recursos, sino que también les
permitio darles una nueva vida a materiales que de otra manera habrian sido
desechados, quienes proporcionaron otro sentido a las clases de matemaéticas como
material didactico. Por altimo, la experiencia con los juegos no solo permitié que los
estudiantes aprendieran de sus errores, sino que también los alenté a mejorar y
planificar estrategias mas efectivas en futuros intentos. Esto demuestra la utilidad del
aprendizaje a través de la practica y la retroalimentacion, lo que puede ser beneficioso
para su desarrollo académico y personal, considerandose en el area de las matematicas,
como una mirada de beneficios para la experiencia de los estudiantes.

Martinez, Y. (2019) “Fortalecimiento del pensamiento matematico en el conteo
numeérico, mediante el uso del material Montessori en los nifios y nifias de 4 y 5 afios
de edad de ASPAEN maternal y preescolar Atavanza en la localidad de Usaquén en
Bogota” USTA. Colombia. Esta investigacion resalta la importancia de utilizar
recursos en el aula, ya que son fundamentales para el aprendizaje de los nifios. Si se
emplean métodos creativos, los nifios pueden comprender y asimilar mejor la
informacion. El estudio detallado nos permitié observar que cuando la ensefianza va
mas alla de simplemente cumplir con un curriculo y llena el aula de experiencias con
objetos concretos, se fortalece de manera significativa el pensamiento matematico de
los estudiantes.

Navarrete, J (2017) en la investigacién “La importancia de los materiales didacticos
en el aprendizaje de las matematicas” de la Universidad de Jaén en Espafia permite
darle viabilidad a mi interés investigativo desde la comprobacion de la influencia del
material didactico, los cuales enriquecen la labor del aula en el aprendizaje de las

matematicas. Se destaca la necesidad de llenar los vacios didacticos de préacticas de
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ensefianza tradicionales en las matematicas. La investigacion nos permite destacar el
uso de materiales didacticos para la ensefianza de las matematicas, que motivan a los
estudiantes, estimulan su aprendizaje, fomentan la busqueda de informacién y la
resolucion de problemas, promoviendo una ensefianza activa y creativa, y
contribuyendo al desarrollo del pensamiento matematico.

Pintado, J. (2021) En el Programa ludo matematico para potenciar las nociones pre
numéricas en nifios de cinco afios de la Universidad Catélica Santo Toribio de
Mogrovejo. Peru. Evidencio en la recoleccion de informacion que se realiz6 en esta
investigacion, el interés investigativo propio de los diversos insumos para el desarrollo
de habilidades matematicas. La investigacion fundamenta la importancia de una
preparacion temprana en matematicas en la educacion Infantil, quien le agrega validez
al interés investigativo actual, destacando la relevancia y la influencia de las
actividades ludicas en este proceso. Estas actividades no solo impulsan el desarrollo de
habilidades matematicas, sino que también tienen un impacto positivo en la confianza,
autonomia y desarrollo de la personalidad de los nifios en esta busqueda del desarrollo
integral.

Rivera, D. (2021) Propuesta pedagogica "jugando aprendemos™ para mejorar el
pensamiento numérico en los estudiantes de preescolar de la I.T.E Nuestra Sefiora del
Carmen de Aguachica, Cesar. Es una propuesta investigativa que proporciona
sugerencias didacticas para abordar las matematicas con los nifios y nifias de
preescolar, las cuales nutren el interés investigativo de herramientas y la validacion del
interés frente a problematicas comunes del aula. Ademas de adquirir nuevas
herramientas de ensefianza desde la concepcion del material didactico, esta
investigacion muestra como mejorar el proceso de ensefianza disefiando clases que

sean mas atractivas y participativas para los estudiantes. Esto se logra al elegir
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actividades y juegos que tienen un proposito pedagdgico claro especialmente en el area
de matematicas.

Restrepo, M. (2017) EI material didactico, como herramienta pedagdgica para
fortalecer la atencién de los nifios de transicion de la Normal Superior Santa Teresita
de Lorica, Cordoba. Universidad Santo Tomas. Este estudio se enfoco en investigar
cémo la utilizacion de materiales didacticos reciclables y tecnol6gicos como recursos
pedagogicos influye en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios. Los
resultados de la investigacion demostraron de manera efectiva que estos materiales son
altamente beneficiosos para mejorar la atencion de los nifios durante este proceso
educativo, apuntando a satisfacer aquellas necesidades particulares del aula desde
mayor interaccion y métodos de innovacidn a partir del conocimiento del grupo de
estudiantes.

Las investigaciones coinciden en la importancia del aprendizaje interdisciplinario y
del uso de materiales didacticos en el aprendizaje significativo de los estudiantes. Asi,
Alcivar y Zambrano (2021) destacan como los recursos didacticos y estrategias
metodoldgicas adecuadas a las necesidades de los nifios fomentan la exploracion y el
desarrollo cognitivo, socio afectivo y motriz.

Aliaga (2017) y Jiménez (2016) resaltan la utilidad de los materiales manipulativos
en el aprendizaje del pensamiento matematico. Martinez (2019) y Navarrete (2017)
subrayan la necesidad de estos materiales para motivar la ensefianza activa y creativa.
Astroza (2019) y Rivera (2021) defienden por la creacion de ambientes de aprendizaje
gue promuevan la creatividad y la solucidn de problemas mediante juegos y actividades
ludicas con proposito pedagogico.

Macedo et al. (2019) y Restrepo (2017) también coincide en que los mismos

pueden ser reciclados y tecnoldgicos, que se traducen en recursos utilizados en el aula
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y promueve la reutilizacion. En conjunto, los antecedentes retnen diferentes aspectos
imprescindibles en la construccion de précticas de ensefianza con integridad y calidad
que conllevan a practicas llenas de sentido pedagogico, evidenciandose en los
diferentes resultados de las investigaciones, como el aprendizaje de los nifios se ve
enriquecido con el material didactico y los ambientes de aprendizaje propuestos para el

logro del aprendizaje significativo.

2.2 Fundamento Tedrico-conceptual:

El area de matematicas es tradicionalmente conocida por aquellas précticas
arbitrarias de ensefianza y los conceptos matematicos disminuidos a la memorizacion,
revelando como en las précticas educativas el conocimiento matematico es imparcial e
independiente de las précticas cotidianas de la sociedad, ignorando la construccion de
capacidades, habilidades y destrezas, rebajadas en conceptos sin contexto. De acuerdo a
Almeida (2007) es bajo ese panorama que ““se da lugar a una ruptura entre el saber qué y el
saber como” (p.6) aludiendo al propdsito de las matematicas, las cuales trascienden de la
mera teorizacion hacia el componente dialégico, problematico y aptitudinal en el desarrollo
y aplicacion de estos saberes. Esto ilustra la problemaética inicialmente planteada en este
trabajo, donde se evidencia la poca significatividad del aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico como proceso cognitivo inicial en la construccion de los
saberes matematicos.

La expresion "ruptura entre el saber qué y el saber como" sefiala la separacion que
se produce cuando el conocimiento se imparte de forma abstracta y sin conexién con su
aplicacion practica en situaciones diarias. En lugar de comprender como utilizar el

conocimiento en la vida real, los estudiantes simplemente reciben informacion tedrica. Esta
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desconexién puede ser perjudicial para un aprendizaje significativo y una comprension

profunda, ya que los estudiantes no logran relacionar lo que aprenden con su utilidad en la

vida cotidiana, lo que limita su capacidad para aplicar ese conocimiento en situaciones

reales. Se haya brecha entre la teoria y la préctica en la educacion, el enfoque en el "saber

qué" (conocimiento) a menudo se produce a expensas del "saber como" (habilidades y

aplicaciones practicas), lo que limita la comprension completa y la utilidad del aprendizaje.

(Almeda, 2007)

“Podemos, a fin de cuentas, aprender solo en relacion con lo que ya sabemos” (Postman y
Weingartner como se cit6 en Contreras, 2016, p.1)

2.2.1 Teorias del Aprendizaje y Desarrollo Cognitivo:

Las précticas educativas en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico han
sido consideradas independientes del entorno cultural, cuando el razonamiento légico se
produce a través del desarrollo del lenguaje simbolico, aquel que busca construir la nocién
a partir de la creacion de juicios que parten del razonamiento de la vivencia y el concepto.
En la construccion de estas nociones cognitivas, se considera el desarrollo de la capacidad
para asimilar acciones, el razonamiento lI6gico y la aptitud para comprender conceptos de
reversibilidad como los conceptos de conservacién de nimero, como procesos que hacen
parte de la etapa operativa concreta del desarrollo cognitivo plateado por Jean Piaget
(Contreras, 2016)

Los procesos matematicos hacen parte del desarrollo cognitivo natural del nifio en
su crecimiento, donde la estimulacion para el desarrollo de las nociones légico-
matematicas son clave para su correcto desenvolvimiento en el contexto para la etapa de
desarrollo cognitivo presente y las posteriores. Piaget (Contreras, 2016) esclarece como es
necesario que el desarrollo de estos procesos cognitivos se presente desde la estimulacién

bajo los procesos ya desarrollados. De manera que, en el desarrollo cognitivo de la teoria
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del aprendizaje equivale procesualmente al del aprendizaje significativo en la construccion
de las nociones en cada etapa.

Ausubel en la teoria del aprendizaje significativo esboza como los nuevos
significados emergen a través de dos procesos: la diferenciacion progresiva y la integracion
conciliadora de significados preexistentes. Este proceso es reconocido en la internalizacion
de instrumentos y signo, denominada por Vygotsky “Cuando se aprende significativamente
matematicas, se “internaliza” los significados aceptados (y construidos) para los
instrumentos y signos en el contexto de las matematicas” (Moreira, 2005 como se cit0 en
Contreras, 2016, p. 138)

Partiendo de la premisa de Ausubel (Moreira, 2005) el aprendizaje significativo es
el proceso a través del cual “una nueva informacion (un nuevo conocimiento) se relaciona
de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la estructura cognitiva de la persona
que aprende” (Ausubel, citada en Moreira, 1997, pag. 2) No-arbitrariedad quiere decir que
el material potencialmente significativo se relaciona de manera no-arbitraria con el
conocimiento ya existente en la estructura cognitiva del aprendiz, es decir, que al momento
de presentar el conocimiento a los estudiantes, por el medio que se presente, no seré el
medio concretamente el que se afiade a la estructura cognitiva del estudiante, Moreira
(1997) dice que la relacion no es con cualquier aspecto de la estructura cognitiva sino con
conocimientos especificamente relevantes, donde es el material como medio simbdlico
mas que como objeto de aprendizaje. Sustantividad significa segin Moreira (1997) que lo
gue se incorpora a la estructura cognitiva es la sustancia del nuevo conocimiento, de las
nuevas ideas, no las palabras precisas usadas para expresarlas.

Es importante resaltar que de acuerdo a la teoria sociocultural de Vygotsky y
Souberman (1978, como se citd en Lugo, Vilchez y Romero, 2019), en relacion al

aprendizaje significativo, todo conocimiento adquirido en el ambito escolar tiene sus raices

pag. 37



38

en experiencias previas del nifio. Por lo tanto, cuando un nifio interactda con su entorno, de
manera "natural”, construye conceptos y estructuras cognitivas que se siguen desarrollando
a través de la educacion escolarizada.

Moreira (2005, como se citd en Contreras, 2016) en relacién con lo dicho por
Ausubel et al. (1978, 1980, 1983) explica los fundamentos programaticos del proceso de
adquisicién de conocimientos significativos durante su internalizacion.
2.2.1.1 Diferenciacién progresiva:

Se refiere al principio programatico en el que se sugiere que, al ensefiar un tema, se
deben presentar inicialmente las ideas mas amplias y abarcadoras del contenido, y luego
desglosarlas gradualmente en conceptos mas especificos y detallados a medida que avanza
la instruccidn. La informacion nueva se incorpora dentro de una estructura que ya ha sido
repetidamente reforzada en una estructura directamente con la que se relacione. Por
ejemplo, Una vez que se ha comprendido el concepto de &ngulos en geometria, surgen
nuevos conceptos como angulos agudos, obtusos y rectos, etc. Estos nuevos significados
que se aprenden requieren una diferenciacion progresiva (Contreras, 2016)
2.2.1.2 Reconciliacién integradora:

La planificacion del contenido no solo debe incluir una progresion gradual, sino
también abordar de manera explicita las relaciones significativas entre las diferencias y
similitudes, asi como resolver las inconsistencias reales y aparentes. “Los conceptos y
proposiciones previamente aprendidos se modifican y los nuevos significados se afiaden a
la estructura cognoscitiva” (Contreras, 2016, p. 134)
2.2.1.3 Organizacion secuencial:

Implica estructurar la secuencia de los temas o unidades de estudio de manera que
se refleje la forma en que se relacionan y dependen unos de otros en la materia que se esta

ensefando. Esto significa que se deben presentar los conceptos mas generales antes de
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abordar los detalles y las partes especificas. Ademas, se debe abordar contradicciones entre
los temas de manera que los estudiantes puedan comprender mejor cdmo se conectan y
encajan todas las partes del contenido de estudio. La idea principal es facilitar la
comprension de los conceptos al presentarlos en un orden I6gico y coherente que refleje su
interrelacion natural. (Contreras, 2016)

2.2.1.4 Consolidacion:

Se enfatiza la importancia de que los estudiantes adquieran un dominio sélido sobre
el contenido que estan estudiando, siempre teniendo en cuenta el principio de avanzar de
manera progresiva en el aprendizaje significativo. Esto se deriva de la idea fundamental de
que el conocimiento previo que los estudiantes poseen tiene un impacto significativo en su
capacidad para aprender nuevos conceptos y habilidades en el futuro. (Contreras, 2016)
2.2.2 Pensamiento l6gico matematico:

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico esta concebido bajo el mismo
marco de la teoria del aprendizaje significativo, Piaget (1975 como se cit6 en Lugo,
Vilchez y Romero, 2019) explica que, en el proceso 16gico matematico, las nociones en
construccion parten de las relaciones entre los objetos y la propia produccion individual. El
enunciado lo podemos dividir en dos conceptos, inicialmente en la relacion de los objetos
en la construccion del pensamiento l6gico matematico, donde podemos afirmar que en el
proceso de adquisicién de conocimiento, los nifios interactian con situaciones y objetos
que les brindan la oportunidad de fortalecer su pensamiento I6gico al analizar y categorizar
las relaciones sencillas que previamente han establecido entre esos objetos (Balmaceda,
2017) En la segunda parte del enunciado, en este contexto, es importante sefialar que los
conocimientos y destrezas en este campo son altamente beneficiosos para las personas, ya

que, mas alla de simplemente contar objetos, contribuyen al desarrollo de la capacidad de
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razonamiento y reflexion del individuo en diversas situaciones que le resulten relevantes
(Lugo, Vilchez y Romero, 2019)

En conjunto los dos enunciados se corresponden llanamente con Ausubel (1998,
como se citd en Lugo, Vilchez y Romero, 2019) quien determina que la combinacion de la
informacion, los saberes previos y las particularidades individuales de una persona incide
en la adquisicién autonoma de conocimiento, y establece una conexion con los objetos y el
entorno en el que se desenvuelve, "el aprendizaje se basa en la restructuracion activa de los
procesos mentales que se suscitan en la estructura cognitiva del ser humano" (Lugo,
Vilchez y Romero, 2019, p. 123).

Este proceso de desarrollo del pensamiento, inicia en las etapas tempranas de la
infancia, cuando los nifios empiezan a emplear habilidades como la comparacion, la
clasificacion, el ordenamiento y la seriacién para resolver cuestiones simples relacionadas
con su entorno cotidiano. A traves de estas experiencias, los estudiantes van forjando un
pensamiento que se torna gradualmente mas légico y creativo. (Rizo y Campistrous, 2011
y 2012).

En el aprendizaje de las nociones elementales matematicas Bustamante (2015) nos
dice que, el desarrollo de los sentidos desempefia un rol fundamental, mas la actividad
cognoscitiva en la formacion de las nociones y relaciones l6gico-matematicas, y
simultaneamente del lenguaje y otras formas de representacion. La adquisicion de
conocimientos, no se da por imitacion, sino que el sujeto trata de conocer de manera activa
el mundo que le rodea, y lo hace mediante acciones fisicas e intelectuales. (Bustamante,
2015)

Mira (citado en Campos, 2014) sefial6 que la experiencia Idgica - matematica
implica una actuacion directa del nifio, bien sobre los materiales con los que construye o

bien sobre objetos ya construidos, para establecer entre ellos relaciones de similitud y
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diferencia, o para efectuar transformaciones que modifiquen la cantidad. También sefiala
que “el nifio obtiene informacidn cuando observa, manipula y actda sobre los objetos, y
gue no se encuentra aislado, sino que lo relaciona con el conocimiento anterior como una
jerarquia de estructuras que se van uniendo una con otras” (pag. 40)

Los conocimientos y destrezas para las matematicas van en un proceso donde los
saberes anteriores serviran de base para los nuevos, progresivamente a partir de nociones,
se estableceran las relaciones y la ordenacion, como ejemplo, el concepto de nimero
(Bustamante, 2015) El conocimiento previo es el punto de partida para la propuesta del
docente en su proceso de ensefianza, Kaput (citado en Romero & Rico, 1999), dice que la
efectividad de la mente humana para manejar ideas y procesos extremadamente
complicados, tanto concretos como abstractos, se basa en la interaccion entre dos fuentes
de organizacion de experiencias.
2.2.2.1 Componentes del pensamiento l6gico matematico
2.2.2.1.1 Nocion de objeto

Bustamante (2015) explica que se adquieren las nociones de objeto, a partir del
conocimiento y reconocimiento de las propiedades de las cosas y seres del entorno; por
ello es indispensable la interaccién con el medio y con material concreto que facilite el
descubrimiento de las caracteristicas de los objetos, semejanzas, diferencias, igualdades,
etc.; mientras mas canales de informacion intervengan en el proceso perceptivo, mejor sera
el conocimiento.
2.2.2.1.2 Nocion de espacio

La percepcion de las relaciones espaciales, es la destreza de un observador para
determinar la posicion de los objetos en relacion a él, asi como de los objetos entre si. Las
nociones de espacio se construyen desde la accion del estudiante sobre objetos concretos

gue estén a su alcance, en tanto que la posicion de un objeto en el espacio es en relacién al
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observador, es decir que la persona es el centro y percibe los objetos que estan delante,
detras; arriba, abajo, al lado de ella. (Bustamante, 2015)
2.2.2.1.3 Nocion de orden

Las nociones de orden, se construyen al designar a las agrupaciones identificando
una cualidad en comun. Las agrupaciones de objetos explicita (Bustamante, 2015) facilitan
el uso de cuantificadores y luego de nimeros cardinales y ordinales, hasta lograr establecer
proporciones, aumentar y disminuir cantidades y niamero. Las nociones de orden facilitan
el desarrollo del pensamiento reversible, explica (Bustamante, 2015) que en diferentes
situaciones puede organizar los objetos en varias direcciones. Al igual que la seriacién, se
basa en la comparacion al igual que la clasificacion y la correspondencia, es la capacidad
de ordenar elementos de mayor a menor o viceversa, de acuerdo con un atributo o
caracteristica.
2.2.2.1.4 Nocion del nimero

La abstraccion numérica es un proceso por el cual el nifio percibe y representa el
valor numérico (Campos, 2014). Piaget (como se cit6 en Campos, 2014) menciond que las
abstracciones se producirian a partir del momento en que se llega a apreciar el significado
de las transformaciones. Por ejemplo: cuando el nifio clasifica objetos y los coloca en
orden de tamafios, o cuando los agrupa de una forma determinada y después los reagrupa
formando estructuras distintas. Las matematicas no derivan de los materiales mismos, sino
de los significados de las operaciones realizadas con dichos materiales al usarlos
concretamente. Cuando el nifio ha llegado apreciar el significado, es capaz, probablemente,
de representar mentalmente ciertas operaciones racionales.
2.2.3 Métodos de Ensefianza y Estrategias Didacticas

El proceso educativo debe comenzar considerando el punto de partida de cada nifio,

basandose en lo que ya sabe y posee en términos de conocimientos y experiencias. Esto es
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crucial para que los nuevos aprendizajes se relacionen de manera efectiva con su base de
conocimiento existente, aprovechando sus potencialidades e intereses. De esta manera, se
pueden ampliar sus percepciones y fortalecer sus habilidades de razonamiento (Lima &
Ramirez, 2018).

La interaccion del nifio con su entorno desempefia un papel fundamental en la
generacion de aprendizajes significativos. En este contexto, los materiales didacticos
cobran especial importancia. Estos materiales pueden ser utilizados por los educadores
para crear situaciones que desafien el pensamiento de los estudiantes y les permitan
reflexionar y desarrollar su pensamiento légico.

Los recursos didacticos, en forma de materiales y herramientas, desempefian un
papel esencial en este proceso. Pueden utilizarse tanto para motivar a los estudiantes como
para consolidar los aprendizajes. La eficacia de un recurso didactico depende de su
adecuada utilizacion y su consonancia con los objetivos educativos y las caracteristicas
especificas del grupo de estudiantes. (Cruz y Quispe, 2017, como se cit6 en Lugo, Vilchez
y Romero, 2019)

La evolucién del pensamiento l6gico matematico es esencial para la formacion
completa del individuo y se desarrolla de manera paralela a otras habilidades como el
lenguaje, la creatividad y la sensibilidad. Este proceso se lleva a cabo en el contexto de la
interaccidn con el entorno cultural, natural y fisico, y se basa en una variedad de
experiencias positivas y significativas.

En las edades de 0 a 6 afios, una parte importante de las actividades de aprendizaje
de los nifios se centra en experiencias concretas, la resolucion de problemas simples y el
uso de la memoria como mecanismo para asimilar y retener informacion. Esto les permite

comprender y adquirir conocimientos de manera efectiva.
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El conocimiento y las experiencias registradas por los nifios y nifias, facilitan la
adquisicién y utilizacion del lenguaje matematico en funcion de su simbolizacion y
representacion. Incluso, desde su nacimiento adquieren progresivamente un repertorio de
palabras relacionadas con nimeros, nociones y relaciones que son parte de sus
experiencias cotidianas. Para la construccion del aprendizaje significativo, se derivan unas
condiciones necesarias, como facilitadores fundamentales del aprendizaje significativo
(Moreira, 2005)
2.2.3.1 Organizadores previos 0 avanzados:

Son materiales de introduccion previos al contenido de aprendizaje principal,
disefiados con un mayor grado de abstraccion, generalidad y amplitud. Su proposito es
servir como un puente entre el conocimiento previo del aprendiz y el nuevo material que se
va a aprender. Esto se hace con la intencion de que el nuevo conocimiento sea
potencialmente significativo, al mostrar como se relaciona con lo que el estudiante ya sabe.
Este enfoque es fundamental para facilitar la comprensién y asimilacién del material
educativo (Moreira, 2005)
2.2.3.2 Disposicion del aprendiz:

Mostrar una inclinacion para conectar los significados que extrae de los materiales
educativos, que tienen el potencial de ser significativos, con su estructura cognitiva, sin
gue estas conexiones sean aleatorias o literales (Gowin, 1981 como se cit6 en Moreira,
2005)
2.2.3.3 Presentacion de un material potencialmente significativo:

Material que actia como mediador del aprendizaje que se relacione sustantivamente
y no arbitrariamente con la estructura cognitiva del aprendiz con ideas de anclaje al nuevo
conocimiento (Contreras, 2016)

2.2.4 Disefio de Material Didactico
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Almeida (2007) Desde una perspectiva psicolédgica en el &mbito de lo simbolico,
todas las acciones relacionadas con la percepcién tienen como objetivo dar sentido. A su
vez, este sentido se convierte en experiencia, informacion y categorizacién. A través de la
categorizacion, el individuo puede formular y evaluar hipotesis (segin su nivel de
desarrollo cultural), otorgandoles significado basado en sus intereses, valores, necesidades
y experiencias previas.

De acuerdo a Contreras (2016) el aprendizaje significativo se desprende en uno
l6gico y en otro psicoldgico, el 16gico se encuentra directamente relacionado con el
material en cuestion, ya que este se refiere al significado inherente a ciertos tipos de
material simbolico, por la naturaleza misma de este, es decir, el significado sustantivo del
propio material (Ausubel, et al., 1989 como se cit6 en Contreras, 2016). Por otro lado, el
significado psicoldgico, es la experiencia cognoscitiva personal, los conocimientos
incorporados a sus respectivas estructuras.
2.2.4.1 Transposicion didactica

Para Chevallard (1991, como se cit6 en Contreras, 2016) el concepto de
transposicion didactica se refiere a la creacion de materiales educativos que sean
potencialmente significativos tanto desde una perspectiva légica como psicolégica. La
significacion logica se relaciona con el conocimiento experto o "saber sabio", es decir, la
comprension profunda y completa de un tema. En contraste, la significacion psicolégica
implica el conocimiento que se debe ensefiar a los estudiantes de acuerdo con sus
capacidades y nivel de desarrollo.

El material de aprendizaje debe ser disefiado de manera que sea potencialmente
significativo para el estudiante, se basa en su grado de significado l6gico, es decir, se
refiere a la cualidad del material que le otorga un significado en si mismo,

independientemente de su relacion con los conocimientos previos del estudiante. Esto
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significa que algunos tipos de material simbolico poseen un significado intrinseco que
puede ser comprendido por el estudiante sin necesidad de una explicacién adicional.

El objetivo es que el material de aprendizaje tenga un grado significativo que
permita a los estudiantes relacionarse con €l de manera logica y comprensible, facilitando
asi el proceso de adquisicion de nuevos conocimientos. La creacion de materiales
potencialmente significativos es fundamental para promover un aprendizaje efectivo y
significativo. (Almeida, 2007)

La aparicion del significado psicoldgico no se limita a la presentacién de material
que tenga sentido desde una perspectiva l6gica. También depende de la capacidad del
estudiante para asimilar y anclar ese material en su estructura cognitiva, de manera que
esté relacionado de manera pertinente con sus ideas y conocimientos previos (Almeida,
2007)

“Proposiciones l6gicamente significativas con la estructura cognitiva de una

persona concreta (que contenga unas ideas de anclaje adecuadamente pertinentes)

es lo que hace posible la transformacion del significado 16gico en psicol6gico
durante el curso de aprendizaje significativo." (Ausubel, como se cité en Almeida,

2007, p. 131) De manera ilustrativa, se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 1. Relaciones entre aprendizaje significativo y grados de significatividad

A. EL APRENDIZAJE Requieren (1 (2}

?\2%83 llc(d:: :::)Igl’ Un  material  potencialmente | Una actitud de.

sl(_]Nlr'lf';\l)(SS significativo aprendizaje significativa
| B. EL GRADO DE Dependede | (1) (2)

SIGNIFICADO
POTENCIAL

El grado de significado légico
(la capacidad del material de
enlazarse de una manera no
arbitraria y sustancial con ideas
correspondientes pertinentes que
se encuentran dentro del dmbito
de la capacidad de aprendizaje del
ser humano)

lLa disponibilidad de estas '
ideas pertinentes en la
estructura cognitiva del
estudiante en concreto

| EL SIGNIFICADO
| PSICOLOGICO
(SIGNIFICADO
FENOMENOLOGICO
IDIOSINCRATICO)

Es el producto
de

£l aprendizaje significativo

El significado potencial y
la actitud de aprendizaje
significativa
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Tomado de: Almeida (2007, p. 9) Relaciones entre aprendizaje significativo, grado de
significado potencial, grado de significado l6gico y significado psicologico, las cuales se
pueden reconocer en la tabla.

La figura 1, permite observar los componentes esenciales del planteamiento del
proyecto de investigacion, como son las categorias principales por medio de las cuales se
base y se consolida el fundamento tedrico-conceptual del proyecto y las subcategorias.

Figura 1. Mapa medusa categorias y sub categorias
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2.3 Fundamento Legal:
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Los estatutos Colombianos para brindar garantia de los derechos de los nifios y las
nifias, determinan que en la atencidn integral a la primera infancia debe “reconocerles
integrales en su ciclo vital, en sus dimensiones humanas y como sujetos de derechos”
(MEN, 2018, p. 15) Con este proposito nace la estrategia de cero a siempre como estrategia
para dar a cabalidad el cuidado integral a la primera infancia desde diferentes areas, tanto
culturales, gubernamentales, salud y entre ellas, la educacion se subraya, donde el
ministerio de educacion nacional le correspondera establecer los lineamientos curriculares
como medio de garantia del deber de su cumplimiento.

Dentro de la politica nacional de infancia y adolescencia (2018) Se propone a partir de
la identificacion y fortalecimiento de habilidades para progresar en sus objetivos de
autorrealizacion y en el ejercicio de sus derechos. Contempla una perspectiva integral de
"autonomia" como expresion del desarrollo humano, involucrando el crecimiento de "la
libertad" y comprendiendo tres dimensiones clave: la autonomia funcional del individuo,
abarcando capacidades cognitivas, motoras, sensoriales y relaciones, entre otras; la
autonomia social y econémica, que requiere la capacidad del individuo para relacionarse
de manera positiva y constructiva con las oportunidades institucionales en su proyecto de
vida; y la autonomia politica, implicando la participacién activa del individuo en la
sociedad. (MEN, 2018)

La legislacion educativa en Colombia ha apuntado en las Ultimas décadas en una
educacion integral, reconociendo a los nifios como seres Unicos, singulares, con capacidad
de conocer, sentir, opinar, disentir, plantear problemas y buscar posibles soluciones (MEN,
2015) Las dimensiones del desarrollo se convierten en un integrado al momento de
estimular y ensefiar a los nifios, donde el docente le corresponde ofrecer ambientes de
aprendizaje en funcion de otorgar la cualidad interactiva del aprendizaje a temprana edad,

que sean significativos desde un sentido ludico, debido a que los lineamientos curriculares
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(2015) hacen hincapié en el juego como medio natural de aprendizaje, donde los nifios
exploran y son intermediarios directos de situaciones del entorno.

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico es una parte esencial en la formacion
de los individuos y comienza desde las primeras edades de la infancia. A medida que los
nifios crecen, adquieren habilidades cognitivas que les permiten comprender y aplicar
conceptos matematicos en su vida cotidiana, gracias a su interaccion con el entorno y la
resolucion de problemas simples.

La normativa en la educacion inicial puntualiza el conocimiento practico del
aprendizaje, en funcion de estimular las habilidades que conllevan a un desarrollo integral,
por lo tanto, dentro de los lineamientos curriculares se establecen los pilares del
conocimiento, que asi mismo como en el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico,
se hace referencia al aprender hacer en busqueda de que el nifio este en capacidad de
interactuar con su entorno. (MEN, 2015)

En un abordaje més alla de lo cognitivo, dentro de los lineamientos curriculares se hace
referencia también a la dimension social del aprendizaje, desde el enriquecimiento cultural
y social en la educacién, aquel que es un factor clave en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico. Las experiencias previas en el entorno del nifio influyen directamente
en la construccion de sus conceptos y estructuras cognitivas. La interaccion con personas y
objetos en su entorno contribuye a la formacion de nociones l6gicas y matematicas,
enfatizando la importancia de considerar el contexto cultural en la ensefianza de las
matematicas.

En conclusidn, el desarrollo del pensamiento 16gico matematico es un proceso
dindmico que se relaciona con las experiencias previas, el aprendizaje significativo y la
interaccidn con el entorno. Este proceso es fundamental para la formacién de individuos

capaces de aplicar el razonamiento l6gico en diversos contextos y situaciones como esta
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planteado en los lineamientos curriculares de pre escolar, lo que es esencial para su
desarrollo integral determinado en el codigo de infancia y adolescencia (2018). La
propuesta actual busca este enriquecimiento desde la influencia del material didactico
como elemento de representacion del conocimiento e interactividad para el aprendizaje de

los estudiantes.

Capitulo I11: Metodologia
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Capitulo I11: Metodologia
3.1 Enfoque:

La presente investigacion, teniendo en cuenta el objetivo general propuesto, el cual
pretende analizar la incidencia del material didactico como medio de aprendizaje
significativo en el desarrollo de las habilidades de pensamiento I6gico matematico en los
nifios y nifias del grado Jardin del Liceo Infantil Experiencias Pedagdgicas, establece la
ruta metodoldgica, la cual se inscribe en el enfoque cualitativo, éste, de acuerdo a Martinez
(2006) trata de tomarse conciencia de la naturaleza profunda de la realidad, su estructura
dinamica, para dar una justificacion adecuada del comportamiento.

El enfoque cualitativo se centra en comprender y analizar el significado del
comportamiento humano. Se utiliza para estudiar y comprender las experiencias, opiniones
y puntos de vista de individuos y grupos, asi como las dinamicas sociales que los rodean.
El proceso de investigacion cualitativa se caracteriza por la flexibilidad, la creatividad y la
reflexion, por lo que no existe una Unica forma de hacerlo. (Martinez, 2006)

La presente investigacion desde la flexibilidad y la amplitud conceptual que se
puede abarcar segun las caracteristicas del enfoque cualitativo pretende comprender las
experiencias de los nifios y nifias desde la implementacién de talleres pedagdgicos
contenidos de material didactico para el aprendizaje significativo para estudiar su
trascendencia en el desarrollo de habilidades de pensamiento I6gico matematico. Es asi

como, en relacidn con el enfoque seleccionado la investigacion se sitla desde un alcance
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explicativo, donde desde el apoyo de la teoria sobre la influencia del material didéctico en
el aprendizaje se comprenda como afecta a la muestra de nifios y desde la recoleccion de
informacion y triangulacion de datos, proporcionar un analisis, que permita la
identificacion de relaciones entre patrones, encontrandose las explicaciones a las hipotesis
iniciales. (Sandoval, 1996)

A partir de lo planteado anteriormente, dentro de la comprension de la definicion de
la investigacion cualitativa y el alcance explicativo, como los medios que posibilitara la
interpretacion de la realidad del aula, permitira determinar el impacto del material
didactico dentro del aprendizaje, a partir de la relacién entre la teoria y la practica del aula,
conservando, en el investigador, una mirada de profunda reflexion desde la sistematizacion
de experiencias.

De manera que, inicialmente la investigacion, identificard qué tipo de material
didactico utiliza el grado jardin para el desarrollo de las habilidades del pensamiento légico
matematicos en Liceo Infantil Experiencias Pedagdgicas, haciendo una revision
metodoldgica, que se convierte en reflexion a luz de la teoria, para finalmente, disefiar
material didactico que posibiliten el aprendizaje significativo, como atributo condicional
de la viabilidad del material en el aprendizaje para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico. Finalmente, desde la linea de investigacion accion participativa en la que esta
guiada la actual investigacion, implementar talleres pedagdgicos contenidos de material
didactico que posibiliten el aprendizaje significativo con el fin de realizar una evaluacion
sobre los avances en el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias del grado
Jardin del Liceo Infantil Experiencias Pedagdgicas.

3.2 Tipok:

! Lo que corresponde a la perspectiva metodolégica de la sistematizacion de experiencia, no se asume solo
como un posible tipo de investigacion cualitativa, en tanto esta comprende una I6gica, estructura y desarrollo
particular que en caso de ser usada, debe confirmarse con el docente asesor de trabajo de grado para la
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En el margen de la linea de investigacion cualitativa, se define el tipo de
investigacion accion participativa, en relacion con lo que se mencion6 en el apartado
anterior, se busca que la pregunta de investigacion sea resuelta desde el analisis de la
poblacion con la experiencia que el investigador posibilita y es esta la caracteristica
definitoria de este tipo de investigacion. Permite que haya una integracion de participacion
activa tanto de la poblacion con el investigador, comprendiendo conjuntamente de los
aspectos tedricos y practicos que deben ser manejados por el investigador. (Sandoval,
1996)

De acuerdo a los objetivos especificos de la presente investigacion, donde se
plantea la reflexion de los actuales materiales didacticos que generen un verdadero
aprendizaje significativo y como es su influencia en el desarrollo de las habilidades l6gico
matematicas, se definira su impacto dando continuidad de manera coherente con el tipo de
investigacion, el cual permite que haya una reflexion que puede generar un cambio a raiz
del analisis que se produzca, aludiendo a lo que dice Sandoval (1996) quien expresa que la
investigacion accion participativa proporciona una “contribucion a procesos de desarrollo
social y de innovacion educativa” (p. 69)

Este tipo de investigacion considera la importancia que constituye el registro de los
datos arrojados por la muestra de los nifios y nifias, datos que intervienen en las diferentes
fases de la investigacion como el recurso de observacion mediante diarios de campo, para
la triangulacidn entre la teoria y la practica en busca de la reflexién pedagdgica, de manera
que va de la mano con la sistematizacion de experiencias, aquella que de acuerdo Jara

(2011) busca obtener aprendizajes criticos de las experiencias.

elaboracion del proyecto y del informe final en concordancia con las caracteristicas especificas de esta
perspectiva Ver: Jara, O. (2018). La sistematizacion de experiencias: practica y teoria para otros mundos
posibles. CINDE y Mejia, M. (2012). Sistematizacion. Una forma de investigar las practicas y de produccion
de saberes y conocimientos. Ministerio de Educacién-Bolivia.
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Por lo tanto, esta investigacion accion de manera conjunta con la sistematizacion de
experiencias posibilitara la interpretacion critica descubriendo la l6gica del proceso
llevado, aquel esclarecido en los objetivos de esta investigacion, produciendo
conocimiento que posibilita la comprensién tedrica y una orientacion hacia una perspectiva
de transformacidn, reconstruyendo y ordenando para una interpretacion critica para extraer
aprendizajes. (Jara, 2011)

3.3 Recoleccién de Datos:

3.3.1 Contexto social e institucional: Para la realizacion de esta investigacion se
tomd como referencia a los nifios que se encuentran cursando el grado jardin y transicion
del Jardin Infantil Expresiones Pedagogicas en la ciudad de Manizales del departamento de
Caldas con una trayectoria de 19 afios, la cual es de caracter privado. La institucion
educativa se encuentra en el barrio Alta suiza, con un rango de estrato entre 3 y 4. Cuenta
con diferentes modalidades, desde sala cuna, parvulario, pre jardin, jardin hasta transicion,
en las cuales funcionan tres jornadas, determinadas en la mafiana, completa y tarde. Cada
jornada cuenta con un aproximado de entre 18 y 25 nifios y nifias en cada modalidad, de
manera que a nivel total hay un nimero de méas de 100 estudiantes agrandes rasgos que
pertenecen a la comunidad liceista, provenientes de familias que en su entorno econémico
trabajan en diferentes cargos tanto publicos, de areas privadas y autbnomas, quienes viven
y trabajan dentro del municipio y sus alrededores como Villamaria, Marquetalia y

Chinchina.

El modelo pedagogico de la institucion se basa en las inteligencias multiples de
Howard Garner, en busca de proporcionar un desarrollo integral desde cada una de las
dimensiones del desarrollo a través de las inteligencias, como el medio para proporcionar

aprendizaje de calidad.
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3.3.2 Poblacion y muestra: La muestra en anélisis estd compuesta de 2 grupos de
la etapa pre escolar. La edad en la que rondan los estudiantes es de los 4 a los 5 afios de
edad que se encuentran cursando los niveles jardin y transicion en la institucion privada en
la ciudad de Manizales del departamento de Caldas, llamada Liceo Infantil Expresiones
Pedagdgicas ubicado en la zona urbana del barrio Alta Suiza.

El grado jardin se encuentra conformado por nifios de 4 afios de edad que los tiene
y los estan cumpliendo estos primeros meses del afio, Lipkin (et al. 3 de noviembre del
2023) determinan los hitos de desarrollo de los nifios a esta edad, los cuales son acertados a
las caracteristicas del grupo de 29 estudiantes del nivel de jardin del Liceo, quienes se
caracterizan por ser nifios de imaginacion amplia y activa participacion en sus juegos de
roles como ser otra persona o cosa cuando estan jugando. Se observa que son nifios con
capacidades sociales mas definidas desde su comunicacion para pedir jugar o identificar
lenguajes corporales de los demas frente a sus emociones, por ejemplo, cuando estan
lastimados o tristes, pueden avisar a un adulto o consolar. Estan en la construccion de
reconocer que las reglas o limites son parte de la convivencia sana y su bienestar, creando
la nocion de peligros y comportamientos que pueden causar efectos negativos, como saltar
de lugares altos o jugar rudo con un amigo.

De la mano con lo anterior, el proceso linguistico se encuentra claro, se comunican
con fluidez, logrando los hitos descritos por Lipkin (et al. 3 de noviembre del 2023)
quienes formas oraciones completas, cantan canciones, dicen poemas, cuentan
acontecimientos o historias de fantasia. Hay un caso particular con un significativo retraso
en el desarrollo linguistico, el cual ya es atendido por fonoaudiologo debido que esta
identificado desde pediatria. Entre otras capacidades de este grupo, son observadores,
responden y realizan preguntas de su alrededor. Algunos aspectos que coinciden con

Lipkin (et al. 3 de noviembre del 2023) son los psicomotores, quien expresa que los nifios a
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la edad 4 afios agarran y arrojan, logran servir comida o agua, ademas de desabotona
algunos botones, logra sostener un lapiz con agarre tripode.

El grupo de transicion se observa la diferencia edad de acuerdo con la evolucion de
sus capacidades, desde un area social, sus relaciones con los demas se ven intermediadas
por el dialogo, evidenciandose en sus juegos. Esto a nivel emocional enmarca un avance
significativo en la auto regulacion que se preside de la comunicacion de necesidades,
nombrar las emociones y generan preferencias, comenzando la construccion de la moral,
que a su edad se constituye en reconocer lo bueno y lo malo. Logran entender las reglas y
seguirlas, de acuerdo a Lipkin (et al 3 de noviembre 2023) el desarrollo de sus habilidades
comunicativas esta contenidas de detalles mas complejos, realizan mas intervenciones
dentro de sus conversaciones, facilitando el contar historias, asi mismo escuchar y
entenderlas, ya que su edad tiene desarrollado la comprension literaria literal.

Entre otras capacidades cognitivas, logran tener mayor tiempo de atencién y
concentracion mayor a 5 minutos, que posibilitan la formacién de habilidades de conteo,
ademas de nociones temporales como la mafiana y la noche, ayer o hoy.

Incluye dentro de sus capacidades, habilidades propias de la escolarizacion como la
lecto escritura, como en la escritura de su nombre y otras letras, reconocimiento de la
grafia de los nimeros esto dando evidencia que, a nivel motriz fino y a nivel motor grueso,
encontramos nuevas capacidades como la escritura, el equilibrio, el freno inhibitorio y
movimientos mas regulados Lipkin (et al 3 de noviembre 2023)

A continuacion, se puntualizan los indicadores anteriormente narrados en una tabla
como insumo informativo y preciso de los indicadores de desarrollo.

Tabla 2. Indicadores de desarrollo. Tabla informativa

A los 4 afios de edad A los 5 afios de edad
Se imagina ser otra persona o cosa Sus relaciones con los demas se ven
mientras juega. intermediadas por el dialogo.
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Modifica su comportamiento segun el

lugar en el que esté.

La auto regulacion se preside de la
comunicacion de necesidades, nombran las

emociones y generan preferencias.

Se comunican con fluidez, responde

preguntas simples.

Comienzan la construccién de la moral,
que a su edad se constituye en reconocer lo

bueno y lo malo.

Forman oraciones completas, cantan
canciones, dicen poemas, cuentan

acontecimientos o historias de fantasia.

Realizan mas intervenciones dentro de sus
conversaciones, facilitando el contar
historias, asi mismo escuchar y

entenderlas.

Continda la historia de un cuento que

conoce bien.

Tienen habilidades de conteo, ademas de
nociones temporales como la mafiana y la

noche, ayer o hoy

Tienen capacidades sociales mas definidas
desde su comunicacion para pedir jugar o
identificar lenguajes corporales de los

demas frente a sus emociones.

Tienen habilidades propias de la
escolarizacion como la lecto escritura,
como en la escritura de su nombre y otras

letras.

Reconocen que las reglas o limites son

parte de la convivencia sana y su bienestar

Desarrollan el equilibrio, el freno

inhibitorio y movimientos més regulados.

Agarran y arrojan, logran servir comida o
agua, ademas de desabotona algunos
botones, logra sostener un lapiz con agarre

tripode.

Prestan atencion por 5 a 10 minutos

durante una actividad.

Fuente: Lipkin, etal (2023) Indicadores del desarrollo. Indicadores importantes.

3.3.3 Técnicas e instrumentos de Recoleccion de la informacion:

En relacion con los objetivos propuestos en la investigacion se plantea técnicas e

instrumentos para la recoleccion de datos que abordan las caracteristicas principales del

enfoque cualitativo de tipo de investigacion accion y la sistematizacion de experiencias que

se ha definido con anterioridad.

3.3.3.1 Observacion participante
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Séanchez (2005) nos explica que es un trabajo minucioso, donde la principal tarea es
para el investigador, quien observa criticamente procesos. Esta tarea no se hace a la ligera,
hay condiciones metodolégicas como las enumera Sanchez (2005):

e El periodo de observacion debe ser determinado

e El escenario y sus limites deben ser definidos

e El analista tiene una relacion objetiva y distanciada
e Presentacion de la interpretacion de los resultados

De acuerdo a uno de los objetivos especificos de la presente investigacion,
especificamente el inicial, busca identificar qué tipo de material didactico utiliza el grado
jardin y transicion para el desarrollo de las habilidades del pensamiento I6gico
matematicos en Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas, de manera que la incidencia de la
observacidn participante es necesaria para poder identificar el material didactico y el
impacto de este para el desarrollo de las habilidades del pensamiento 16gico matematicos.
La observacion participante mas alla de inicamente hacer la accion de observar permite:
“l1. Desarrolla una interaccion social con los informantes.

2. Registra de manera controlada los datos.
3. Interpreta la informacion” (Sanchez, 2005, p. 6)

De acuerdo a lo enumerado, la observacion participante es una técnica que
posibilita una inmersion reflexiva en el contexto, en este caso el aula de clase, permitiendo
tener apreciaciones de los nifios y nifias, debido a que la observacion participante busca
que los participantes sientan confianza y libertad como datos valiosos, considerando a los
observados como sujetos reflexivos y productores de conocimiento (Sanchez, 2005) por
otro lado, el observador debe verse casi ingenuo dentro del contexto, donde sea un

captador mas que un interventor principal, “El investigador debe estar abierto a
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reconsiderar las hipotesis, las fuentes de informacion, los caminos de acceso, con el fin de
lograr mayor objetividad, validez y confiabilidad de los resultados” (Sanchez, 2005, p. 7)

Como instrumento de recoleccidn de las observaciones de la experiencia vivida en
el aula, se usarén las fichas de observacion, ya que permiten una recopilacién de datos
desde una interpretacion mas alla de una bitacora narrativa.

3.3.3.2 Ficha de observacion

Arias (2021) La ficha de observacion se utiliza cuando el investigador quiere medir,
analizar o evaluar un objetivo en especifico; es decir, obtener informacion de dicho objeto.
Se puede aplicar para medir situaciones extrinsecas e intrinsecas de las personas;
actividades, emociones. También se puede aplicar para evaluar las redes sociales o
indicadores de gestion. Se debe recordar que no es lo mismo la ficha de observacion y la
guia de observacion; la ficha de observacion se direcciona a medir una poblacion
preestablecida, con indicadores y criterios preestablecidos. La guia se utiliza para medir
situaciones que aun se desconocen. Las caracteristicas del objeto del estudio determinan
los criterios de evaluacion de la ficha de observacion. (p. 15)

El instrumento no requiere confiabilidad estadistica; sin embargo, debe haber
criterios de validez por expertos o en base a fundamentacion tedrica. Cuando se menciona
la fundamentacion teorica se refiere a la busqueda exhaustiva de teorias con respecto a la
variable del estudio para entenderla y medir el fenémeno. Duracién Cuando la unidad de
muestreo son personas, se recomienda que la observacion deba tener en un lapso no mayor
a 60 minutos; sin embargo, se pueden dividir por dias 0 momentos del dia: 60 minutos
durante la mafiana, 60 minutos durante la tarde. Cuando se trata de objetos, la observacion
puede durar el tiempo que desee el investigador, dependiendo de lo que se quiera conseguir

en el estudio. (p. 18)
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La ficha (Tabla 1) debe ser administrada y evaluada por el mismo investigador, no
se recomienda que los sujetos se auto administren la ficha porque pueden obtener
resultados espurios. (p. 19) Este instrumento le accede a la investigacion elementos
conceptuales, cognitivos, emocionales, entre otros, junto a acontecimientos que cuentan la
realidad de la poblacidn, trascendiendo de una narracion, hacia una explicacion que nos
ayuda a comprender motivos, actos, comportamientos y conductas, (Carbo, 2007) en el
caso de esta investigacion, el aprendizaje significativo logrado desde el valor agregado del
material didactico que quedara explicito en el relato del diario de campo de acuerdo a los
talleres pedagdgicos aplicados, los cuales implementan el material didactico que
posibiliten el aprendizaje significativo contribuyendo al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios y nifias del grado Jardin y transicién del Liceo Infantil
Expresiones Pedagdgicas.

Las fichas de observacion iniciales frente a la fase diagnostican del proceso, se
desarrollan funcion de reconocer la problemaética y desde el caracter creativo y
transformador de la investigacion accién, proponer los materiales didacticos que puedan
transformar esa realidad para que al final, en una fase evaluativa, ver las conclusiones que
puedan ser abstraidas a raiz del histérico de diarios de campo desde el valor explicado en
estos sobre las intervenciones de los talleres pedagdgicos.

Tabla 3. Ficha de observacién

£93 SANTOToMAs

Ficha de observacion N°__

Institucion:

Fecha:

Docente titular:
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Investigador:

Grado:

Tiempo de
observacion:

Propdsito de la
intervencion de la
docente:

Item

Observacion

Tipo de material
utilizado

Tipo de interaccion
de la docente con el
material didactico

El material
didactico se
relaciona con los
presaberes de los
nifnos y ninas

Tipo de interaccion
de los nifios y nifias
con el material
didactico

El material
didactico logra
representar el

objetivo de

aprendizaje légico
matematico

Firma del
investigador:
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Firma del docente
titular en la
observacion:

Fuente: Autoria propia

La ficha de observacidn consta de unos componentes que buscan analizar el papel
del material didactico que utilizan las docentes de jardin y transicion. En la ficha de
observacion esta comprendida en analizar desde las categorias de investigacion, las cuales
son pensamiento l6gico matematico, aprendizaje significativo y material didactico. En
correspondencia se disefian unos items de observacién los cuales buscan identificar y
reflexionar sobre la relacion del material didactico con el proposito de aprendizaje, los
presaberes de los nifios, con la accion del docente, con la interaccion del estudiante al
material y finalmente con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico dentro de la
intervencion de la docente de grupo.
3.3.3.3 Registro fotografico
El registro fotografico desempefia un papel fundamental en la investigacion por varias
razones. En primer lugar, las imagenes capturadas proporcionan una visualizacién concreta
y detallada de situaciones, interacciones o eventos que pueden resultar dificiles de describir
con palabras, enriqueciendo asi la comprension de los fenémenos estudiados. Esta
capacidad de visualizacion concreta no solo facilita la comprension, sino que también
permite una representacion mas fiel de los datos. (Hernandez, 2008, como se citd en
Velazco y Espinoza, 2022)

Ademas, las fotografias complementan la narrativa textual al respaldar y enriquecer
los hallazgos y conclusiones de la investigacion. Al proporcionar evidencia visual, las
imagenes ofrecen una perspectiva adicional y mas completa de los acontecimientos

estudiados, fortaleciendo asi la validez y la claridad de los resultados.
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Las imagenes son un medio de comunicacion poderoso y universal que puede
transmitir informacion de manera rapida y efectiva. Esta capacidad de comunicacion
efectiva facilita la presentacion y divulgacion de los resultados de la investigacion de
forma atractiva y comprensible para diferentes audiencias, lo que aumenta su impacto y
alcance. En resumen, el registro fotografico en la investigacion no solo enriquece la
comprension y el analisis de los datos, sino que también mejora la comunicacion y la
divulgacion de los resultados. (Hernandez, 2008, como se cit6 en Velazco y Espinoza,
2022)

Tabla 4. Técnicas e instrumentos

Técnicas Instrumentos
Observacion participante Fichas de observacion
Registro fotogréfico

Fuente: Autoria propia

3.4 Fases del proceso:

A la luz de la investigacion accion, se desarrollan cuatro fases que posibilitan un
desarrollo con un hilo conductor que no permita el desviamiento, sino la estructuracion del
proceso, de acuerdo con la propuesta investigativa de analizar la incidencia del material
didactico como medio de aprendizaje significativo en el desarrollo de las habilidades de
pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias del grado Jardin del Liceo Infantil
Experiencias Pedagogicas, se establecen las siguientes de acuerdo como lo estipula Marti
(2017)

Tabla 5. Fases de investigacion

Fases de la investigacion
Diagnostico Preparatoria y reflexion
Planeacion
Ejecucion
Evaluacion

Fuente: Autoria propia

3.4.1. Diagnostico
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En este punto inicial de la investigacion, conforme al tipo, se busca la identificacion
de la problemética, establecimiento su origen frente al material didactico utilizado para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Por lo tanto, se presentan dos etapas
inmersas, inicialmente la preparatoria y la de reflexion en la busqueda de conceptualizar la
problemaética recurriendo a los antecedentes y los tedricos propuestos.

3.4.1.1 Preparatoria

En esta fase, de acuerdo a lo propuesto por Marti (2017) se hace la recoleccion de
la informacion inicial donde se evidencien los sintomas de la problemética, definiéndola 'y
determinando cuales son las demandas frente del material didactico como medio de
aprendizaje significativo en el desarrollo de las habilidades de pensamiento ldgico
matematico. De manera que se inician el trabajo de campo desde la observacion
participante haciendo uso de las fichas de observacion como medio de registro (Tabla 1),
aspecto importante para Marti (2017) quien expresa que es necesario acercarse de manera
concreta al entorno del tema estudiado en sentido paralelo a la constante revision
bibliografica.

Figura 2. Relacién de las categorias de investigacion dentro de la ficha de observacion

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO
T
( INTERACCION [ PRE SABERES oroumonE APRENDIZAJE]
[
Essruomur:sa (nocznrss ) !’IA'I_'ERIAL
DIDACTICO _ PENSAMIENTO
C LOGICO MATEMATICO
T

Fuente: Autoria propia

3.4.1.2 Reflexion
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Desde el seguimiento realizado en la fase anterior, Marti (2017) esclarece que se
hace un primer punto de llegada, donde de acuerdo a la problematica identificada se realiza
una exploracién tedrica sobre el tema a investigar, denominado estado del arte. En este
punto se logra por lo tanto dar finalidades a las bases epistémicas de la investigacion,
finiquitando sus objetivos y disefio de investigacion con una justificacion concretada
gracias a la informacion recogida (diarios de campo) que ha permitido el perfilamiento de
la investigacion.

Las fichas de observacion son aplicadas en 3 intervenciones por cada grado, las
cuales se desarrollan bajo el propdsito del fomento de habilidades I6gico-matematicas. La
observacion transcrita en las fichas de observacion (Anexol) dan evidencia a lo siguiente:

3.4.1.2.1 Diagnéstico inicial

En la observacion al grupo de jardin y Transicidn, se puede evidenciar que las
reflexiones que coinciden con la problemética planteada inicialmente en el proyecto. En la
ejecucion de las clases, se observa como es desarrollado el pensamiento 16gico matematico
en estos dos niveles, de acuerdo con las fichas de observacion, de manera general, se
encuentra un vacio inicial en la relacion del propésito de la clase con el desarrollo de esta,
las docentes realizando actividades que no corresponden o no tienen relacion como por
ejemplo lo visto en la ficha de observacién N° 2 y 4, donde el planteamiento de la
actividad no coincidia con el desarrollo, realizando una actividad diferente. En la ficha de
observacién N°3, se observa la misma situacion, la docente realiza ejercicios sin estar
dentro de la planeacion, por el deber del cumplimiento frente al cuaderno y el libro los
cuales deben tener un minimo de dos usos en la semana, pero la docente lo usa diariamente
uno de ellos o los dos.

Esta desconexion entre el proposito de clase y la realizacion de actividades puede

ser perjudicial para un aprendizaje significativo y una comprension profunda, ya que los
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estudiantes no logran relacionar lo que aprenden con su utilidad en la vida cotidiana, al
resumirse en un activismo de cuaderno y libro de trabajo, que limita su capacidad para
aplicar ese conocimiento en situaciones reales debido a que las docentes en sus
explicaciones se limitan a dar instrucciones de como de realizar las actividades pero no en
un desarrollo de tematica o de nociones desde una narracion o una puesta en escena que le
permita entender a los nifios o desarrollar habilidades, como lo expresa Mira (como se citd
en campos, 2014) el nifio obtiene informacion cuando observa, manipula y actta sobre los
objetos, y que no se encuentra aislado, sino que lo relaciona con el conocimiento anterior
como una jerarquia de estructuras que se van uniendo una con otras. (pag. 40)

En el aprendizaje de las nociones elementales matemaéticas Bustamante (2015) nos
dice que, el desarrollo de los sentidos desempefia un rol fundamental, mas la actividad
cognoscitiva en la formacion de las nociones y relaciones l6gico-matematicas, y
simultaneamente del lenguaje y otras formas de representacion. La adquisicion de
conocimientos, no se da por imitacion, sino que el sujeto trata de conocer de manera activa
el mundo que le rodea, y lo hace mediante acciones fisicas e intelectuales. (Bustamante,
2015) De acuerdo a lo anterior, los dos niveles (jardin y Transicion) en la ejecucién de su
clase presentan actividades que se limitan hacia la imitacion de la accion de la docente
como ejercicio de aprendizaje, usando el sentido visual o auditivo para copiar la
instruccion de la docente en el libro o cuaderno, se observa en la ficha de observacion N°
1,5y 6, donde usan guias de trabajo, que se repite este mismo proceso de ensefianza como
en la N°3 con el libro y cuaderno de trabajo. En la ficha de observacién N°2 usa tizas sobre
el suelo de la terraza del jardin, la docente crea una experiencia sensorial diferente, se
repite nuevamente el mismo sistema de imitar lo que la docente muestra, resumiendo su
clase a los pocos minutos que se tomaron los nifios en hacer con tiza las figuras

geométricas.

pag. 66



67

Esto lleva a reflexiones en sentido formativo, donde, segun los autores, el
aprendizaje de las matematicas se desenvuelve en un desarrollo de capacidades,
trascendiendo solo la aprehension de conceptos. Evidenciandose lo propuesto por Almeida
(2007), dénde las matematicas se rebajan a la teorizacion de conceptos, dandose a “lugar a
una ruptura entre el saber qué y el saber como” (p.6) aludiendo al proposito de las
matematicas, las cuales trascienden de la mera teorizacion hacia el componente dialdgico,
problematico y aptitudinal en el desarrollo y aplicacion de estos saberes.

Es importante resaltar que de acuerdo a la teoria sociocultural de Vygotsky y
Souberman (1978, como se cit6 en Lugo, Vilchez y Romero, 2019), en relacion al
aprendizaje significativo, todo conocimiento adquirido en el &mbito escolar tiene sus raices
en experiencias previas del nifio. Por lo tanto, cuando un nifio interactda con su entorno, de
manera "natural”, construye conceptos y estructuras cognitivas que se siguen desarrollando
a través de experiencias de intervencion mas participativa del estudiante, aspecto
observado en ausencia dentro de las clases presenciadas las cuales carecen de insumos que
conecten los saberes previos, ademas del poco dinamismo en las interacciones, relaciones y
las experiencias, que no trascienden del “saber qué”.

En el proceso de adquisicion de conocimiento, los nifios deben interactuar con
situaciones y objetos que les brindan la oportunidad de fortalecer su pensamiento I6gico al
analizar y categorizar las relaciones sencillas que previamente se hayan establecido entre
objetos (Balmaceda, 2017) mas alla de simplemente contar objetos, construir un ambiente
intencionado para el desarrollo de la capacidad de razonamiento y reflexién del individuo
en diversas situaciones que le resulten relevantes (Lugo, Vilchez y Romero, 2019).

Con el propdsito de dar respuesta a la problematica detectada, se comienza el
disefio de los talleres pedagdgicos que van de acuerdo a las dificultades y necesidades

relacionadas con el desarrollo I6gico matematico y en compaiiia del analisis a la luz de la
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teoria. La creacion de los talleres pedagdgicos estara contenida de material didactico que,
segun las necesidades, evidenciadas en la observacion inicial, presenten las condiciones
necesarias para convertirse en un medio de aprendizaje significativo en 5 sesiones
propuestas para la intervencion de la investigacion.

3.4.2. Planeacion

En el disefio de la planeacion se tienen en cuenta las 3 categorias de la
investigacion, las cuales son material didactico, aprendizaje significativo y pensamiento
l6gico matematico. Para cada intervencion se buscé el material didactico idoneo como
recurso intermediario para el desarrollo de la nocion del pensamiento I6gico matematico
por trabajar en cada uno de los talleres. Con estas dos condiciones, el aprendizaje
significativo se ve presente durante el desarrollo de las decisiones, en un espacio de
aprendizaje de flexibilidad dial6gica frente a las interpretaciones dadas en la intervencion.
El enfoque tedrico de estas relaciones anteriormente narradas se observa a profundidad en
los diarios de campo que se encuentra en los anexos.

La estructura de la plantilla de planeacidn esta disefiada inicialmente retomando los
datos que permiten contextualizar la propuesta de clase, permitiendo ubicar espacialmente
con el lugar de aplicacion, el momento en el que se realiza y por cuanto tiempo. Posterior a
eso, se hace el reconocimiento de los actores, como la poblacion al expresar en el nivel que
se encuentran, la docente que investiga y la docente que es titular del grupo. Se continua
con un reconocimiento metodoldgico del encuentro planteado, observandose su titulo y,
por consiguiente, cual seria la tematica, su justificacion y enfoque metodoldgico. Se
determina en un aparatado de proposito cuales serian los objetivos de la intervencion,
permitiendo ver la nocion que se desarrolla y el material didactico que se utilizara en dicha

intervencion.
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En los apartados siguientes se hace la narracion de cada uno de los momentos de
clase, enunciando por actividades cual seria las acciones a implementar y se finaliza con la
evaluacion que es una estrategia mediada por instrumento que permite dar evidencia del
progreso en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios en dicha
intervencion. En un apartado inferior, se puntualizan los materiales utilizados en la
intervencion.

Tabla 6. Formato estructura taller pedagdgico

SESION FECHA LUGAR TIEMPO POBLACION

TITULO

TEMATICA

JUSTIFICACION

ENFOQUE
PEDAGOGICO

PROPOSITOS

METODOLOGIA INTRODUCCION

DESARROLLO
CIERRE
EVALUACION
RECURSOS Material de apoyo

Fuente: Autoria propia
Se presenta en el siguiente apartado, una tabla donde se enuncian los titulos

tematicos, nociones del pensamiento l16gico matematico y los materiales y/o recursos
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utilizados para cada una de las intervenciones planeadas en los grados jardin y transicion,

las cuales son las mismas intervenciones que varian en la implementacion al aumentar la

dificultad en el grado de transicion, esto se observa en los talleres propuestos en el capitulo

V.

Tabla 7. Sintesis de talleres pedagdgicos

NO

Taller

Nocion que trabaja

Materiales y/o recursos

1

La ciencia tras
el agua

Nocién de nimero

Tangram

Refractaria con agua
Harina

Bolsas pléasticas pequefias
Rompecabezas de nimeros
Vasos desechables

Un vaso

Un gotero

Un vaso de agua
Colorantes

Una cuchara

Reacciones de
la naturaleza

Nocién de nimero y
orden (Seriacion,
secuencias y patrones)

Palos de naturaleza pintado de
colores

Iméagenes de los personajes
Velas

Globos

Agua

Vasos

Atomizador

Mundo
elementos

Nocion de
clasificacion

Hielo
Agua
Tierra
Pasto
Compost
Algodén
Ventilador
Veleta
Piedras
Palos
Bloques logicos

Aventuras en
mundo
elementos

Razonamiento logico
(Espacial y
geométrico)

Espumas gigantes

Poster de imagen gigante del
mundo elementos

Juguetes

Bloques de madera

Dado gigante
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5 Ley natural Resolucién de Harina
problemas Agua
Sal
Colorante
Platos

Maquina de suma (horno)
Imagen de personajes
Video proyector

Fuente: Autoria propia
3.4.3. Ejecucién

Se realiza las intervenciones propuestas de los talleres pedagogicos contenidos de
material didactico que conforme a las necesidades presenten las condiciones necesarias
para que se conviertan en un medio de aprendizaje significativo en compaiiia de la
realizacion de los diarios de campo, donde alli se mantiene una constante triangulacion de
los datos que se van recogiendo y analizando, permitiendo la reflexién a la luz de los
teoricos y los antecedentes haciendo un seguimiento al proceso y su alcance.

3.4.4 Evaluacion

En esta etapa final se contextualiza y contrasta el conocimiento que se produjo a lo
largo del proceso con las informaciones y los datos existentes (Marti, 2017) llega
tiempo para "procesar” toda la informacion recolectada en los diarios de campo, definiendo
la problemaética y diagnosticando las conclusiones abstraidas del proceso en relacién con

los objetivos y finalidades de la investigacion, con un andlisis de los talleres pedagdgicos.
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Capitulo IV Andlisis e Interpretacion de datos
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Capitulo IV Andlisis e Interpretacion de datos

El anélisis de la propuesta centrada en el material didactico para el desarrollo del
aprendizaje significativo en habilidades 16gico-matematicas de nifios de jardin y transicién
del Liceo Infantil Expresiones Pedagogicas implica una evaluacion detallada de diversos
aspectos clave.

En primer lugar, es esencial considerar la adecuacion y seleccion del material didactico
al nivel de desarrollo cognitivo y habilidades de los nifios en esta etapa. EI material debe
ser seleccionado cuidadosamente para garantizar que sea apropiado para su edad,
permitiendo la exploracion y la manipulacion activa que favorecen el aprendizaje
significativo en el area de las matematicas como lo expreso Oscco (et al, 2019) quien
determino la importancia del material didactico en la construccion de las nociones
matematicas como herramienta de representacion y practicidad como recurso tangible de
conceptos abstractos.

Asimismo, se analiz6 el material didactico como recurso que apoyo diferentes aspectos

de las habilidades l6gico-matematicas, desde conceptos basicos como la clasificacion y la
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seriacion hasta actividades méas avanzadas como el reconocimiento de patronesy la
resolucion de problemas gracias a su versatilidad como estrategia ludica, que en el aula
pudo contribuir significativamente a la creacién de un ambiente de aprendizaje
enriquecedor y estimulante para los estudiantes, ademas de brindar variedad de estrategias
(Freré y Saltos, 2013)

Otro aspecto fundamental para considerar es como el material didactico fomento la
participacién activa y el compromiso de los nifios en su aprendizaje. Freré y Saltos (2013)
resalta que los nifios interactian de forma ludica con material didactico, lo que favorece un
ambiente de aprendizaje méas dinamico y participativo. Por lo anterior, los recursos se
destacaron por ser atractivos, estimulantes y desafiantes, lo que motivo a los nifios a
explorar y experimentar con los conceptos matematicos de manera significativa
desarrollando habilidades cognitivas como la resolucién de problemas, la creatividad y el
pensamiento critico (Freré y Saltos, 2013)

Ademas, se evalla la flexibilidad del material didactico para adaptarse a las
necesidades individuales de los nifios. EI material permitié diferentes niveles de dificultad
y ofreci6 oportunidades para la diferenciacién instruccional, asegurando asi que todos los
nifios puedan participar y progresar en su aprendizaje, argumento valido desde la
perspectiva de Oscco (et al, 2019) quien enuncia que cuando los medios de ensefianza se
explotan adecuadamente y se ponen en tension en funcion del alumno, resultan un
magnifico aliado durante el proceso ensefianza aprendizaje

Finalmente, se considera el papel del material didactico en el desarrollo de habilidades
transversales, como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la creatividad. El
material debe promover el desarrollo integral de los nifios, no solo en el &mbito Idgico-
matematico, sino también en otros aspectos de su desarrollo cognitivo y socioemocional.

Figura 3. Relacién de las categorias y sus autores con las técnicas e instrumentos
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Contreras
(2016)

Freré y Saltos S woste Suastegui y
(2013) o i Gell (2022)
Osceo, Villareal, ‘ stial '
Vilea, Olivares y
Quispe (2019)

Bustamante
(2015)

4.1 Analisis de los talleres

Encontramos en los siguientes enunciados una descripcion e interpretacion de las
experiencias vividas en cada uno de los talleres disefiados e implementados a la luz de la
teoria de lo que expresan los autores desde cada una de las categorias.

4.1.1 Analisis intervencion N°1

€.

4.1.1.1 Descripcion taller aplicado:
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En un momento inicial, los nifios visualizan la pelicula de “Elementos” de Disney

como parte de la contextualizacion de la experiencia de aprendizaje. La intervencion

"

comienza llevando a los nifios a una "guarida secreta" donde se
desarrollaron actividades inspiradas en la pelicula de elementos.
Posteriormente, se les presenta una serie de actividades
secuenciales, cada una con un propdsito especifico.

En la primera, denominada "Agua Misteriosa", los nifios

exploran el contenido de bolsas plasticas sumergidas en agua, o~ i S
Fotografia N°1 Nifios realizando

lo que despierta su curiosidad e interés al no saber su el barro con agua y tierra

contenido, los nifios sumergieron y encontraron unos rompecabezas de los numeros y, asi
mismo, unas piedras que, facilitan la relacion de la cantidad de piedras con la cantidad de
nameros. Luego, en la segunda actividad, descubren y ensamblan fichas de rompecabezas
(las cuales estaban en las bolsas), identificando finalmente que forman nimeros. La tercera
mision implica crear nimeros a partir de una mezcla de agua y tierra, que permita a los
nifios construir los nimeros que acabaron de crear con los rompecabezas.

En la cuarta actividad, replicaron aquello que acabaron de aprender de la forma de
los nimeros, hacia su construccion con el tangram, inicialmente presentando a los nifios
visualmente en un cartédn la figura de los nimeros, construida por las fichas del tangram,
donde ellos lo recrearon.
4.1.1.2 Discusion:

Las actividades, que se caracterizan por ser de exploracion y permiten a los
estudiantes utilizar materiales sin restricciones, ofrecen la oportunidad ideal para que
interactlen y desarrollen sus habilidades y pensamientos. Bustamante (2015) nombra con
regularidad que el aprendizaje de los nifios se crea a través de las experiencias,

principalmente las sensoriales, debido a que, en su desarrollo, los cinco sentidos son los
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medios por los cual, el cerebro aprende, abstrayendo las caracteristicas sensoriales y
archivando en el cerebro.

Dentro de las experiencias significativas de la intervencion, se pueden hallar en este
caso, la constante motivacion que tenian los nifios para seguir con cada una de las misiones
que se le proponia. Las actividades siguen la linea metodoldgica de Piaget (como se cit6
en Freré y saltos, 2013) quien en su teoria del desarrollo
enuncia que los nifios deben ser considerados como “un sujeto
activo que construye su conocimiento desde adentro, gracias a
la continua exploracion del medio que le rodea, a través de los
procesos de asimilacion y acomodacion, que le permiten

avanzar hacia esquemas mentales més complejos” (p. 27)

Fotograffa N°2 Nifio después de La intervencion aborda la nocion de nimero por
acabar la actividad realiza la de
otros comparfieros medio de actividades ludicas inspiradas en la pelicula de

“Elementos” de Disney. Esta intervencion parte de la ludica como principal medio de
aprendizaje de los nifios, gracias a que el juego como lo expresa Freré y Saltos (2013)
ofrece oportunidad de combinar actividad y pensamiento, articular la realidad y la fantasia,
el conocimiento y la emocion, crear, indaga, observar, y sobre todo relacionar los nuevos
descubrimientos con experiencias vividas y asi generar nuevos conocimientos.
Coincidiendo lo anterior con las premisas del aprendizaje significativo y el desarrollo del

pensamiento légico matematico
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Las experiencias que se llevaron a cabo despertaron en los nifios diferentes
reacciones que a traves de la reflexion, podrian deberse a que las experiencias
proporcionadas llevan de por medio material que los involucraba sensorialmente en la
construccion de la nocion de namero, llevandolos a asimilar y anclar con ese material, el
conocimiento en estudio, de manera que esté relacionado pertinentemente con sus ideas y
conocimientos previos, tal como lo enuncia Almeida (2007) en la construccion del
aprendizaje significativo y como se observa en el desarrollo de la intervencion mediante la
participacion de los nifios al hacer relacion del material con los conceptos numéricos, por
ejemplo, el momento de los rompecabezas, ellos durante la construccion, mencionaban que
figura representaba hasta llegar entre ellos mismos al nombre de los nimeros, a corregirse
unos entre otros al nombrarlos e ir a ver los demas rompecabezas en busca de encontrar de
cuales més se trataban.

Un aspecto destacable, es el momento en el que se logra
en los nifios caracteristicas emocionales en el aprendizaje, ya
que éstas le dan la posibilidad al cerebro de aprender desde la
apertura y la disposicion, quienes estan directamente conectadas

con la actitud, la cual Almeida (2007) expresa que es una de las

dos condiciones necesarias para el aprendizaje significativo, es N°3 Momento inicial de
nifios creando barro
el sentir de nifios frente a lo que sucede a su alrededor. Dentro
de esta primera intervencion se pudo observar, reacciones de emocion o de alegria frente a
las actividades que se iban a desarrollar, ya que son el juego es la primera estrategia y
medio por el cual el cerebro del nifio aprende (Bustamante 2015).
Una de las madres de los nifios que participaron en esta primera intervencion,

brindé su testimonio diciendo lo que el nifio habia llegado a casa expresando, frente a lo

que habia realizado en el dia en su jardin, que “queria dar gracias por la experiencia de
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haber creado mezclas y creado los nimeros por medio de estas”. A traves de este
testimonio, se identifica otra condicionante para lograr aprendizaje significativo y como
parte de la construccién de la nocidén de numero, donde se relaciona el conocimiento nuevo
con el conocimiento previo del nifio, imprescindible para la construccién de la
significatividad del aprendizaje (Moreira, 2005) y la estructuracion de procesos mentales
en el pensamiento l6gico matematico (Lugo, et al, 2019)

El papel del material didactico, o recursos, en el aprendizaje significativo es
importante ya que brinda un sentido pedagdgico desde un significado l6gico hacia el
psicoldgico del nifio desde el material que intermedia el conocimiento, sin embargo, Lugo,
(et al, 2019) expresa que para lograrse este sentido pedagdgico es necesario que la
utilizacion del recurso didéctico debe ir en consonancia con los objetivos de aprendizaje.
Para lograr que las actividades logren un sentido pedagdgico es necesario brindarle
intencionalidad desde las instrucciones y guia del docente para interactuar con el material
planteado, brindando un acompafiamiento y un contexto que complemente la interaccién
espontanea del nifio con la intencionalidad del docente.

Freire y Saltos (2013) esclarecen el uso de los materiales didacticos, los objetos,
recursos o elementos destinados para el aprendizaje, “por mas sencillo que parezca, cumple
una funcion esencial como constructor educativo” (p. 26) puntualizando, que es necesario
la guia del docente. Las autoras nombran a este acompafiamiento como facilitador en la
orientacion de procesos de ensefianza y aprendizajes, en busca de brindar un sentido
formativo a los objetos y espacios.

En la intervencidn se logré observar a grandes rasgos todos estos aspectos donde
los conocimientos previos que tenian los nifios sobre el nimero y sobre la experiencia
sensorial de lo que significa la tierra y el agua, todo esto conjunto le dio al nifio entender

que, creado el barro podian representar los nimeros que estaban aprendiendo ese dia 'y
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Ilevandolo a tener un recuerdo de esta situacion, permitiendo que su aprendizaje a través de
la experiencia haya podido ser adherido a su estructura cognitiva a través de la experiencia
y dandose en evidencia en la introspeccion de los nifios en lo que aprendieron.

A manera de conclusion, se puede observar que el tipo de experiencias vividas
permiten que haya una integracion psicomotriz, psico afectiva y cognitiva, de acuerdo a
Freré y Saltos (2013) esto se logra desde intervenciones en las que los nifios tengan una
participacion activa y se reconozcan en un ambiente de aprendizaje mientras juegan y
exploran el material didactico, donde viajan del aprendizaje concreto hacia el abstracto
gracias a él, permitiéndose el desarrollo de los objetivos propuestos a nivel de pensamiento
I6gico matematico, el cual parte de la combinacién de informacion y saberes previos que
inciden en la adquisicion del conocimiento, en la restructuracion de procesos mentales que
dan finalidad a las diferentes nociones matematicas. (Lugo, et al, 2019)

4.1.2 Andlisis intervencion N°2
(\%5 dela h afo/.

O
¢
g

&Q, ®

NN

taller N°2

4.1.2.1 Descripcion taller aplicado:
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La intervencion comenzé con los nifios sentados en un semicirculo frente a la
"tienda de fuego" un espacio con un cartel y algunos objetos como fichas, imagenes y
nameros. Se les recuerda la pelicula a los nifios con imagenes, las cuales estaban
enumeradas por ellos con nimeros escrito en unos cuadrados de papel. Posteriormente se
les presentd fisicamente los elementos: agua, aire y fuego. Los nifios compartieron
hipétesis sobre las reacciones de las combinaciones de los elementos, como el efecto del
agua sobre el fuego. Luego, se realiz6 un experimento con r

globos de aire y agua sobre el fuego, demostrando como el

agua puede absorber el calor en manera contraria del aire.

_a®a

Se finaliz6 la intervencion asignando misiones. Al principio
se propuso a los nifios "apagar el fuego” en la tienda, este

juego consta de unos vasos posados sobre una mesa, con

una imagen de fuego con un nimero asignado, de modo que
N°4 Nifios realizando actividad de
patrén de nimero con spray de
agua

los nifios mojaron con un spray solo el nimero dicho por
la docente. En la segunda misién organizaron palitos de
colores en recipientes con la indicacion de la cantidad escrita sobre el recipiente. Para
terminar, la tercera actividad se tratd de organizar fichas con la imagen de los personajes
de elementos en un patrén especifico de ubicacion.

4.1.2.2 Discusion:

En el disefio de actividades educativas, en particular, la inclusion de materiales
ludicos y la creacion de un ambiente de juego intencional, permiten involucrar variedad de
recursos y estrategias Pedagogicas que se alineen con las necesidades y preferencias de los
estudiantes, fomentando asi un aprendizaje mas significativo y enriquecedor (Cruz y

Quispe, como se citd en Lugo, et al, 2019)
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La integracion de experiencias ladicas, como
el juego de roles, en el proceso de ensefianza, junto
con el uso de material didactico, estimula la reflexion

y la participacion de los estudiantes propiciando el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Esta
N°5 Nifio recreando el patron de metodologia favorece la internalizacion de los
Imagenes
conceptos, lo que en Gltima instancia conduce al
logro de un aprendizaje significativo (Contreras, 2016) Durante el encuentro, una
experiencia destacada fue el notable compromiso de uno de los nifios, conocido por su
tendencia a tener comportamientos kinestésicos muy activos, los cuales podrian presentar
desafios en su proceso escolar en situaciones habituales. En esta ocasion, se mostrd
altamente motivado para participar en las actividades propuestas, repitiéndolas incluso mas
de dos veces.
Esta experiencia resalta como las actividades,
junto con los materiales didacticos utilizados, pueden
dotar de intencionalidad al juego, al incluir elementos

que brindan un sentido 16gico-matematico en busca

del desarrollo de la nocion de orden. Almeida (2007)

expresa, en relacion con lo anterior, como el

N°6 Nifio realizando conteo de palos
de madera de acuerdo al nimero

aprendizaje significativo implica la adquisicién de
conocimientos de manera no mecanica, a través de un proceso de construccion y
produccidn, siendo incluso necesario un material que, en esencia, haga una presentacion
I6gica como sub sumidor del nuevo conocimiento.

Los materiales didacticos permiten a los estudiantes involucrar varios sentidos,

como la vista y el tacto, en el proceso de aprendizaje. Esto facilita una comprension mas
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profunda de los conceptos matematicos al experimentarlos de manera concreta.
(Bustamante, 2015) Cuando los recursos educativos se utilizan de manera efectiva y se
adaptan para satisfacer las necesidades del estudiante, se convierten en un excelente apoyo
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. (Oscco, 2019)

En el pensamiento l6gico matematico, el desarrollo de nociones comienza desde un
nivel concreto hacia uno abstracto, Oscco (2019) expresa que en el aprendizaje
significativo se requiere de elementos concretos para poder comprender y dar significado
al entorno que lo rodea. Ausubel (como se cit6 en Almeida, 2007) destaca que la esencia
del aprendizaje significativo radica en relacionar nuevas ideas simbdlicas con las ideas
previas del estudiante de manera activa e integradora, generando un nuevo significado que
refleje la naturaleza sustancial del producto interactivo, en este caso el material didactico
en diferentes presentaciones como simbolo concreto para el desarrollo abstracto de la
nocién de orden.

Tras reflexionar sobre la experiencia actual y compararla con las fichas de
observacion anteriores, se resalta como las précticas y acciones educativas influyen en la
motivacion y participacion de los estudiantes. La intervencion actual se distingue de
instrucciones para llevar a cabo acciones especificas, hacia el uso de material didactico que

hace tangibles los conceptos abstractos de las matematicas en un espacio de exploracién y
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constante interaccion. Tradicionalmente, la ensefianza de las matematicas se ha limitado a
representaciones mentales planas, pero el empleo de materiales didacticos tridimensionales
puede facilitar la visualizacion y comprension de conceptos espaciales y geométricos
(Oscco, 2019) Se hace notable en la presente intervencion, en diferentes momentos en los
que los nifios se basaban en la interaccion de la docente con el material como explicacion
de como realizar las actividades, incluso, los estudiantes se involucran en el lenguaje

matematico sin necesidad de una explicacién previa, simplemente con la interaccion de los

materiales.

En la intervencion realizada en el grado de
transicion, se observé un caso ya identificado con
anterioridad, tratdndose de un nifio que presentaba vacios
conceptuales basicos, ademas de ellos, baja motivacion, que
lo lleva a ser un estudiante con poco tiempo de atencion y

poca participacion. En el taller se observé que, mediante el

desarrollo de la actividad de mojar los nimeros con un

N°7 Exposicion de experimento

de globos con agua y aire rociador de agua, se encontraba el nifio por si mismo,
llegando al nimero solicitado, diferenciando el numero de los otros y conservando el
patron de rociado. Para esto fue necesario un poco mas de tiempo para realizar la actividad,
fue el mismo quien se vio interesado en llevar cabo la actividad hasta el final.

En conclusién, Suastegui y Gell (2022) hablan de que la adquisicion de las
habilidades matematicas evoluciona a medida que los estudiantes piensan numéricamente
en contextos significativos. La utilizacion de materiales didacticos innovadores durante la
ensefianza y el aprendizaje favorece la creacion de un entorno educativo dinamico y

participativo. Al promover la interaccion ladica, estimular tanto la comunicacién verbal

como la no verbal, y potenciar el desarrollo de habilidades del pensamiento, estos
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materiales contribuyen a enriquecer el ambiente de aprendizaje y a tornarlo mas
estimulante para los nifios. (Freré y Saltos, 2013)

4.1.3 Andlisis intervencion N°3

30 elemeb’a¢

‘,&

/

>
taller N°3

4.1.3.1 Descripcion taller aplicado:

La intervencion comenzé reuniendo al grupo de nifios en el salon de clases, donde
ya estaban familiarizados con la expectativa de participar en las actividades. Uno de los
nifios sugirié que el tipo de actividades realizadas se llaman "texturas", haciendo relacion
con las intervenciones anteriores y el material utilizado como un ejercicio de exploracion
sensorial. En continuidad, se les explico que iban a visitar la "Ciudad de los Elementos"
para experimentar con cada uno y descubrir sus caracteristicas.

Se prepararon bandejas con materiales que evocaban las caracteristicas de cada
elemento: agua, jabdn y espuma para el agua; palitos, imagenes de fuego y arcilla para el
fuego; tierra abonada con piedras para la tierra; algodon para representar nubes y burbujas
para el aire.

Los nifios recorrieron cada estacion, explorando con los diferentes materiales y

haciendo relaciones de acuerdo a la interaccion entre recursos. Después, se les informé
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sobre la apertura de la "Tienda de Papa Fuego"”, donde

venden alimentos caracteristicos de cada elemento. En la

actividad tuvieron que clasificar, organizando bloques de
madera con una imagen del alimento para colocar en el
estante correspondiente al elemento. Al final, en relacion con

el desarrollo de la nocion de clasificacion, se llevé a cabo un

ejercicio de clasificacién de figuras, basado en el tamafio y

N°8 Exploracién en el mundo

grosor, los nifios ubicaron en los recipientes elementos-Elemento de fierra

correspondientes las fichas.
4.1.3.2 Discusién:

La intervencion inicia con los nifios experimentando las reacciones de los

elementos naturales como el agua, el fuego y el aire, induciendo hacia el reconocimiento

&8 de caracteristicas. El desarrollo de la intervencion como se
determind en su justificacion esta bajo la premisa de una
planeacion que invita a los nifios a “aprender haciendo”
(Lugo, 2019) como una interaccion clave en el desarrollo

| del pensamiento I6gico matematico. Cuando los procesos
£

}
|

N°9 Nifio realizando actividad
de clasificacion

matematicos estan acompafados del material didactico,
ocurre una integracion mas profunda en el aprendizaje
debido a que el contexto de ensefianza se convierte en un
espacio de interaccion que permite los nifios hacer relaciones, fomentando la interaccion
entre lo nuevo y las ideas existentes en la estructura cognitiva del estudiante, garantiza el
aprendizaje significativo (Contreras, 2016)
La intervencion se caracteriza por transmitir a los nifios una dinamica de juego,

invitando a los nifios a integrarse en un juego de rol y manipular el material dispuesto en
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funcion de la nocion de clasificacién, en un contexto matematico de relaciones de
caracteristicas fisicas. Durante el desarrollo de la intervencion se destaca el enfoque de las
actividades que fomentan la exploracion, permitiendo a los nifios crear sus propias
relaciones y conexiones. Suastegui y Gell (2022) plantean que en el pensamiento l6gico
matematico promover la integracion dialéctica entre las dimensiones cognitivas, afectivas
y sociales de los estudiantes facilita un verdadero proceso de ensefianza-aprendizaje
desarrollador que potencia el pensamiento I6gico matematico.

Bajo la premisa interactiva del material, se logra ir més all& de los objetivos
inmediatos de la actividad, permitiendo a los nifios adquirir un conocimiento mas profundo
en medida de las conexiones que establecen. Por ejemplo, se les animo a explorar las
caracteristicas de los elementos, lo que posteriormente los llevé a una comprensién mas
compleja sobre como estas caracteristicas influyen en la seleccion de los alimentos
necesarios para mantener su equilibrio. Los estudiantes de

jardin se caracterizaron por acompafiar a sus compafieros para

el correcto logro de las actividades, convirtiéndose en un w
espacio de interaccion cognitiva y social, ademas de ser los
nifios quienes tenian la iniciativa, siendo principales actores

del ejercicio de clasificacion.

Cuando se realizan intervenciones contenidas de N °10 Exploracion en el mundo
de elemento-Elemento aire
material didactico dispuesto en funcion de la interaccién de
los estudiantes, es necesario tener en consideracion la flexibilidad reconociendo la
individualidad de los procesos. EI dominio progresivo de nuevas conceptualizaciones y
significados es clave en el aprendizaje significativo, un proceso lento y no lineal, se

destaca que la mayoria de los aprendizajes se realizan por un proceso de recepcion verbal,

aungue el descubrimiento también tiene su importancia (Contreras, 2016, p.2)
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En relacién con las ideas desarrolladas anteriormente, Vygotsky y Souberman
(como se citd en Lugo, et al, 2019) en la teoria del aprendizaje, postulan 4 procesos, el
primero de ellos llamado “diferenciacion progresiva” habla que el conocimiento tiene
cabida al concebirlo inicialmente desde una vista general y desglosarlo a medida que se

crean relaciones (Proceso 2. reconciliacion integradora) y sea

:’fZ)[/ﬂ/ de manera secuencial y coherente (Proceso 3. Organizacion
secuencial) se permite lograr el dominio (Proceso 4. dominio).

En la intervencion se construy6 un primer pilar para la
nocion de orden, de acuerdo con lo observado en la

intervencion, fue necesario disminuir las categorias de

clasificacion para que los estudiantes lograran realizar la
N°11 Clasificacion de alimentos

en el mundo de elementos L
. actividad, esto representado en un 80% del grupo, el otro

20% lograba hacer la clasificacion teniendo en cuenta las categorias. En busca de
garantizar el aprendizaje, fue necesario ser consecuentes con las capacidades de los nifios,
quienes iniciaron con una actividad de exploracion que se fue centralizando en
caracteristicas mas especificas a medida que se ejecutaban las actividades. Esto es un valor
agregado al utilizar material didéctico con la guia de la docente, brindando la adecuacion
necesaria en busca de lograr el objetivo de aprendizaje y siguiendo con las capacidades de
los nifios, la nocion de orden se trata de establecer proporciones y ordenar de acuerdo con
los atributos (Bustamante, 2015) lo cual, se alcanza de manera gradual.

La reflexion final con la experiencia vivida es que el material didactico represento a nivel
del pensamiento l6gico matematico, una oportunidad para valorar actividades matematicas
gue vayan desde niveles basicos hasta niveles mas complejos con el fin de promover el
pensamiento légico de los estudiantes, gracias a la flexibilidad directa con su interaccion e

interpretacion del material.
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La variedad en los ejercicios y la progresion gradual en su dificultad son clave,
como lo afirma, Suéstegui y Gell (2019) para fortalecer las habilidades analiticas y la
capacidad de resolver problemas de manera efectiva, en general representando un beneficio
para el aprendizaje significativo para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, que
de acuerdo a Almeida (2007) fue gracias a la construccién activa de significado, los
estudiantes no solo recibieron pasivamente informacion, sino que participaron activamente
en la construccion de significado, relacionando nuevas ideas con sus conocimientos
previos, experiencias y creencias, creando conexiones significativas que les permiten dar
sentido a la experiencia.

4.1.4 Andlisis intervencion N°4
"
2% e,

&,
& %
gﬁ

2
o
)

/

taller N°4

4.1.4.1 Descripcion taller aplicado:

La intervencion comienzo con una dindmica para los nifios, quienes se sientan frente a un
detallado y grande péster del mundo de los elementos y se les desafio a encontrar
personajes especificos dentro de la imagen. Esta actividad no solo introdujo el tema de
manera ludica, sino que también establece la premisa de un juego en el que los nifios deben
superar desafios dentro del mundo de los elementos, proponiéndoles dos desafios méas a la
dinamica del poster.

La primera prueba, Ilamada "Laberinto™, requirié que los nifios buscaran y seleccionaran
cuatro solidos geométricos. Los nifios identificaron los solidos por sus nombres en la
dimensidn plana de sus caras, no afectando al desarrollo, muestran entusiasmo al
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encontrarlas rapidamente en el laberinto y seguido a esto,
tenian que construir una torre de acuerdo con el tamafio,
comenzando con la mas grande y finalizando en la punta
con la mas pequeria.

El ultimo desafio se encontraba en otro salon,
Ilamado “Escalera” donde debian seguir las indicaciones de

cantidad de un dado para saltar sobre el tablero gigante y

numero del 1 al 19 sobre el suelo y completar actividades

N°12 Nifio realizando juego de

que ponen a prueba su conocimiento de lateralidad. La “Escalera” adaptado al tamafio
de ellos

guia de la docente es crucial para que los nifios sigan el

orden de los nimeros en la escalera y realicen los saltos correspondientes segun el dado.

4.1.4.2 Discusion:

El desarrollo de estas actividades se distingue por el uso de material didactico que

impregna completamente el ambiente de aprendizaje, fomentando la exploracién y el

descubrimiento por parte de los estudiantes en su camino hacia el logro de los objetivos de

aprendizaje. Este enfoque permite que los conceptos abstractos del pensamiento I6gico
e . matematico se materialicen a través de recursos tangibles y

perceptibles, facilitando asi su comprension (Oscco, et al,

2019)

Oscco (2019) plantea la importancia de concretar
estos conceptos abstractos mediante materiales que sean

accesibles y comprensibles para los estudiantes. Esto les

brinda la oportunidad de construir relaciones significativas

7>2eo_ . %

N°13 Nifias organizando en entre el material y los objetivos de aprendizaje, lo que a su
orden numérico las piezas de

Juego vez promueve un aprendizaje méas profundo y significativo
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(Contreras, 2016) La utilizacion de representaciones concretas enriquece la comprension
de los estudiantes al permitirles explorar y manipular activamente los conceptos que se
abordan en la intervencion, Almeida (2007) menciona que el aprendizaje significativo esta
determinado por la naturaleza de la actividad y la estructura de conocimientos del
estudiante, siendo necesario enfatizar la relevancia del material didactico para facilitar la
construccion activa de significado y la integracion de nuevos conocimientos con los
existentes en la realizacion de conexiones simbdlicas.

Una leccion fundamental que emerge de esta experiencia es la importancia del
disefio de actividades que puedan adaptarse a las diversas capacidades y estilos de
aprendizaje de los nifios. Esto se evidencio claramente en los juegos realizados durante el
encuentro, donde cada nifio abordd las actividades de manera Unica, utilizando sus propias
habilidades. Sin embargo, con el apoyo activo y orientador de la docente, todos los nifios
se guiaron al cumplimiento del propo6sito de la actividad. Es esencial, entonces, reconocer
la flexibilidad en el disefio de la actividad, de acuerdo con el aprendizaje significativo,
cémo las actividades se proponen y como se estructura el
material didactico, influye en la capacidad de los estudiantes
para relacionar la nueva informacién con lo que ya saben.
Una actividad bien disefiada y significativa estimula la
participacién activa de los estudiantes, fomentando la

reflexion y la conexidn de conceptos. (Almeida, 2007)

Las actividades implementadas para la intervencion se
o . L. o N°14 Espacio de aprendizaje
fundamentan en objetivos l16gico-matematicos definidos, juego “El laberinto”
integrados meticulosamente en el material didactico empleado durante la sesion. Este

material sirve como herramienta principal para cultivar la nocion central abordada en la

intervencion, que es la espacial. A través de una variedad de actividades y ejercicios
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disefiados con este proposito, el material proporciona a los estudiantes una serie de
experiencias practicas para el desarrollo espacial.

Cada actividad dentro de la intervencion esta cuidadosamente estructurada para
fomentar la comprension y el dominio de los conceptos en la nocion espacial. Desde la
busqueda y seleccion de figuras geométricas en el laberinto hasta la organizacién de los
nameros en la escalera, cada paso del proceso se alinea con el objetivo general de
desarrollar habilidades espaciales en los estudiantes, nocion que Bustamante (2015)
expresa debe ser construida desde la accion.

El material didactico no solo sirve como un medio para lograr este proposito, sino
que también ofrece una variedad de enfoques y oportunidades para que los nifios exploren
y comprendan la nocién espacial desde diferentes perspectivas. Almeida (2007) habla
sobre como el material didactico debe estar en sintonia con la estructura de conocimiento
individual para que los estudiantes puedan integrar la nueva informacion de manera
significativa. Al conectar los nuevos conceptos con lo que los estudiantes ya saben, se
facilita la comprensidn, la retencion y la aplicacion del conocimiento en contextos
diversos.

Los materiales utilizados a medida que participan activamente en actividades
précticas que les permiten aplicar y consolidar sus conocimientos, facilitan un proceso de
aprendizaje enriquecedor y efectivo centrado en el desarrollo de habilidades de espaciales,
incluso, la resolucion de problemas, la creatividad y el pensamiento critico (Contreras,
2016)

Como conclusién de la actividad, se subraya la importancia fundamental de
proporcionar apoyo Yy orientacion a los nifios para que puedan desplegar sus habilidades. Se
destaca el papel activo tanto del estudiante, al comprometerse en el desarrollo de la

actividad, como de la docente, al guiarlo hacia una ejecucidn satisfactoria. Se hace
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hincapié en el material didactico que fomente la participacion esponténea de los nifios,
representando una oportunidad para que la docente fomente un proceso de aprendizaje
dirigido por el nifio, pero guiado por ella para lograr el objetivo final.

4.1.5 Andlisis intervencion N°5

\\

A

taller N°5

4.1.5.1 Descripcion taller aplicado:

La intervencion comenz6 con una actividad de memoria visual, donde los nifios
reconocieron a los personajes de la pelicula en una imagen proyectada por un video
proyector y luego identificaron los cambios en su ubicacion, sefialando y diciendo la
diferencia encontrada. Se dio continuidad a la intervencidn con la propuesta de crear
alimentos para la “tienda de papa fuego” para ello, se invit6 a los nifios a jugar el rol de
chefs. Para esto, por el video proyector se transmitié la receta y los ingredientes que
necesitamos para comenzar. Se invitd a los nifios a que ellos mismos hicieran lectura, que
se hizo conjunta, para preparar el paso a paso de una masa de
sal.

La siguiente fase involucrd harina, donde los nifios se
entusiasman al descubrir sus caracteristicas y experimentar con
ella, se puso un plato para cada uno de ellos, seguido de sal y

agua, para luego ser mezclada por sus manos. Luego de tener la

textura necesaria, a cada nifio se le pint6 la masa de un color

N°15 Nifio escribiendo
sobre la harina
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con colorante alimentario. Para ultimar detalles, realizaron bolitas con la masa, las cuales
se constituyen en los ingredientes de las recetas del mend.

Se les presentaron 5 menus diferentes, en donde se encontraban preparaciones que
necesitaban una cantidad de bolitas y un color especifico. Los nifios ejercieron autonomia
I6gica al seleccionar bolitas de masa de diferentes colores
para crear el menu seleccionado. Mientras algunos nifios
evidenciaron comprension y fidelidad en sus elecciones,
otros requirieron asistencia para realizar la actividad
correctamente.
4.1.5.2 Discusion:

El material didactico en el desarrollo de la resolucion

N°16 Nifios exponiendoel e problemas se convierte en un medio de representacion
producto realizado con el menu
que permite la conexion directa de la interaccién del nifio
con el proposito de aprendizaje. Los materiales didacticos deben ser disefiados de manera
que faciliten la interaccion entre la nueva informacion y los conocimientos existentes del
estudiante, permitiendo la construccidn de nuevos significados (Contreras, 2016, p. 5)
Los nifios en su interaccién con el escenario de aprendizaje propuesto comienzan a

hacer conexiones, con los saberes que la docente guia del pensamiento l6gico matematico
que es proporcional con el desarrollo de la nocion deseada. La certeza del argumento
anterior es cuando se evidencia que los materiales didacticos actian como mediadores
entre la informacion que se quiere ensefiar y la estructura cognitiva del estudiante
(Contreras, 2016) En el desarrollo del taller el nivel de jardin, hacia relaciones de la

experiencia con anteriores, observando en el momento en el que usan la harina para

escribir en ella los nimeros.
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Las estrategias utilizadas estan contenidas de
diferentes recursos que son intermediarios en el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico, utilizdndolos como
material que representa problemas matematicos que invita a
los nifios, por medio de su exploracion, buscar una
solucidn. En el desarrollo del aprendizaje significativo, se

habla del material como un objeto de interpretacién en la

construccion de relaciones y significados provenientes de N°17 Nifia realizando actividad
de memoria visual

estas (Contreras, 2016) haciendo del material un recurso

de interaccion para construccion del conocimiento, en este caso, como el recurso que

representa situaciones matematicas en la construccion de la masa, la recreacion de los

menus y la representacion fisica de los alimentos.

Chevallard (1991) ha acufiado el término "transposicion didactica™ para referirse a
la conversion del conocimiento académico en un contenido apto para la ensefianza. Esta
transposicion implica la creacion de un material educativo que sea significativo tanto desde
un punto de vista l6gico como psicoldgico. En este sentido, la relevancia légica
corresponderia al conocimiento académico, mientras que la relevancia psicoldgica estaria
asociada al conocimiento a transmitir en el proceso de ensefianza, como se observa en las
acciones efectuadas bidireccionalmente por la docente y los estudiantes, donde el espacio

se caracterizo por ser un encuentro de diferentes saberes con base en la experiencia de los

nifios y las relaciones que hacian con las situaciones propuestas.
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En la teoria del aprendizaje significativo explicado por Ausubel, Almeida (2007) la
considerada una teoria psicolégica del aprendizaje que se enfoca en la premisa de que el
aprendizaje ocurre cuando nuevas ideas se conectan de forma

c % ’ o , - .
SRR Rl = no arbitraria y no literal con los conocimientos previos del

estudiante, dando lugar a la creacion de un nuevo significado
a lo largo del proceso de aprendizaje.

Es comUn que tanto profesores como alumnos

puedan equivocarse al creer que se ha logrado un aprendizaje

significativo, especialmente cuando los estudiantes

N°18 Nifia recolectando masa

necesaria para men( responden de manera literal a preguntas o desafios nuevos,
seleccionado

lo que puede dar la falsa impresion de comprension. Es
importante no confundir la mera repeticion de conceptos con una comprension profunda y
significativa de los mismos. El aprendizaje significativo se manifiesta cuando los nifios
participan de manera que demuestran un entendimiento profundo de las actividades
propuestas. Por ejemplo, durante la actividad de cocina y creacion de masa, los nifios
participaron activamente mostrando un conocimiento detallado de las imagenes,
ingredientes y colores necesarios para completar la tarea, ademas del conteo de los
ingredientes y el conteo visual en los menus. Esta conexion con el contenido previo, sus
habilidades de conteo, conocimiento de los nimeros y reconocer los simbolos, los llevan a
la autonomia presentada en el desarrollo de la actividad, considerandose como puntos de
anclaje que facilitan la comprensién y retencion del nuevo conocimiento, expresién

utilizada por Almeida (2007)
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El logro de este vinculo con el conocimiento previo contribuyd a que el desarrollo
de la actividad fuera atractivo y la participativo de los nifios llevara a ejecucién los
propositos planteados. Siguiendo las instrucciones proporcionadas, los nifios demostraron
un compromiso claro con el propdsito de aprendizaje, lo que se reflejo en el progreso de la
actividad. Se observd incluso como una nifia del grado jardin permanecié mas tiempo del
establecido, se dedico a perfeccionar su trabajo, mostrando atencién meticulosa a los
detalles y consultando las imagenes de los menuUs para
garantizar una réplica precisa.

En conclusién, los logros obtenidos de la
intervencion en relacion el material didactico, es el valor que
adquiere como canal para la transposicion didactica, donde

el saber se convierte en un proceso practico y pertinente para

la accion de los nifios deben ser presentados de forma que DS 1 L

) ., ., ) N°19 Nifias realizando el
estimulen la reflexion y la elaboracion activa de la meni seleccionado
informacion por parte del estudiante, favoreciendo asi el proceso de aprendizaje
significativo. Al proporcionar materiales que sean significativos tanto l6gica como

psicol6gicamente, se contribuye a que los estudiantes puedan construir un conocimiento

solido y duradero. (Contreras, 2016)
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4.2 Matriz analisis categorial
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Se presenta a continuacion un analisis desde cada una de las categorias frente a lo experimentado en las 10 intervenciones realizadas,

presentando el contraste desde la teoria de los autores y lo disefiado.

Tabla 8. Matriz de analisis categorial

Categoria Sub categoria Indicador Descripcion Estrategias Fuente de datos
principal

Aprendizaje Diferenciacion Temas dosificados y Se deben presentar En Diario de campo
significativo progresiva organizados en acciones inicialmente las ideas el aprendizaje

escalonadas para
conectar la informacion
nueva con la previaen la
construccion de la

maés amplias y
abarcadoras del
contenido, y luego
desglosarlas

habilidad gradualmente en

conceptos mas
especificos y detallados
a medida que avanza la
instruccion (Contreras,
2016) La informacién
nueva se incorpora
dentro de una estructura
que ya ha sido
repetidamente reforzada
en una estructura
directamente con la que
se relacione

Reconciliacion Resolver las Planificacion del

integradora

inconsistencias reales y
aparentes de un tema por
medio de la comparacion

contenido abordando de
manera explicita las
relaciones significativas

significativo se utiliza
el material didactico
con caracteristicas
relevantes para los
estudiantes. Esto
implica que el
contenido presentado
tenga sentido para
ellos, se relacione con
sus intereses,
experiencias y
necesidades, y les
motive a involucrarse
activamente en el
proceso de aprendizaje
(Almeida, 2007)

En el disefio de los
talleres se hace uso de
recursos sensoriales
gue conectan con el
contenido de manera

Recoleccion
fotografica

Diario de campo

Recoleccion
fotogréafica
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Progresion gradual de
las acciones Pedagdgicas
de la ensefianza

entre las diferencias y
similitudes (Contreras,
2016) Es decir que, los
estudiantes puedan
comprender mejor
cOmo se conectan y
encajan todas las partes
del contenido de
estudio.

Organizacién
secuencial

Conceptos méas
generales antes de
abordar los detalles y las
partes especificas

Facilitar la comprension
de los conceptos al
presentarlos en un orden
I6gico y coherente que
refleje su interrelacion
natural

Estructurar la secuencia
de los temas o unidades
de estudio de manera
que se refleje la forma
en que se relacionan y
dependen unos de otros

en la materia que se esta

ensefiando (Contreras,
2016)

Mostrando las
relaciones de los
conocimientos que ya
tienen como base para
el nuevo en busca del
desarrollo de sus
habilidades logico
matematicas

Consolidacion

Avanzar de manera
progresiva

Se busca el dominio
sélido sobre el

contenido que estan
estudiando desde la

literal o representativa
en la construccion de
saberes. Para el
desarrollo de las
nociones, se opta por la
puesta en practica de
las habilidades
correspondientes
siempre intermediadas
por material didactico y
recursos que
enriquecen el
aprendizaje y la
ensefianza.

Diario de campo

Recoleccion
fotografica

Diario de campo

Recoleccion
fotogréafica
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El conocimiento previo
de los estudiantes
participa en el
aprendizaje de nuevos
conceptos

incorporacion
progresiva de
conocimiento previo
(Contreras, 2016)
Integrando el nuevo
conocimiento en un
actuar practico de
exploracion espontanea
desde la guia del
docente para encaminar
los procesos

Interaccion docente -
alumno

Considerar aspectos
psicopedagdgicos al
seleccionar y utilizar
materiales educativos

Facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje
de manera dinamica e
interactiva

Con el objetivo de
promover el desarrollo
de los procesos
cognitivos,
psicomotores y
socioafectivos de los
estudiantes, es
importante que los
docentes sean
facilitadores del
aprendizaje,
estimulando la
participacion activa de
los alumnos y creando
un ambiente propicio
para el desarrollo
integral de estos (Freré
y Saltos, 2013)

Diario de campo

Recoleccion

fotografica
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Motivacion y
Actitud hacia el
Aprendizaje

Ambiente de aprendizaje
positivo

Conexion de los
contenidos con los
intereses y experiencias
de los estudiantes

Fomento de la
autonomia y la
autoeficacia

Es importante la
motivacion intrinseca
en los estudiantes, ya
que esta se asocia con
un aprendizaje méas
profundo, duradero y
significativo. Cuando
los estudiantes estan
motivados, se sienten
mas comprometidos
con su aprendizaje, son
mas proactivos en la
busqueda de
conocimiento y
muestran una mayor
disposicion para
enfrentar desafios y
superar obstaculos
(Contreras, 2016) Asi
mismo, esta actitud
permite que el
aprendizaje se de
espontaneamente en las
interacciones del aula,
donde crean relaciones
e hipdtesis entre los
contenidos en estudio

Diario de campo

Recoleccion
fotografica

Material
didactico

Significacion légica

Material que actia como
mediador del
aprendizaje con ideas de
anclaje al nuevo

Es la comprension
profunda y completa de
un tema a través de un
material o recurso que

El material didactico
utilizado este contenido
de caracteristicas que
integran procesos

Diario de campo

Recoleccion
fotogréafica
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conocimiento con el
previo

se relacione
sustantivamente y no
arbitrariamente con la
estructura cognitiva del
aprendiz (Contreras,
2016)

Significacion
psicoldgica

Material

que conecta significados
que pueden ser extraidos
y conectados con la
estructura cognitiva

Es el conocimiento que
se debe ensefiar a los
estudiantes de acuerdo
con sus capacidades y
nivel de desarrollo,
conectando los
significados que extrae
de los materiales
educativos con su
estructura cognitiva, sin
que estas conexiones
sean aleatorias o
literales (Gowin, 1981
como se cité en
Moreira, 2005)

cognitivos,
psicomotores y
psicoafectivos, con ello
dandole efectividad en
su funcion (Freréy
Saltos, 2013) Las
nociones matematicas
trabajadas se ven
involucradas en el
desarrollo de los
talleres a nivel motriz
desde la exploracién de
los diferentes recursos
y materiales como
mediadores
conceptuales y
précticos en las
diferentes nociones

Diario de campo

Recoleccion
fotografica

Transposicion
didactica

Materiales educativos
gue sean potencialmente
significativos tanto
desde una perspectiva
I6gica como psicologica
(Chevallard, 1991, como
se cito en Contreras,
2016)

Son materiales de
introduccién previos al
contenido de
aprendizaje principal,
disefiados con un mayor
grado de abstraccion,
generalidad y amplitud.
Su proposito es servir
como un puente entre el

Diario de campo

Recoleccion
fotografica
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conocimiento previo del
aprendiz y el nuevo
material que se va a
aprender. Esto se hace
con la intencién de que
el nuevo conocimiento
sea potencialmente
significativo, al mostrar
como se relaciona con
lo que el estudiante ya
sabe. Esto facilita la
comprension y
asimilacién del material
educativo (Moreira,
2005)

Pensamiento
I6gico matematico

Nocidn de objeto

Identifica las diferentes
caracteristicas de los
objetos desde su
exploracién sensorial

Clasifica los objetos de
acuerdo con las
caracteristicas
observadas en la
exploracién del material

Bustamante (2015)
explica que se
adquieren las nociones
de objeto, a partir del
conocimiento y
reconocimiento de las
propiedades de las
cosas y seres del
entorno

Nocidn de espacio

Reconoce las
caracteristicas
principalmente visuales
y las compara con
elementos familiares de
otras

Es la destreza de un
observador para
determinar la posicién
de los objetos en
relacién a él, asi como

Para el desarrollo del
pensamiento 16gico
matematico, es
importante considerar
proporcionar a los
estudiantes
experiencias
significativas tanto
dentro como fuera del
aula, que les permitan
relacionar conceptos
matematicos con
situaciones reales y
concretas,
visualizandose el
dominio conceptual de

Diario de campo

Recoleccion
fotografica

Diario de campo

Recoleccion
fotogréafica
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Logra diferenciar el
tamafio por comparacion
de la exploracion
sensorial de los
materiales

de los objetos entre si
(Bustamante, 2015)

Nocién de nimero

Reconoce los nimeros
por medio de la
exploracién sensorial
con los recursos

Logra representar los
numeros haciendo uso
del tangram como
material didactico

Identifica el nUmero
desde la compresion de
la cantidad a través del
tangram como material
didactico

Es un proceso por el
cual el nifio percibe y
representa el valor
numérico (Campos,
2014)

Nocién de orden

Realiza patrones usando
los diferentes materiales

Reconoce la cualidad de
orden en los nUmeros

Reconoce los patrones y
los recrea mediante la
exploracion de sus
caracteristicas

Se construyen al
designar a las
agrupaciones
identificando una
cualidad en comUn
(Bustamante, 2015)

las nociones en
desarrollo. Las
actividades disefiadas
fueron variadas y
graduadas en niveles de
complejidad para
estimular el
pensamiento légico de
los estudiantes, desde la Recoleccion
variabilidad de los fotografica
ejercicios y la

progresion en su

dificultad, que, en el

desarrollo del

pensamiento 16gico

matematico,

contribuyen al

desarrollo de

habilidades propuestas.

Diario de campo

Diario de campo

Recoleccion
fotografica
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Operaciones
matematicas
(Resolucion de
problemas)

Identifica los datos de
que se compone el
problema matematico
planteado

Formula una solucién al
problema matematico
planteado

Reconoce el material
didactico como un
medio para planificar y
ejecutar un plan de
solucion al problema
matematico

Se desarrolla “a través
de actividades que
facilitan las
experiencias concretas
necesarias para el
razonamiento y la
reflexion, asi como
para la representacion y
sistematizacion de lo
aprendido”
(Bustamante, 2015, p.
73)

Diario de campo

Recoleccion

fotografica
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4.3. Discusion final
4.3.1 Material didactico

En la actualidad, se busca que el estudiante sea un actor activo en su aprendizaje. El
uso del material didactico como potenciador del aprendizaje significativo constituye un
medio que posibilita que los nifios sean los principales constructores de su conocimiento. A
través de la manipulacion de diversos recursos, los nifios pueden formular hipétesis y
realizar conexiones entre el conocimiento nuevo y el que tienen previo de sus vivencias,
facilitando conexiones cognitivas que hacen gque su aprendizaje sea verdaderamente
significativo, el cual "no es equivalente al aprendizaje del material significativo, ya que
éste hace referencia a un proceso de aprendizaje distintivo y a unas condiciones especificas
de aprendizaje y no a las caracteristicas del material que se aprende.” (Almeida, 2007, p.5)

A nivel preescolar, los primeros afios de vida son cruciales para el desarrollo a
largo plazo de los nifios, quienes experimentan el mundo a traves de todos sus sentidos
(Bustamante, 2015) Es fundamental considerar esta caracteristica en el &mbito educativo,
donde el material didactico se convierte en un recurso esencial en una institucion educativa
en busca de acercar los conocimientos del mundo a los nifios. La efectividad de estos
materiales depende de que cuenten con las caracteristicas necesarias para ser coherentes
con el desarrollo que se busca alcanzar.

Aunque se pueden encontrar diversos materiales, como el abaco o el tangram, su
valor radica en la guia y el sentido que se les proporciona. Sin una orientacion adecuada
para utilizarlos como herramientas didacticas, su potencial para desarrollar habilidades y
generar representaciones manipulables de procesos matematicos en los estudiantes se
pierde. Por lo tanto, es indispensable que el uso de materiales didacticos esté
cuidadosamente planificado y ejecutado para enriquecer verdaderamente el aprendizaje en

el aula. "En el acto de ensefar y en el de aprender, hay una relacion biunivoca (entre
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receptor y transmisor) imprescindible, y le corresponde tanto a profesores como a
alumnos" (Ossco, 2019, p.5)

Esta relacion se ve enriquecida en la presente investigacion en las actividades
realizadas, las cuales demuestran que cuando los nifios interactian con materiales
didacticos de manera sensorial y guiada, logran identificar y clasificar diferentes
caracteristicas de los objetos. Ademas, pueden reconocer y representar nimeros,
comprender patrones y relacionar conceptos matematicos con elementos familiares de su
entorno. Esto evidencia que el uso intencionado de los materiales y recursos son
proporcionados de manera significativa en la construccién de las nociones matematicas.
4.3.2 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es el fin Gltimo en cada una de las propuestas
pedagogicas desarrolladas mediante el uso de material didactico en la presente
investigacion la cual se centra en el desarrollo del pensamiento 16gico-matemaético en nifios
de jardin y transicion. Basado en la teoria de Ausubel, el aprendizaje significativo se
caracteriza por establecer conexiones cognitivas, emocionales y fisicas, considerandolas
como un todo en el proceso de aprendizaje de los nifios.

Durante las actividades y experiencias previas, se implementaron diversas
estrategias pedagdgicas utilizando materiales didacticos que permitieron a los nifios
explorar y comprender conceptos matematicos basicos. Las actividades incluyeron la
identificacion de datos en problemas matematicos relacionados con la masa, la formulacién
de soluciones y el uso de material didactico como medio para planificar y ejecutar
soluciones, asi mismo como un medio de representacion de caracteristicas y nociones
abstractas como el espacio y el orden. Estas estrategias se disefiaron para abordar el
aprendizaje significativo, integrando las dimensiones cognitiva, emocional y fisica del

aprendizaje.
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Los resultados indican que los nifios demostraron una capacidad creciente para
identificar los datos relevantes en las diferentes situaciones matematicas propuestas. A
través del uso de materiales concretos, como bloques de diferentes tamafios, imagenes
simbdlicas y figuras con distintos grosores, los nifios aprendieron a observar y registrar las
caracteristicas esenciales de cada objeto. Esta habilidad es fundamental para comprender y
resolver problemas matematicos.

Este enfoque logro un trabajo colaborativo que fomentd la comunicacion, el trabajo
en equipo y el pensamiento ldgico. Los nifios mostraron una capacidad notable para aplicar
estrategias de resolucion de problemas, lo que indica un entendimiento préactico de los
conceptos de cuantificacion.

Los nifios reconocieron el material didactico como una herramienta valiosa para
planificar y ejecutar soluciones. Este uso practico de materiales tangibles promovié un
aprendizaje profundo y significativo. De acuerdo con las teorias de autores como Ausubel
(como se citd en Moneira, 1995), el aprendizaje significativo enriquece la mediacion
docente, brindando trascendencia y sentido a la practica educativa. Este enfoque no solo
facilita el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, sino que también prepara a los
estudiantes para la vida, potenciando sus habilidades a través de procesos que trascienden
los contenidos y conceptos tradicionales, hacia la construccion de "modelos traducidos en
materiales didacticos, constituyendo el soporte insustituible para el verdadero aprendizaje
de esta ciencia” (Ossco, et al, 2019, p.15)

La investigacién propuesta revela un ideal enriquecedor en la educacion,
preparando para la vida y ayudando a los estudiantes a desarrollar habilidades que
trascienden la matematica escolar tradicional. A nivel preescolar, estas experiencias sientan
las bases para el desarrollo de nociones mas complejas y abstractas, promoviendo un

pensamiento matematico significativo y aplicable en contextos reales.
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El aprendizaje significativo, al integrar las dimensiones cognitiva, emocional y
fisica, proporciona un marco efectivo para el desarrollo del pensamiento ldgico-
matematico en nifios de jardin y transicion. Almeida (2007) considera que para lograr esto
es necesario que "el estudiante debe mostrar una actitud de aprendizaje significativa,
entendida como la predisposicion de relacionar el nuevo material con su estructura de
conocimiento en forma no arbitraria y no literal." (p.4) Las actividades realizadas muestran
que los nifios pueden identificar datos, formular soluciones y utilizar material didactico de
manera efectiva, lo que sugiere una comprension profunda y préctica de los conceptos
matematicos basicos gracias a su motivacién constante, creacion de hip6tesis mediante sus
participaciones y una exploracion espontanea en el ambiente de aprendizaje proporcionado
4.3.3 Pensamiento l6gico matematico

Las actividades realizadas demostraron que cuando se utiliza el material didactico
adecuado, los nifios pueden explorar y comprender conceptos abstractos de manera
efectiva. Por ejemplo, la manipulacién de objetos con diferentes texturas y formas les
permite identificar y clasificar caracteristicas de los objetos, reconocer y representar
nameros, y comprender patrones. Estas experiencias sensoriales y cognitivas, apoyadas por
la guia docente, permiten a los nifios conectar de manera emocional, cognitiva y fisica con
el aprendizaje, lo que favorece que sea significativo Ossco (et al, 2019) realiza un contraste
frente a las practicas tradicionales de ensefianza, expresando que "Cuando un profesor
llena la pizarra de nimeros, simbolos o ecuaciones que el estudiante tiene que resolver,
pero este estudiante puede que no le encuentre la conexidn con la vida o su utilizacion
practica, es una de las causas que la asignatura se le haga tediosa™ (p.3)

El pensamiento 16gico-matematico, al estar relacionado con las caracteristicas del
aprendizaje significativo. desde la conexion de saberes previos con los nuevos, permite el

desarrollo de habilidades practicas y contextuales. Es esencial considerar el saber
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matematico como un conjunto de saberes préacticos, relacionados con la vida diaria y el
contexto, en lugar de enfocarse Unicamente en la repetitividad de contenidos escolares, esto
lo afirma Ossco (et al, 2019) quien enuncia que "La respuesta del nifio sostiene su apoyo
en la activacion a través del propio alumno, quien no se limitaba a escuchar y ver; sino
también aprender haciendo™ (p.7)

Los resultados muestran que los nifios lograron representar nimeros, entender sus
cantidades y colaborar en equipo para resolver problemas, mejorando sus habilidades
de comunicacion y cooperacion. Estas actividades no solo fortalecieron sus habilidades
matematicas, sino que también integraron el conocimiento adquirido en su vida diaria,
demostrando la efectividad de una ensefianza que considera al estudiante como la base
del proceso educativo.

La investigacion confirma que este enfoque puede enriquecer las practicas de
ensefianza, brindando coherencia y efectividad al proceso educativo desde su actuar activo
en el aprendizaje n la construccion de cada una de las nociones "Se considera que el
objetivo del docente no es que el estudiante se convierta en un especialista, sino que se
cuestione, se autoevalUe, auto reflexione sobre su propio proceso de aprendizaje"

(Suastegui y Gell, 2022p. 7)
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Capitulo V:
Propuesta y Alternativas de Respuesta Educativa y Pedagogica al Problema de

Investigacion
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Capitulo V:
Propuesta y Alternativas de Respuesta Educativa y Pedagdgica al Problema de
Investigacion
La reflexion sobre el material didactico como facilitador del aprendizaje resalta la
importancia de utilizar recursos especificamente disefiados para actividades matemaéticas,
como el abaco, el tangram o los rompecabezas. Sin embargo, su significado pedagdgico se
revela principalmente cuando se emplea con una orientacion clara hacia el desarrollo de
nociones matematicas. Es decir, cuando la docente proporciona instrucciones que guien a
los nifios hacia el uso del material en el contexto de un objetivo de aprendizaje concreto.
Sin esta orientacion, el material puede limitarse a una interaccion superficial sin un

proposito educativo definido.

Desde esta perspectiva, el presente proyecto sostiene que el material didactico es
funcional cuando se emplea de manera pedagogicamente significativa, es decir, cuando se
utiliza para orientar el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios. Por lo tanto, se
propone que el material didactico consista en recursos y herramientas que puedan dirigir a

los nifios hacia el logro de objetivos especificos en esta area.

En este contexto, las intervenciones planteadas en el proyecto estan disefiadas para
incluir actividades que emplean material didactico con el objetivo de fomentar la
interaccion de los nifios y la creacion de relaciones entre sus conocimientos previos y los
nuevos conceptos matematicos. Se proponen cinco intervenciones que incorporan material
didactico bajo esta perspectiva pedagogica, buscando involucrar a los estudiantes en el
aprendizaje basado en proyectos como un enfoque potencialmente significativo para su

desarrollo educativo.
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El aprendizaje basado en proyectos emerge como un aliado metodoldgico ideal para
promover un aprendizaje significativo, al comenzar desde los intereses y curiosidades de
los estudiantes para guiar el desarrollo de las actividades en el aula. Esta metodologia
busca infundir un sentido de juego y atraccion en las tareas escolares, fomentando asi la
participacion activa y convirtiendo a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso
de aprendizaje. De esta manera, el aprendizaje basado en proyectos enriquece
enormemente el proceso de aprendizaje significativo al integrar los conocimientos y
experiencias previas de los estudiantes en la ensefianza, buscando asi la construccion de un

conocimiento significativo.

La ensefianza basada en proyectos se centra en la afectividad del aprendizaje de los
nifios, partiendo de sus intereses validados dentro de la institucion. Las docentes estan
constantemente adaptando sus practicas, especialmente en el grado pre jardin, para brindar
significado a las habilidades curriculares, tanto I6gicas como linguisticas, asi como a la
inteligencia emocional, fomentando la auto regulacién y la empatia. La practica
pedagdgica comunitaria se nutre del enfoque de las inteligencias multiples como enfoque
de la institucidn de la préactica, y del aprendizaje basado en proyectos, creando un entorno

enriquecedor.

De acuerdo a lo anteriormente narrado, la comprension mas profunda de la
dimensién humanista de la ensefianza se logra por medio de esta metodologia, al ver a los
estudiantes como individuos con iniciativa, autodeterminacion y un gran potencial para
desarrollar habilidades y resolver problemas. Idea, que va relacionada con el modelo
romantico, aquel que valida el desarrollo natural y sus formas de expresion. De manera
que, el o la docente “es de auxiliar o apoyo a la libre expresion de sus estudiantes. Son
estos quienes llevan el liderazgo pedagogico de acuerdo con sus intereses.” (Castillo, et al;

2008, p. 5)
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En este sentido, se presentan cinco planes de clase que abordan tres de las
categorias propuestas en este proyecto de investigacion, con el objetivo de llevarlos a la

préactica y ejecutarlos en el aula.
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Tabla 9. Taller N°1 La ciencia tras el agua
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SESION

140
110

FECHA LUGAR TIEMPO POBLACION

1

3 de abril del Liceo Infantil 2 horas Nifios de jardin y
2024 Expresiones transicion
Pedagdgicas

TITULO

La ciencia tras el agua

TEMATICA

Nocién de niUmero

JUSTIFICAC
ION

En el proceso de construccion de conocimiento, el nifio crea conexiones
con situaciones y objetos que le permiten desarrollar el pensamiento
I6gico y clasificar las relaciones simples que previamente cred entre
objetos (Balmaceda, 2017, como se citd en Lugo et al., 2019).

El nifio construye conocimientos l6gico-matematicos, coordina las
relaciones simples que antes cred entre los objetos, en este caso de
aprendizaje, lo que requiere que el docente conozca lo relacionado con
el objeto dado para dirigir y fortalecer estos procesos. Esto redunda en
la consolidacion de aprendizajes significativos, autbnomos y extensivos
(Lugo, 2019)

En la aplicacion de este taller pedagdgico, este objeto de conocimiento
antes narrado serd el tangram, con otros recursos que integran la
construccion del ambiente de aprendizaje en el desarrollo de la nocion
de nimero desde la experimentacion con juegos de conteo que permiten,
ademas, la construccién del concepto de cantidad.

ENFOQUE
PEDAGOGIC
0

Se emplea el taller como una unidad de conocimiento basado en una
realidad concreta que se transfiere a esa realidad para transformarila,
donde los nifios trabajan fusionando teoria y préctica (Guzman y
Alarcon, 2016)

La relacion que se crea en el taller pedagdgico pero una interaccion entre
la informacion, los conocimientos previos y las caracteristicas
personales del nifio, permitiendo el aprendizaje significativo ante la
auténomo y en relacion con los objetos y el entorno (Lugo, 2019)

El taller de la presente intervencion consta de actividades de
exploracion, desde el reconocimiento de los nimeros como objetivo
principal, creandolos por medio de las figuras del tangram, dibujado con
barro y su conteo con recursos de la naturaleza.

PROPOSITO
S

e Desarrollar la nocion de numero por medio de su exploracion
sensorial con recursos didacticos.

e Fortalecer la nocion de numero haciendo uso del tangram como
material didactico de representacion.

e Afianzar en la nocion de nimero desde la compresion de la

cantidad a través del tangram como material didactico.
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METODOLO
GIA

INTRODUCCI
ON

Actividad 1
Se observard como medio de

_? introduccién la pelicula de

5o»  “Elementos” de Disney, donde
> ? junto a los nifios se determinaran
.Lv los personajes, los eventos y los

lugares.

En la pelicula destacan dos temas de interés para
los nifios, inicialmente los elementos, desde el
sentido experimental, son conceptos que enmarcan
los objetos basicos con los que el nifio
interacciona en su cotidianidad, de
manera que, los nifios los
identifican y se encuentra la
probabilidad de crear conexiones de
lo que ven con lo que ya conocen,
por lo cual, el presente taller busca
explorar los elementos como
recurso para la motivacién y
exploracion a través de la
estimulacion sensorial como
fundamentos imprescindible en el aprendizaje en
la primera infancia.
El segundo tema de interés son las emociones, que
estan en constante descubrimiento, conocimiento y
desarrollo en la edad de los grupos. A la edad de
los nifios, las emociones se viven en la
construccién de su personalidad.

Actividad 2
Jma El dia inicia con la historia de un
= . nifio el cual tenia fantasticas
L ~9 s .
‘e ~ .) posibilidades de cambiar todo
" aquello que tocara a su alrededor.
a ~ Cuando se mezclaba con
{ o .f £y diferentes objetos, estos eran
diferentes, como muestra de esto,
‘ haremos lo siguiente.

e Realizaremos una busqueda de
objetos escondidos debajo de una refractaria con
agua.

Esta actividad sera llamada:

“Agua misteriosa”

En un recipiente de plastico grande, con agua
mezclada con agua y pintura, no se logra observar
nada de su interior. El siguiente paso es, en la
parte inferior de la refractaria, se depositaran unas
piedras, las cuales contaremos en grupo y las
ubicamos en otro recipiente.
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Ademas de piedras, encontrarén bolsas plasticas
con un tesoro escondido por descubrir. Esto lo
podrén conocer luego de contar todas las piedras
recolectadas. Dentro de las bolsas habra piezas en
carton por colores, piezas que forman un objeto el
cual deberan descubrir al acabar de sacar todo del
agua misteriosa.

DESARROLLO

Actividad 1

Estas piezas de cartdn se deberan clasificar por
colores y asi armar lo que se constituye en la
forma de los nimeros en rompecabezas.

Actividad 2

Como los exploradores que los nifios se han
convertido, cada uno debera recolectar una
porcion de tierra en un balde con una pala en un
espacio pastado cerca del jardin.

Con la tierra recolectada, primero se creara una
mezcla de agua y tierra hasta lograr una masa
moldeable; los nifios, después, sobre un pliego de
papel, deberan moldear el trazo de un nimero que
la profesora presente.
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CIERRE

En las actividades anteriores, se trabajo reconocer
los nimeros desde diferentes materiales de
exploracién que permitieran reconocer su grafia 'y
valor numérico. Representando lo logrado,
realizaremos una actividad, en la cual construiran
el numero usando el tangram siguiendo la imagen
como ayuda visual.

WOCENTECA

67 e

EVALUACIO Una rabrica de evaluacion es una herramienta que se utiliza para
N calificar y evaluar el desempefio de los estudiantes en una variedad de
tareas o actividades. Consiste en un conjunto de criterios predefinidos
y estandares de desempefio que se utilizan para evaluar el grado en que

los estudiantes cumplen con los objetivos especificos del proyecto.

Rubrica de evaluacion

Criterio de
evaluacion
Reconoce los

Apropiado Se aproxima Inicial

nameros por
medio de la
exploracion
sensorial con
los recursos

didacticos.

Logra

representar los
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nameros
haciendo uso
del tangram
como material

didactico

Identifica el
numero desde
la compresion
de la cantidad
a traves del
tangram como
material

didactico.

RECURSQOS

Material de apoyo
Tangram

Refractaria con agua
Harina

Bolsas pléasticas pequefias
Rompecabezas de nimeros
Vasos desechables

Un vaso

Un gotero

Un vaso de agua
Colorantes

Una cuchara
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Tabla 10. Taller N°2 Reacciones de la naturaleza

SESION

FECHA LUGAR TIEMPO POBLACION

2

10 de abril 2024  Liceo Infantil 2 hora Nifos de jardiny
Expresiones transicion
Pedagogicas

TEMATICA

Nocién de nimero y orden (Secuencias, seriacion y patrones)

TITULO

Reacciones de la naturaleza

JUSTIFICAC
ION

El desarrollo del pensamiento ldgico, especialmente mediante la
seriacion y la identificacion de patrones, es fundamental en la formacién
cognitiva de los nifios. La habilidad para reconocer y comprender
secuencias y estructuras en objetos, nimeros o situaciones contribuye
significativamente al desarrollo de su capacidad de razonamiento y
resolucion de problemas. La seriacion, que implica la colocacion
ordenada de elementos segun ciertos criterios, promueve la organizacion
mental y la comprensién de relaciones espaciales y temporales. Por otro
lado, la identificacion de patrones estimula la capacidad de anticipacién
y generalizacion, elementos cruciales en la construccion de habilidades
matematicas y de pensamiento abstracto. Fomentar estas habilidades
desde una edad temprana no solo potencia el desarrollo intelectual, sino
gue también sienta las bases para un pensamiento analitico y critico mas
avanzado en etapas posteriores de la vida.

ENFOQUE
PEDAGOGIC
0)

Es importante destacar que Vygotsky y Souberman (1978), en su teoria
sociocultural enfocada en el aprendizaje con significado, sostienen que
cada proceso de aprendizaje dentro del entorno escolar se fundamenta
en experiencias previas. Desde esta perspectiva, los nifios, mediante su
interaccidn con el entorno, han desarrollado de forma "innata™ conceptos
y estructuras cognitivas que siguen progresando mediante la educacion
formal (p. 21). El taller propuesto a continuacién busca continuar con
esta linea de exploracion permitiendo potenciar sus habilidades innatas
de aprendizaje, desde la exploracion de diferentes materiales que son
recursos de interaccion para la construccion de las representaciones
mentales de los nifios como nocion de orden.

PROPOSITO
S

e Potenciar la relacién entre la nociéon de nimero con la nocién
de orden haciendo uso de los elementos como material
didactico
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e Desarrollar la nocion de orden a través del uso de la
exploracién de los diferentes elementos como material

didactico

METODOLO
GIA

INTRODUCCI
ON

Actividad 1

La actividad del dia de
hoy comienza con una
muestra cientifica de
la reaccion entre el gel
anti bacterial y un
encendedor, al tocar
fuego se prende en una
Ilama azul que no lastima al tacto con la piel.

La docente aplicara en sus manos gel anti bacterial
encendido en esta llama azul, prosiguiendo con la
historia que se ha estado narrando durante los
talleres, un hombre de agua y una chica de fuego
que no pueden ser amigos debido a que su
consistencia como elementos diferentes causan
dafio, si el agua toca el fuego podria extinguirlo y
si el fuego tocara el agua podria ebullirlo hasta
evaporarlo. Se crea una relacion tensa entre los dos
personajes, porque, aungque pasan tiempo juntos y
lo disfrutan, no pueden tocarse.

Actividad 2

Observaremos de la siguiente manera la reaccién
del agua con el fuego. Necesitaremos:

Una vela
Un encendedor
Dos globos con agua

Paso 1:
Se infla en globo con una porcion de agua en su
interior.

Paso 2:
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Se infla el segundo globo solo con agua. Se prende
la vela.

Paso 3:

Se les pide a los nifios que tapen sus oidos, se
procede a poner el globo de solo aire sobre la vela.
Este explotara.

Paso 4:
Se pone el globo con agua en su interior sobre la
vela. No explotara.

La reaccién lograda es la de un globo lleno de agua
que tiene una resistencia mucho mayor porque el
agua del interior tiene que absorber méas energia
para convertirse en vapor. Y el agua es un
excelente portador de calor, hasta el punto de
evitar que el fuego queme el globo.

Observado lo anterior, realizaremos un concurso
de patrones:

Los nifios organizaran un patron de globos con
aguay sin agua, deben poner los globos sobre los
vasos correctos, siguiendo el patron:

2 globos con agua y 1 sin agua
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Los globos con agua tendran la foto del personaje
de agua, los vasos sin agua con la foto del
personaje de aire y los vasos la imagen del
personaje de fuego. Asi que el globo de aire no
puede ir en el fuego, conociendo la reaccion antes
mostrada.

DESARROLLO

Actividad 1
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Continuando la historia entre la rivalidad del agua
y el fuego, se les pondra una mesa con vasos
desechables con un papel pegado con diferentes
numeros escritos con una llama dibujada con
marcadores de agua.

Por turnos, se les entregara a los nifios un
atomizador de agua, en el cual deberan mojar los
numeros en un orden especifico, por ejemplo, solo
mojar los nimeros 5 con el atomizador, lo que
realizara que el dibujo del fuego se derrita al ser de
marcador de agua.

VI R I

Actividad 2

Se invita a los nifios a observar unas imagenes, que
muestran una representacion cronoldgica de la
pelicula.

Los nifios organizados por mesas de trabajo, se les
pedira que organicen estas imagenes (10) en el
orden en el que las acciones ocurren en la pelicula.
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CIERRE
La siguiente actividad, busca hacer evidente el

principal objetivo de aprendizaje frente a la nocién
de orden y nimero, por lo tanto, se les contara a
los nifios que el papa de Ember tiene una tienda, en
la cual, debe organizar todo perfectamente para
vender, pero cuando no todo esta en orden, “Papéa
fuego” se enoja mucho y crece su fuego.
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Se retirard a los nifios, poniéndolos en un extremo
del saldn, en el otro, estara una mesa con diferentes
elementos que venden en la tienda fuego como
ramas para comer. Se deben organizar las ramas en
un orden muy especifico por colores y cantidades.
Por turnos, los nifios deberan organizar los palos
de colores como al “Papé fuego” le gusta,

siguiendo las instrucciones dadas sobre sus
cantidades y colores.

EVALUACIO Una rubrica de evaluacion es una herramienta que se utiliza para
calificar y evaluar el desempefio de los estudiantes en una variedad de
tareas o actividades. Consiste en un conjunto de criterios predefinidos y
estandares de desempefio que se utilizan para evaluar el grado en que los

N

estudiantes cumplen con los objetivos especificos del proyecto.

Rubrica de evaluacién

Criterios de
evaluacion

Apropiado

Se aproxima

Inicial

Realiza
patrones
usando los
diferentes
objetos como
material

didactico

Reconoce la
cualidad de
orden en los
nimeros
haciendo uso

de los
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elementos
como material
didactico
RECURSOS  Material did4ctico

Palos de naturaleza pintado de colores

Iméagenes de los personajes

Velas

Globos

Agua

Vasos

Tabla 11. Taller N°3 Mundo elementos

SESION FECHA LUGAR TIEMPO POBLACION
3 17 de abril del Liceo Infantil 1 hora Nifios de jardiny
2024 Expresiones transicion

Pedagdgicas
TEMATICA  Nocién de clasificacion

TITULO Mundo elementos
JUSTIFICACI
ON En el desarrollo del pensamiento matematico, los conocimientos o

habilidades en esta area son de gran valor para los nifios en una vista
evolutiva, pues ademas de contar objetos, desarrolla la capacidad de
razonar y reflexionar sobre cualquier situacion de interés (Lugo, 2019)
Entendiéndose entonces la importancia del fomento de este tipo de
pensamiento en esta area matematica, en este taller pedagdgico se
implementa el uso de recursos del contexto para enriquecer el ambiente
de aprendizaje y los bloques I6gico como material didactico que media
como objeto de transformacion y representacion en el desarrollo de la
nocion de la clasificacion en los nifios en la construccion del
pensamiento 16gico matematico.

ENFOQUE
PEDAGOGIC La estrategia didactica a utilizar se basa en una propuesta por Ausubel
@] (1998) quien argumentd que el aprendizaje se basa en la reorganizacion

activa de los procesos mentales que se derivan de las estructuras
cognitivas humanas (Lugo, 2019) De manera que el taller como
estrategia que reune la realidad hacia un comprension reflexiva, donde
teoria y préactica se fusionan para convertirse en motor del proceso de
aprendizaje 'y se lidera la trans-polacion del conocimiento
permitiéndole ambientes de aprendizaje a los nifios que posibiliten que
las estructuras cognitivas que tienen se nutran del nuevo proceso mental
a tratar dentro de la nocion de la clasificacion. Por lo narrado
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anteriormente, en esta intervencion se encontraran diferentes espacios
de exploracion con los diferentes recursos.

PROPOSITOS e Desarrollar la nocion de clasificacion a través del uso de los
bloques l6gicos
e Identificar las caracteristicas desde la exploracion de diferentes
recursos
METODOLO INTRODUCCI
GIA ON Actividad 1

En el mundo de los elementos, para cada uno de
ellos se viven unas caracteristicas necesarias para
subsistir. Crearemos los ecosistemas donde viven
los personajes. Se dispondré en el salén,
diferentes zonas con materiales necesarios para la
creacion de los ecosistemas en bandejas o baldes.

Agua
Hielo
Agua
Espuma de jabon

Tierra
Tierra
Piedras
Pasto
Compost

Aire
Algodén
Ventilador
Veleta
Burbujas

Fuego

Piedras

Palos

Fogata pequefia
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Se proporcionar a los nifios espacios para
explorar y jugar en cada uno de los ecosistemas y
sus experiencias sensoriales.

DESARROLLO
Actividad 1
Se les presentara a los nifios las tiendas de cada
uno de los mundos de los elementos, recreadas en
una zona del salon correspondientemente. Se les
expondra a los nifios que, segun el elemento,
comen algunos alimentos.
Agua
-Sodas
-Minerales
Tierra
-Abono
-Rocas
Aire
-Vapor
-Oxigeno
Fuego
-Carbon
-Troncos
El salon estara dividido por zonas con mesas y
decoracion que representa el mundo de los
elementos, una de agua, otra de fuego, aire y
tierra. Se les expondré los alimentos, los cuales
estan recreados con bloques 16gicos y por turnos
los nifios deberan clasificarlos segun las
caracteristicas de cada elemento en su zona.
CIERRE

Por turnos, a los nifios, se les proporcionara una
mezcla de bloques l6gicos y se les pedira que los
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ordenen segun caracteristicas especificas, como el

color, el tamafio y grosor.
Grandes

| Gruesa | Delgado | Gruesa
o BN g =

7.
- o

Pequeiios

- Delgado '

EVALUACIO Una rdbrica de evaluacion es una herramienta que se utiliza para

N

calificar y evaluar el desempefio de los estudiantes en una variedad de

tareas o actividades. Consiste en un conjunto de criterios predefinidos

y estandares de desempefio que se utilizan para evaluar el grado en

que los estudiantes cumplen con los objetivos especificos del

proyecto.

Rubrica de evaluacién

Criterios de
evaluacion

Apropiado Se aproxima

Inicial

Identifica las
diferentes
caracteristicas
de los objetos
desde su
exploracion

sensorial

Clasifica los
objetos de
acuerdo con las
caracteristicas
observadas en
la exploracion

del material.

RECURSOS

Materiales de apoyo

Hielo
Agua
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Tierra

Pasto

Compost
Algoddn
Ventilador
Veleta

Piedras

Palos

Bloques ldgicos

Tabla 12. Taller N°4 Aventuras en mundo elementos
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SESION

FECHA LUGAR _ TIEMPO POBLACION'S?

4

24 de abril del Liceo 1 hora Nifos de jardiny
2024 Infantil transicion
Expresiones
Pedagdgicas

TEMATICA

Razonamiento logico (Espacial y geométrico)

TITULO

Aventuras en mundo elementos

JUSTIFICACIO
N

Para desarrollar el pensamiento matematico en los nifios de los
primeros niveles educativos, es esencial que el educador cuente con
una formacion que le capacite para comprender cOmo ensefiar estos
contenidos de manera adaptada a la edad de los nifios. Ademas, el
docente debe aprovechar la curiosidad innata propia de estas edades
para fortalecer sus estrategias Pedagdgicas. En otras palabras,
Morales (2017, citado en Lugo, 2019) destaca la importancia de
dotar al profesor de habilidades para adaptar su enfoque de
ensefianza a las etapas tempranas del desarrollo, aprovechando la
curiosidad natural de los nifios para mejorar su ensefianza y facilitar
el aprendizaje matematico.

ENFOQUE
PEDAGOGICO

El compromiso pedagdgico se centra en resaltar la interaccion del
nifio o nifia con los objetos de su entorno para lograr un aprendizaje
significativo, integrado, comprometido y autbnomo. La experiencia
del educador debe comenzar siempre desde el punto de partida de lo
que el nifio ya posee y conoce en relacion con lo que se espera que
aprendan. Solo a partir de esta base se pueden vincular los nuevos
conocimientos con sus habilidades e intereses existentes, ampliando
asi sus esquemas perceptivos y su capacidad de razonamiento (Lima
& Ramirez, 2018 citados en Lugo, 2019).

El profesor facilita la transferencia de conocimientos y apoya al
estudiante en el proceso de "aprender a aprender" mediante
actividades planificadas, articuladas y sistematizadas que tienen
como objetivo la realizacion practica de algo. Esta actividad se basa
en el principio de "aprender haciendo", involucrando la interaccion
con otros a través del trabajo cooperativo. Esto se ve observado en
la intervencion que se desarrolla a continuacion, compuesta de
acciones que llevan a experimentar a los nifios situaciones donde se
desarrollan situaciones que deben resolver, mediados por diferentes
materiales para lograr su aprendizaje.

PROPOSITOS

e Fomentar el desarrollo del razonamiento I6gico a nivel
espacial y geométrico experimentando con el laberinto en
diferentes planos espaciales
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e Potenciar el razonamiento légico a través de bloques
I6gicos como medio de representacion

e Propiciar el reconocimiento de las figuras geométricas por
sus caracteristicas principalmente como el tamafio.

METODOLOGI
A

INTRODUCCIO
N

Actividad 1

Se reunird a los nifios en un circulo, sentados
en sus sillas. En el centro del suelo, a los
nifios, se les mostrard una imagen de la
pelicula donde su objetivo es hallar ciertos
elementos secretos que estan perdidos dentro
de la composicion.

“Bfeup PIXAR

ELEMENTA WHERE HRE
THE ELEMENTS?

Can you find these characters in Element City?

ﬁiié

©2023 Disney/Poar

s
PO 148U 0RO - 3PEM ‘T PO JIPPIY WOROQ - 943 T

Actividad 2

Realizaremos una

dinamica donde

junto a los nifios

adivinamos que

cosas puede

mover el viento.

Se pondran

objetos de

diferentes tamafios

y pesos, creando inicialmente hipotesis sobre
lo que el viento puede mover, por turnos
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ellos mismos lo averiguaron y le daran
respuesta soplandolos.

Posterior a ello, se crearan torres con blogques
de madera, en diferentes tamafios. Con los
nifios se iniciara el conteo del mas grande al
mas pequefio mientras es soplado para
averiguar la hipotesis inicial de acuerdo con
las cantidades.

DESARROLLO
Actividad 1
Jugaremos
enun 3 Q?
laberinto .
de
espumas
gigantes,
donde b
hallaran unos bloques de madera de figuras
geométricas. En una canasta, recolectaran
estos bloques de madera, al salir del
laberinto, los nifios deberan organizar estas
figuras en orden por su tamafio, del mas
grande al méas pequefio en la punta.
CIERRE

Inicialmente se realizaron actividades que
invitaron a los nifios a una experiencia
sensorial de su cuerpo que los llevan a la
construccion mental de lo que representa los
tamanos y las figuras dentro de las diferentes
situaciones que se presentan,
representaciones mentales que los ayudaran
en la siguiente actividad. Realizaremos el
juego de mesa tradicional “Escalera”

Este ser realizado al tamafio de los nifios, en
un salén amplio donde el suelo se
encontraran marcados numeros en orden. El
juego consta de:

e Fichas para mover gque seran los
nifios personificando este papel.

e Figuras geométricas que acamparan
los numeros y cada una constara de
una instruccion.

e Dado gigante con niumeros

Las figuras geométricas tendréan los
siguientes retos:

Rombo: Salta 2 espacios hacia adelante
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Rectangulo: Muévete un espacio a la derecha
Ovalo: Da 4 vueltas en tu lugar

Tridngulo: Aplaude 3 veces

Circulo: Retrocede un espacio

Cuadrado: Muévete un espacio a la izquierda

EVALUACION  Lista de cotejo

Una lista cotejo es una herramienta que facilita la identificacion y
el registro de los conocimientos adquiridos en relacion con
actitudes, habilidades y destrezas. Consiste en criterios de éxito
que permiten evaluar rapidamente y precisa la presencia o ausencia
de estos observando el desempefio en un momento determinado.
(DTHC, 2023)

Criterios de evaluacion Si No
Comprende los bloques 16gicos como medios
de representacion

Reconoce las caracteristicas de los bloques
I6gico para la creacion de una torre de grande a
pequefo

Reconoce las figuras geomeétricas por sus
caracteristicas principalmente visuales y las
compara con elementos familiares de otras
permitiendo la diferenciacion de tamafio y
color.

RECURSOS Material de apoyo
Espumas gigantes
Guia de laberinto
Poster de imagen gigante del mundo elementos
Juguetes
Blogues de madera

Tabla 13. Taller N°5 Ley natural
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SESION

FECHA LUGAR TIEMP  POBLACION

)

5

2 de mayo del 2024 Liceo 1 hora Nifos de jardi
Infantil y transicion
Expresiones
Pedagdgicas

37

TEMATICA

Resolucién de problemas (Estructura aditiva)

TITULO

Ley natural

JUSTIFICACIO
N

Segln Cruz y Quispe (2017), los recursos que se convierten en
materiales didacticos desempefian un papel crucial al no solo motivar,
sino también al fortalecer los procesos de aprendizaje, siempre y
cuando se utilicen de manera eficaz en la ejecucion de actividades
escolares. Estos materiales pueden servir como herramientas de
consulta para los docentes 0 como respaldo para abordar diversos
contenidos en distintos contextos sociales. En resumen, los autores
destacan la importancia de emplear eficazmente los recursos
didacticos, ya que impulsan la motivacion y potencian el aprendizaje,
guias para los educadores y apoyos para la comprension de
contenidos en diversos entornos educativos.

ENFOQUE
PEDAGOGICO

Desde esta perspectiva, se resalta que la interaccion del nifio con su
entorno proporciona el contexto idoneo para generar experiencias que
realmente fomenten aprendizajes significativos. En este contexto, los
recursos materiales disponibles para el nifio juegan un papel
fundamental, especialmente en cuanto a como el docente puede
utilizarlos para provocar conflictos cognitivos. Estos conflictos, a su
vez, se convierten en puntos de reflexion que contribuyen al
desarrollo del pensamiento l6gico en los estudiantes (Lugo, 2019).
El taller, a través de su enfoque didactico, nos guia hacia la
integracion entre la teoria y la practica para abordar la resolucién de
problemas. Es crucial comprender los problemas que se analizan,
estudiando o evaluando, en este taller se busca el desarrollo del
pensamiento légico matematico desde la resolucion de problemas, por
lo que se contienen acciones acertadas a la edad de los nifios para
potenciar sus capacidades cognitivas.

PROPOSITOS

e Fomentar la capacidad de resolucion de problemas por
medio de la maquina de suma como material didactico.

METODOLOGI
A

INTRODUCCIO
N Actividad 1
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Inicialmente se
les mostrara
una imagen por
30 segundos,
luego se les
retirara la
imagen y
deberan buscar
el personaje
que falta.
Posteriormente,
se colocara una
serie de objetos J
y personajes frente a los nifios, se les permitira
mirarlos durante un tiempo y luego se retirara
uno. Se les pedira que identifiquen el objeto
que falta.

DESARROLLO

Actividad 1

Se les entregara a los nifios una hoja con
instrucciones para la creacién de una receta de
la tienda de tierra

D PLASTILINA CASERA

Q 3 bozos de horine. o i\"b
O 3 cdoradas de Qoeeibs —= —o —= g
Q 1 bazo. de Sad - BB

Q 1 tozo. de (Lgua, - ﬁ/

o | CO]BFOJ\){')B (hecssitards fm,ané&s} > i

Elaboracien:

Cehas bodos Los imgr‘eoﬁm{aes en un bol, menes el
colorante y mezclo. bien. >l Ry A, ‘*’

Si o, bexburas 8s demassiode duras, oRaode U poce
ds osceibe. g

Puedes divielir £0, mase. en belibas y ublizande
gquanbes puedes echarfes diferentes eoforanbes.
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Los nifios haciendo lectura conjunta con la
profesora, tendran los ingredientes necesarios,

para seguir la receta.

Al tener la mezcla lista, amasada con la textura
adecuada para jugar, partiremos la masa en 4
porciones, y cada porcion la pintamos con

colorante.

CIERRE

Con la masa realizada en el paso anterior,
realizaremos algunos platos del mundo de elementos.
Para ello utilizaremos una maquina de sumar coémo

horno.

Se mostrara el mena, en hoja con una receta que dice
cuantas bolitas de cada color necesitamos. Dentro del
horno, meteremos por la abertura y este las recolecta

en su interior.

Al final observaremos cuantas bolitas quedaron en

conjunto.

=

EVALUACION

Lista de cotejo

Una lista de cotejo es una herramienta que facilita la identificacion y

el registro de los conocimientos adquiridos en relacion con

actitudes, habilidades y destrezas. Consiste en criterios de éxito que
permiten evaluar rapidamente y precisa la presencia o ausencia de

estos observando el desempefio en un momento determinado

(DTHC, 2023)

Criterios de evaluacion

Si

No

Identifica los datos de que se compone el problema
matematico planteado

Formula una solucién al problema matematico
planteado
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Reconoce el material didactico como un medio
para planificar y ejecutar un plan de solucion al

problema matematico

RECURSOS

Materiales de apoyo
Harina

Agua

Sal

Colorante

Maquina de suma

Tabla de personajes

Guia individual de la receta
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Capitulo VI. Conclusiones y Sugerencias
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V1.- Conclusiones y Sugerencias

La investigacion brinda una perspectiva pedagogica diferente que los docentes
pueden utilizar para enriquecer sus practicas de ensefianza, proporcionando el sentido
necesario y coherente al desarrollo cognitivo de los estudiantes para lograr un
aprendizaje integral y de calidad. Como se evidencia en las experiencias obtenidas
durante la investigacion, el abordaje de los autores destaca como el material didactico
enriquece el aula. Los antecedentes previamente narrados muestran que la combinacion
de practicas como el uso de recursos y materiales con un sentido significativo, puede
aumentar elocuentemente la eficiencia del quehacer docente, conectando directamente
la ensefianza con cada una de las dimensiones de los nifios y desarrollandolas en
conjunto.

Esta investigacion se baso en la teoria del aprendizaje significativo, destacando las
conexiones cognitivas, emocionales y fisicas como un todo integral en el proceso de
aprendizaje. A través de actividades sensoriales y el uso de materiales didacticos, los
nifios demostraron avances en la identificacion y resolucion de problemas matematicos,
formulando soluciones y reconociendo los materiales como herramientas clave en el
proceso de aprendizaje. El uso de tangram y otros recursos permitio a los nifios
visualizar y comprender conceptos matematicos de manera practica, fomentando el
pensamiento critico y logico.

La investigacién subraya la importancia de un enfoque pedagdgico que combina
teoria y préactica, utilizando materiales didacticos para enriquecer el aprendizaje y
desarrollar todas las dimensiones de los nifios. Este enfoque proporciona a las docentes
herramientas y estrategias para mejorar su practica educativa, asegurando que la
ensefianza sea coherente, asertiva y verdaderamente significativa para el desarrollo

integral de los estudiantes.
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Invitar a los nifios a interactuar con estos recursos desde una intencionalidad
pedagogica bien definida permite que el aprendizaje tenga un sentido real para ellos.
Los docentes deben utilizar estos materiales como medios de transposicion didactica,
facilitando la ensefianza de conceptos y teorias necesarias para el desarrollo integral de
los estudiantes.

La investigacion realizada sobre el aprendizaje significativo en el desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico en nifios de jardin y transicion del Liceo Infantil
Expresiones Pedagdgicas mostro resultados especificos y concretos. Uno de los logros
mas notables fue la capacidad de los nifios para identificar los datos esenciales en
problemas matematicos relacionados, utilizando materiales didacticos como bloques,
iméagenes y fichas, los cuales, los nifios observaron y registraron las caracteristicas
relevantes de los objetos, facilitando su comprension de los problemas planteados. "La
esencia del aprendizaje significativo consiste en que nuevas ideas formuladas de
manera simbdlica se relacionan con las ideas que el estudiante ya posee™ (Almeida,
2007, p. 3)

Los nifios demostraron una creciente capacidad para formular soluciones a estos
problemas matematicos. Trabajando en equipo, aplicaron estrategias de resolucion de
problemas, comunicaron sus ideas y colaboraron para encontrar respuestas, lo que
fomento el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y 16gico. Reconocieron y
utilizaron el material didactico como una herramienta esencial para planificar y
ejecutar soluciones, utilizando bloques y otros recursos para visualizar y experimentar
con diferentes soluciones y entender conceptos matematicos de manera practica y

concreta.
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Estas actividades permitieron a los nifios desarrollar habilidades de pensamiento
I6gico-matematico, preparandolos para nociones mas complejas y abstractas en el futuro.
Es recomendable que los docentes hagan uso de estos materiales didacticos para
transformar conceptos abstractos en experiencias manipulables y significativas. Los
escenarios de aprendizaje deben aprovechar materiales del entorno y recursos predisefiados
para las matematicas, creando un ambiente de exploracion guiada que proporcione las
experiencias necesarias para la construccion de nociones matematicas.

Estas nociones estan presentes en muchas de las acciones de la vida diaria, y su
comprension es fundamental para el desarrollo cognitivo de los nifios, como lo define
Suastegui y Gell (2022) "EI pensamiento l6gico sirve para analizar, argumentar, razonar,
justificar o probar razonamientos, que se caracteriza por ser preciso y exacto, basandose en
datos probables o en hechos" (p. 7)

La investigacidon también destaco el impacto positivo del aprendizaje significativo en la
mediacion docente y en el proceso educativo en general. Los nifios no solo aprendieron
conceptos matematicos, sino que también desarrollaron habilidades précticas y
contextuales, integrando el conocimiento adquirido en su vida diaria. Ademas, las
actividades fomentaron la colaboracién y el trabajo en equipo entre los nifios, mejorando
sus habilidades de comunicacion, cooperacién y resolucion de conflictos, lo cual es
fundamental para su desarrollo integral y en este caso puntual, "el desarrollo del
pensamiento numérico matematico como una actividad social, propia de los intereses y la
afectividad del estudiante” (Suastegui, 2022, p.4)

De manera conclusiva, los resultados obtenidos demuestran como las actividades y
experiencias en el logro de los objetivos pedagdgicos, proporcionaron una base sélida para
el desarrollo futuro de habilidades matematicas mas avanzadas y complejas, gracias a las

experiencias que hicieron de los nifios los actores de construccion de su aprendizaje en
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ambientes de aprendizaje estimulantes y adaptados al sentido propuesto, asi como el
material didactico con sentido pedagdgico se convierte en una estrategia de

enriquecimiento indudable para el logro del aprendizaje significativo.
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VIII. Anexos

Anexo 1. Fichas de observacion

€3 siitTowss

Ficha de observacion N°1

Institucion:

Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas

Fecha:

29 de febrero del 2024

Docente titular:

Mariana Piedrahita Lépez

Investigador:

Valeria Orrego Quiceno

Grado:

Transicion

Tiempo de
observacion:

40 minutos

Proposito de la
intervencion de la
docente

Simetria de objetos mediante el dibujo de elementos faltantes
del dibujo

Item

Observacion

Tipo de material
utilizado

Durante la clase se utiliza inicialmente el tablero de la docente
para explicarle a los nifios y nifias como deberan ejecutar la
actividad siguiente, la cual esta
compuesta de una guia en donde
los nifios debian completar el
dibujo, el cual estaba dividido por
la mitad, sin una de las mitades. Se
le realiza entrega de las guias, lapiz
y por altimo colores.

Posterior a ello, la docente recoge
al momento que finalizan la gran
mayoria y se dirige nuevamente al
tablero a explicar la siguiente actividad, la cual es en el cuaderno
con planas para la realizacion de trazos en diferentes direcciones.
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Tipo de interaccién
de la docente con el
material didactico

El material did&ctico se relaciona con
los recursos para el desarrollo de la
actividad, haciendo uso del tablero para
representar lo que se van a encontrar los
nifios en la guia de trabajo y en el
cuaderno

El material didactico
se relaciona con los
pre saberes de los
nifios y nifias

La guia de trabajo esta compuesta del
dibujo a la mitad de una casa y una
flor, representaciones graficas que
reconocen los nifios de su contexto.

Frente a la actividad del cuaderno,
ellos ya tenian un proceso de planas
alli y diferentes actividades de
motricidad fina, los cuales los estaban &

preparado para el trazado, sin
embargo, les costo un poco de dificultad, aunque su docente les
explicé en el tablero.

Tipo de interaccion
de los nifios y nifias
con el material
didactico

Los recursos utilizados en esta clase,
son de manipulacion para elaborar las
actividades, como lapices, colores,
guias de trabajo y cuadernos.

Como forma de representacion, fueron

los dibujos de la docente en el tablero,

que de manera visual los guiaron en el
ejercicio.

El material didactico
logra representar el
objetivo de
aprendizaje l6gico
matematico

Dentro de la clase se utilizan recursos para el desarrollo de las
actividades, no se encuentra un material didactico que realice una
transposicion didactica del proposito de la clase, debido a la
ausencia de un material representativo que guie el estudiante al
objeto de aprendizaje propuesto.

La clase esta dirigida hacia el desarrollo de la simetria como
parte del pensamiento l6gico matematico, se evidencia que los
nifios realizaron con més facilidad la guia de trabajo, la cual se

relacionaba con gréficos que ya conocian, observando que en su

gran mayoria complementan el ejercicio con lo que ya conocen,

otros lo complementan con lo que entendieron de la explicacion
de la docente frente al lado faltante.
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Firma del
investigador:

i

\/’gigm ©”€@o OQuiceno

Firma del docente
titular en la
observacion:

Mamiana Pedralia

@ CERTETOMAS

Ficha de observacion N° 2

Institucion:

Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas

Fecha:

27 de febrero del 2024

Docente titular:

Sofia Delgado Vargas

Investigador:

Valeria Orrego Quiceno

Grado:

Jardin

Tiempo de
observacion:

15 minutos

Proposito de la
intervencion de la
docente

Los nifios usaran formas de cartén con pegamento para
crear sus propias figuras como casas, arboles, coches,
fomentando la creatividad y la comprension de las formas.

Item

Observacion

Tipo de material
utilizado

La docente realiza la explicacion
de las figuras geométricas con
unas realizadas en cartulina, con
0jos, boca y colores llamativos.
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Tipo de interaccién
de la docente con el
material didactico

La docente dispone de la terraza
donde sienta a los nifios y ella se
dirige directamente a la explicacion
de lo que deben hacer con ayuda de
las figuras de cartulina para
representar que deben dibujar con
tiza en el suelo, las figuras que ella
les muestra y que ella misma dibuja
con tiza.

El material didactico
se relaciona con los
pre saberes de los
nifios y nifias

Las figuras geométricas son , Q
representaciones que ya conocian con 3¢

anterioridad, la docente llevaba un
proceso de su reconocimiento.

Tipo de interaccion
de los nifios y nifias
con el material
didactico

El material didactico se usa como representacion, los nifios solo
lo observan para tener conocimiento de como es su trazado.

El material didactico
logra representar el
objetivo de
aprendizaje l6gico
matematico

Se observa que no hay relacion entre el
objetivo de aprendizaje de la planeacion
con la actividad realizada. La docente
no propone un objetivo claro de
aprendizaje que exprese el propdsito
con el que se realizan estas actividades,
sin embargo, las figuras geométricas de
cartulina son utiles como medio de
representacion para lo realizado.

El material utilizado permite apoyar la explicacion de la docente,
en busca del reconocimiento de las figuras geomeétricas.

Firma del
investigador:

\{‘@igm ©”€®O @U \Iceno

Firma del docente
titular en la
observacion:

Sofic D@\Q\gdg
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Ficha de observacion N°3

Institucion:

Liceo Infantil Expresiones Pedagodgicas

Fecha:

11 de marzo del 2024

Docente titular:

Mariana Piedrahita Lopez

Investigador:

Valeria Orrego Quiceno

Grado:

Transicion

Tiempo de
observacion:

40 minutos

Proposito de la
intervencion de la
docente:

Reconocimiento y escritura del nimero 1

Iitem

Observacion

Tipo de material
utilizado

La docente hace uso del tablero del salon para explicarle a
los nifios la actividad por realizar en sus libros de trabajo.
Representa mediante dibujos lo mismo que encontraran en el
libro de trabajo y en el cuaderno, proporcionandole a los
nifios el material necesario como pintura, lapiz y fomi

picado.
Y Nitrass Yma \* \:
E o o e eyl g S

R

s S W W

Tipo de interaccion
de la docente con el
material didactico

La docente se dirige entre las representaciones del tablero
realizadas con marcador y la actividad a realizar en los libros
de trabajo de cada nifio, para darles una explicacion de las
acciones que deberan hacer. Al momento de terminar el
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libro, la docente proporciona el cuaderno a los nifios para
puntualizar lo realizado mediante una plana para practicar la
grafia del nimero.

El material
didéactico se
relaciona con los
pre saberes de los
nifios y nifias

El material utilizado durante la clase permite la elaboracion
de la actividad, buscando la representacion del objeto de
aprendizaje, siendo el nimero uno, el cual, también se busca
lograr la practica de su escritura.

Tipo de interaccion
de los nifios y nifias
con el material
didactico

Los nifios utilizan los recursos para realizar lo propuesto por
la docente, inicialmente pintan del niUmero uno con pintura'y
una pequefa practica de la escritura del numero con lapiz,
rapidamente, de manera similar, realizan nuevamente el
namero con fomi en el cuaderno y encuentran una actividad
mas extensa sobre la escritura del nmero con lapiz.

El material
didéactico logra
representar el

Los recursos utilizados desempefian un papel en el proceso,
especialmente cuando se trata de conceptos abstractos como
los numeros. Estos recursos no solo facilitan la comprension

objetivo de del concepto buscado, sino que también estimularon los
aprendizaje l6gico | sentidos desde la percepcion sensorial del pintado y pegado.
matematico Al familiarizarse con la formay la representacion visual del
numero a través de la manipulacion fisica, los estudiantes
estan preparados para realizar actividades de escritura
numerica.
Firma del

investigador:

\/d'em @rr%o)o @ulceﬁO

Firma del docente
titular en la
observacion:

Magiana Predralia
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Ficha de observacion N°4

Institucion:

Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas

Fecha:

12 de marzo de 2024

Docente titular:

Sofia Delgado Vargas

Investigador:

Valeria Orrego Quiceno

Grado:

Jardin

Tiempo de
observacion:

30 minutos

Proposito de la
intervencion de la
docente:

Reconocer la secuencia numérica, mediante tarjetas de los
nameros.

Iitem

Observacion

Tipo de material
utilizado

La docente utiliza su celular como tablero y nimeros en
carton paja que le dejo de tarea a uno de los nifios del salon

Tipo de interaccion
de la docente con el
material didactico

La docente ubica los nifios en una mesa alargada, luego en su
celular escribe un nimero y los nifios deberan decir su
nombre. Luego les explica que el nimero uno es primo de
todos los nimeros y cuando estan juntos, se llaman de
manera diferente. La profesora procede a juntar el uno con
los otros numeros, diciendo sus nombres respectivamente.
Posteriormente, la docente ubica los nifios por mesas de
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trabajo, cada mesa le entrega dos tarjetas, cada nifio debera
decir de que nimero se trata.

El material
didéactico se
relaciona con los
pre saberes de los
nifios y nifias

El material utilizado representa los nimeros, los cuales una
parte del grupo reconoce del 1 al 10, otros, del 1 al 5y asi
mismo, otra parte del grupo que esta en la construccion de la
nocion del nimero.

Tipo de interaccion
de los nifios y nifias
con el material
didactico

El material inicialmente es observado por los nifios
acompafiado de la explicacion de la docente para luego, ser
tocado por ellos en busca de reconocer puntualmente el que

poseen.

El material
didactico logra
representar el

Al ver, tocar y manipular los objetos asociados con cada
namero, los estudiantes pueden desarrollar una comprension.
El material representa los nimeros de manera grafica en la

objetivo de construccidn de su reconocimiento, lo cual coincide con el
aprendizaje l6gico objetivo de aprendizaje.

matematico

Firma del

investigador:

et @rre&o oiceno

Firma del docente
titular en la
observacion:

Sofia DQ\(\QdC
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Fecha: 5 de abril de 2024

Hora de inicio: 2:00 pm | Hora de cierre: 3:30

Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Pedagdgicas Proyeccion de la

pelicula

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas y Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 18

Grado: Jardiny

transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacion del aula

(poblacién participante)

La presente intervencion se realiza con el grupo de jardin y
transicion. Este grupo estd conformado por diez y ocho
estudiantes. Entre la edad de los 4 y 5 afios muestran una gran
capacidad para la fantasia y la creatividad desde los juegos de rol,
sus relaciones con los demas se ven intermediadas por el didlogo,
lo cual es fundamental para su desarrollo social (Lipkin, et al, 3
de noviembre del 2023)

Se comunican con fluidez y responde preguntas simples, lo que
indica que estan comenzando a construir su moral, reconociendo
lo bueno y lo malo. Forman oraciones completas, canta
canciones, dice poemas y cuenta acontecimientos o historias de
fantasia. Estas habilidades comunicativas estan llenas de detalles
mas complejos, lo que facilita contar historias y, a su vez,
escuchar y entenderlas. (Lipkin, et al, 3 de noviembre del 2023)
Contindan la historia de un cuento que conocen bien, mostrando
habilidades de conteo y nociones temporales como la mafana y
la noche, o ayer y hoy. Estas habilidades son propias de la
escolarizacion, como la lecto-escritura, y se reflejan en la
escritura de su nombre y otras letras. (Lipkin, et al, 3 de
noviembre del 2023) (Ver Tabla 2. Indicadores de desarrollo)

pag. 156




157

DESCRIPCION:

Visualizac
ion de la

pelicula

En la ensefianza, es fundamental reconocer al estudiante como el punto de
partida para planificar la accién docente. Diversos autores como Contreras
(2016) y Freré y Saltos (2013) han destacado la importancia de tener en cuenta
los intereses y necesidades de los estudiantes para lograr una ensefianza
efectiva. Por ello, esta investigacion se enfoca en las necesidades del aula y los
intereses de los estudiantes como base para disefiar las intervenciones
educativas.

Entre los 0 y 6 afios, los nifios aprenden principalmente a través de los sentidos
(Bustamante, 2015), que median el conocimiento de los estimulos sensoriales
y los transforman en procesos cognitivos. Involucrar maltiples sentidos en el
aprendizaje proporciona una mayor profundidad en la comprension. Se
propone entonces una pelicula que impregne cada actividad con una dinamica
ludica y sensorial, sumergiendo a los nifios en una historia de fantasia sobre los
elementos naturales.

Esta pelicula, producida por Disney, se llama "Elementos" y trata sobre los
cuatro elementos naturales. Cada elemento desarrolla una historia de evolucion,
con un enfoque especial en el fuego y su interaccion con los demas elementos,
los cuales son personificados con caracteristicas propias de cada uno.
"Elementos" es una caricatura animada que combina humor y reflexion,
resaltando las caracteristicas de los elementos de manera que resulta interesante
y educativa para los nifios. Para la visualizacion de la pelicula, los nifios se
sientan en el suelo con alimentos, para dar una version de cine en el aula, y
ambos salones (jardin y transicion) la observan juntos.

En una breve sinopsis, la historia comienza con una familia de fuego que
abandona su mundo en busca de nuevas oportunidades en un espacio donde su
emprendimiento no esté en riesgo. Los padres, decididos, se aventuran al
mundo de los elementos, donde conviven agua, tierra y aire, quienes
inicialmente temen y evitan al fuego. A pesar de esto, la pareja fuego persevera
y logra establecer un negocio de venta de alimentos y objetos para personas de
fuego. Este emprendimiento, llamado "The Fire Place", se convierte en un
punto de encuentro para la comunidad de fuego, creando un barrio a su

alrededor.
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La pareja tiene una hija llamada Ember, quien se convierte en la protagonista
de la historia. Ember espera heredar la responsabilidad de la tienda de su padre,
pero durante su entrenamiento, en un arrebato de enojo, causa dafios en unas
tuberias subterrdneas, provocando una inundacion. Aqui aparece Wade, un
personaje de agua e inspector de tuberias, quien, al ver el dafio, le informa a
Ember que deberan cerrar la tienda.

Ember y Wade emprenden una aventura para solucionar el problema. Wade,
empaético con la situacion de la familia de Ember, decide ayudar a reparar las
filtraciones y evitar el cierre de la tienda. Juntos desarrollan un plan para
derretir arena y convertirla en vidrio, sellando la principal filtracion. A medida
que trabajan en la solucion, su relacién se fortalece, acercandolos
emocionalmente mientras resuelven el problema.

La trama de la pelicula se desarrolla cuando Ember recuerda que el agua y el
fuego no pueden relacionarse, ya que podrian dafiarse mutuamente. Este
conflicto pone en peligro el vinculo que ha crecido entre ellos y obliga a Ember
a enfocarse en desarrollar sus habilidades para heredar la tienda. Sin embargo,
Wade la busca para explicarle que, a pesar de ser elementos muy diferentes,
pueden tener una relacion.

La pelicula expone las diferentes reacciones del agua y el fuego, como la
ebullicién y la evaporacion, que representan los obstaculos en su relacion.
También muestra otros atributos del fuego, como el cambio de colores y su
capacidad como fuente de luz y calor, y del agua, como su capacidad de
moldearse, absorber la luz y el calor.

La pelicula culmina cuando la solucién inicial para tapar la filtracion de agua
falla, provocando una inundacién que destruye el barrio fuego. Esta crisis se
convierte en una oportunidad para que Ember y Wade reconozcan su vinculo,
enfrentando juntos la situacion de peligro.

Los diferentes objetos y elementos de la pelicula proporcionan insumos para
utilizar dentro de las intervenciones con los nifios, ya que son representaciones
de los objetos naturales que ya rodean los nifios, permitiendo usarlos como
puntos de anclaje y exploracion en los talleres a plantear. Se utilizan los
diferentes elementos como el agua, fuego (en simbolos), aire y tierra, ademas

de elementos como piedras, harina, palos de madera e imagenes, como recursos
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de un ambiente de aprendizaje proporcionado en cada taller con un contexto
relacionado a la pelicula, en busca de brindar un sentido ludico y motivarlos

desde lo que ya conocian respecto a esta.

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive del

archivo de evidencias de la sesion. Introductorio

Fecha: 10 de abril de 2024  |Hora de inicio: 3:30 pm Hora de cierre: 4:30

Institucidn educativa: Liceo Infantil Titulo del taller: La ciencia tras el agua

Expresiones Pedagogicas

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas

No. De estudiantes: 8 Grado: Jardin

CONTEXTO DE INTERVENCION

La presente intervencion se realiza con el grupo de jardin. Este

grupo estd conformado por ocho estudiantes, son nifios y nifias
de jornada Unica, una nifia y siete nifios, los cuales oscilan entre
la edad de tres y cuatro afios. Las caracteristicas que se
_ evidencian dentro del grupo son las esperadas de acuerdo a los
Caracteristicas de la o o
» indicadores de desarrollo humano, caracterizandose por ser|
poblacion del aula N ) ) o _
» o nifios curiosos y de activo aprendizaje, les gusta integrarse en
(poblacién participante) )
aquellas cosas de novedad que les permitan abstraer
conclusiones por si mismos y participar desde sus saberes
previos, esto se puede observar en la tabla 2. Indicadores de
desarrollo, la cual muestra como su desarrollo cognitivo a esta

edad estd preparado para la exploracion de los conceptos

pag. 159


https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:f:/r/personal/johanaaguilar_usta_edu_co/Documents/2024-1/ASESOR%C3%8DA%20VALERIA%20ORREGO/ANEXOS/Introductorio?csf=1&web=1&e=d6BDgJ

160

abstractos desde la internalizacion de las experiencias

sensoriales.

Los nifios en su proceso de construccién de conocimiento
establecen conexiones entre situaciones y objetos, lo que
promueve el desarrollo del pensamiento ldgico y la
clasificacion de relaciones simples. Esta construccion de
conocimiento, especialmente en el ambito 16gico-matematico,
requiere la guia del docente para fortalecer los procesos de
o aprendizaje, conduciendo a la consolidacién de aprendizajes
Sintesis del taller S ] .
o significativos y autonomos. El taller pedagdgico incluye
(justificacion y enfoque . y ] ]
. actividades de exploracion de los nimeros a través de
pedagdgico) _ _
materiales como barro, recursos naturales como el agua, harina
y el tangram para fomentar la nocién de nimero. Se emplea el
tangram y los diferentes recursos, como estrategia de
representacion e intermediacion del conocimiento que integra
teoria y practica, permitiendo a los nifios interactuar y
relacionarse con el objeto de aprendizaje, lo que facilita un

aprendizaje significativo y auténomo.

e Desarrollar la nocion de nimero por medio de la
exploracion sensorial de recursos didacticos.

o o Fortalecer la nocion de numero haciendo uso del

Proposito del taller o .
tangram como material didactico de representacion.

e Afianzar en la nocion de nimero desde la compresion

de la cantidad a través del como material didactico.

DESCRIPCION:

La intervencion inicia invitando a los nifios a la “guarida
secreta”, para motivarlos y llevarlos a un salon diferente de
. desarrollo de actividades donde se les expone que realizaran
Describir el momento | _
. juegos de acuerdo con la pelicula de “Elementos” vista con
inicia
anterioridad. Los nifios inmediatamente hacen relacion con lo
que recuerdan y reaccionan emocionados aquello que les pueda

esperar al tratarse de elementos como fuego y agua. Ya ubicados
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dentro del saldn, se encuentran dispuestos los materiales para
que los nifios interactien con ellos, de acuerdo a las
instrucciones de la docente, los nifios se hallan atentos a
escuchar a lo que la docente les invita, describiendo que la
intervencion se realizara por cuatro momentos y cada uno tiene
una mision por realizar.

/A manera de contexto, la docente presenta una imagen del nifio
agua de la pelicula de “Elementos”, comentandoles que las
intervenciones estaran contenidas de los elementos que estan en
la misma. Se invita a los nifios a nombrarlos y mencionan los
cuatro elementos que son agua, fuego, tierra y aire, ademas,
nombran algunas caracteristicas que se relacionan con sus
experiencias previas, como los tornados, rios y el mar. La
docente centraliza estas ideas y les dice que en la intervencion
trabajaremos con el agua, exponiéndole las multiples facetas que
pueda experimentar al ser mezclada con otros elementos.

La primera actividad inicia, tratindose del “Agua misteriosa”,
en donde, los nifios deberan sumergir sus manos y buscar lo que
se encuentra debajo de ella, ya que no se ve nada por la
superficie, sin embargo, la docente decide tapar los ojos de los
estudiantes para agregarle un poco méas de emocién y dificultad a|
la actividad.

Invitando por turnos a los nifios a meter las manos dentro del
recipiente con el agua misteriosa, para encontrar lo que hay en su
interior, los nifios emocionados esperan su turno para poder
realizarlo, asi mismo, motivan a los demas para lograrlo mas
rapidamente, dandoles pistas para puedan encontrar aquello que
esta alli y curiosos e inquietos sobre lo que pueda contener las
bolsas plasticas, ademas estan interesados en las piedras y en sus

formas.

Describir el desarrollo

de la Sesion

Ya que la atencion esta atrapada, la docente les explica que su
segunda mision es destapar las bolsas y averiguar que hay alli

adentro y proceder a armarlo, para identificar de qué se trata. Los
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nifos abren concentrados y encuentran las fichas de un
rompecabezas y comienzan a armarlas con dedicacién. Van
acabando uno a uno, la docente les hace preguntas como: ¢Cual
es la figura que encuentra en el rompecabezas? ;A qué se parece
la silueta? (A que letra se parece? (Qué nlimero es? para que
identifiquen lo representado alli, entonces, los nifios analizan que
algunas se parecen a las letras, que también parecen formas
geométricas y al final, llegan a la conclusién de que se trata de los|
nameros personificados en monstruos. La docente les dice, el
nombre los nimeros que observan dentro de los rompecabezas y
uno a uno se van nombrando en conjunto.

Observandose que los nifios reconocen gran cantidad de los
nameros que han armado con los rompecabezas, en especial el 1,
2, 3,5, 7y 8, los numeros como el 4, 6 y 9 fueron confundidos, la
docente los invita a crearlos por medio de la combinacién del agua
y la tierra. En manera de pregunta, les pide adivinar de qué se trata
el nombre de la combinacion y qué es lo que tendran que hacer y
poco a poco los nifios empiezan a encontrar las palabras como
“moldear y barro”.

Por consiguiente, la maestra les reparte palas y les nhombra las
instrucciones para salir al exterior del jardin y recolectar tierra por
ellos mismos, como tercera misién del dia. Los nifios salen |
enérgicos recogen gran cantidad de tierra y la derraman en un
contenedor. Luego de recogida la tierra, ingresan nuevamente a la|
“guarida secreta” que se trata del salon y la docente les dice que
crearan barro.

Ubicados en sus mesas, en la bandeja que esta dispuesta, la
docente vierte un poco de tierra y un poco de agua, procediendo a
preparar y moldear esta mezcla. Poco a poco, va tomando la forma
y empiezan a crear figuras por ellos mismos con esta tierra. Luego,
la docente les llama uno a uno para que, en un plastico extendido
en el suelo, con el numero escrito, creen con la mezcla realizadaj

estos, pidiendoles que pongan la tierra sobre el trazo del nimero
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que ellos les gusta.

Describir el cierre

(momento evaluativo)

Finalmente, durante la explicacion de la dltima parte de la
intervencion, se invita a los nifios crear con el tangram el trazo de
los nimeros. Se les presenta un cartdn con la guia para realizarlo
y las fichas dispuestas en una mesa para manipularlas. Del grupo,
6 de los nifios estuvieron cerca de lograr reproducir figuras
similares a las proporcionadas en las imagenes es decir que,
creaban y reconocian el nimero, pero no usaban las mismas fichas
del tangram como en la representacion en el cartéon. De hecho,
hubo 2 nifios quienes lo lograron repetidamente, evidenciando una
destreza notable de reconocimiento del trazo del nimero y nocién
espacial al crear diferentes nimeros con el tangram, utilizando las|
fichas necesarias. Esta observacion proporciona una estrategia
\valiosa para la docente, que puede utilizarse para evaluar los
diferentes dominios cognitivos y reconocer las habilidades en las
que los nifios destacan. Con esta informacion, la docente puede
adaptar su ensefianza para apoyar a aquellos que aln necesitan
desarrollar ciertas habilidades, al mismo tiempo que puede
fomentar y fortalecer las habilidades de aquellos que ya las

poseen.

Describir las estrategias
desarrolladas, material
didactico, como
favorecen el desarrollo
del pensamiento ldgico
matematico desde el

aprendizaje significativo

Se abordara la nocién de nimeros, entre el 1y el 9, por medio de
actividades ludicas inspiradas en la pelicula de “Elementos” de
Disney. Esta intervencion parte de la ladica como principal medio
de aprendizaje de los nifios, gracias a que el juego como lo expresa
Frere y Saltos (2013) ofrece oportunidad de combinar actividad y
pensamiento, articular la realidad y la fantasia, el conocimiento y
la emocidn, crear, indaga, observar, y sobre todo relacionar los
nuevos descubrimientos con experiencias vividas y asi generar
nuevos conocimientos. Coincidiendo lo anterior con las premisas
del aprendizaje significativo, el desarrollo del taller plantea las
actividades alrededor de uno de los elementos que se abordan esta

pelicula, el elemento de agua, donde se proponen cuatro
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actividades de manera continua en el desarrollo de esta nocion,
desde experiencias de manipulacion de materiales, misiones de
busqueda y moldeado de barro, ademas de construccion con

figuras, acciones que se ven comunmente en sus juegos.

Conclusiones o

lecciones aprendidas

e Durante la intervencion, se pudo observar que la
manipulacion sensorial de diversos materiales fue
altamente efectiva para fomentar la participacion activa
de los estudiantes, especialmente debido a su innata
motivacion hacia el juego, una caracteristica destacada en
su etapa de desarrollo y un canal fundamental para su
aprendizaje.

e Seidentifico una limitacion en cuanto al tiempo
disponible en esta primera sesion. Las actividades
planteadas se desarrollaban a raiz de las intervenciones
de los nifios, de manera que se extendieron mas de lo
esperado.

e Las actividades de exploracién que permiten a los
estudiantes utilizar materiales sin restricciones, ofrecen la
oportunidad ideal para que desarrollen sus habilidades y
pensamientos de manera creativa a su ritmo e intereses.

e Las intervenciones educativas disefiadas para que los
nifios reconocieran y comprendieran los nimeros a través
de la exploracion sensorial y el uso de materiales
didacticos como el tangram han demostrado ser efectivas.
Durante estas actividades, los nifios participaron en
diversas experiencias que facilitaron su identificacion y
comprension de los nameros y las cantidades asociadas,
dando evidencia del primer item en la rabrica de
evaluacion del encuentro.

e En la exploracion sensorial, se utilizaron materiales como

el agua, la tierra'y el barro, lo que permitio a los nifios
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descubrir y moldear nimeros fisicamente. Actividades
como encontrar nimeros en bolsas dentro del agua y
moldear nimeros con barro reforzaron su memoria tactil
y visual. Y como se presentd en la rabrica de evaluacion,
los nifios demostraron su capacidad para identificar
nameros al formar rompecabezas y al corregirse y
ensefiarse mutuamente, lo que evidencid un aprendizaje
colaborativo y activo.

El uso del tangram como material didactico también jugo
un papel crucial. Aunque inicialmente desafiante, los
nifios lograron formar nimeros con el apoyo de la
docente, quien proporcion0 pistas y orientacion. Esta
actividad no solo ayudo a los nifios a representar
nameros, sino que también facilitd su comprension de la

relacion entre formas geométricas y cantidades.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes
tedricos, realizar
reflexiones sobre lo
observado, anélisis de como
se alcanzaron los objetivos
propuestos, consideraciones
sobre el impacto del taller
en relacion con las
categorias de analisis
(desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los
nifios, material didactico y
aprendizaje significativo),
ideas para mejorar futuras

actividades, entre otros.

Bustamante (2015) nombra con regularidad que el aprendizaje
de los nifios se crea a través de las experiencias, principalmente
las sensoriales, debido a que, en su desarrollo, los cinco
sentidos son los medios por los cual, el cerebro aprende,
abstrayendo las caracteristicas sensoriales y archivando en el
cerebro. De acuerdo a lo observado en esta primera
intervencion, las experiencias que se llevaron a cabo
despertaron en los nifios una alta participacion, podria deberse
a que las experiencias proporcionadas llevan de por medio
material que los involucraba sensorialmente en la construccion
de la nocion de numero, llevandolos a asimilar y anclar con ese
material, el conocimiento en su estructura cognitiva gracias a
Sus experiencias y conocimientos previos, cumpliéndose
premisas para el logro del aprendizaje significativo (Almeida,
2007) Como evidencia de lo anterior, una de las madres de los

nifios que participaron en esta primera intervencion, brindo su
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testimonio diciendo lo que el nifio habia llegado a decir a la
casa, frente a lo que habia realizado en el dia en su jardin, él lg
expresaba que queria dar gracias por la experiencia de haber
creado mezclas y creado los nimeros por medio de estas. A
través de este testimonio, se identifica la condicionante para el
aprendizaje significativo, donde se relaciona el conocimiento
nuevo con el conocimiento previo, el papel del material desde
un significado lI6gico del material hacia el psicologico del
nifio, observandose en los conocimientos que tenian los nifios
sobre el nUmero y sobre la experiencia sensorial de lo que
significa la tierra y el agua, todo esto conjunto le dio al nifio
entender que, habian creado barro para representar los
nameros que estaban aprendiendo ese dia y llevandolo a tener
un recuerdo de esta situacion, permitiendo que su aprendizaje
a través de la experiencia haya podido ser adherido a su
estructura cognitiva.

Una caracteristica durante el desarrollo de la intervencion fue
el factor emocional en el aprendizaje, este le da la posibilidad
al cerebro de aprender desde la apertura y la disposicion estan
directamente conectadas con la actitud, la cual Almeida (2007)
expresa que es otra condicion necesaria para el aprendizaje
significativo, es el sentir de nifios frente a lo que sucede a su
alrededor. Se pudo observar en los nifios, reacciones de
emocion o de alegria frente a las actividades que se iban a
desarrollar, ya que éstas estan intervenidas por medio del
juego, realizando comportamientos como brincos, alentando &
Sus otros comparieros, deseos de participar, entre otros.

La madre que compartia el testimonio también expreso que el
nifio le dice "que él estaba en clase de danza, cuando vio que
la profesora estaba haciendo esta actividad y él decidié que
deseaba participar de esta actividad y salir de su clase de

danza” a lo cual le fue permitido y pudo estar en la experiencia

de la actividad. A manera de conclusion, se puede observar que
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este tipo de experiencias permitieron que haya una integracion
psicomotriz, psico afectiva y cognitiva como lo dice Freré y
Saltos (2013) que se refleja en intervenciones en las que los
nifios tengan una participacion activa y se reconozcan en un
ambiente de aprendizaje mientras juegan y exploran el
material didactico donde viajan del aprendizaje concreto hacia

el abstracto gracias a él.

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive
del archivo de evidencias

de la sesion.

Jardin

Fecha: 11 de abril de 2024

Hora de inicio: 3:30 pm Hora de cierre: 4:30

Expresiones Pedagogicas

Institucidn educativa: Liceo Infantil Titulo del taller: La ciencia tras el agua

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 10

Grado: Transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacion del aula
(poblacién participante)

El grupo a intervenir esta constituido por nifios entre los cuatro
y cinco afos de edad, en donde hacen parte de un grupo de 10
nifos de los cuales ocho son nifias. El grupo cuenta con
caracteristicas comunicativas mas elaboradas, las relaciones de
los nifios con los demaés estan mediadas por el dialogo, lo cual
se refleja en sus juegos. Emocionalmente, esto representa un
avance significativo en la autorregulacion a través de la
comunicacion de necesidades, el nombrar emociones y generar

preferencias, iniciando asi la construccion de la moral al
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reconocer lo bueno y lo malo. (Lipkin et al. 3 de noviembre de
2023)

Sintesis del taller
(justificacion y enfoque

pedagogico)

Los nifios en su proceso de construccién de conocimiento,
establecen conexiones entre situaciones y objetos, lo que
promueve el desarrollo del pensamiento ldgico y la
clasificacion de relaciones simples. Esta construccion de
conocimiento, especialmente en el ambito 16gico-matematico,
requiere la guia del docente para fortalecer los procesos de
aprendizaje, conduciendo a la consolidacion de aprendizajes
significativos y autonomos. El taller pedagdgico esta
propuesto para el desarrollo de la nocion de numero, esos
rondaran entre el 10 y el 20, emplea el tangram y recursos
como barro, recursos naturales, como estrategia de
representacion e intermediacion del conocimiento que integra
teoria y practica, permitiendo a los nifios interactuar y
relacionarse con el objeto de aprendizaje, lo que facilita un
aprendizaje significativo y autbnomo. Las actividades del
taller incluyen la exploracién de los numeros a través de y el

tangram para fomentar la nocién de namero.

Proposito del taller

e Desarrollar la nocion de nimero por medio de
exploracion sensorial de los recursos didacticos.

e Fortalecer la nocién de numero haciendo uso del
tangram como material didactico de representacion.

e Afianzar en la nocion de nimero desde la compresion
de la cantidad a traves del tangram como material

didactico.

DESCRIPCION:

Describir el momento

inicial

El taller que se implemento en esa intervencion esta
constituido de cuatro momentos inspirados en la pelicula de

“Elementos” de Disney, vista previamente, en donde a los

nifios se les plantea como retos 0 misiones por cumplir, en
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busca de crear una dindmica ludica hacia el cumplimiento de
una meta. Se les expone a continuacion a los nifios la actividad
el “agua misteriosa”, encontrandose con un recipiente lleno
de agua, en la que no se ve su contenido, a lo cual, por turnos
los nifios pasan con los ojos tapados, para agregarle un poco
mas de misterio, metiendo sus manos y sacando lo que
encontraban en su interior y poniendo a un costado. Los nifios
durante el desarrollo de la actividad se encontraban bastante
intrigados con lo que se podria encontrar alli, metian sus
manos y tocaban todo lo que se encontraban y aquello que les
causaba mas interés lo sacaban, los que esperaban estaban
ansiosos por poder tener la oportunidad de hacerlo ellos
mismos, apresurando con palabras quien esta realizando la
actividad. Uno por uno saca bolsitas y rocas del recipiente con

el agua misteriosa.

Describir el desarrollo de

la Sesion

Se invita a los nifios a pasar a una mesa cubierta por un plastico
a que descubran qué es lo que encontraron en el agua misteriosa,
colocando alli y abriendo el contenido de las bolsas que sacaron
de la actividad anterior. Al abrirlas, descubren que su interior se
encontraban unas fichas de rompecabezas (Momento 2),
comenzaron a armar dandose cuenta que se trataba de la forma
de los nimeros, ellos mismos empezaron a decir los nombres,
con respuestas correctas e incorrectas pero habidos por corregir,
y entre ellos mismos ensefiar a los demas qué numero es.
Posteriormente, la docente les propone observar cada uno de los
numeros que los demas construyeron y empezar a nombrarlos,
explicandoles que hacen parte de la familia del 10.

Seguido de que nombraramos todos los ndmeros que se
encontraban en los rompecabezas armados, se explica a los
nifios sobre que el agua se transforma de multiples maneras, asij
como se vio en el agua misteriosa, que parecia un pequefio mar,
ahora al juntarla con tierra generaba otra consistencia, a lo que

los nifios fueron quienes dijeron que se armaba el barro y
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quedaba como una masa. Prosiguiendo a lo que los nifios han
dicho, se les invita a pasar nuevamente a la mesa plastica, donde
se encuentran los nimeros escritos sobre ella, pidiéndoles que
con barro construyan el trazo de un nimero (Momento 3)
que se encuentra en el plastico, asi que ellos eligieron vy
empezaron a construirlo, aquellos nifios que mostraban
dificultad y decian que no era capaces, se les invitaba a hacerlo
encima del trazo para que se sintieran con confianza. Después
que moldearon los nimeros, a cada uno se le explicé de cual se
trataba, cual era su nombre y de cuales nimeros estaba
compuesto, mientras unos nifios se lavaban las manos, otros
nifilos deseaban seguir jugando con esta tierra y hacer

construcciones.

Describir el cierre

(momento evaluativo)

Finalizada la mision nimero 3, en la construccion del barro, se
les propone a los a los nifios la Gltima mision de la tarde, ya que
se encontraban un poco dispersos, la docente les ofrece el
descanso después de haber logrado esta tltima mision, en la cual
se trata construir los niumeros en el tangram. Para esto, 13
docente les dispone en mesas el tangram e imagenes de los
nameros con el tangram a una escala mas pequefia de las fichas
reales. Los nifios se sumergen en este reto, lo logran con
facilidad 4 de ellos, a los otros 6, la docente les brinda pistas
poniéndole una ficha clave en la orientacion necesaria para
hacer la construccion observada en la imagen y de esa manera,
se sienten con la confianza de continuar y aunque no siguen el
mismo patrén de la imagen que se les brindd, lo hacen de una
manera muy similar conservando el trazo del nimero.

En sintesis, de acuerdo a la rubrica de evaluacion, el desempefio
de los nifios frente al reconocimientos de los niumeros es notable
en cada una de las interacciones de los nifios con el material
disponible, en donde sus participaciones dejaron en evidencia el
reconocimiento, de una manera similar, los nifios lograron

representar los numeros en el tangram con el apoyo de la
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docente como orientacion, ya que expresaban “no se hacerlo” y
no se animaban, a diferencia de una de las nifias que si lo
intentaba repetidas veces haciendo multiples movimientos
necesarios para lograrlo y 4 de los nifios que en sus primeros

intento lo lograron.

Describir las estrategias
desarrolladas, material
didactico, como
favorecen el desarrollo
del pensamiento l6gico
matematico desde el

aprendizaje significativo

Para el desarrollo de la nocidn de nimero se realizé por medio
de actividades ludicas inspiradas en la pelicula de “Elementos”
de Disney, a partir de recursos que sean intermediarios en |a
representacion gréafica y cuantificable de los nimeros del 10 al
20. De acuerdo a Moreira (2005) el desarrollo del aprendizaje
debe haber algunas condiciones para que este sea significativo,
de manera que la intervencién busco reunirlos, donde
inicialmente se habla de organizadores previos, a los que el autor
explica como material para la introduccion que sirva de puente
para el conocimiento, como se desarroll6 con el material del
comienzo, como punto de partida para el objetivo de
aprendizaje.

Continuando, la disposicion del aprendiz es un factor que para
Moreira (2005) es importante considerar a la hora del
aprendizaje y como se ancla el conocimiento en la estructura
mental, es por ello que el juego en la accion del aprendizaje es
viable en busqueda de motivar a los nifios en un sentido ladico
en busca de un potencial significativo, siendo enriquecido desde
la utilizacion del material en busca de este sentido y como ultima|
condicion del aprendizaje significativo, haciéndose necesario
recursos que conecten en significado con el objetivo de

aprendizaje, el cual es la nocion de nimero.

Conclusiones o lecciones

aprendidas

En busque de que las actividades tengan un sentido
pedagdgico es necesario brindarle intencionalidad desde las
instrucciones y guia del docente para interactuar con el
material planteado. Los nifios en su naturaleza curiosa por
descubrir el estimulo que les brinda los materiales interacttian

con libertad y crean sus propias relaciones, sin embargo, con el
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sentido pedagogico de la docente, brindandoles un
acompafiamiento y contexto, se vuelve mas enriquecedor al
complementarse la interaccion espontanea del nifio con la
intencionalidad del docente en busca de lograr el objetivo de
aprendizaje.

La combinacion de la exploracion sensorial y el tangram
promovié un aprendizaje significativo. Los nifios pudieron
interactuar con los conceptos numeéricos de manera tangible, lo
que fortalecié su capacidad para identificar y comprender
nameros. A pesar de algunos desafios iniciales, las
adaptaciones y el apoyo individualizado permitieron una
participacion y progresion efectiva para todos los nifios
lograndose los objetivos propuestos y que se vieron evaluados

por medio de la rabrica de evaluacion.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes
teoricos, realizar
reflexiones sobre lo
observado, analisis de como
se alcanzaron los objetivos
propuestos, consideraciones
sobre el impacto del taller
en relacién con las
categorias de analisis
(desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los
nifios, material didactico y
aprendizaje significativo),
ideas para mejorar futuras

actividades, entre otros.

Dentro de las experiencias significativas del encuentro se
pueden hallar en este caso, la constante motivacién que
tenian los nifios para seguir con cada una de las misiones
que se le proponia. Las actividades que se les propusieron
siguen la linea metodoldgica de Piaget (como se cit6 en
Freré y saltos, 2013) quien en su Teoria del desarrollo
enuncia que los nifios deben ser considerados como “un
sujeto activo que construye su conocimiento desde adentro,
gracias a la continua exploracion del medio que le rodea, a
través de los procesos de asimilacion y acomodacion, que le
permiten avanzar hacia esquemas mentales mas complejos”
(p. 27)

Se hace evidente en el desarrollo de las diferentes misiones
propuestas, especificamente en las participaciones de los
nifios, quienes por si mismos llegaban a conclusiones
esperadas como reconocer los nimeros en los rompecabezas
y que entre ellos mismos comenzaran a nombrarlos, ademas,

posteriormente usar la tierra en funcién de construir los
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nameros, sea encima del nimero escrito utilizando su trazo o,
por un lado, cada uno realizo la actividad de acuerdo a sus
capacidades. Con las experiencias propuestas con los
diferentes materiales, siendo estas piedras, tangram, fichas de
rompecabezas Y tierra, elementos que mediaron el logro de
los propdsitos. Los procesos de asimilacion y acomodacion
de Piaget, concuerdan con los procesos del aprendizaje
significativo, que se da lugar desde el material como
mediador del conocimiento en busca de representar el
objetivo de aprendizaje, siendo efectivo en evidencia a 14
experiencia producida y la participacion que permite ver, que
los nifios conectaron los conocimientos previos con el
desarrollo de la nocion de nimero, donde al final de la
intervencion, en la representacion numérica, da a cabalidad el
propdsito y por lo tanto, esta conclusion. Freire y Saltos
(2013) esclarecen el uso de los materiales didacticos como
estos objetos destinados para el aprendizaje “por mas sencillo
que parezca, cumple una funcién esencial como constructor

educativo” (p. 26)

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive
del archivo de evidencias

de la sesion.

Transiciéon

Fecha: 17 de abril de 2024

Hora de inicio: 3:30 pm Hora de cierre: 4:30

Expresiones Pedagogicas

Institucién educativa; Liceo Infantil Titulo del taller: Reacciones de la naturaleza

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

pag. 173


https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:f:/r/personal/johanaaguilar_usta_edu_co/Documents/2024-1/ASESOR%C3%8DA%20VALERIA%20ORREGO/ANEXOS/Intervenci%C3%B3n%201%20Evidencias%20video%20audio%20y%20foto%20gr%C3%A1ficas/Transici%C3%B3n?csf=1&web=1&e=8tnBGZ

174

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas

No. De estudiantes: 8

Grado: jardin

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacion del aula

(poblacién participante)

La presente intervencion se realiza con el grupo de jardin. Este
grupo esta conformado por ocho estudiantes, son nifios y nifas|
de jornada Unica, una nifia y siete nifios, los cuales oscilan entre
la edad de tres y cuatro afios. Las caracteristicas que se
evidencian dentro del grupo son las esperadas de acuerdo a los
indicadores de desarrollo humano, caracterizandose por ser
nifios curiosos y de activo aprendizaje, les gusta integrarse en
aquellas cosas de novedad que les permitan abstraer
conclusiones por si mismos y participar desde sus saberes
previos, esto se puede observar en la tabla 2. Indicadores de
desarrollo, la cual muestra como su desarrollo cognitivo a esta|
edad estd preparado para la exploracion de los conceptos
abstractos desde la internalizacion de las experiencias

sensoriales.

Sintesis del taller
(justificacion y enfoque
pedagdgico)

El desarrollo del pensamiento l6gico, mediante la seriacion y
la identificacion de patrones, es fundamental en la formacion
cognitiva de los nifios. La habilidad para reconocer vy,
comprender secuencias y estructuras en objetos, nimeros o
situaciones contribuye significativamente al desarrollo de su
capacidad de razonamiento y resolucion de problemas. Como
lo expresa Bustamante (2015) la seriacion, que implica la
colocacion ordenada de elementos segin ciertos criterios,
promueve la organizacion mental y la comprension de
relaciones espaciales y temporales. Por otro lado, Ia
identificacion de patrones estimula la capacidad de anticipacion
y generalizacion, elementos cruciales en la construccion de
habilidades matematicas y de pensamiento abstracto

(Bustamante, 2015) Fomentar estas habilidades desde una edad
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temprana no solo potencia el desarrollo intelectual, sino que
también sienta las bases para un pensamiento analitico y critico
mas avanzado en etapas posteriores de la vida. Es importante
destacar que como Vygotsky y Souberman (1978) expresan en
su teoria sociocultural enfocada en el aprendizaje con
significado, sostienen que cada proceso de aprendizaje dentro
del entorno escolar se fundamenta en experiencias previas.
Desde esta perspectiva, los nifios, mediante su interaccion con
el entorno, han desarrollado de forma "innata" conceptos Y|
estructuras cognitivas que siguen progresando mediante |a
educacion formal (p. 21). El taller propuesto a continuacion
busca continuar con esta linea de exploracion permitiendo
potenciar sus habilidades innatas de aprendizaje, desde la
exploracion de diferentes materiales que son recursos de
interaccion para la construccion de las representaciones

mentales de los nifios para la nocién de orden.

Proposito del taller

e Potenciar la relacion entre la nocion de nimero con la
nocion de orden haciendo uso de los elementos como
material didactico

e Desarrollar la nocion de orden a través del uso de la
exploracion de los diferentes elementos como material

didactico

DESCRIPCION:

Describir el momento

inicial

La intervencion comienza con los nifios sentados en un
semicirculo de sillas, frente a lo que la docente ha preparado
como la ""tienda de fuego™. Inicialmente, se les recuerda la
pelicula mediante imagenes numeradas, siguiendo la secuencia
de eventos en la historia. Después, la docente retoma los
elementos que han estado estudiando y los presenta
fisicamente: el agua, el aire y la tierra. Les plantea la pregunta

¢ que podria suceder si estos elementos se combinaran? La
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docente les brinda la oportunidad a los nifios de expresarse por
turnos, permitiendo que cada uno comparta sus ideas sobre lo
que podria ocurrir al combinar los elementos. Algunas
respuestas incluyen la nocion de que el agua podria apagar el
fuego, mientras que otros sugieren que podria avivarlo aln
mas. Ademas, se llega a la conclusion de que el aire puede
desplazar el agua, generando grandes olas en el mar. Esta
dinamica revela como los nifios estan asociando los elementos
seglin su comprension previa para analizar y expresar las
posibles consecuencias de estas combinaciones.

Tras la participacion de los nifios, se procede a explorar las
combinaciones. Inicialmente, se les presenta la idea de que, al

afiadir agua al fuego, este podria apagarse.

Describir el desarrollo de

la Sesién

Se llevd a cabo un experimento con globos, uno lleno de aire y|
otro de agua. Se les preguntdé a los nifios qué creian que
sucederia si se colocaba cada globo sobre el fuego. La docente
indica a los nifios que se taparan los oidos y procedi6 a colocar
el globo de aire sobre el fuego, el cual explotd segundos
después. Luego, planted la misma pregunta con respecto al
globo de agua, y los nifios anticiparon que también explotaria.
Sin embargo, al colocar el globo de agua sobre el fuego, este no
sufrio dafios, ademés de solo cambiar su color a negro. La
docente aprovecho esta observacion para explicar que el agua
puede absorber el calor, lo que evita que el globo se vea afectado
por el calor del fuego.

Comenzamos a poner en practica los ejercicios para clase, por
turnos como la primera mision, los nifios apagaran el fuego, el
cual esta representado con una imagen sobre un vaso, en donde
tendrd un ndmero escrito, estos oscilan entre el 1 y el 9, en
especial aquellos que le generan confusion como el 3, 4, 5,6 y
9. Segun el nimero que les indica la profesora, por turnos pasan

de a dos nifios, con un atomizador con agua, en representacion

de “apagar” la llama de fuego que la profesora les indique, la|
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cual estara en una secuencia de varios numeros, en fila. Asi, se
desenvuelve la actividad, los nifios van apagando el fuego
siguiendo los pasos, todos concentrados en encontrar el numero

indicado.

Describir el cierre

(momento evaluativo)

Conscientes de las reacciones esperadas, se les explica a los
nifios que el "Papa Fuego" prefiere mantener su tienda ordenadal
y que ellos ayudardn en esta tarea a través de una mision
(segunda), se propone el juego de organizar palitos en los
platos segln la cantidad que "Papa Fuego" solicita. Se entrega
un monton de palitos de helado de colores a cuatro nifios,
quienes eligen los platos correspondientes para colocar los
palos. Los nifios participan atentamente y, para confirmar si han
completado correctamente la tarea, se realiza un conteo en
conjunto con todos los nifios de los palitos.

Para finalizar, se les presenta en la tienda de “Papa fuego” unas
fichas de construir con imagenes pegadas de los personajes, las
cuales, deben ser colocas en un orden especifico (Tercera
mision) sobre una base, por ejemplo: aire, fuego, agua, aire. Por|
lo tanto, se les entrega a los nifios unas fichas y una base de
ficha, para que las ubiquen tal cual la muestra que la profesoral
realiza. La mayoria de los nifios, en un 90 % logran realizarlo,
devolviendo su mirada a la muestra inicial. Incluso, cuando ven
que un compafiero tiene un error, como una de las fichas
ubicadas en el orden que no es (aire, agua, fuego, aire)
inmediatamente, hacen caer en cuenta al compariero, ademas de
que algunos motivados, cambian por ellos mismos de lugar las

fichas de sus otros comparieros.

Describir las estrategias
desarrolladas, material
didactico, como
favorecen el desarrollo
del pensamiento Idgico
matematico desde el

Se hace resaltar en esta intervencion el uso de material, el cual
fue el centro de atencion en toda la intervencion, incluso, los
nifilos sumidos en su interaccion y en una dinamica ludica, lo ven
como un juego en donde utilizan sus conocimientos como parte
de la “diversion”. Esta condicion es muy importante para el

aprendizaje significativo, Moreira (2005) hace énfasis en llegar
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aprendizaje significativo

en la ensefianza en el punto donde haya un puente entre los
conocimientos nuevos y previos para la creacion de relaciones
Y, por tanto, se produzca a partir de alli un conocimiento mas
complejo en respuesta. La nocion de orden retne diferentes
nociones, en este caso se utilizaron espaciales y numéricas,
ademés de habilidades cognitivas de memoria y clasificacion,
para darle ejecucion a las actividades propuestas en busca del

fortalecimiento del pensamiento I6gico matematico.

Conclusiones o lecciones

aprendidas

La inclusion de materiales ladicos y la creacion de un
ambiente de juego intencional, es decir, con un sentido
formativo, favorece a una experiencia que resalta la
importancia de ofrecer variedad de recursos y
estrategias pedagdgicas que se alineen con las
necesidades y preferencias de los estudiantes,
fomentando asi un aprendizaje mas significativo y
enriquecedor desde su participacién disposicion y
alcance.

Durante este encuentro, una experiencia destacada fue
el notable compromiso de uno de los nifios, conocido
por su tendencia a tener comportamientos kinestésicos
muy activos, los cuales podrian presentar desafios en
su proceso escolar en situaciones habituales. Sin
embargo, en esta ocasion, se mostrd altamente
motivado para participar en las actividades propuestas,
repitiéndolas incluso mas de dos veces. Cada
repeticion condujo al logro del proposito inicial de la
actividad. Esta experiencia resalta como las
actividades, junto con los materiales ludicos utilizados,
pueden dotar de intencionalidad al juego, al incluir
elementos que brindan un significado l6gico-
matematico a estas dinamicas.

De acuerdo a la rubrica de evaluacion, en la actividad

donde los nifios colocaron palitos de colores en vasos
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segun la cantidad indicada por un nimero, se observé
que los nifios fueron capaces de seguir instrucciones y
establecer una secuencia logica. Esta actividad facilito
el reconocimiento de patrones al permitir que los nifios
agruparan y ordenaran los palitos de acuerdo con las
cantidades y colores, que lo hicieron correctamente,
gran parte del grupo, fomentando su capacidad de
identificar y reproducir secuencias.

Esta experiencia reforzo su capacidad para reconocer y
ordenar numeros, ya que debian determinar la
secuencia correcta para completar las diversas
actividades, viéndose un logro en general de la
actividad, pudiéndose observar la construccién de la

nocion en las participaciones de los nifios.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes
tedricos, realizar
reflexiones sobre lo
observado, anélisis de como
se alcanzaron los objetivos
propuestos, consideraciones
sobre el impacto del taller
en relacion con las
categorias de analisis
(desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los
nifios, material didactico y
aprendizaje significativo),
ideas para mejorar futuras

actividades, entre otros.

Los materiales didacticos permiten a los estudiantes
involucrar varios sentidos, como la vista y el tacto, en el
proceso de aprendizaje. Esto facilita una comprension mas
profunda de los conceptos matematicos al experimentarlos
de manera concreta que facilita sus representaciones
mentales desde un anclaje de nociones. Bustamante (2015)
hace énfasis que las matemaéticas al constituirse en proceso
abstractos, es necesario la intervencion fisica de material
como un subsumido de estos procesos. Los objetivos
propuestos pudieron ser logrados gracias a la participacion,
la cual fue notoria, donde realizan las actividades
cumpliendo con la intencidn pedagodgica planteada en los
materiales desde la dindmica ludica propuesta.

En el pensamiento 16gico matematico desarrollado en
nociones, comienza desde un nivel concreto hacia uno
abstracto, Oscco (2019) expresa que en el aprendizaje
significativo se requiere de elementos concretos para poder
comprender y dar significado al entorno que lo rodea, por lo
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tanto, el material o los recursos, todo aquel objeto de
intencionalidad pedagdgica, se convierten en un excelente
apoyo durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, como
se visualizd en la intervencion en busca del desarrollo del

pensamiento I6gico matematico.

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive

del archivo de evidencias

de la sesion.

Fecha: 18 de abril de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller:
Pedagogicas Reacciones de la
naturaleza

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 10 Grado: Transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

El grupo a intervenir esta constituido por nifios entre los cuatro

Caracteristicas de la y cinco afios de edad, en donde hacen parte de un grupo de 10
poblacion del aula niflos de los cuales ocho son nifias. ElI grupo cuenta con
(poblacién caracteristicas comunicativas mas elaboradas, las relaciones de
participante) los nifios con los demaés estan mediadas por el dialogo, lo cual

se refleja en sus juegos. Emocionalmente, esto representa un
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avance significativo en la autorregulacion a través de la
comunicacion de necesidades, el nombrar emociones y generar
preferencias, iniciando asi la construccién de la moral al
reconocer lo bueno y lo malo. (Lipkin et al. 3 de noviembre de
2023)

Sintesis del taller
(justificacion y

enfoque pedagdgico)

El desarrollo del pensamiento I6gico, mediante la seriacion y
la identificacion de patrones, es fundamental en la formacion
cognitiva de los nifios. La habilidad para reconocer y
comprender secuencias y estructuras en objetos, nimeros o
situaciones contribuye significativamente al desarrollo de su
capacidad de razonamiento y resolucion de problemas. Como
lo expresa Bustamante (2015) la seriacion, que implica la
colocacion ordenada de elementos segin ciertos criterios,
promueve la organizacion mental y la comprension de
relaciones espaciales y temporales. Por otro lado, la
identificacion de patrones estimula la capacidad de
anticipacion y generalizacion, elementos cruciales en la
construccion de habilidades matematicas y de pensamiento
abstracto (Bustamante, 2015) Fomentar estas habilidades
desde una edad temprana no solo potencia el desarrollo
intelectual, sino que también sienta las bases para un
pensamiento analitico y critico mas avanzado en etapas
posteriores de la vida. Es importante destacar que como
Vygotsky y Souberman (1978) expresan en su teoria
sociocultural enfocada en el aprendizaje con significado,
sostienen que cada proceso de aprendizaje dentro del entorno
escolar se fundamenta en experiencias previas. Desde esta
perspectiva, los nifios, mediante su interaccion con el entorno,
han desarrollado de forma "innata" conceptos y estructuras
cognitivas que siguen progresando mediante la educacion
formal (p. 21). El taller propuesto a continuacion busca
continuar con esta linea de exploracion permitiendo potenciar

sus habilidades innatas de aprendizaje, desde la exploracion de
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diferentes materiales que son recursos de interaccién para la
construccién de las representaciones mentales de los nifios

para la nocion de orden.

Proposito del taller

e Potenciar la relacion entre la nocion de nimero con la
nocion de orden haciendo uso de los elementos como
material didactico

e Desarrollar la nocion de orden a través del uso de la
exploracion de los diferentes elementos como material

didactico

DESCRIPCION:

Describir el

momento inicial

La intervencion esta disefiada para guiar a los nifios a través de una
experiencia sobre las reacciones de los elementos naturales, como
el agua, el fuego y el aire, mediante actividades que involucran
diferentes materiales para explorar y alcanzar los objetivos de
aprendizaje. La intervencion comienza con los nifios sentados en el
suelo en forma de luna, frente a lo que representa la "tienda de
Papa Fuego", donde se encuentran los materiales que se utilizaran
en las actividades planificadas. Se inicia con una breve
contextualizacidn sobre los elementos presentes en la pelicula de
Disney “Elementos” y los nifios identifican estos al nombrarlos, lo
que facilita la recapitulacion de la historia a través de una
secuencia de imégenes. La docente, a partir de la narrativa de los
nifios, organiza las imagenes en orden de eventos, asignando a
cada una un namero escrito en papel, para visualizar
coherentemente las situaciones descritas por los nifios, se recrea la

recta numerica que estipula el orden de los eventos.

Describir el
desarrollo de la

Sesion

Se presenta a los nifios una actividad que implica que, en una mesa,
posan unos vasos con una imagen de fuego, representada por una
Illama en la que se encuentra escrito un nimero que pertenece a la
familia del 10, como por ejemplo 13, 14, 17 y 19. Se les explica que

deben rociar el nimero solicitado con un atomizador de agua.
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Durante esta actividad, se observa que los nifios, quienes pasan de 2
en dos, prestan atencién al nimero indicado, algunos preguntan cuél
es y meticulosamente lo buscan con la mirada. La docente también
los anima a adivinar el numero, dandoles algunas pistas como por
ejemplo “el que parece un caracol” y los nifios sefialan con el
atomizador de agua cual creen que es. Una vez que aciertan, pueden
presionar el atomizador y mojar los vasos que contienen el nimero

correcto.

Describir el cierre
(momento

evaluativo)

Después, se les comunica a los nifios que "Papa Fuego" prefiere
mantener su tienda muy ordenada, por lo que se les asignan diversas
misiones para lograr este objetivo. Una de estas misiones consiste
en colocar palitos de colores en platos, segun la cantidad indicada
por un nimero escrito en ellos. Se selecciona a algunos nifios para
realizar esta tarea, a quienes se les entrega una cantidad especifica
de palitos. En turnos, los nifios se acercan a las mesas designadas y
se observa como colaboran entre ellos, corrigiendo la cantidad de
palitos y tomando de otros para completar las cantidades requeridas.
Se toman el tiempo necesario.

Después de esta actividad, se les propone a los nifios una nueva, en
la que van a vender unas fichas que representan a los personajes de
los elementos, pero, para esto estas fichas deben ser ubicadas en
orden segun la preferencia de "Papa Fuego". Se les muestra a los
nifios el orden indicado y se les proporcionan las fichas para que
ellos mismos las coloquen en el orden correcto, seleccionando las
fichas desde la "tienda de fuego™. Los nifios lo logran hacer con
facilidad, en un caso especifico, un par de ellos mostraron dificultad,
sin embargo, la docente retoma la explicacion, les brinda una pista

y ellos contintan y lo logran.
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Describir las
estrategias
desarrolladas,
material
didactico, como
favorecen el
desarrollo del
pensamiento
I6gico
matematico desde
el aprendizaje

significativo

Los docentes establecen objetivos de aprendizaje adaptados a las
necesidades educativas de los estudiantes. Desarrollan actividades
y acciones para fomentar las habilidades pertinentes. Sin embargo,
tras reflexionar sobre la experiencia actual y compararla con
observaciones anteriores (fichas de observacion), se ha observado
cdmo estas practicas y acciones educativas influyen en la
motivacion y participacion de los estudiantes.

La intervencion actual se distingue de la ensefianza observada en
las fichas de observacion, al promover un enfoque Iudico donde los
nifios se sumergen en su aprendizaje desde juego con propdsitos
pedagdgicos. En contraste, en la clase convencional, el enfoque del
docente se limita a dar instrucciones para llevar a cabo acciones
especificas. El material y el juego fueron la base de esta
intervencion, reconociendo los intereses de los nifios a su edad
(exploracion sensorial), la participacion de estos avala su alcance,
su inmersion en la tematica, garantizan que sigan las instrucciones
para realizar las actividades y logren los objetivos propuestos.
Estos aspectos son un paso a paso del aprendizaje significativo,
gue segun Contreras (2016) es importante que los docentes
fomenten la motivacion intrinseca en los estudiantes, ya que se
asocia con un aprendizaje méas profundo, duradero y significativo,
siendo el material que busca fomentar habilidades l6gico
matematicas se viabiliza desde la motivacion y el ambiente que se

genera en el aula.

Conclusiones o
lecciones

aprendidas

Durante el desarrollo de estas actividades, se observd un caso
particular de un nifio que, se reconoce actualmente como alguien con
ciertos vacios conceptuales y nocionales en cuanto al desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico. Sin embargo, durante estas
actividades, este nifio demostr6 una notable motivacion vy
participacion activa, incluso preguntando cudl era el niUmero que se
le pedia rociar, las figuras el lugar en donde van y contar los palos

de helado, asi participando con dedicacion en las actividades.
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Este caso es especialmente destacable, dado que en su entorno
familiar se sabe que el nifio muestra poco interés por el estudio y las
tareas, y que aprender resulta aburrido segun palabras de la docente
titular. Esto nos lleva a concluir que esta experiencia lidica, gracias
a la utilizacién de materiales que permiten un aprendizaje concreto
mediante la visualizacion y la exploracion sensorial, proporciona a
los nifios una experiencia enriquecedora y divertida. Esto resalta la
importancia del dinamismo de las actividades y su impacto en el
logro de los objetivos de aprendizaje.

Las actividades sensoriales y el uso de diversos materiales
didacticos han sido efectivos en ensefiar a los nifios a reconocer y
crear patrones, asi como a entender la cualidad de orden en los
nameros. La manipulacion de elementos como palitos de colores,
rompecabezas y tangram permitid a los nifios interactuar de manera
tangible con los conceptos numéricos, promoviendo un aprendizaje
profundo y significativo. Estos métodos no solo aumentaron su
capacidad para identificar y seguir patrones, sino que también
fortalecieron su comprension del orden numérico, evidenciado en el
desarrollo de las actividades, donde sus participaciones ponen en
manifiesto los logros de acuerdo a la rdbrica de evaluacién

establecida.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes tedricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, analisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacion con las
categorias de analisis (desarrollo del
pensamiento légico matematico de
los nifios, material didactico y

aprendizaje significativo), ideas

El uso de material didactico que hace tangibles
los conceptos abstractos de las matematicas se
ha demostrado eficaz, al observar que los
estudiantes se involucran en el lenguaje
matematico sin necesidad de una explicacion
previa. Tradicionalmente, la ensefianza de las
matematicas se ha limitado a representaciones
mentales planas, pero el empleo de materiales
didacticos tridimensionales puede facilitar la

visualizacion y comprension de conceptos
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para mejorar futuras actividades, | espaciales y geométricos (Oscco, 2019).

entre otros. Ademas, la integracion de experiencias ludicas,

como el juego de roles, en el proceso de
ensefianza, junto con el uso de material
didactico, estimula la reflexion y la participacion
activa del estudiante. Esta metodologia favorece
la internalizacion de los conceptos, lo que en
ultima instancia conduce al logro de un

aprendizaje significativo (Contreras, 2016).

EVIDENCIAS

sesion.

Registre el Link del drive del

archivo de evidencias de la

Transicién

Pedagogicas

Fecha: 24 de abril de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller:

Mundo elementos

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas

No. De estudiantes: 8 Grado: Jardin

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de
la poblacion del
aula (poblacion

La presente intervencion se realiza con el grupo de jardin. Este
grupo esta conformado por ocho estudiantes, son nifios y nifias de

jornada Unica, una nifia y siete nifios, los cuales oscilan entre la
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participante)

edad de tres y cuatro afios. Las caracteristicas que se evidencian
dentro del grupo son las esperadas de acuerdo a los indicadores de
desarrollo humano, caracterizandose por ser nifios curiosos y de
activo aprendizaje, les gusta integrarse en aquellas cosas de
novedad que les permitan abstraer conclusiones por si mismos y
participar desde sus saberes previos, esto se puede observar en la
tabla 2. Indicadores de desarrollo, la cual muestra como su
desarrollo cognitivo a esta edad esta preparado para la exploracion
de los conceptos abstractos desde la internalizacién de las

experiencias sensoriales.

Sintesis del taller
(justificacion y
enfoque

pedagdgico)

En el desarrollo del pensamiento matematico, los conocimientos
0 habilidades en esta area son de gran valor para los nifios en una
vista evolutiva, pues ademas de contar objetos, desarrolla la
capacidad de razonar y reflexionar sobre cualquier situaciéon de
interés (Lugo, 2019) Entendiéndose entonces, la importancia del
fomento de este tipo de pensamiento en esta area matematica, en
este taller pedag6gico se implementa el uso de recursos del
contexto para enriquecer el ambiente de aprendizaje y los bloques
I6gicos como material didactico que media como objeto de
transformacion y representacion en el desarrollo de la nocién de la
clasificacion en los nifios en la construccion del pensamiento
I6gico matematico.

La estrategia didactica a utilizar se basa en una propuesta por
Ausubel (1998 como se citd en Lugo, 2019) quien argument6 que
el aprendizaje se basa en la reorganizacion activa de los procesos
mentales que se derivan de las estructuras cognitivas humanas. De
manera que el taller como estrategia que reune la realidad hacia
una comprension reflexiva, donde teoria y practica se fusionan
para convertirse en motor del proceso de aprendizaje y se lidera la
trans-polacion del conocimiento, expresado por Chevallard (1991,
como se citdé en Contreras, 2016) como una conversién del
conocimiento académico en un contenido apto para la ensefianza.

Esta transposicion implica la creacion de un material educativo que
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sea significativo tanto desde un punto de vista I6gico como
psicoldgico.

Por lo anterior, se plantean ambientes de aprendizaje a los nifios
que posibiliten que las estructuras cognitivas que tienen se nutran
de los nuevos procesos mentales como lo expresaba Ausubel
(1998) a tratar dentro de la nocion de la clasificacion. Por lo
narrado anteriormente, en esta intervencion se encontraran
diferentes espacios de exploracion con los recursos que median la

simbolizacion de la nocién en objetos concretos.

Proposito del

taller

e Desarrollar la nocion de clasificacion a través del uso de
los bloques I6gicos como medio de interaccion.

e Identificar las caracteristicas que permitan determinar los
criterios de clasificacion desde la exploracién de

diferentes recursos.

DESCRIPCION:

Describir el

momento inicial

La intervencion comenzé reuniendo al grupo de ocho nifios en el
salén de clases usado con habitualidad para el desarrollo de las
intervenciones como la “guarida secreta”, donde ya estaban
familiarizados con la expectativa de participar en actividades
sensoriales. Uno de los nifios, al inicio de la actividad, menciono que
ese tipo de actividades se llaman texturas, y se le confirmo la validez
de su definicidon. Se explico a los nifios que iban a visitar la
""Ciudad de los Elementos™, donde experimentarian con cada uno
de ellos y descubririan de qué estaban compuestos.

Para representar cada elemento, se prepararon bandejas con
materiales que se relacionan con sus caracteristicas, las cuales ponen
un punto de partida para la diferenciacion y discriminacion de
cualidades entre los materiales. Por ejemplo, para el agua, se dispuso
agua, jabon y espuma; para el fuego, se ofrecieron palitos, imagenes
de fuego y arcilla para construir; para la tierra, se proporciond tierra

abonada con piedras; y para el aire, se utilizaron algodén para
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representar nubes y burbujas para simbolizar su participacion en la
creacion con aire.

Los nifios recorrieron cada una de las estaciones de los elementos,
mostrando curiosidad por lo que se les presentaba. En algunos
momentos, comenzaron a combinar los elementos de manera
espontanea. Por ejemplo, aquellos que estaban en la estacion del aire
empezaron a soplar burbujas en el agua, observando como estas
flotaban en la parte superior sin estallar. Incluso expresaron interés
en mezclar tierra con agua, recordando lo aprendido en
intervenciones anteriores sobre como esta combinacién puede crear
barro. Este tipo de interacciones evidencio la comprension y el
disfrute de los nifios durante la actividad, asi como su capacidad
para experimentar y aprender de manera activa en busqueda de
vivenciar directamente diferentes atributos que permitiran
posteriormente dar sentido a la clasificacion por estos como criterios

de clasificacion.

Describir el
desarrollo de la

Sesion

En un segundo momento del encuentro, se les informa a los nifios que
la "Tienda de Papa Fuego" ha vuelto a abrir sus puertas, ofreciendo
alimentos caracteristicos de cada uno de los elementos del mundo.
Los alimentos se encuentran representados por dibujos pegados sobre
cubos de madera, se les explica el significado de cada una de las
imagenes. Juntos, comienzan a discernir en qué estante de cada
elemento deberia ir cada producto.

Al principio, surgen conjeturas, como la idea de que un alimento del
elemento agua seria agua para beber. A partir de estas hipotesis, los
nifios relacionan las figuras en los bloques de madera y las ubican en
los estantes correspondientes. El principal atributo que los nifios usan
para guiarse es el visual, donde relacionan las caracteristicas de las
imagenes con el elemento como criterio para clasificar. Luego,
empiezan a cuestionarse donde colocar el vapor y establecen una
relacién directa con el elemento aire en la mayoria de los casos,
algunos de ellos relacionaron las formas similares del carbon y el

vapor. Cuando se encuentran con imagenes de troncos de madera y
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carbon, inicialmente desconocian qué era el carbén. La docente les
aclara que el carbon es un mineral que, al calentarse, se enciende mas
facilmente y genera una chispa, lo que los incita a relacionarlo

directamente con el elemento fuego.

Describir el
cierre (momento

evaluativo)

Al concluir todas las actividades del dia, se lleva a cabo un ejercicio
final de clasificacion de figuras. Inicialmente, el plan era que los
nifios las clasificaran segin su tamafo y grosor distinguiendo entre
pequefias, grandes, gruesas y delgadas. Sin embargo, durante la
participacion, solo se enfocaron en clasificarlas por su grosor, siendo
esta caracteristica la mas notable de las figuras directamente
observando.

Los nifios pasaron uno a uno, los primeros tuvieron dificultades para
identificar la caracteristica especifica que determinaria si una ficha
era delgada o gruesa, se centraban inicialmente clasificar por su
tamafio y cuando se encontraban con este segundo filtro de
caracteristicas implica hacer el ejercicio nuevamente con cada ficha,
la mayoria de los nifios correspondian a la primera instruccién de
manera inmediata.

Con la repeticion, lograron hacerlo con mas confianza, y los
siguientes nifilos comprendieron la tarea con mayor claridad y la
ejecutaron de manera mas rapida mediante la observacion. La
docente, al notar este progreso, los animo a clasificar también las
figuras segun su tamafio, especificando entre grueso y delgado para
las figuras grandes, y grueso y delgado para las figuras pequefias. Sin
embargo, no todos los nifios siguieron esta instruccion, continuando
con la clasificacion por tamafio, lo que pone de manifiesto que el
proceso tuvo que ser abordado con méas profundidad antes de iniciar
la actividad para lograr contextualizar los nifios lo suficiente para que

pudieran lograr el éxito de la clasificacion por los criterios solicitados.
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Describir las
estrategias
desarrolladas,
material
didactico, como
favorecen el
desarrollo del
pensamiento
I6gico
matematico
desde el
aprendizaje

significativo

La intervencién alude a el proceso del aprendizaje significativo, en
garantia del desarrollo I6gico matematico, por medio de unos aspectos
descritos por Vygotsky y Souberman (como se citdé en Lugo, 2019)
quienes establecen cuatro procesos que, en resumen, instauran que en
un momento inicial debe haber una vista global del conocimiento la
cual, en un momento posterior debe ser desglosada a los nifios, pero
debe haber una estructura secuencial, I6gica y coherente para lograr
el dominio del contenido, como momento tercero y cuarto en la
consolidacién del aprendizaje significativo. De acuerdo con lo
narrado, el desarrollo del taller en un momento inicial brindé un
espacio de manipulacion que en primera de medida se realiza para la
concertacion de las caracteristicas de los diferentes elementos, que los
llevan a una segunda actividad de clasificacion de caracteristicas
concretando lo vivido recién, como experiencia directa con diferentes
atributos de los materiales, se centraliza en la clasificacion de figuras
geométricas, en un tercer momento, en el desarrollo de esta nocion
desde criterios de clasificacion ya determinados, que reune las
experiencias de las dos actividades anteriores, toda mediadas por un
material concreto que permitié desarrollar la nocion de clasificacion,
un proceso abstracto desde la interpretacion de las cualidades fisicas.
Los alcances de las intervenciones se determinan bajo los criterios en
la rabrica de evaluacion, la cual buscaba que los nifios identificaran
las diferentes caracteristicas de los objetos desde su exploracién
sensorial, accion realizada con la actividad inicial, que se evidencia
su alcance desde las participaciones de los nifios. Por consiguiente, en
la actividad de los alimentos, en su clasificacion se pudo observar este
logro, destacando los atributos de cada uno de los alimentos para
reconocer cual seria el alimento apropiado. Al finalizar, el segundo
criterio de evaluacion se encuentra en desarrollo para un bajo
porcentaje del grupo, la cual detalla la habilidad de los nifios para
clasificar los objetos de acuerdo con las caracteristicas observadas en
la exploracion del material, quienes en su mayoria lograron finalizar

la Gltima actividad siguiendo los criterios de clasificacion.
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Conclusiones o
lecciones

aprendidas

Es necesario resaltar la importancia de la flexibilidad del docente en
su método de ensefianza, la diversidad en las interpretaciones
mentales de los estudiantes requiere que el docente no se limite a
una Unica forma de explicar los conceptos, sino que esté dispuesto a
abordar los temas desde multiples perspectivas y con diferentes
estrategias didacticas. Esto incluye reconocer y valorar las
respuestas de los estudiantes, ya sean correctas 0 incorrectas segln
los criterios, entendiendo que cada una refleja un proceso de
pensamiento.

Por ejemplo, cuando un estudiante no logra clasificar objetos o
conceptos como se esperaba, es crucial que el docente no
simplemente corrija el error, sino que comprenda la l6gica
subyacente del estudiante. Al hacerlo, el docente puede ofrecer
explicaciones que conecten el conocimiento previo del estudiante
con el nuevo conocimiento.

La comprension y el apoyo del docente deben guiar al estudiante de
manera gradual desde sus ideas iniciales hacia una comprension mas
completa y precisa el desarrollo de la nocion esperada.

Como lo determinado en la rabrica de valuacion, se logra concluir
que, en la actividad final de clasificacion de figuras, aunque
inicialmente se enfocaron solo en el grosor, algunos nifios lograron
clasificar también por tamafio. Esta actividad subrayd la importancia
de la secuencia y el orden, ya que los nifios tuvieron que discernir
entre diferentes categorias y ordenarlas adecuadamente, dando
evidencia de como se aproximaron al desarrollo de esta nocion,
siendo necesario seguir trabajando en ella.

Ademas de identificar caracteristicas, las actividades incluyeron
ejercicios de clasificacion que desafiaron a los nifios a organizar
objetos basandose en las propiedades observadas. aunque se
enfocaron principalmente en el grosor de las figuras, algunos nifios

también las clasificaron por tamafio.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)
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A la luz de los referentes teoricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, analisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacion con las
categorias de analisis (desarrollo del
pensamiento légico matematico de
los nifios, material didactico y
aprendizaje significativo), ideas
para mejorar futuras actividades,

entre otros.

El desarrollo de la intervencion como se
determind en su justificacion, esta bajo la
premisa de una planeacién que invita a los nifios
a “aprender haciendo” (Lugo, 2019) como una
interaccion clave en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico. Cuando los
procesos matematicos estan acompanados del
material didactico, ocurre una integracién mas
profunda en el aprendizaje debido a que el
contexto de ensefianza se convierte en un
espacio de interaccion con objetos concretos que
permite los nifios hacer relaciones abstractas, de
manera que, proporcionar un ambiente de
aprendizaje que fomente la interaccion entre lo
nuevo Y las ideas existentes por medio de
material, garantiza el aprendizaje significativo
(Contreras, 2016)

La intervencion se caracteriza por transmitir a
los nifios una dinamica de juego, invitando a los
nifios a integrarse en un juego de rol que los
invita a manipular el material dispuesto en
funcion de lo propuesto, es decir con una
intencionalidad. La matematica desempefia un
papel crucial tanto en la interpretacion de la
realidad como en su aplicacion practica, por lo
tanto, en el &mbito del pensamiento humano,
trasladar los conceptos cientificos implica la
necesidad de contar con modelos didacticos que
faciliten su comprension. Reconociendo la
importancia de entornos educativos, que
modelan el conocimiento, representado en
materiales didacticos, son fundamentales para el

verdadero aprendizaje. (Oscco, 2019)
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EVIDENCIAS

sesion.

Registre el Link del drive del

archivo de evidencias de la

https://usantotomaseduco-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/johanaaguilar_
usta_edu_co/Eody7eSvQbdCi4MIQmdKZd4Bg
UVAISTKWY7THJICIYY JeJQ?e=MhnNhe

Pedagogicas

Fecha: 25 de abril de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucidn educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller:

Aventuras en mundo

elementos

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 10

Grado: Transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacién del aula
(poblacion
participante)

El grupo a intervenir estd constituido por nifios entre los
cuatro y cinco afios de edad, en donde hacen parte de un grupo
de 10 nifios de los cuales ocho son nifias. El grupo cuenta con
caracteristicas comunicativas mas elaboradas, las relaciones de

los nifios con los demas estan mediadas por el didlogo, lo cual
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se refleja en sus juegos. Emocionalmente, esto representa un
avance significativo en la autorregulacion a través de la
comunicacion de necesidades, el nombrar emociones y generar
preferencias, iniciando asi la construccion de la moral al
reconocer lo bueno y lo malo. (Lipkin et al. 3 de noviembre de
2023)

Sintesis del taller
(justificacion y
enfoque pedagdgico)

En el desarrollo del pensamiento matemaético, los
conocimientos o habilidades en esta area son de gran valor para
los nifios en una vista evolutiva, pues ademas de contar
objetos, desarrolla la capacidad de razonar y reflexionar sobre
cualquier situacion de interés (Lugo, 2019) Entendiéndose
entonces, la importancia del fomento de este tipo de
pensamiento en esta area matematica, en este taller pedagogico
se implementa el uso de recursos del contexto para enriquecer
el ambiente de aprendizaje y los bloques 16gicos como material
didactico que media como objeto de transformaciéon vy
representacion en el desarrollo de la nocion de la clasificacion
en los nifios en la construccién del pensamiento ldgico
matematico.

La estrategia didactica a utilizar se basa en una propuesta por
Ausubel (1998 como se cit6 en Lugo, 2019) quien argumentd
que el aprendizaje se basa en la reorganizacion activa de los
procesos mentales que se derivan de las estructuras cognitivas
humanas. De manera que el taller como estrategia que retne la
realidad hacia una comprension reflexiva, donde teoria y
practica se fusionan para convertirse en motor del proceso de
aprendizaje y se lidera la trans-polacion del conocimiento,
expresado por Chevallard (1991, como se citd en Contreras,
2016) como una conversion del conocimiento académico en un
contenido apto para la ensefianza. Esta transposicion implica
la creacion de un material educativo que sea significativo tanto

desde un punto de vista l6gico como psicologico.
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Por lo anterior, se plantea ambientes de aprendizaje a los nifios
que posibiliten que las estructuras cognitivas que tienen se
nutran de los nuevos procesos mentales como lo expresaba
Ausubel (1998) a tratar dentro de la nocion de la clasificacion.
Por lo narrado anteriormente, en esta intervencion se
encontraran diferentes espacios de exploracion con los
recursos que median la simbolizacion de la nocion en objetos

concretos.

Proposito del taller

e Desarrollar la nocion de clasificacion a traves del uso
de los bloques légicos

¢ ldentificar las caracteristicas que permitan determinar
los criterios de clasificacion desde la exploracién de

diferentes recursos.

DESCRIPCION:

Describir
el
momento

inicial

La intervencion comienza retomando la historia que hemos estado
explorando hasta el momento, y los nifios la reconocen de inmediato,
mencionando partes de la pelicula que hemos visto y que hemos estado
trabajando, centrandonos principalmente en los elementos del agua y el
fuego. Después de escuchar las contribuciones de los nifios, se les explica
la dinamica en la que tendran la oportunidad de explorar los diferentes
mundos de los elementos y lo que encontraran en cada uno. Se les
informa que pasaran por estos mundos de manera ordenada y por turnos,
para que cada uno pueda disfrutar de la exploracion.

Uno a uno, los nifios pasan por cada uno de los mundos de los elementos y
comienzan a explorar activamente las posibles combinaciones que pueden
hacer con los materiales presentes. Para el mundo de agua, se dispuso
agua, jabon y espuma; para el fuego, se ofrecieron palitos, imagenes de
fuego y arcilla para construir; para la tierra, se proporciond tierra abonada
con piedras; y para el aire, se utilizaron algodon para representar nubes y

burbujas para simbolizar su participacién en la creacion con aire.
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Los nifios encuentran que estos espacios estan llenos de elementos simples
de la cotidianidad, pero con una funcionalidad Iudica, en este caso,
empiezan a establecer algunas relaciones entre los elementos y la realidad.
Por ejemplo, en el mundo de la tierra, una estudiante decide colocar una
roca debajo y cubrirla con tierra, explicando que son montafias, a lo que el
docente responde que son como las montafias reales, pero en una escala
menor.

En el mundo del aire, los nifios comienzan a mojar el algodon con el agua
jabonosa y a exprimirlo y remojarlo nuevamente. Esto sugiere una
oportunidad para la transferencia didactica del material, el cual en este
caso esta destinado a una interaccion directa para la identificacion de

atributos que seran insumo para las actividades posteriores.

Describir
el
desarrollo
de la

Sesion

Durante la siguiente actividad, que implicaba clasificar los alimentos
consumidos por cada elemento segun sus caracteristicas. Estos son dibujos
en papel pegados sobre figuras de madera, los cuales debian ser ubicados
en el estante correspondiente al elemento. Se observo que la mayoria de los
nifios podian realizarla con facilidad a medida que pasaban uno a uno para
llevar a cabo la tarea. Sin embargo, fue necesario proporcionar apoyo
adicional a algunas estudiantes, representando un 10% del grupo,
recordandoles las caracteristicas principales de los elementos y como estas
caracteristicas fundamentales, en relacion con su composicion, determinan
qué alimentos consumen, ya que solo hacian relacion con la forma de los
alimentos con los elementos.

Junto con los alimentos, se proporcionaron detalles sobre sus
caracteristicas y como funcionarian, lo que permitiria a los estudiantes
identificar qué elemento se beneficiaria de esas caracteristicas. Por ejemplo,
a una estudiante se le explico la naturaleza del carbon, indicandole que este
mineral puede calentarse, absorber el calor y generar una chispa. Esto llevd

a la estudiante a establecer una relacion directa con el elemento fuego.

Describir
el cierre
(momento

evaluativo

La intervencién concluye con una actividad de clasificacion mas directa,
basada en las caracteristicas visibles de grosor y tamafio de unas fichas.
Inicialmente, esta tarea parecia desafiante para los estudiantes en cdmo

distinguir estas caracteristicas, sin embargo, a medida que avanzaba la
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actividad y con algunas preguntas dirigidas a la docente, los nifios lograron
realizar la clasificacion de manera correcta.

En la mayoria de los estudiantes, un 70% del grupo, se observo un progreso
hacia el objetivo de la actividad, aunque fue necesario el constante
acompafiamiento de la docente. Algunos estudiantes, sin embargo, en
representacion de un 30%, no lograron completarla al hacer la clasificacion
Unicamente por uno de los criterios (Grosor).

Haciendo falta el tamafo, observandose que tener dos criterios de
clasificacion con lleva més trabajo cognitivo en el proceso de clasificacion,
viéndose necesario que, la docente simplificard la tarea, reduciendo el
enfoque Unicamente a clasificar por grosor, omitiendo el tamafio.

En la rubrica de evaluacion se establece que las actividades estan propuestas
para que los nifios pudieran Identificar las diferentes caracteristicas de los
objetos desde su exploracion sensorial, como una primera disposicion para
el ejercicio de clasificacion que se va centrando, con cada actividad, de
atributos mas sencillos a mas complejos, por lo tanto, este primer criterio,
el objetivo es logrado en el grupo. El alcance se divide es en las actividades
posteriores en un porcentaje mayor a la mitad quienes lograron clasificar
los objetos de acuerdo con las caracteristicas observadas en la exploracion
del material y los criterios de clasificacion sugeridos. El otro porcentaje,
menor a la mitad, estd en el proceso de lograr la clasificacion por mas de
dos criterios de clasificacion.

Describir
las
estrategia
S
desarrolla
das,
material
didactico,

como

La intervencion inicial tiene como objetivo llevar a los nifios a experimentar
directamente los elementos naturales, como el agua, el fuego, la tierra 'y el
aire, a través de actividades que involucran la interaccion con diferentes
elementos. Esto se realiza con un el fin de brindarle a los nifios las
herramientas para desarrollar el concepto de clasificacion propiamente
desde el reconocimiento sensorial de las caracteristicas y diferencias. De
acuerdo con Contreras (2016) EI material didactico juega un papel crucial
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que actia como un mediador

entre el docente y el estudiante, como se observo en la intervencion, donde

pag. 198




199

favorecen | este se convierte en la representacion concreta de la nocién que la docente

el trabaja en desarrollar. Esta caracteristica es una clave dentro del

desarrollo | aprendizaje significativo, con lo dicho por Contreras (2016) quien expresa

del que el material complementa su rol facilitando el proceso de ensefianza y

pensamie | aprendizaje. Al integrar de manera efectiva el material didactico en las

nto l6gico | estrategias pedagogicas, los docentes pueden enriquecer la experiencia

matematic | educativa y favorecer el desarrollo integral de los estudiantes.

0 desde el

aprendizaj

e

significati

VO
Durante el desarrollo de la intervencion, se han extraido algunas
conclusiones respecto a las practicas y aquellas que podrian ser mejoradas.
Comenzando con las fortalezas, se destaca el enfoque en el desarrollo de
actividades que fomentan la exploracion, permitiendo a los nifios crear sus
propias relaciones y conexiones, con la compafiia de la docente, se les
brinda a los nifios el nuevo conocimiento mientras surgen sus preguntas y
confusiones, de esta manera se vuelve mas significativo, ya que a raiz de
su pre saber surgen incognitas que son resueltas con la claridad de la

Conclusio | docente en el momento preciso. Este enfoque va mas alla de los objetivos

nes o inmediatos de la actividad, permitiendo a los nifios adquirir un

lecciones | conocimiento mas profundo. Por ejemplo, se les animo a explorar las

aprendida | caracteristicas de los elementos, lo que posteriormente los llevo a una

S comprension mas compleja sobre cOmo estas caracteristicas influyen en la

seleccion de los alimentos necesarios para mantener su equilibrio.

A lo largo de las actividades, los nifios mostraron una notable habilidad
para identificar las caracteristicas de diversos objetos mediante la
exploracion sensorial. En la actividad de la "Ciudad de los Elementos”, los
nifios interactuaron con materiales que representaban agua, fuego, tierra'y
aire. A través de esta interaccion, pudieron distinguir propiedades como la
textura, la temperatura y la consistencia de los materiales. Este es un logro

de los objetivos propuestos, donde evidenciado en la rdbrica de
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evaluacion, buscaba que el desarrollo de la intervencién mediada por el

material permitiera un enriquecimiento sensorial y Iéxico.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes tedricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, anélisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacion con las
categorias de andlisis (desarrollo del
pensamiento I6gico matematico de
los nifios, material didactico y
aprendizaje significativo), ideas
para mejorar futuras actividades,

entre otros.

El dominio progresivo de nuevas
conceptualizaciones y significados es clave en el
aprendizaje significativo (Contreras, 2016) En la
intervencion se desarrollan unos objetivos de
aprendizaje, los cuales, se desenvolvian en unas
actividades para darle respuesta estos, sin
embargo, en medida que se desarrollaba el taller,
se observaba la necesidad de hacer un cambio
frente a la capacidad de los estudiantes, se
realizd sin mayor alteracion. Es necesario tener
en consideracion la flexibilidad, examinando la
individualidad de los procesos en cada nifio, y lo
cierto esta en que el aprendizaje es un proceso
lento y no lineal, conservando una caracteristica
en la intervencion, que destaca que la mayoria
de los aprendizajes se realizan por un proceso de
recepcion, muchas veces verbal, el
descubrimiento también tiene su importancia
(Contreras, 2016) viéndose en lo ocurrido en el
taller, quienes durante el desarrollo, los nifios
descubrian las caracteristicas y a partir de ellas,
suscitaban preguntas que se direccionaban el
propésito del aprendizaje. EI material didactico
es un elemento importante en esta situacion, ya
que este se llena de sentido desde la guia del
docente, de manera que también puede cambiar
su significacion de acuerdo a la interaccion del
estudiante, convirtiéndose en una estrategia de
aprendizaje de gran adaptabilidad a la necesidad

de aprendizaje del momento.

pag. 200




201

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive del
archivo de evidencias de la

sesion.

Transiciéon

Fecha: 2 de mayo de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller:

Pedagdgicas

Aventuras en mundo

elementos

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas

No. De estudiantes: 8

Grado: Jardin

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacién del aula
(poblacion

participante)

La presente intervencidn se realiza con el grupo de jardin. Este
grupo esta conformado por ocho estudiantes, son nifios y nifias
de jornada Unica, una nifia y siete nifios, los cuales oscilan entre
la edad de tres y cuatro afios. Las caracteristicas que se
evidencian dentro del grupo son las esperadas de acuerdo a los
indicadores de desarrollo humano, caracterizandose por ser

nifios curiosos y de activo aprendizaje, les gusta integrarse en

aquellas cosas de novedad que les permitan abstraer
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conclusiones por si mismos y participar desde sus saberes
previos, esto se puede observar en la tabla 2. Indicadores de
desarrollo, la cual muestra como su desarrollo cognitivo a esta
edad esta preparado para la exploracion de los conceptos
abstractos desde la internalizacion de las experiencias

sensoriales.

Sintesis del taller
(justificacion y

enfoque pedagdgico)

El compromiso pedagogico se centra en resaltar la interaccion
del nifio o nifia con los objetos de su entorno para lograr un
aprendizaje significativo, integrado, comprometido vy
autonomo. La experiencia del educador debe comenzar
siempre desde el punto de partida de lo que el nifio ya posee y
conoce en relacion con lo que se espera que aprendan. Solo a
partir de esta base se pueden vincular los nuevos
conocimientos con sus habilidades e intereses existentes,
ampliando asi sus esquemas perceptivos y su capacidad de
razonamiento (Lima & Ramirez, 2018 citados en Lugo, 2019).
El docente facilita la transferencia de conocimientos y apoya
al estudiante en el proceso de "aprender a aprender” mediante
actividades planificadas, articuladas y sistematizadas que
tienen como objetivo la realizaciéon practica de algo. Esta
actividad se basa en el principio de "aprender haciendo”,
involucrando la interaccién con otros a traves del trabajo
cooperativo. Esto se ve observado en la intervencion que se
desarrolla a continuacién, compuesta de acciones que llevan a
experimentar a los nifios situaciones donde se desarrollan
situaciones que deben resolver, mediados por diferentes

materiales para lograr su aprendizaje.

Proposito del taller

e Fomentar el desarrollo del razonamiento légico a
nivel espacial y geométrico experimentando con el

laberinto en diferentes planos espaciales

e Potenciar el razonamiento l6gico a través de bloques
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I6gicos como medio de representacion
e Propiciar el reconocimiento de las figuras geométricas
por sus caracteristicas principalmente como el

tamano.

DESCRIPCION:

La intervencion comienza con una dindmica que captura la atencién de los
nifios. Sentados en pequefios bancos dispuestos contra una pared, se les
muestra un poster detallado que representa el mundo de los elementos, con

personajes ocultos entre sus detalles. La docente les plantea la tarea de

Describir | encontrar especificos personajes dentro de este mundo imaginario. Por

el ejemplo, les pide buscar el personaje del agua entre la multitud de

momento | elementos del poster. Los nifios se sumergen con entusiasmo en la

inicial busqueda, colaborando unos con otros para descubrir los personajes
solicitados. Esta actividad no solo introduce el tema de manera ludica y
visualmente atractiva, sino que también establece la premisa de un juego
en el que los nifios deben superar desafios dentro del mundo de los
elementos.
Se les presenta a los nifios la primera prueba, denominada "Laberinto”, en
la que deben buscar cuatro solidos geométricos. Estas solidos son
tridimensionales, los nifios aun no tienen pleno conocimiento de esta
caracteristica, por lo que se les identificard por el nombre de uno de sus
lados: circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo. Se les explican las

o instrucciones: deben seleccionar una figura a la vez sin repetirla, y una vez

Describir que hayan encontrado las cuatro figuras solicitadas, deben dirigirse a una

° mesa morada para construir una torre, colocando las fichas desde la mas

desarrollo

| grande hasta la mas pequefia.
ZZS::’)n Los nifios muestran entusiasmo al comenzar la busqueda de las figuras, las

encuentran rapidamente y se disponen a construir la torre. La docente
acomparfia este proceso, guiandolos para identificar la figura mas grande
entre las seleccionadas y asi construir la torre siguiendo esta caracteristica.
Se hace evidente que la guia de la docente es necesaria durante la
construccion de las torres, ya que les proporciona el primer criterio para

definir el tamafio relativo de las figuras y continuar con la tarea.
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Describir
el cierre
(momento

evaluativo

)

Una vez finalizada la actividad, la docente invita a los nifios a dirigirse a
otro salon donde les espera el juego de la escalera. Con entusiasmo, les
narra como funciona el juego, involucrando a uno de los nifios en la
explicacion practica. Se les explica que el dado determina la cantidad de
saltos que deben dar, centrandose Unicamente en la cantidad y no en el
nimero que esta marcado en el suelo. El nifio participante tiene la tarea de
indicar el orden en el que deben moverse por la escalera.

Una caracteristica adicional del juego es la presencia de figuras
geométricas en el interior de la escalera, cada una con misiones que ponen
a prueba el conocimiento de lateralidad de los nifios. Se les pide que se
muevan hacia la derecha, salten hacia adelante o se muevan hacia la
izquierda segun las indicaciones. Los nifios van pasando uno a uno,
manteniendo la atenciobn necesaria para realizar las actividades
correctamente. Se destaca la importancia de la guia de la docente durante
este proceso, ya que les ayuda a seguir el orden de los nimeros en la escalera
y a realizar los saltos correspondientes segun el dado.

Con la orientacion de la docente, todos los nifios logran completar el juego,
realizando los conteos necesarios y desarrollando la nocion de lateralidad,
una habilidad que se observa necesita practica y orientacion para su

desarrollo.

Describir
las
estrategia
S
desarrolla
das,
material
didactico,
cémo
favorecen
el
desarrollo
del

El desarrollo de estas actividades se distingue por el uso de material
didactico que impregna completamente el ambiente de aprendizaje,
fomentando la exploracion y el descubrimiento por parte de los estudiantes
en su camino hacia el logro de los objetivos de aprendizaje. Este enfoque
permite que los conceptos abstractos del pensamiento l6gico matematico se
materialicen a traves de materiales tangibles y perceptibles, facilitando asi
su comprension por parte de los estudiantes. (Ossco, et al, 2019)

Siguiendo las recomendaciones de diversos autores (Freré y Saltos, 2013;
Ossco, et al, 2019) se reconoce la importancia de concretar estos conceptos
abstractos mediante materiales que sean accesibles y comprensibles para los
estudiantes. Esto les brinda la oportunidad de construir relaciones
significativas entre el material y los objetivos de aprendizaje, lo que a su

vez promueve un aprendizaje méas profundo y significativo. La utilizacion
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pensamie | de representaciones concretas enriquece la comprension de los estudiantes
nto l6gico | al permitirles explorar y manipular activamente los conceptos que se
matematic | abordan en la intervencion, estableciendo conexiones directas entre las
o0 desde el | representaciones tangibles y las nociones abstractas que se pretenden
aprendizaj | ensefiar (Ossco, et al, 2019) Este enfoque no solo facilita la comprension
e inicial de los conceptos, sino que también sienta las bases para una
significati | comprension mas profunda y duradera en el futuro.
VO
Una leccion fundamental que emerge de esta experiencia es la
importancia del disefio de actividades que puedan adaptarse a las diversas
capacidades y estilos de aprendizaje de los nifios. Esto se evidencid
claramente en los juegos realizados durante el encuentro, donde cada nifio
abordo las actividades de manera Unica, utilizando sus propias habilidades
y enfoques. Sin embargo, a través de la orientacion de la docente, todos los
nifios fueron guiados hacia el cumplimiento del propésito de la actividad.
Es esencial reconocer la flexibilidad tanto en el disefio de la actividad
como en la intervencion de la docente. La actividad debe ser lo
suficientemente flexible como para permitir que cada nifio participe y se
Conclusio | involucre de acuerdo a su nivel de habilidad y comprension. Al mismo
nes o tiempo, la exposicion de la docente debe adaptarse a las necesidades
lecciones | individuales de cada estudiante, brindando el apoyo necesario para
aprendida | guiarlos hacia el logro del objetivo de aprendizaje. Esta combinacion de
S flexibilidad en la actividad y orientacidn personalizada por parte de la

docente es fundamental para garantizar un proceso de aprendizaje
inclusivo y efectivo para todos los nifios en el aula.

Se observa grandes hallazgos en la rabrica de evaluacion, los nifios
demostraron una notable capacidad para comprender y utilizar los bloques
I6gicos como medios de representacion. A través de diversas actividades,
aprendieron a identificar y manipular bloques de diferentes formas y
tamanos, lo que les permitio internalizar conceptos basicos de geometria y
organizacion espacial. Al interactuar con los blogues, los nifios no solo
reconocieron las formas basicas (circulo, cuadrado, triangulo), sino que

también comenzaron a comprender como estas formas podian combinarse
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y utilizarse para representar estructuras mas complejas.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes tedricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, anélisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacion con las
categorias de andlisis (desarrollo del
pensamiento légico matematico de
los nifios, material didactico y
aprendizaje significativo), ideas
para mejorar futuras actividades,

entre otros.

Como conclusién de la actividad, se subraya la
importancia fundamental de proporcionar apoyo
y orientacion a los nifios para que puedan
desplegar sus habilidades. Se destaca el papel
activo tanto del estudiante, al comprometerse en
el desarrollo de la actividad, como de la docente,
al guiarlo hacia una ejecucion satisfactoria. Se
hace hincapié en la diferencia entre una
correccion pasiva por parte de la docente, donde
se sefiala el error, pero no se ofrece orientacion
sobre cdmo corregirlo, y una guia activa, donde
se brinda el apoyo necesario para alcanzar el
éxito. Contreras (2016) invita al docente a llevar
un seguimiento de los problemas son
malentendidos que puedan producirse en el
desarrollo de la ensefianza, como funcion
imprescindible en la busqueda del aprendizaje,
El uso de material didactico que fomenta la
participacién espontanea de los nifios también
representa una oportunidad para que la docente
fomente un proceso de aprendizaje dirigido por
el nifo, pero guiado por ella para lograr el
objetivo final. Freré y Saltos (2013) expresan
este sentido humanistico de la ensefianza, donde
Los profesores también deben considerar
aspectos psicopedagdgicos al seleccionar y
utilizar materiales educativos, con el objetivo de
promover el desarrollo de los procesos
cognitivos, psicomotores y socioafectivos de los

estudiantes.
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EVIDENCIAS

sesion.

Registre el Link del drive del

archivo de evidencias de la

Pedagdgicas

Fecha: 3 de mayo de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller:

Aventuras en mundo

elementos

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 10

Grado: Transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacién del aula
(poblacién
participante)

El grupo a intervenir esta constituido por nifios entre los cuatro
y cinco afios de edad, en donde hacen parte de un grupo de 10
nifilos de los cuales ocho son nifias. EI grupo cuenta con
caracteristicas comunicativas mas elaboradas, las relaciones de
los nifios con los demas estan mediadas por el dialogo, lo cual
se refleja en sus juegos. Emocionalmente, esto representa un
avance significativo en la autorregulacion a través de la
comunicacion de necesidades, el nombrar emociones y generar
preferencias, iniciando asi la construccién de la moral al

reconocer lo bueno y lo malo. (Lipkin et al. 3 de noviembre de
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2023)

Sintesis del taller
(justificacion y

enfoque pedagdgico)

El compromiso pedagdgico se centra en resaltar la interaccion
del nifio o nifia con los objetos de su entorno para lograr un
aprendizaje significativo, integrado, comprometido vy
autonomo. La experiencia del educador debe comenzar
siempre desde el punto de partida de lo que el nifio ya posee y
conoce en relacion con lo que se espera que aprendan. Solo a
partir de esta base se pueden vincular los nuevos
conocimientos con sus habilidades e intereses existentes,
ampliando asi sus esquemas perceptivos y su capacidad de
razonamiento (Lima & Ramirez, 2018 citados en Lugo, 2019).
El docente facilita la transferencia de conocimientos y apoya
al estudiante en el proceso de "aprender a aprender” mediante
actividades planificadas, articuladas y sistematizadas que
tienen como objetivo la realizaciéon practica de algo. Esta
actividad se basa en el principio de "aprender haciendo”,
involucrando la interaccién con otros a traves del trabajo
cooperativo. Esto se ve observado en la intervencion que se
desarrolla a continuacion, compuesta de acciones que llevan a
experimentar a los nifios situaciones donde se desenvuelven
situaciones que deben resolver, mediados por diferentes

materiales para lograr su aprendizaje.

Proposito del taller

e Fomentar el desarrollo del razonamiento l6gico a
nivel espacial y geométrico experimentando con el
laberinto en diferentes planos espaciales

e Potenciar el razonamiento Idgico a través de bloques
I6gicos como medio de representacion

e Propiciar el reconocimiento de las figuras geométricas
por sus caracteristicas principalmente como el

tamano.
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DESCRIPCION:

Describir
el
momento

inicial

La intervencion comienza con una actividad de busqueda de personajes en
un paisaje ilustrado en un poster de una dimension grande. Los nifios son
desafiados a encontrar los personajes del agua, fuego, tierra y aire,
sumergiéndose asi en un mundo imaginario desde el principio. Los
participan en la busqueda sin excepcion, entre ellos se comunican los
paraderos y lo logran con rapidez. Esta actividad se desarrolla en manera
de introduccion a la tematica de la intervencion la cual esta inspirada en
realizar misiones en el mundo de elementos, el cual estara desarrollado
bajo dos juegos de mesa, uno de ellos llamado “laberinto” y el otro

“escalera

Describir
el
desarrollo
de la

Sesion

Después de la actividad inicial, se introduce a los estudiantes al juego del
laberinto, explicandoles detalladamente las instrucciones para alcanzar el
objetivo del juego: buscar cuatro figuras y utilizarlas para construir una
torre, ordenandolas desde la mas grande hasta la mas pequefia. Los nifios
estan listos para comenzar inmediatamente después de que la docente
explica las reglas, sin necesidad de un conteo previo. Con entusiasmo, se
sumergen en la busqueda de las figuras entre las espumas, mostrando
rapidez incluso en la tarea individual. Pronto, empiezan a colaborar entre si
para construir las torres con las figuras encontradas, lo que lleva a la docente
a invitarlos a hacerlo cada uno por separado.

Es crucial la presencia de la docente para guiar a los nifios en la
construccidn de las torres y asegurarse de que cumplan con el objetivo del
juego. A medida que completan la actividad, se ayudan mutuamente a
encontrar las figuras restantes o a terminar las torres de aquellos que lo
necesitan. Una vez finalizada la actividad, la docente les pide que devuelvan
las figuras a su lugar, lo que los nifios hacen con entusiasmo, demostrando
su interés en el material utilizado en la intervencion. La docente les concede
luego cinco minutos de juego libre para que interactien con el material
libremente.

Después de este tiempo de juego libre, la docente solicita a los nifios que
vuelvan a ordenar el espacio dispuesto para ellos, colocando todas las

espumas en su lugar original. Los nifios acceden sin problemas y restauran
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el espacio a su estado inicial, mostrando asi su capacidad para seguir

instrucciones y cooperar en el cuidado del entorno de aprendizaje.

Describir
el cierre
(momento

evaluativo

)

La intervencidn concluye con el juego de la escalera, en el que se elige a
uno de los nifios como ejemplo para comenzar. Se le invita a lanzar el dado
y a dar los saltos correspondientes de acuerdo al nUmero que muestra el
dado, sobre los nimeros dibujados en el suelo, que indican el camino a
seguir. Este primer estudiante completa la actividad de manera satisfactoria,
alcanzando los numeros del 1 al 18 en orden, sin necesitar orientacion
adicional. Sin embargo, para los siguientes estudiantes, se requiere el
acompafiamiento de la docente, ya que algunos se centran en aspectos
especificos, como el conteo de los escalones o la secuencia numérica en el
suelo.

A medida que los estudiantes van pasando uno a uno, la docente
proporciona la guia necesaria para que completen la actividad, tal como se
describié anteriormente. Una vez que todos han completado el juego, los
nifios solicitan nuevamente un tiempo de juego libre, que la docente acepta.
Entonces, comienzan a jugar entre ellos, lanzando el dado y disfrutando del
juego.

Finalizado el tiempo de juego libre, la docente pide a los nifios que
restauren el area a su estado inicial. Los nifios colaboran entre si para
organizar los numeros en el suelo en el orden correcto, reconociéndolos y

colocandolos en su lugar original.

Describir
las
estrategia
S
desarrolla
das,
material
didactico,
cémo
favorecen

el

Las estrategias implementadas para llevar a cabo la intervencion se
fundamentan en objetivos ldgico-matematicos claramente definidos, los
cuales estan meticulosamente integrados en el material didactico empleado
durante la sesion. Este material sirve como herramienta principal para
cultivar la nocion central abordada en la intervencion. Cada actividad dentro
de la intervencién esta cuidadosamente estructurada para fomentar la
comprension y el dominio de los conceptos, condiciones que Contreras
(2016) expresa necesarias para que el material didactico sea significativo.

Desde la busqueda y seleccién de figuras geométricas en el laberinto hasta
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desarrollo | la organizacion de los numeros en la escalera, cada paso del proceso se
del alinea con el objetivo general de desarrollar habilidades en los estudiantes.
pensamie | El material didactico no solo sirve como un medio para lograr este
nto légico | propdsito, sino que también ofrece una variedad de enfoques y
matematic | oportunidades para que los nifios exploren y comprendan el concepto desde
o desde el | diferentes perspectivas. Esto les permite construir una comprension sélida
aprendizaj | y significativa del tema, a medida que participan activamente en actividades
e practicas que les permiten aplicar y consolidar sus conocimientos (Freré y
significati | Saltos, 2013) En ultima instancia, estas estrategias y el material utilizado en
VO la intervencion trabajan en conjunto para facilitar un proceso de aprendizaje
enriquecedor y efectivo centrado en el desarrollo de habilidades en los
estudiantes. Estos materiales ayudan a desarrollar habilidades cognitivas
como la resolucion de problemas, la creatividad y el pensamiento critico
(Contreras, 2016)

Estos espacios de juego libre pueden ser interpretados de manera
beneficiosa en el sentido en el que, al final debian dejar todo el espacio
como se encontraba inicialmente, siendo necesario tener una memoria
espacial de cobmo estaba el lugar y asi mismo, en el reconocimiento de los
numeros para dejarlos en el orden correcto. Invitando entonces, con esta
intervencion, a creer en la posibilidad de actividades que sean flexibles
que permitan que el espacio de aprendizaje pueda ser ajustado a lo que se

Conclusio
va presentando, de acuerdo a las motivaciones y actitudes de los
e estudiantes.
lecciones
_ Una condicion que garantiza este tipo de experiencias flexibles es el
:prendlda material didactico, Freré y Saltos (2013) reconocen esta cualidad en él, el

cual es interpretado de diferentes maneras por los estudiantes, entre estas,
les permite explorar y crear de manera activa gracias a las relaciones de
unos objetos con otros, fomentando la asociacion de ideas y conceptos.
La intervencion se distingue como un método de exploracion, donde los
nifios tienen acceso a una variedad de materiales que enriquecen su
experiencia sensorial. Este entorno estimulante despierta su curiosidad

innata y su deseo natural de descubrir y aprender, propios de su etapa de
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mundo que les rodea.

desarrollo. La exposicion a estos materiales no solo promueve el
aprendizaje activo, sino que también potencia su motivacion intrinseca, ya

que estan guiados por una curiosidad genuina por conocer y comprender el

Un gran descubrimiento, siendo significativo para la investigacion, es que,
de acuerdo a lo reflexionado con la rubrica de evaluacion, a traves de
actividades visuales y manipulativas, los nifios lograron identificar las
caracteristicas distintivas de las figuras geométricas, como el numero de
lados, la forma de los angulos y las proporciones. Utilizando bloques de
colores variados, los nifios aprendieron a diferenciar entre figuras similares
basandose en sus propiedades visuales. Ademas, compararon estas figuras
con elementos familiares de su entorno, lo que les permitio hacer
conexiones significativas entre el aprendizaje abstracto y el mundo real,
apropiandose de la nocion desarrollada, sin embargo, sigue siendo

necesario continuar con su desarrollo.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes teoricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, analisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacién con las
categorias de analisis (desarrollo del
pensamiento 16gico matematico de
los nifios, material didactico y
aprendizaje significativo), ideas
para mejorar futuras actividades,

entre otros.

El desarrollo del material didactico dentro de la
intervencion propicia multiples logros ademas
del propuesto para la clase dentro de los
objetivos. Ademas del razonamiento légico, se
vivencia el material didactico como estrategia
ludica de aprendizaje, creando una relacién en el
escenario de aprendizaje con el proposito
formativo, tal cual como lo dice contreras (2016)
es importante que los materiales contengan
elementos que sirvan como anclaje o
subsumidores adecuados para que el aprendiz
pueda relacionar la informacién nueva con su
estructura cognitiva. Al utilizar materiales
diversos, aquellos que directamente se
relacionan con el concepto en desarrollo o

material que permita ser mediador del ambiente
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para la construccion de la nocién. Franco y
Saltos (2013) afirman lo sucedido, al expresar
que los materiales didacticos facilitan a los nifios
la conexion entre diferentes objetos,
promoviendo asi la asociacion de ideas y

conceptos.
EVIDENCIAS
Registre el Link del drive del
archivo de evidencias de la o
Transicion

sesion.

Fecha: 8 de mayo de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller: Ley
Pedagdgicas natural

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Sofia Delgado Vargas

No. De estudiantes: 8 Grado: Jardin

CONTEXTO DE INTERVENCION

La presente intervencidn se realiza con el grupo de jardin. Este

grupo esta conformado por ocho estudiantes, son nifios y nifias

Caracteristicas de la de jornada Unica, una nifia y siete nifios, los cuales oscilan entre
poblacion del aula la edad de tres y cuatro afios. Las caracteristicas que se
(poblacién evidencian dentro del grupo son las esperadas de acuerdo a los
participante) indicadores de desarrollo humano, caracterizandose por ser

nifios curiosos y de activo aprendizaje, les gusta integrarse en

aquellas cosas de novedad que les permitan abstraer
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conclusiones por si mismos y participar desde sus saberes
previos, esto se puede observar en la tabla 2. Indicadores de
desarrollo, la cual muestra como su desarrollo cognitivo a esta
edad esta preparado para la exploracion de los conceptos
abstractos desde la internalizacion de las experiencias

sensoriales.

Sintesis del taller
(justificacion y

enfoque pedagdgico)

Cruz y Quispe (2017) enfatizan que los recursos convertidos
en materiales didacticos desempefian un papel crucial al
motivar y fortalecer los procesos de aprendizaje, siempre que
se utilicen eficazmente en las actividades escolares. En
sintesis, los autores resaltan la importancia de la eficacia en el
uso de los recursos didacticos, ya que impulsan la
motivacion, potencian el aprendizaje y sirven como guias y
apoyos para los educadores en la comprension de contenidos
en distintos entornos educativos. Desde esta perspectiva, se
destaca que la interaccion del nifio con su entorno ofrece el
contexto ideal para generar experiencias que promuevan
aprendizajes significativos. Los recursos materiales
disponibles juegan un papel fundamental, especialmente en la
forma en que el docente los utiliza para provocar conflictos
cognitivos. Estos conflictos, a su vez, sirven como puntos de
reflexion que contribuyen al desarrollo del pensamiento
I6gico en los estudiantes (Lugo, 2019). El taller a través de
su enfoque didéctico, facilita la integracion de la teoria con la
practica, en busca de fomentar el pensamiento légico-
matematico, en especifico la habilidad de la resolucion de

problemas.

Proposito del taller

e Fomentar la capacidad de resolucion de problemas
desde la estructura aditiva por medio de material

didactico

DESCRIPCION:

Describir | La intervencion inicia con un juego de memoria donde los nifios se les

el presenta una imagen de la pelicula de “Elementos”, esta imagen debera ser
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momento

inicial

memorizada por los nifios por unos segundos y posteriormente la docente
cambiara el lugar de los personajes a lo que los nifios deben decir cual es
el cambio que se le ha realizado. La actividad se propone que los nifios
analicen la imagen, en manera de evaluar la situacion y resolver el
cuestionamiento, del lugar donde se encuentra el personaje solicitado. Los
nifios uno a uno va mostrando cual es el cambio que se ha generado. El
grupo de nifios lo hace de manera correcta, ocurre en un 80% de los casos,
que los nifios necesitan un poco de ayuda para recordar de dénde
provenian, sin embargo, reconocen a quién se le cambié de lugar. El otro

20% lograba identificar de donde provenian, identificando el cambio.

Describir
el
desarrollo
de la

Sesion

Durante el desarrollo de la actividad, los nifios muestran atencion y
entusiasmo ante las propuestas sensoriales presentadas. La docente los
invita a seguir las instrucciones paso a paso, animandolos a leerlas
conjuntamente para asegurar su comprension. La mayoria de los nifios
prestan atencion mientras leen las lineas de las instrucciones, mientras que
otros estan expectantes ante lo que vendra a continuacion.

Cuando se les proporciona el primer ingrediente, la harina, los nifios
comienzan a explorarla sensorialmente. La docente les da algunas
recomendaciones para manejarla adecuadamente, instandolos a no tirarla
fuera del plato para conservarla para la creacion de la masa. Sin embargo,
los nifios se entusiasman con la textura de la harina y comienzan a
explorarla, mencionando algunas de sus caracteristicas. Durante esta
exploracion, descubren que pueden escribir sobre ella y empiezan a dibujar
algunos numeros, lo que genera un intercambio entre ellos. La docente
aprovecha esta oportunidad para invitar a los demés a unirse y hacer lo
mismao.

Después de repasar algunos de los nimeros creados, la actividad continta
siguiendo las instrucciones restantes. La docente guia a los nifios a través de
cada paso, y estos permanecen atentos y expectantes ante lo que esta por
venir. Luego, se echa el agua, la sal y el colorante, ellos amasan hasta lograr
la masa homogénea necesaria. Los nifios son invitados a que realicen bolitas

con esta masa, naciendo diferentes cantidades y tamafios.
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Describir
el cierre
(momento

evaluativo

)

En el cierre de la actividad, los nifios se preparan para crear uno de los
menus presentados por la docente en papel pegado en la pared. Sin embargo,
el tiempo disponible resulta insuficiente para llevar a cabo completamente
el proposito de la actividad, incluyendo el uso del horno para cocinar las
bolitas de masa. A pesar de esto, es relevante destacar el ejercicio de
autonomia logica que los nifios realizan durante el desarrollo de la actividad.

La docente ejemplifica el proceso con uno de los nifios, invitdndolo a pasar
al frente por un conjunto de bolitas de masa de diferentes colores. Se les
pide a los nifios que elijan las bolitas necesarias, basandose en los colores y
las cantidades, para crear uno de los menus. La mayoria de los nifios aciertan
en su eleccion, demostrando comprension frente a los requisitos del menu.
Los demas nifios continGan con esta dindmica, mostrando fidelidad en
cuanto a las cantidades y colores necesarios para cada menu. Algunos de
ellos requieren asistencia para llevar a cabo la actividad de manera correcta
desde el conteo visual.

Para evaluar el alcance de la intervencion se cuentan con unos criterios de
evaluacion, primero, se propone identificar los datos esenciales que
conforman el problema matematico presentado, lograndose con los nifios
desglosar la informacion para comprender completamente la naturaleza de
cada uno de los menus y sus ingredientes. Luego, en el desarrollo de la
actividad, los nifios formulan la solucién, es decir, la cantidad de bolitas que
necesitan para crear el plato deseado, utilizando el material didactico como
una herramienta fundamental para planificar y ejecutar la resolucién del

problema matematico.

Describir
las
estrategia
S
desarrolla
das,
material

didactico,

El material didactico en el desarrollo de la nocién logica por medio de
resolucion de problemas se convierte en un medio de representacion que
permite la conexion directa de la interaccion del nifio con el proposito de
aprendizaje. Los materiales didacticos deben ser disefiados de manera que
faciliten la interaccion entre la nueva informacion y los conocimientos
estudiante, la construccion de nuevos

existentes del permitiendo

significados (Contreras, 2016, p. 5) La intervencion hace referencia a los
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cémo propositos determinados en la presente investigacion, como el material

favorecen | didactico, reconocido como los recursos que son medios de aprendizaje para

el los nifios, con una intencionalidad directa con el propdsito, son un elemento

desarrollo | importante para el aprendizaje significativo. Por medio de estos materiales,

del los nifios pueden hacer conexiones directas y asi conectar con los saberes

pensamie | que la docente guia del pensamiento légico matematico y proporcional al

nto l6gico | desarrollo de la nocion deseada.

matematic

0 desde el

aprendizaj

e

significati

VO
Se hace necesario para el desarrollo de las actividades sensoriales contar
con un tiempo que permita abarcar aquellas situaciones o interacciones no
planeadas dentro de la intervencion, asimismo, de las actividades que estan
planeadas y poder darle finalidad al desarrollo del ejercicio. La presente
intervencion, en todo su desarrollo, evidenciando la participacion de los
nifios en diferentes momentos de la clase, que incluso, llevan a un poco
mas de profundidad por las posibles alternativas de ensefianza que

Conclusio | suscitan, volviéndose un espacio enriquecedor donde no solamente se esta

nes o desarrollando la nocion esperada, sino que originan otro tipo de ejercicios

lecciones | que puedan ser utiles también en el desarrollo 16gico matematico que se es

aprendida | buscado.

S Dentro de los logros esperados esta lo descrito en la lista de cotejo de

evaluacion, los nifios lograron reconocer estos materiales como
herramientas valiosas para planificar y ejecutar un plan de solucion al
problema matematico planteado. El uso de material didactico resultd ser
un aspecto crucial en el proceso de ensefianza. Los nifios lograron
reconocer estos materiales como herramientas valiosas para planificar y

ejecutar un plan de solucion al problema matematico planteado.

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)
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A la luz de los referentes teoricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, analisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacién con las
categorias de analisis (desarrollo del
pensamiento légico matematico de
los nifios, material didactico y
aprendizaje significativo), ideas
para mejorar futuras actividades,

entre otros.

La presente intervencion aborda los propdsitos
definidos en la investigacion actual, centrandose
en el papel fundamental del material didactico
como recurso de ensefianza, con una intencion
directa de facilitar el aprendizaje significativo. A
través de estos recursos, los nifios establecen
conexiones directas con los conceptos
presentados, lo que les permite acceder y
comprender los conocimientos guiados por la
docente en el &mbito del pensamiento l6gico-
matematico.

Esta intervencion ilustra claramente esta
premisa a lo largo de su desarrollo. Para
Contreras (2016) los materiales didécticos deben
ser presentados de forma que estimulen la
reflexion y la elaboracion activa de la
informacion por parte del estudiante,
favoreciendo asi el proceso de aprendizaje
significativo. Se evidencia en la participacién
activa de los nifios en distintos momentos de la
clase, la cual no solo se limita al logro de los
objetivos previstos, sino que también genera
reflexiones méas profundas y posibles alternativas
pedagdgicas. Asi, se convierte en un espacio
enriquecedor donde se fomenta el desarrollo
integral de los nifios, abordando no solo la
nocion especifica esperada, sino también suscita
otras actividades que contribuyen al crecimiento
global de los estudiantes desde las interacciones
dadas en clase y es que al proporcionar
materiales que sean significativos tanto légica
como psicoldgicamente, se contribuye a que los

estudiantes puedan construir un conocimiento
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solido y duradero. (Contreras, 2016)

EVIDENCIAS

sesion.

Registre el Link del drive del
archivo de evidencias de la

Pedagdgicas

Fecha: 8 de mayo de 2024 Hora de inicio: 3:30 Hora de
pm cierre:
4:30
Institucion educativa: Liceo Infantil Expresiones Titulo del taller: Ley

natural

Nombre del docente investigador: Valeria Orrego Quiceno

Programa: Licenciatura en Educacion Infantil

Nombre del docente titular: Mariana Piedrahita Lopez

No. De estudiantes: 10

Grado: Transicion

CONTEXTO DE INTERVENCION

Caracteristicas de la
poblacion del aula
(poblacion
participante)

El grupo a intervenir esta constituido por nifios entre los cuatro
y cinco afos de edad, en donde hacen parte de un grupo de 10
nifilos de los cuales ocho son nifias. ElI grupo cuenta con
caracteristicas comunicativas mas elaboradas, las relaciones de
los nifios con los demas estan mediadas por el dialogo, lo cual
se refleja en sus juegos. Emocionalmente, esto representa un

avance significativo en la autorregulacion a través de la

comunicacion de necesidades, el nombrar emociones y generar
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preferencias, iniciando asi la construccion de la moral al
reconocer lo bueno y lo malo. (Lipkin et al. 3 de noviembre de
2023)

Sintesis del taller
(justificacion y

enfoque pedagdgico)

Cruz y Quispe (2017) enfatizan que los recursos convertidos
en materiales didacticos desempefian un papel crucial al
motivar y fortalecer los procesos de aprendizaje, siempre que
se utilicen eficazmente en las actividades escolares. En
sintesis, los autores resaltan la importancia de la eficacia en el
uso de los recursos didacticos, ya que impulsan la
motivacion, potencian el aprendizaje y sirven como guias y
apoyos para los educadores en la comprension de contenidos
en distintos entornos educativos. Desde esta perspectiva, se
destaca que la interaccion del nifio con su entorno ofrece el
contexto ideal para generar experiencias que promuevan
aprendizajes significativos. Los recursos materiales
disponibles juegan un papel fundamental, especialmente en la
forma en que el docente los utiliza para provocar conflictos
cognitivos. Estos conflictos, a su vez, sirven como puntos de
reflexion que contribuyen al desarrollo del pensamiento
I6gico en los estudiantes (Lugo, 2019). El taller a través de su
enfoque didactico, facilita la integracion de la teoria con la
practica, en busca de fomentar el pensamiento légico-
matematico, en especifico la habilidad de la resolucion de

problemas.

Proposito del taller

e Fomentar la capacidad de resolucion de problemas
desde la estructura aditiva por medio de material

didactico

DESCRIPCION:

Describir el
momento

inicial

La intervencion comienza con una actividad de memoria visual, en la
que los nifios deben observar una imagen y reconocer a los personajes
de la pelicula. Luego, la profesora realiza un cambio en la ubicacién de

uno de los personajes, desafiando a los nifios a identificar quién falta y

pag. 220




221

donde se encuentra, buscando en los nifios agilidad mental y
concentracion para identificar cada a uno de los elementos de la
imagen. Esta actividad inicial despierta la curiosidad de los nifios,
quienes levantan la mano para participar y expresan haberlo logrado,
incluso sin aun saber una respuesta frente al paradero de los personajes.
Sin embargo, hubo un estudiante en particular que destaco: en cada
intento, lograba identificar la diferencia. Mientras tanto, el resto de los
nifios hacian intentos para identificar quién faltaba, pero no lograban

determinar su paradero.

Describir el
desarrollo de

la Sesion

Durante el desarrollo de la intervencién, se les propone a los nifios
imaginar que estan inmersos en el mundo de elementos, y se les invita a
participar en la creacion de alimentos adecuados para este contexto. Para
ello, se inicia la elaboracion de una masa desde cero, utilizando
ingredientes que se ajusten a las necesidades de los personajes de este
entorno de la pelicula.

El objetivo principal de esta actividad es que los nifios, mediante
instrucciones visuales, asuman un rol activo en la creacion de la masa,
interpretando y aplicando paso a paso las indicaciones proporcionadas
por una imagen en el video proyector. Los nifios muestran un notable
entusiasmo hacia la tarea propuesta, expresando con palabras el placer y
la emocion que les genera la experiencia. Describen la masa con
diferentes adjetivos, resaltando su suavidad y la diversion que les
proporciona su manipulacién, mientras desarrollan diversas hipétesis
sobre su uso futuro.

Los nifios leen las instrucciones con la orientacion de la docente, y llevan
a cabo la actividad con un alto nivel de concentracion, comprendiendo la
importancia de seguir las indicaciones con precision para lograr el
resultado deseado. Disfrutan de cada uno de los pasos para la creacion de
la masa, incluso comienzan a hacer descubrimientos, como que en el
plato lleno de harina pueden escribir, que la masa pegajosa necesita de
mas harina seca para que deje de estar pegajosa, que revolviendo los
ingredientes logran la homogeneidad.

Posteriormente, se les pide a los nifios amasar con un poco de colorante
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alimentario y realizar una cantidad de bolitas de su masa y dejarlas en el
plato de elaboracion. A medida que van acabando la actividad, lo logran
por diferentes tiempos, debido a que algunos nifios les desagradaban la

viscosidad, la docente los acompafa y les ayuda a lograr la consistencia.

Describir el
cierre
(momento

evaluativo)

La intervencion concluye con la presentacion de seis mends en papel ante
los nifios, cada uno representa un alimento y detalla las bolitas de colores
en diferentes cantidades que simbolizan los ingredientes necesarios,
distribuidas en diferentes cantidades entre cada menu. Para iniciar la
actividad, se invita a los nifios, de manera individual, a acercarse a la
mesa donde se encuentran las bolitas de colores en un plato. Eligen el
menu de su preferencia y seleccionan las bolitas correspondientes
siguiendo las instrucciones proporcionadas por las cantidades y colores.
Una vez que han reunido todas las bolitas necesarias, se procede a realizar
la suma total de estas, para determinar cuantas bolitas recolectaron de
acuerdo con el menu seleccionado.

Si bien la premisa del material didactico sostiene que debe tener una
intencionalidad pedagdgica para ser significativo en el aprendizaje,
permitir a los nifios recoger las bolitas libremente podria plantear el
riesgo de que no siguieran las instrucciones de manera adecuada. Sin
embargo, se observo que todos los nifios llevaron a cabo la actividad de
manera correcta, siguiendo los colores y la cantidad de bolitas necesarias
para recrear el alimento deseado. Al finalizar la sesidn, una nifia decidio
quedarse para recrear exactamente uno de los alimentos, dedicando mas
tiempo del previsto. Mientras sus comparieros se retiraban y la docente
realizaba el aseo del salon, ella continué perfeccionando su tarea,
observando detenidamente las instrucciones y la imagen del alimento
para recrearlo fielmente.

En la rubrica de evaluacién del encuentro, se establece que los alcances
de los nifios se ven reflejados en un 90% logrados, en diferencia de un
nifio que lo logro con el apoyo de la docente. Se ve reflejado los alcances
donde los nifios con la masa creada representan las fases de la resolucion
de problemas.

En un primer momento se identifican los datos que constituyen el
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problema matematico planteado de crear un menu con ingredientes
precisos. La masa, en el momento de desarrollo es un apoyo que facilita

la aplicacion de los conceptos matematicos.

Describir las
estrategias
desarrolladas
, material
didactico,
cémo
favorecen el
desarrollo
del
pensamiento
I6gico
matematico
desde el
aprendizaje

significativo

Las estrategias utilizadas estan contenidas de diferentes recursos que son
intermediarios en el desarrollo del pensamiento ldgico matematico,
utilizdndolos como material que representa problemas matematicos que
invita a los nifios, por medio de su exploracién, buscar una solucién. En
el desarrollo del aprendizaje significativo, se habla del material como un
objeto de interpretacion en la construccion de relaciones y significados
provenientes de estas, Freré y Saltos (2013) defienden este atributo del
material didactico, fomentando la asociacion de ideas y conceptos. En el
aprendizaje significativo, el significado ldgico se basa exclusivamente en
las caracteristicas intrinsecas del material utilizado. Se refiere al
significado inherente que poseen ciertos tipos de materiales simbolicos
debido a su propia naturaleza. En otras palabras, este tipo de significado
esta determinado por las propiedades y la estructura del material en si
mismo, independientemente del contexto o de las interpretaciones
externas. (Contreras, 2016) De esta manera, convirtiéndose, los recursos
utilizados en material didactico en su significatividad légica bajo el
contexto propuesto para al desarrollo de la resolucién de problemas,
siendo alto el impacto a nivel emocional viéndose reflejado en su activa
participacion, dando cuenta de la posibilidad del aprendizaje significativo

en la presenta experiencia.

Conclusione
s o lecciones
aprendidas

Durante el transcurso de la intervencion, la docente se percaté de la
necesidad de ajustar las actividades para que fueran mas breves y asi
asegurar que hubiera tiempo suficiente para completar todas las etapas
planificadas. A pesar de estas modificaciones, los estudiantes
demostraron un entusiasmo palpable hacia lo que estaban logrando,
participando activamente y expresando su emocion verbalmente.
Incluso al enterarse de que era el ltimo dia de intervencion, mostraron
su deseo de continuar, lo que indica su aprecio por este tipo de

actividades.
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matematicas practicas.

La intervencion se desarroll6 principalmente alrededor de una

envueltos en diferentes situaciones sensoriales que los llevaban a

detalles como parte de un todo.

busca encontrar soluciones para garantizar que las actividades se

desarrollen con la profundidad pedagdgica necesaria.

puede deducir como la manipulacién de los materiales, los nifios

aprendieron a confiar en herramientas concretas para resolver

actividad, la creacion de la masa constituyo gran parte del proceso, el
cual superficialmente no se ve comprometido con el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, sin embargo, durante la ejecucion se
observan habilidades cognitivas simples que se comprometen en el

desarrollo de otras mas complejas como el pensamiento critico al verse

conclusiones como que en la harina se puede escribir, la harina en la
humedad de la viscosidad le proporciona mas estabilidad a la masa,
concentracion y conteo, identificando cantidades y consecucion de los

Es evidente la necesidad de mas tiempo para la intervencion, ya que en
intervenciones anteriores se ha observado que las actividades no se

completan en su totalidad o deben ser apresuradas para ajustarse al

tiempo disponible. La docente investigadora reconoce esta limitacion y

De acuerdo a lo descrito en la lista de cotejo, para la evaluacion, se

problemas abstractos, un paso esencial en el desarrollo de habilidades

INTERPRETACION (Analisis y reflexiones)

A la luz de los referentes teoricos,
realizar reflexiones sobre lo
observado, analisis de como se
alcanzaron los objetivos propuestos,
consideraciones sobre el impacto
del taller en relacion con las
categorias de analisis (desarrollo del
pensamiento 16gico matematico de
los nifios, material didactico y

aprendizaje significativo), ideas

Chevallard (1991 como se cit6 en Contreras,

2016) ha acufiado el término "transposicion

didactica" para referirse a la conversion del

conocimiento académico en un contenido apto

para la ensefianza. Esta transposicion implica la

creacion de un material educativo que sea

significativo tanto desde un punto de vista l6gico

como psicoldgico. En este sentido, la relevancia

I6gica corresponderia al conocimiento
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para mejorar futuras actividades,

entre otros.

academico, mientras que la relevancia
psicoldgica estaria asociada al conocimiento a
transmitir en el proceso de ensefianza. En este
punto se puede hacer una diferenciacion de lo
que un material didactico puede ser definido, el
aula se reduce a diferentes recursos para las
clases, pero no hacen de estos un objeto de
significatividad, haciendo alli la diferencia de su
impacto en el aprendizaje, en especial
significativo desde la busqueda la transposicion
didactica a partir de relaciones conceptuales.

Es comun que tanto profesores como alumnos
puedan equivocarse al creer que se ha logrado un
aprendizaje significativo, especialmente cuando
los estudiantes responden de manera literal a
preguntas o desafios nuevos, lo que puede dar la
falsa impresion de comprension (Contreras,
2016) Es importante no confundir la repeticion
de conceptos con una comprension profunda y
significativa de los mismos.

El aprendizaje significativo se manifiesta cuando
los nifios participan de manera que demuestran
un entendimiento profundo de las actividades
propuestas. Por ejemplo, al trabajar con los
elementos, los nifios reconocieron por si mismos
a estos personajes, lo que indica una conexion
con el contenido previamente presentado.
Asimismo, durante la actividad de cocina 'y
creacion de masa, los nifios participaron
activamente mostrando un conocimiento
detallado de las imagenes, ingredientes y colores
necesarios para completar la tarea. Esta conexion

con el contenido previo es fundamental segln la
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teoria del aprendizaje significativo, ya que
proporciona puntos de anclaje que facilitan la
comprension y retencién del nuevo
conocimiento.

El logro de este vinculo con el conocimiento
previo contribuyé a que el desarrollo de la
actividad fuera atractivo y participativo para los
nifios. Siguiendo las instrucciones
proporcionadas, los nifios demostraron un
compromiso claro con el propésito de
aprendizaje, lo que se reflejo en el progreso de la
actividad. Se observd incluso como una nifia
permanecio mas tiempo del establecido mientras
la docente limpiaba el salon después de la
actividad. La nifia se dedicd a perfeccionar su
trabajo, mostrando atencion meticulosa a los
detalles y consultando las iméagenes para
garantizar una réplica precisa. Este nivel de
compromiso y dedicacién evidencia una
experiencia de aprendizaje realmente
enriquecedora para la investigacion, cubriendo el
material didactico como favorecedor del
aprendizaje significativo en el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico.

EVIDENCIAS

Registre el Link del drive del
archivo de evidencias de la

sesion.

Transicién
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Anexo 3. Enlaces registro fotografico
Introduccién a los talleres Evidencias fotogréficas Introductorio

Intervencion N°1 Evidencias fotogréficas Intervencion 1 Evidencias video audio y foto

gréficas

Intervencion N°2 Evidencias fotograficas Intervencion 2 Evidencias fotogréaficas

Intervencion N°3 Evidencias fotograficas Intervencion 3 Evidencias fotogréaficas

Intervencion N°4 Evidencias fotograficas Intervencion 4 Evidencias fotogréaficas

Intervencion N°5 Evidencias fotograficas Intervencion 5 Evidencias fotogréaficas
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