Anexos
ANEXO 1: CUESTIONARIO ENCUESTA DIRIDIDA A ESTUDIANTES
PRETEST LOMBRICARIO

Objetivo: Conocer el estilo y como prefieren aprender los estudiantes de sexto grado de La
Escuela Normal Superior de Pamplona. No hay respuestas correctas o incorrectas. Marca la

opcion que mas te represente. El presente test pretende abordar preguntas abiertas.

Nombre del estudiante:

1. Cuando trabajo con lombrices o plantas, prefiero:

e Very tocar directamente lo que sucede
o Escuchar explicaciones antes de actuar
e Leer instrucciones primero

e Hacer experimentos rapidamente

2. Aprendo mejor cuando:
o Participo en actividades practicas
e Escucho al profesor explicar
e Analizo informacion con calma

e Resuelvo problemas

3. Después de una actividad con el lombricario, me gusta:

Pensar en lo que observé
Hablar con mis compafieros
Escribir lo que pas6

Pasar a otra actividad

4. Cuando algo cambia en el experimento:

Me detengo a observar
Pregunto por qué paso
Busco informacion
Intento cambiar algo

5. Para entender mejor las lombrices, prefiero:

e Leer o investigar

e Escuchar explicaciones

e Hacer esquemas o dibujos
o Experimentar directamente



6. Cuando aprendo algo nuevo:

e Busco relacionarlo con ideas
e Lo pruebo inmediatamente

e Lo observo primero

e Pregunto a otros

7. En un problema del lombricario, yo:

e Pruebo soluciones

e Analizo antes de actuar
e Pregunto a otros

e Observo primero

8. Me gusta aprender:
e Haciendo experimentos
e Pensando y analizando
e Observando

¢ Escuchando

9. Cuando trabajas con el lombricario, aprendes mejor cuando:

A. Manipulas la tierra y observas las lombrices

B. Observas con atencion lo que ocurre antes de actuar
C. Lees o escuchas explicaciones sobre lo que pasa

e D. Pruebas ideas para ver si funcionan

10. Prefieres aprender ciencias:

e A. Haciendo experimentos

B. Observando y reflexionando
C. Comprendiendo teorias

D. Aplicando soluciones



ANEXO 2. CUESTIONARIO PARA ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE
AREAS STEM O AFINES

Entrevista cualitativa a Docentes relacionados STEM.
Datos generales

Nombre del docente:

Asignatura que imparte:

Afos de experiencia docente:

Observacion y curiosidad cientifica

(Como describiria en general, el interés de los estudiantes para identificar problemas o
preguntas cientificas en clase?

Formulacién de hipotesis y predicciones

(Nota que los estudiantes plantean hipdtesis o predicciones frente a situaciones
experimentales? Y por qué

Analisis y comunicacion

(Qué estrategias ha detectado que utilizan los estudiantes para analizar la informacion
obtenida en experimentos?

(Considera que en general los estudiantes logran argumentar sus conclusiones con base en
la evidencia recolectada?

Reflexion contextualizada

(Qué competencias STEM considera que se fortalecen mas con el uso del lombricario
escolar?

[ Qué retos identifica en el proceso de fomentar pensamiento cientifico en estudiantes de
sexto grado?



ANEXO 3. RUBRICA DE OBSERVACION DE CLASE: DIAGNOSTICO INICIAL

DEL GRUPO EN GENERAL DE PENSAMIENTO CIENTIiFICO

Poblacion: Grado Sexto — Contexto Seudorural
Objetivo: Identificar el estado inicial de las habilidades de pensamiento cientifico y el
potencial de desarrollo social en los estudiantes.

Institucion: Escuela Normal Superior de Pamplona

Unidad de Analisis: Grupo en General (Grado Sexto)
Técnica: Observacion docente

Dimension
Grupal

1. Cultura de
la Curiosidad
Colectiva

2.
Construccion
de Hipotesis
y Saberes

3. Sinergia
Laboral y
Equidad
(STEM
Social)

Nivel Inicial /
Critico (1)

El aula
permanece en
silencio
apatico o el
ruido es
disperso. No
emergen
preguntas
espontaneas
sobre el
fenomeno
presentado.

Predominan
respuestas
individuales y
memoristicas.
El grupo no
logra unificar
ideas ni
construir
explicaciones
en conjunto.

El trabajo se
fragmenta de
forma
individualista.
Se observan
dinamicas de
exclusiéon o

Nivel
Emergente (2)

Pocos
estudiantes
monopolizan
las preguntas.
La mayoria del
grupo adopta
un rol pasivo o
de
espectadores.

El grupo
acepta la
primera
explicacion
que surge sin
cuestionarla ni
contrastarla
con sus saberes
previos.

Se dividen las
tareas de forma
mecanica y
aislada. Hay
poca
comunicacion
interna y el

Nivel Cohesivo /
Competente (3)

El grupo dialoga
activamente.
Surgen multiples
preguntas que
buscan entender
el "por qué" de la
situacion.

El aula contrasta
opiniones de
manera
respetuosa.
Construyen
explicaciones
logicas basadas
en la experiencia
colectiva.

Hay distribucion
de roles implicita
o explicita. El
grupo colabora
de manera fluida

Nivel
Transformador
/ Excelente (4)

El grupo debate
de forma
autonoma.
Conectan el
fenéomeno con
problematicas
reales de su
entorno
rural/seudorural.

El grupo unifica
saberes locales y
cientificos.
Formulan
conjeturas
complejas tipo
"si
transformamos
esto, afectara al

territorio”.

Alta cohesion
social. El grupo
gestiona sus
propios
conflictos,
integra la
diversidad y



4.
Interaccion
con el
Entorno y
Recursos

S. Capacidad
de Agencia
Social
Colectiva

falta de interés
por el logro
comun.

El grupo
muestra
rechazo,
indiferencia o
desprecio al
manipular
elementos del
contexto
natural (tierra,
residuos, seres
Vivos).

El grupo
identifica
problemas en
su entorno
escolar pero
asume una
postura de
resignacion o
indiferencia
absoluta.

Analisis de rubrica:

liderazgo es
impositivo.

Manipulan los
recursos de
forma ludica
pero
desorganizada,
sin un
proposito de
indagacion

cientifica claro.

Proponen
soluciones
colectivas
estandar,
repetitivas o
utopicas (ej.
"que alguien
mas limpie el
colegio").

y se escuchan
todas las voces.

El colectivo
muestra respeto y
cuidado por los
recursos
provistos. Los
utilizan
sistematicamente
para observar y
registrar.

El grupo propone
alternativas
viables utilizando
de forma creativa
los recursos
disponibles en su
contexto local.

trabaja por un
producto
colectivo.

El grupo asume
el material como
un bien
comunitario.
Muestran alta
sensibilidad
ecologica 'y
proactividad en
su cuidado.

El colectivo se
auto percibe
como agente de
cambio. Disefian
ideas con base
cientifica para
mitigar
problemas del
territorio.

Rubrica disenada con ayuda de Gemini [A

1. Curiosidad y Asombro (Planteamiento de preguntas) 2 puntos
2. Observacion y Registro (Habilidad cientifica base) 4 puntos
3. Formulacion de Hipétesis (Conexion logica) 3 puntos
4. Trabajo Colaborativo (Dimension Social) 3 puntos
5. Creatividad y Conciencia Ambiental (Potencial STEM) 2 puntos

Total 14 puntos.

Nivel Intermedio. Cuentan con habilidades naturales que pueden florecer rapidamente con
el enfoque STEM.




ANEXO 4. RESULTADOS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICO
a. ENCUESTA A ESTUDIANTES.

Ver y tocar directamente lo que sucede
Escuchar explicaciones antes de actuar
Leer instrucciones primero

Hacer experimentos rapidamente

ao o
0 — o0

a. Participo en actividades practicas 20
b. Escucho al profesor explicar 2
c. Analizo informacién con calma 3
d. Resuelvo problemas 0
3. Después de una actividad con el lombricario, me gusta:
a. Pensar en lo que observé 6
b. Hablar con mis compafieros 11
c. Escribir lo que pasé
d. Pasar a otra actividad 3
4. Cuando algo cambia en el experimento
a. Me detengo a observar 2
b. Pregunto por qué paso 19
c. Busco informacion 1
d. Intento cambiar algo

a. Leer o investigar 0
b. Escuchar explicaciones 4
¢. Hacer esquemas o dibujos 9
d. Experimentar directamente 12

a. Busco relacionarlo con ideas 13
b. Lo pruebo inmediatamente 8
¢. Lo observo primero 3
d. Pregunto a otros 1

a. Pruebo soluciones 10
b. Analizo antes de actuar 2
c. Pregunto a otros 10



d. Observo primero 3

a. Haciendo experimentos 20
b. Pensando y analizando 1
c. Observando 3
d. Escuchando 1

Manipulas la tierra y observas las lombrices 1
Observas con atencion lo que ocurre antes de actuar

Lees o escuchas explicaciones sobre lo que pasa

Pruebas ideas para ver si funcionan

Ao o
N W g W

Haciendo experimentos 22
Observando y reflexionando
Comprendiendo teorias
Aplicando soluciones

ao o
S~ N

b. ENCUESTA A DOCENTES

EL LOMBRICARIO ESCOLAR COMO ESTRATEGIA STEM PARA PROMOVER EL

PENSAMIENTO CIENTIFICO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL
SUPERIOR
DE PAMPLONA.

Fabian Libardo Bernal Hoyos
Katherine Vasquez Rojas

Objetivo: Analizar las percepciones y experiencias de los docentes de sexto grado sobre el

desarrollo del pensamiento cientifico y las competencias STEM en los estudiantes,
identificando el nivel de interés, las habilidades investigativas, las estrategias de analisis y
argumentacion cientifica, asi como los retos y oportunidades que surgen en la
implementacion de experiencias pedagdgicas como el uso del lombricario escolar en el
aula.



Nombre del docente: Ivonne Alsina Becerra
Asignatura que imparte: Pedagogia y didactica

Afios de experiencia docente: 12 Arios

1. Entrevistador: ;Como describiria en general, el interés de los estudiantes
para identificar problemas o preguntas cientificas en clase?

Docente: A partir de las observaciones realizadas en el aula y de los registros
consignados en el diario pedagogico, se evidencia que los estudiantes muestran
interés por identificar problematicas presentes en su cotidianidad, especialmente
aquellas relacionadas con la convivencia, las dinamicas de trabajo, el cuidado del
entorno escolar y diversas situaciones que emergen dentro del salon de clases. Estas
experiencias cercanas favorecen la formulacion de preguntas y la busqueda de
explicaciones y posibles soluciones, constituyéndose en oportunidades para el
desarrollo de procesos de indagacion.

2. Entrevistador: ;Nota que los estudiantes plantean hipotesis o
predicciones frente a situaciones experimentales? Y por qué

Docente: Si. Durante las observaciones de clase se evidencia que los estudiantes
formulan hipoétesis y realizan predicciones cuando se enfrentan a situaciones
problematicas o actividades de exploracion. Estas surgen a partir de sus
conocimientos previos, experiencias cotidianas y observaciones del entorno.
Asimismo, el acompanamiento del docente y las estrategias de indagacion favorecen
la construccion de explicaciones iniciales que posteriormente son contrastadas con
la experiencia y la evidencia obtenida.

3. Entrevistador: ;Qué estrategias ha detectado que utilizan los estudiantes
para analizar la informacion obtenida en experimentos?

Docente: Segiin mis registros personales de observacion, los estudiantes emplean
estrategias como la observacion detallada, el registro de informacion, la
comparacion de resultados, el didlogo con sus compafieros y la relacion de los
hallazgos con situaciones de su contexto. Estas acciones les permiten organizar la
informacion, identificar patrones y construir explicaciones sobre los fendmenos
observados.

4. Entrevistador: ;Considera que en general los estudiantes logran
argumentar sus conclusiones con base en la evidencia recolectada?



Docente: En términos generales, los estudiantes logran establecer relaciones entre
las evidencias obtenidas y las conclusiones que construyen durante las actividades.
Sin embargo, las observaciones realizadas muestran la necesidad de continuar
fortaleciendo los procesos de argumentacion para que sustenten sus ideas con mayor
claridad, coherencia y fundamentacion, utilizando de manera mas rigurosa la
informacion recolectada.

5. Entrevistador: ;Qué competencias STEM considera que se fortalecen
mas con el uso del lombricario escolar?

Docente: El trabajo pedagogico con el lombricario escolar favorece el
fortalecimiento de competencias relacionadas con la observacion, la indagacion, el
analisis de datos, la resolucion de problemas y el pensamiento critico. Ademas,
promueve el trabajo colaborativo, la conciencia ambiental y la capacidad de
relacionar conceptos cientificos con situaciones reales del entorno, contribuyendo a
una comprension mas significativa de los procesos naturales.

6. Entrevistador: ;Qué retos identifica en el proceso de fomentar
pensamiento cientifico en estudiantes de sexto grado?

Docente: Entre los principales retos identificados se encuentran el fortalecimiento
de la capacidad para formular preguntas investigables, la construccion de
explicaciones fundamentadas en evidencias, el desarrollo de habilidades de
argumentacion y la consolidacion de habitos de observacion sistematica. De igual
manera, resulta importante continuar generando experiencias de aprendizaje
contextualizadas y significativas que motiven a los estudiantes a asumir una actitud
critica, reflexiva e investigativa frente a las situaciones de su entorno.



EL LOMBRICARIO ESCOLAR COMO ESTRATEGIA STEM PARA PROMOVER EL
PENSAMIENTO CIENTIFICO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL
SUPERIOR
DE PAMPLONA.
Fabian Libardo Bernal Hoyos
Katherine Vasquez Rojas

Objetivo: Analizar las percepciones y experiencias de los docentes de sexto grado sobre el
desarrollo del pensamiento cientifico y las competencias STEM en los estudiantes,
identificando el nivel de interés, las habilidades investigativas, las estrategias de analisis y
argumentacion cientifica, asi como los retos y oportunidades que surgen en la
implementacion de experiencias pedagdgicas como el uso del lombricario escolar en el
aula.

Nombre del docente: Mercy Lili Peria
Asignatura que imparte: Matematicas

Afios de experiencia docente: 32 Arios

Observacion y curiosidad cientifica.
1. Entrevistador: ;Cémo describiria en general, el interés de los estudiantes
para identificar problemas o preguntas cientificas en clase?

Docente: Los estudiantes qué estan interesados en aprender son cada vez mas
rapidos en identificar problemas de tipo cientifico y el andlisis y deduccion que
realizan es de alto nivel, el inconveniente esta en que cada vez son menos los
estudiantes qué se interesan por la ciencia.

Formulacion de hipotesis y predicciones
2. Entrevistador: ;Nota que los estudiantes plantean hipotesis o
predicciones frente a situaciones experimentales? Y por qué

Docente: Noto qué precisamente en situaciones experimentales es donde los
docentes tenemos mayor participacion e interés y eso a su vez hace que presenten
conjeturas qué impresionan e incluso tenemos que consultarlo

Analisis y comunicacion
3. Entrevistador: ;Qué estrategias ha detectado que utilizan los estudiantes
para analizar la informacion obtenida en experimentos?

Docente: Ellos realizan tablas de frecuencia, organizan datos y hacen
comparaciones analiticas, se ayudan con inteligencia artificial. Algunos lo hacen



para aprender y otros para no tener qué hacer, los docentes tratamos de educar en el
uso adecuado de las TA’s y de los avances tecnoldgicos que cada vez son mayores.

4. Entrevistador: ;Considera que en general los estudiantes logran
argumentar sus conclusiones con base en la evidencia recolectada?

Docente: En general, la mayoria de los estudiantes no logra argumentar sus
conclusiones. Desafortunadamente, se quedan en blanco muchas veces. Si hay una
necesidad de enfocar nuestras directrices como docentes en contribuir en la mejora
de ese tipo de procesos mentales en los estudiantes.

Reflexion contextualizada
5. Entrevistador: ;Qué competencias STEM considera que se fortalecen
mas con el uso del lombricario escolar?

Docente: El pensamiento matematico, estadistico, el pensamiento cientifico debe
fortalecerse también y el uso de la tecnologia y la creatividad.

6. Entrevistador: ;Qué retos identifica en el proceso de fomentar
pensamiento cientifico en estudiantes de sexto grado?

Docente: La pereza que cada vez contagia mas a los estudiantes y la falta de
motivacion en ellos



EL LOMBRICARIO ESCOLAR COMO ESTRATEGIA STEM PARA PROMOVER EL
PENSAMIENTO CIENTIFICO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL
SUPERIOR
DE PAMPLONA.
Fabian Libardo Bernal Hoyos
Katherine Vasquez Rojas

Objetivo: Analizar las percepciones y experiencias de los docentes de sexto grado sobre el
desarrollo del pensamiento cientifico y las competencias STEM en los estudiantes,
identificando el nivel de interés, las habilidades investigativas, las estrategias de analisis y
argumentacion cientifica, asi como los retos y oportunidades que surgen en la
implementacion de experiencias pedagogicas como el uso del lombricario escolar en el
aula.

Nombre del docente: Angela Maria Cérdenas
Asignatura que imparte: Ciencias Naturales - Quimica

Afios de experiencia docente: 11 Arios

1. Entrevistador: ;Cémo describiria en general, el interés de los estudiantes
para identificar problemas o preguntas cientificas en clase?

Docente: Predomina un desinterés por realizarse preguntas de los fendmenos
propios de su entorno, la inmediatez de las respuestas que dan los dispositivos
electronicos y las redes sociales no motiva la busqueda de informacion y respuestas
por si mismos.

2. Entrevistador: ;Nota que los estudiantes plantean hipotesis o
predicciones frente a situaciones experimentales? Y por qué

Docente: Especificamente en mi area propendo porque los estudiantes empleen el
método cientifico en los procesos de formacion, los motivo a plantear hipotesis y
posibles resultados en los trabajos practicos. Esta formulacion de hipotesis se
relaciona sobre todo en situaciones practicas de su cotidianidad.

3. Entrevistador: ;Qué estrategias ha detectado que utilizan los estudiantes
para analizar la informacion obtenida en experimentos?

Docente: El trabajo practico constituye un agente motivador en el trabajo
experimental, en las sesiones al aire libre que tienen contacto con la naturaleza se



nota un gran avance. Asi mismo, el trabajo en grupo con sus pares con los que
tienen afinidad de temas constituye un factor motivante entre los estudiantes.

4. Entrevistador: ;Considera que en general los estudiantes logran
argumentar sus conclusiones con base en la evidencia recolectada?

Docente: Los estudiantes denotan una gran dificultad en la parte lingiiistica para
argumentar las ideas o conclusiones de un trabajo, tanto escrito como verbal, incluso
si el trabajo fue realizado totalmente por ellos mismos. Es una de las areas que hay
que fortalecer a nivel general en todos los cursos y estoy segura que el problema es
tendencia en otras instituciones educativas.

5. Entrevistador: ;Qué competencias STEM considera que se fortalecen
mas con el uso del lombricario escolar?

Docente: El trabajo con el lombricario escolar permite que los estudiantes
desarrollen habilidades como observar, hacer preguntas, analizar informacion,
buscar soluciones y reflexionar sobre diferentes situaciones. También fomenta el
trabajo en equipo, el cuidado del medio ambiente y la comprensién de cémo los
conocimientos cientificos se relacionan con lo que ocurre en su entorno, logrando
asi un aprendizaje mas cercano y significativo sobre los procesos de la naturaleza.

6. Entrevistador: ;Qué retos identifica en el proceso de fomentar
pensamiento cientifico en estudiantes de sexto grado?

Docente: el mayor reto es incentivar el trabajo mediante el método cientifico, la
indagacion, la formulacion de hipétesis y la comunicacion de resultados, a partir del
estudio de los fendmenos naturales del entorno.



EL LOMBRICARIO ESCOLAR COMO ESTRATEGIA STEM PARA PROMOVER EL
PENSAMIENTO CIENTIFICO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL
SUPERIOR
DE PAMPLONA.
Fabian Libardo Bernal Hoyos
Katherine Vasquez Rojas

Objetivo: Analizar las percepciones y experiencias de los docentes de sexto grado sobre el
desarrollo del pensamiento cientifico y las competencias STEM en los estudiantes,
identificando el nivel de interés, las habilidades investigativas, las estrategias de andlisis y
argumentacion cientifica, asi como los retos y oportunidades que surgen en la
implementacion de experiencias pedagogicas como el uso del lombricario escolar en el
aula.

Nombre del docente: Maria Rubiela Martinez Vanegas

Asignatura que imparte: Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental Afios de experiencia docente: 35 Arios

Observacion y curiosidad cientifica
1. Entrevistador: ;Como describiria en general, el interés de los estudiantes
para identificar problemas o preguntas cientificas en clase?

Docente: Cada afio vemos que se va reduciendo, los muchachos han perdido la
capacidad de asombro, ya poco se preguntan, poco se interesan por cuestionarse
acerca de lo que los rodea, lo que les afecta, realmente son muy pocos los
estudiantes que llegan con esa curiosidad cientifica. Por eso, uno de los retos es
hacer que se sorprendan y se interesen por resolver problemas que los lleve a
preguntar y responder para avanzar.

Formulacion de hipotesis y predicciones
2. Entrevistador: ;Nota que los estudiantes plantean hipotesis o
predicciones frente a situaciones experimentales? Y por qué

Docente: A veces, como se menciond anteriormente, si ni siquiera surge la
formulacion del problema, pues llegar a una hipotesis es menos probable. Sin
embargo, cuando se trabaja con retos, con proyectos y experiencias, alli si tratan de
predecir y dar posibles explicaciones a los fendmenos observables o
experimentados.

3. Entrevistador: ;Qué estrategias ha detectado que utilizan los estudiantes
para analizar la informacion obtenida en experimentos?



Docente: Ahora los muchachos son muy visuales, y la parte analitica se queda corta,
practicamente toca darles todo masticado, es triste, pero es la realidad. Recurren a la
inteligencia artificial para construir analisis basicos por que se ha venido
construyendo una pereza mental que cada dia va creciendo mas. Desde el aula
tratamos de que sin ayuda de dispositivos esas habilidades del pensamiento
cientifico se desarrollen ayudando a descomponer datos, organizar en tablas,
graficos, pero es una lucha que damos a diario contra algo que les da todo
solucionado.

4. Entrevistador: ;Considera que en general los estudiantes logran
argumentar sus conclusiones con base en la evidencia recolectada?

Docente: Muy poco, para llegar a argumentar, que es de las habilidades mas
dificiles para ellos porque requiere de construir una tesis o argumente que sustenten
o sienten postura con referencias bibliograficas de peso hace falta desarrollar otras
habilidades lingiiisticas, que se desarrollan con el ejercicio dual de leer y escribir en
Ciencias y actualmente nuestros estudiantes poco leen, poco escriben. Me atreveria
a decir que si al caso llegan a justificar, pero no a argumentar. El porcentaje de
estudiantes que lleguen a ese nivel es bajo, tristemente bajo.

5. Entrevistador: ;Qué competencias STEM considera que se fortalecen
mas con el uso del lombricario escolar?

Docente: Ya llevamos varios afos que trabajamos el proyecto en el colegio
“Lombricultura ITI con el jardin de Bachue” y con este hemos podido observar que
se fortalece las competencias cientificas, tecnologicas, matematicas y las de
ingenieria, aunque esta ultima mas que todo en los grados superiores. El cultivo de
lombrices ha logrado involucrar a los estudiantes en la observacion y analisis de
procesos naturales, la formulacion de preguntas e hipdtesis, la recoleccion e
interpretacion de datos, el uso de herramientas para medir variables, el disefio y
mejoramiento de soluciones frente a problemas reales y la aplicacion de conceptos
matematicos para evaluar resultados. En este tipo de proyectos muchos chicos se
interesan y demuestran ser colaborativos, también se evidencia que es de las
actividades que promueven el pensamiento critico y la resolucion de problemas en
un contexto de educacion ambiental y sostenibilidad que hasta involucra la
participacion de los seres humanos.

6. Entrevistador: ;Qué retos identifica en el proceso de fomentar
pensamiento cientifico en estudiantes de sexto grado?



Docente: Indudablemente uno de los retos mas grandes es lograr separar a los
muchachos de las maquinas, los juegos, los dispositivos que cada dia los consumen
mas. Si los chicos usaran la tecnologia como aliada en el proceso de construccion de
su pensamiento cientifico, como quisiéramos, seria ideal, pero lastimosamente, para
que la desarrollen optamos mas por actividades desconectadas como el proyecto en
el que los estudiantes siembran, cuidan, observan y analizan la reproduccion de las
lombrices o de distintos tipos de plantas, el efecto fertilizante del humus etc... desde
la experiencia viva que cuando les permitimos hacer uso de aplicaciones que nos
ayuden en el proceso, pues ellos se van por no dar un buen uso y recurrir a
soluciones rapidas. Entonces, ese es uno de los mayores retos



ANEXO 5. ESTRATEGIA PEDAGOGICA PRODUCTO DEL PROYECTO.
Estrategia Didactica STEM

BIOEXPLORA. Sé un cientifico emprendedor.

By: Fabian Libardo Bernal Hoyos
Katherine Vasquez Rojas

Esta estrategia surge como respuesta a la pregunta de investigacion ;como el
proyecto de lombricario aporta al desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes
de 6 a partir del enfoque STEM? del proyecto de grado denominado: “EL LOMBRICARIO
ESCOLAR COMO ESTRATEGIA STEM PARA PROMOVER EL PENSAMIENTO
CIENTIFICO EN ESTUDIANTES DE LA ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE

PAMPLONA.

Derechos basicos de aprendizaje grado sexto relacionados.

Area DBA Definicion Relacion con el proyecto
Ciencias DBA 1: Comprende como la  Los estudiantes observan
Naturales Propiedades e temperatura y la coémo la variacion de
influencias en la presion influyen en  temperatura y humedad
materia las propiedades afecta la descomposicion
fisicoquimicas. de la materia organica en
el lombricario.
DBA 3: Estructura Comprende La degradacion del abono
y funcion celular funciones basicas de se explica por la nutricion
la célula como: y respiracion de
obtencion de microorganismos que
energia a partir de actian a nivel celular.
su estructura.
Matematicas DBA 1: Ntimeros Interpreta nimeros  Los estudiantes calculan

racionales y

enteros y racionales

proporciones de residuos,

fracciones (fracciones y fracciones de humedad o
decimales) en cantidades de alimento
diferentes contextos. para las lombrices.

DBA 4: Resuelve problemas Se establecen relaciones

Proporcionalidad que involucran entre la cantidad de

directa y razones razones, residuos ingresados y el
proporciones volumen de abono
directas o producido.



variaciones

aritméticas.
DBA 8: Organiza datos en Los estudiantes registran
Pensamiento tablas de semanalmente variables
estadistico frecuencias o como peso del abono,
graficos, temperatura o humedad, y
interpretando grafican los datos para
medidas de interpretar el proceso de
tendencia central. maduracion.

Fundamentacion de la Estrategia

La estrategia didactica se fundamenta en el enfoque STEM, integrando experiencias
practicas, andlisis cientifico y entornos digitales interactivos para fortalecer el pensamiento
cientifico en estudiantes de grado sexto y a su vez lograr la mayor motivacion por parte de

ellos.

El proyecto parte de una problematica ambiental cercana al contexto escolar: el
manejo de residuos organicos y la produccion de abono mediante la lumbricultura. A través
del uso del lombricario escolar, los estudiantes desarrollan habilidades de observacion,
formulacion de hipétesis, experimentacion, analisis de datos y resolucion de problemas

completamente contextualizados.

La inclusion del videojuego educativo permite ampliar la experiencia de aprendizaje
hacia ambientes virtuales de simulacion, fortaleciendo procesos de transferencia del

conocimiento, pensamiento sistémico y toma de decisiones.

Objetivo:

Promover el pensamiento cientifico en estudiantes de grado sexto de la Escuela
Normal Superior de Pamplona mediante una estrategia didactica STEM apoyada en el uso

del lombricario escolar.



Estructura de la Estrategia Didactica

Fase Nombre Propésito STEM Pensamiento Cientifico
1 Diagnostico Explorar saberes previos e Formular preguntas y
interés cientifico en los reconocer preconceptos
estudiantes
2 Lombricario Experimentacién directa y Observacion, hipotesis y
Fisico construccion cognitiva analisis
3 Videojuego Simulacion, refuerzo y Resolucion de problemas
STEM transferencia de conocimiento y toma de decisiones
4 Andlisis y Reflexion y validacion de Argumentacion y
Metacognicion aprendizajes. pensamiento cientifico

FASE 1. DIAGNOSTICO
Propésito

Identificar los conocimientos previos, creencias y obstaculos cognitivos

relacionados con:

. Descomposicion Organica
. Lombrices

° Método Cientifico

° Pensamiento cientifico.

Definicion Didactica: Aplicar encuestas, entrevistas y actividades exploratorias
para identificar estilos de aprendizaje predominantes y preconceptos sobre lombrices, suelo

y reciclaje organico.
Accion:
Pretest. Encuesta diagnostico para estudiantes. Anexo 1

Encuesta diagnostico para docentes de areas STEM de grado sexto. Anexo 2

FASE 2. LOMBRICARIO FiSICO



Transposicion didéctica.
Proposito:

Construir y gestionar el lombricario escolar como laboratorio vivo para desarrollar

habilidades que potencien el pensamiento cientifico.

Definicion Didactica: Exploracion e interaccion con el lombricario escolar y

obtencion de saberes requeridos para el desarrollo de la estrategia.

Accion: Los estudiantes participan y evidencian el proceso de descomposicion y
nutricion de las lombrices mediante el uso de la observacion, la formulacion de preguntas y

experimentacion directa guiada por el docente.

Valor: Esta experimentacion directa fortalece la conexion entre teoria y practica,

desarrollando habilidades de analisis y registro cientifico.

ANALISIS DE CONTENIDO.

Categoria Contenido
Ciencias Descomposicion de la
Naturales materia orgénica

Ecosistemas y ciclos
naturales

Microorganismos y
funcion celular

Variables ambientales

Matematicas Medicioén y registro de
datos

Proporcionalidad y
variacion

Estadistica basica

Relacion con el proyecto

Comprension del proceso
bioldgico del compostaje

Relacion entre
organismos, suelo y
ambiente

Accion de bacterias y
hongos en la degradacion

Influencia de temperatura
y humedad

Recoleccion de
informacién cuantitativa

Relacion entre residuos y
produccion de humus

Elaboracién de tablas y
graficos



Tecnologia Registro digital de Uso de herramientas
informacion tecnoldgicas

Ciclo de procedimiento

Procedimiento Descripcion

Observacion cientifica Identificacion de cambios fisicos y biologicos
Formulacion de hipdtesis Prediccion sobre el comportamiento del lombricario
Experimentacion Manipulacién de variables ambientales
Recoleccion de datos Registro sistematico de informacion

Analisis de resultados Interpretacion de datos obtenidos

Resolucion de problemas Toma de decisiones frente a dificultades

Trabajo colaborativo Organizacidn de roles y tareas

Construccion de prototipos Disefio funcional del lombricario

ANALISIS COGNITIVO

Expectativas de Aprendizajes

. Comprension del proceso de descomposicion organica.

. Relacion entre variables ambientales con procesos biologicos.
. Registro y analisis de datos experimentales.

. Propuestas a soluciones de problemas ambientales.

. Desarrollo de habilidades propias del pensamiento cientifico.
. Integracion de conocimientos STEM en situaciones reales.

Estrategia de aprendizaje.

La fase tedrico-practica representa el nicleo experiencial de la estrategia didactica,

ya que permite que el estudiante:

. aprenda haciendo,
. investigue desde situaciones reales,

. y construya conocimiento mediante la experimentacion.



Motivacion de aprendizaje.

Su valor innovador radica en convertir un problema ambiental cotidiano como la
produccion de abono orgénico en una experiencia STEM interdisciplinaria orientada al
fortalecimiento del pensamiento cientifico mediante el uso del Lombricario Escolar y otras

actividades interactivas.

FASE 3. VIDEOJUEGO EDUCATIVO STEM:
https://vt.tiktok.com/ZSxhWijh9o/

Valor Pedagogico del Videojuego
El videojuego no reemplaza la experiencia fisica; la amplia.

Permitiendo asi: simular escenarios, tomar decisiones, resolver problemas, validar

hipotesis y comprender relaciones de causa y efecto.

Competencias adquiridas:

° Transferencia del conocimiento
. Pensamiento computacional y sistematico
) Pensamiento cientifico.

Proposito:

Transferir y reforzar el conocimiento adquirido en el lombricario mediante un

entorno virtual interactivo.


https://vt.tiktok.com/ZSxhWjh9o/

Definicion Didactica: Creacion de un videojuego educativo que ejercite los

conocimientos adquiridos en el lombricario.

Accion: Los estudiantes interactian con escenarios virtuales donde toman
decisiones sobre alimentacién de lombrices, produccion de abono, emprendimiento. Entre

otras.

Valor: Refuerza el aprendizaje en un entorno seguro y ludico, fomenta la

transferencia de conocimiento y motiva la participacion activa.

FASE 4. ANALISIS Y METACOGNICION

Proposito

Reflexionar sobre el proceso vivido y evaluar el desarrollo del pensamiento

cientifico.

Definicion Didactica: Reflexion metacognitiva sobre lo aprendido en las fases

anteriores.

Accion: Talleres de discusion, elaboracion de informes y presentaciones donde los

estudiantes validan sus hipdtesis y resultados.

Valor: Promueve el desarrollo del método cientifico, la argumentacion y la

capacidad de comunicar hallazgos.

Rol del Docente
FEl docente actiia como:

mediador, orientador, especialmente facilitador de procesos STEM, disefiador de

experiencias de aprendizaje.



El docente no transmite inicamente contenidos, sino que guia procesos de

investigacion escolar.

Rol del Estudiante
El estudiante es:
investigador, experimentador, solucionador de problemas.

Participa activamente en: observacion, andlisis, toma de decisiones y construccion

del conocimiento colaborativo.

Evaluacion Formativa:

Tacticas para la participacion grupal, la observacion y la experimentacion directa
con el lombricaro escolar ademas de ser una estrategia didactica también aporta a la
creacion de conjeturas asertivas y la motivacion de aprender del error para quienes no

hagan deducciones correctas.



Anexo 6. Evidencias fotograficas y audiovisuales del trabajo de campo con el
lombricario como laboratorio vivo y de la interaccion con el videojuego.

https://drive.google.com/file/d/1-
4hUZi1ZkpOGmEY eNNIFWrymSrXPOsly0/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1-4hUZiZkp0GmEYgNNIFWrymSrXPOsIy0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4hUZiZkp0GmEYgNNIFWrymSrXPOsIy0/view?usp=sharing

ANEXO 7. INFORME DE PARTICIPACION
INFORME DE PARTICIPACION COLECTIVA

Evaluacion participativa de Estrategia STEM en las fases 2 y 3 de Lombricario Escolar y
videojuego educativo consecutivamente.

Contexto: Grado Sexto, Escuela Normal Superior de Pamplona
Sistematizadores: Docentes de Ciencias Naturales, matematicas y Tecnologia

1. PROPOSITO

Este informe evalua el desempefio, la motivacion y las interacciones del grupo de grado
sexto al implementar el lombricario escolar y el videojuego interactivo con enfoque STEM.

2. SISTEMATIZACION DE LA EXPERIENCIA POR COMPONENTES

A. Trabajo de La introduccion del lombricario transformo la dindmica habitual del salon de
campo: El  clases. Desde las primeras sesiones, los estudiantes mostraron una
Lombricario  disposicion favorable hacia el manejo de la tierra y los residuos orgénicos,
Escolar superando cualquier prevencion o rechazo al contacto directo con elementos
biologicos. El grupo se organizé de manera autonoma, ordenada y la
distribucion de tareas operativas como el pesaje de la materia organica, la
medicion de los niveles de humedad y el registro de cambios visibles en el
suelo fue satisfactorio. Esta interaccion practica foment6 discusiones
espontaneas donde el error en las mediciones se asumi6 de forma natural
como parte del ejercicio de experimentacion.
El interés del grupo se reflejo en una concentracion sostenida y en el
surgimiento de preguntas de investigacion propias, tales como la relacion
entre la temperatura del entorno y el movimiento de las lombrices. Cabe
destacar que el compromiso paso un poco el horario de clases, pues varios
estudiantes participaron activamente.
B. Entorno  En el espacio digital, el videojuego funcioné como un reto de logica que
virtual: E1  vincul6 conceptos de ciencias naturales con operaciones matematicas y
Videojuego  técnicas. La actividad derivo en un ejercicio altamente social. Se
Educativo  configuraron redes de colaboracion espontaneas donde los estudiantes que
STEM lograban descifrar un problema primero que sus compafieros compartian sus
rutas de solucién con el resto del grupo, convirtiendo el aula en un espacio
de aprendizaje cooperativo.
El indicador motivacional mas claro durante esta fase fue la tolerancia a la
frustracion. Al no superar un nivel y volver a empezar debido a que perdian
las dos vidas otorgadas por el juego, los estudiantes no abandonaban la



actividad; por el contrario, buscaban nuevos caminos, formulaban nuevas
conjeturas a partir de las pistas que el entorno virtual les proporcionaba,
cerrando el ejercicio con discusiones grupales sobre sus aciertos.

3. IMPACTO EN EL DESARROLLO SOCIAL DE LA COMUNIDAD DE
APRENDIZAJE

El andlisis conjunto de ambas herramientas evidencia avances metodologicos en tres
dimensiones:

Inclusion pedagogica: La combinacion de actividades manuales con el lombricario y
digitales con el videojuego facilito la participacion de estudiantes con distintos ritmos de
aprendizaje.

Apropiacion del conocimiento: Al contrastar los datos del videojuego con el estado del
lombricario, el grupo validé la produccion de abonos organicos como un proceso cientifico
aplicable a las necesidades reales de su entorno.

Competencias colaborativas: Las jornadas evidenciaron que el dinamismo de los alumnos
estuvo enfocado en resolver problemas en principalmente en equipo, fortaleciendo el
sentido de pertenencia hacia las problematicas ambientales del municipio.

4. CONCLUSIONES

La articulacion entre el recurso bioldgico vivo y la parte interactiva con el videojuego como
herramienta digital result6 metodologicamente acertada para mantener el interés intrinseco
de los estudiantes de grado sexto. Algunos estudiantes de grupo indicaron que habia pasado
de una actitud receptiva en el salon de clase a vivenciar procesos de indagacion escolar,
logrando vincular los contenidos de la estrategia con la realidad ambiental de su region.

Fecha de emision: junio de 2026



ANEXO 8. INFORMES FINALES DE LOS ESTUDIANTES

A ° "
INFORME )

AMORINA PARIS DECARLI PABON

JEANFRANCO JOSUE DOMINGUEZ
SUDINO

YOSNEIDY YULTE TH ESCALONA
SANDOVAL

INTRODUCCION
7
En el presente trabajo se dard un
informe de las clases de STEM en el
lombricario de la Escuela Normal
Superior de Pamplona.

HIPOTESIS

+ Si observamos cuidadosamente
a las lombrices y trabajamos
3 > /
Jjuntos para cuidarlas,
podremeos entender mejor
cémo viven y cémo ayudan a
producir abono para las
plantas.

Mﬁ;bbl.oen\ /

Nos organizamos en equipos y cada
integrante tuvo una responsabilidad.
Algunos estudiantes alimentaban las
lombrices, otros median la humedad y
otros registraban las observaciones.
En cada sesién anotamos los cambios
observados, comparamos los
resultados y compartimos nuestras
ideas para explicar lo que estaba
ocurriendo en el lombricario,

Se hizo medicién del lombricario y de
las lombrices

RESULTADOS

Durante las actividades aprendimos a
hacer observaciones mds detalladas y
a registrar datos de
ordenada.  También
preguntas, analizamos informacién y
buscamos explicaciones basadas en lo
que veiamos en el lombricario con el

manera
formulamos

profesor. El trabajo colaborativo en
grupo permitié que todos
aportdramos ideas y que las
decisiones sobre el cuidado de las
lombrices fueran tomadas en grupo.
Gracias a esto, las tareas se
realizaron de forma mds eficiente y
organizada.

CONCLUSIONES

Las prdcticas en el lombricario nos
ayudaron a aprender observando,
haciendo preguntas y anotando lo que
veiamos. También aprendimos a medir
y a sacar conclusiones con la
informacién que recogimos. Ademds,
trabajamos en equipo, compartimos
ideas y nos ayudamos unos a otros
para cuidar las lombrices y realizar
mejor las actividades. Gracias a estas
experiencias aprendimos de una
forma mds divertida y prdctica.

Y

Powered by CamScanner



EL INFORME DEL LOMBRICARIO

Presentado por los integrantes del grupo
2 /

Yeiner Arley Gelvez
Dione Gonzalez Pabdn
Maria José Jaimes Leal

INTRODUCCION

En este trabajo haremos un informe
acerca de lo realizado en el lombricario
escolar. ‘\N*\ vl

HIPOTESIS

Si alimentamos correctamente a las
lombrices, y mantenemos buenas

condiciones en el lombricario, entonce:
las lombrices estardan mas activas
produciran mas abono organico,

METODOLOGIA

Primero organizamos grupos de trabajo y
asignamos tareas. Luego observamos el
comportamiento de las lombrices y

registramos nuestros datos en una ’
libreta. Medimos la humedad d?/

sustrato, la cantidad de aliment

suministrado y el tamafio de algunas
lombrices. En cada sesion discutimos los
resultados y tomamos decisiones para

mejorar el cuidado del lombricario.

RESULTADOS
Observamos que las lombrices
mantenian activas cuando el sustrato
tenia suficiente humedad y recibian
alimento de forma regular. También
notamos que los residuos organicos se
descomponian poco a poco y se
transformaban en abono. El trabajo en
equipo permiti6 que las tareas se
realizaran de manera organizada y que
todos participaran.

CONCLUSION

Las sesiones précticas nos ayudaron a
comprender la importancia de las
lombrices en la produccién de abono
organico. Ademas, aprendimos a
observar, medir, registrar informacién y
trabajar en equipo para resolver
problemas. La hipdtesis se cumplié
porque las lombrices mostraron mejores
condiciones cuando recibieron los
cuidados adecuados.

Powered by CamScanner
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INFORME DEL LOMBRICARIO itimos medicién del lombricario 1, el cual

midié 2 metros y medio de ancho, 70

e Al / centometros de alto y 70 de fondo, es decir
Aylin Samantha Sequera Arenas QO X 1225 centimetros cdbicos. También medimos
Salomé Aristizabal Orozco \ Q\ unas lombrices para sacar el promedio de
Freddy David Barajas Acevedo Q\‘" medida de las lombrices.

J
Vimos videos muy interesantes acercgfe la
INTRODUCCION

lombriz roja californiana y jugamos un juego
A jo daremios a conocerios a<.:ercn de la lombriz roja el cual tenfa 3
; i / niveles y tocaba saber acerca de mateméticas’
temas que se trabajaron en el lombricario . .
: . de naturales y hicimos este informe en Wérd
escolar visto desde una forma de trabajo o sol e ifurndt
STEM, donde vimos el drea de ciencias SRR

naturales, matemdticas e informdtica. RESULTADOS

Este informe de campo se realizé en la
asignatura de Tecnologia e Informdtica,
donde ademds pusimos a prueba un juego del

En las clases en el lombricario nos pudimo,
dar cuenta que las lombrices son impor#antes
para el medio ambiente porque convierten la

lombricario. materia orgdnica en abono.
FORMULACION DE HIPOTESIS CONCLUSION

En el trabajo con las lombrices se planted y La lombriz roja californiana convierte la

siguiente hipétesis:

materia orgdnica en abono de alta calidad

i TR los cultivos y las plantas en general.
v Lalombriz roja californiana transforma PR g

los desechos de los alimentos en abono. En el lombricario escolar se puede fener
prdcticas de varias materias, no solo de
METODOLOGEA ciencias naturales, sino de matemdticas, de
Se realizaron varias visitas al lombricario del - informdtica, de pedagogfa, lenguaje y asf.
colegio la Normal y se le echaban residuos Tambien que podemos trabajar en equipo.
como cdscaras de papa, cdscaras de bam?/,
residuos de la huerta escolar, estiércol de las

vacas del colegio. Los residues se recogian en
grupos de trabajo. Probamos con la mano la
cantidad de agua que tenfa el lombricario.

(WM 1o o \V\FQINQ\.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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LOMBRICARIO ESCOLAR &

Aprendemos con la lombriz roja californiana
y producimos abono para nuestro huerto

Q mmoouccléu

Durante varias actividades STEM
trabajamos en el lombricario de la

& escuela. Observamos las lombrices, ©
las alimentamos y aprendimos cémo
ayudan a producir abono para las
plantas.

o a0 «

mpéresls_ ar

a trabajamos juntos, podremos apré
mas sobre ellas y obtener un pfe

g Msrooomsm

Nos organizamos en grupos. Algunos
compafieros alimentaban las lombrices,

O otros observaban sus cambios y otros  C
anotaban los datos. También hicimos

mediciones y compartmns nuestras ideas.,
S ¢

@ RESULTADOS

Aprendlmos a observar con mis
atencién, a registrar nformaetén y

dtad
a b

se mantuvieron activas y el trabajo

( ’_Alnmentarms 9 Obsetvamos ‘ ‘V' Anotamos d;tos )

/ } Mednmos. reglstramos y oompardmos Ideas

om/

O

“

en equipo nos ayudé a cumplir Observamos Las lombrices se El trabajo en equipo
todas las tareas. & & y registramos mantuvieron activas nos hizo mejores
CONCLUSION 2
Estu uctmdndn nos ayudaron a | /
q'xln&r i bién ap |
,‘ a trabajar en equipo, a escuchar a )
| nuestros compafieros y a sacar | Aprendemos Sacamos conclusiones
1, conclusiones con lo que observamos. | haciendo para seguir mejorando
= o
spreaenl INTEGRNTES DEL GRUPO 6°A
[ Maia Kamila ' g
Villamizar
)

——Cuiidamos las Tom
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INFORME FINAL

INTEGRANTES 6RUPO 5:

RODRIMAR MAZA SANCHEZ
GEIDER FARID BETANCUR PARADA
MARIO ALEJANDRO CARRILLO VERA

INTRODUCCION

En el presente tiene como objetivo dar
un informe acerca de las actividades
realizadas en las sesiones  del
lombricario escolar.

El presente trabajo fue realizado en/a

clase de Tecnologia e Informdtica.

HIPOTESIS

La lombriz pbja californiana es
fotofoba§ genera abono en la
oscuridad

METODOLOGEA

Se hicieron las visitas al lombricario P
escolar de la Escuela Normal Superior 4
de Pamplona, el profesor Fabidn Ber?/
nos organizé en grupos de trabajo, Iés
cuales debiamos ponernos de acuerdo
para alimentar las lombrices con

céscaras de diferentes alimentos. Se
hicieron mediciones del lombrizario y

de algunas lombrices para sacar el
promedio de cuanfo miden las

lombrices. Jugamos un juego que el
profesor desarralld, el juego se

trataba de las lombrices. Para ver que

las lombrices son fotéfobas las

CUUGHTIUD 1ad wWwiInur e,

ponfamos en el sol y cuando ellas les
daba el sol directo se enterraban enfre

el abono.
RESULTADOS OBTENIDOS

Al colocar las lombrices a la luz
directa, ellas se esconden porque son
fotofobas y realizan el abono comiendo
materia orgdnica y desechos con
estiéreol en la oscuridad.

CONCLUSION

Si cuidamos las lombrices con las
condiciones adecuadas, ellas puede
dar un abono de muy alta calidad para
las plantas.

Una codnicién que ayuda a la produccidn
de abono de lombriz es evitar que
llegue la luz al lombricario, también hay
que estar pendientes de la humedad
con el método del pufio.

Csamus @ e ¥ _oa—
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Integrantes Grupo 6:

Anyelith Katherine Leal
Brandon Stiven Vera Daza
Andrey Yandel Pefia Pefia

Introduccién

Durante este proyecto tuvimos la oportunidad
de conocer y aprender sobre el lombricario de
nuestro colegio. A través de diferentes
actividades observamos cémo trabajan las
lombrices y cudl es su importancia para el
cuidade del medio ambiente. En estas
practicas utilizamos conocimientos de Ciencias
Naturales, Matematicas y Tecnologia. También
realizamos actividades précticas,
observaciones y un juego educago
relacionado con las lombrices.

Hipétesis

La lombriz roja californiana ayWda a
transformar los residuos organicod en un
abono que sirve para las plantas.

Metodologia i

Para realizar este proyecto visitamg$ varias
veces el lombricario del coégio. Alli
observamos las lombrices y colabdramos en su
cuidado. Entre las actividades que realizamos
estuvieron:

Recolectar residuos orgénicos como cascaras
de frutas y verduras.

Agregar material vegetal y estiércol al
lombricario.

Revisar la humedad de la tierra tocédndola con
las manos.

SOBRE EL LOMBRICARIO ESCOLAR

Medir el tamafio del lombricario utilizando
una cinta métrica,

Observar algunas lombrices y comparar sus
tamafios.

Ver videos educativos sobre la lombriz roja
californiana.

Participar en un juego interactivo donde

respondimos preguntas de Ciencias vy
Matematicas.

Elaborar este informe en la sala de
informética.

El lombricario media aproximadamente 2,5
metros de largo, 70 centimetros de alto y 70
centimetros de ancho.

Resultados

Aprendimos que las lombrices cumplen una
funcién muy importante en la naturaleza. Ellas i
se alimentan de residuos orgénicos y los H
transforman en un abono natural que mejora

la calidad del suelo. También descubrimoy/que

el trabajo en equipo facilita las tafeas y
permite obtener mejores resultados.

Conclusiones

Podemos concluir que la lombriz roja/
californiana es muy Util para el medi

orgdnicos en un abono rico en nutri
las plantas.

Ademds, el lombricario nos permitié aprender
de una forma préctica diferentes temas de
Ciencias Naturales, Matemdticas y Tecnologia.
Esta experiencia nos ensefid la importancia de
cuidar la naturaleza y trabajar de manera
colaborativa con nuestros compafieros.
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hsan Angel Visquez
Mearion Rodrigues

Introduccion

£n este trabajo aprendimos sobre el lomyfricorio que
hay en nuestro colegio. Durante verios fioses
observomos cémo viven los lombricesfy cémo ayudan
0 la naturoleza.

Ademads, realizamos actividades relacionadas con
Ciencias Naturoles, Mateméticas y Tecnologia, lo que
hizo que el aprendizaje fuera mds interesante y
divertido.

Hipdtesis

/
/

Pensomos que las lombrices podian convertirfos
restos de comida y otros residuos orgdnicos/en un
obono util para las plantas.

Desarrollo de la actividad

Primero visitomos el lombricario para conocer como
estaba orgonizado y qué materiales utilizaban las
lombrices para alimentarse.

Después llevamos residuos orgdnicos comokdscaras
de frutas, restos de verduras y material
huerta escolar. También observomos si ld tierra tenia
suficiente humedad para que las lombrices pudieran
vivir edecuadamente

Realizarmos algunas mediciones del lombricario y
observamos ¢l tomaho de varias lombrices. También
vimos videos educativos y participamos en
actividades relacionadas con el tema.

Finalmente elaboramos este informe utilizando las
herramientas aprendidas en informatica.

Lo que aprendimos

Durante las observaciones descubrimos que los
lombrices ayudan o descomp los resid:

orgdnicos y a producir un abono natural que
beneficia a las piantas.

Tombién entendimos que pequefios seres vivos como
las lombrices cumplen una funcién muy imporfante
para el equilibrio del medio ambiente.

Conclusion

Esta experiencia nos permitié oprender de manera
préctica cémo se puede reciclar lo materia orgénica
pora aprovecharlo nuevamente en los cultivos y
Jjardines del colegio y decualquier otro lugor.

Ademads, oprendimos a trabajar con nuestros
compafieros, a observar con atencion y a valorar
mads el cuidado de la naturaleza. Gracias al
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Lushyn Suarez Granados
Daniela Ramirez Lara
Cristhopher Santiago Lozano

INTRODUCCION
Durante varias semanas participamos en cl
proyecto del lombricario escolar. En esta
actividad pudimos observar como viven las
lombrices y cémo ayudan a transformar los
residuos organicos en abono para las plantas.
También aprendimos la importancia de cuidar
cl medio ambiente y de aprovechar los

desechos que normalmente se consideran
basura.

HIPOTESIS

Pensamos que si las lombrices recibian
alimento adecuado y sc mantenia limpioy
himedo el lugar donde vivian, entonces
crecerian sanas y producirian una mayo
cantidad de abono para las plantas.
METODOLOGIA

Para realizar este trabajo, visitamos
periddicamente ¢l lombricario de la escucla.
Durante cada jornada observamos a las
lombrices, revisamos la humedad dé' la tierra
y agregamos restos de frutas y v
alimento.

Ademis, tomamos apuntes sgbre los cambios
que observibamos, como l&cantidad de
alimento consumido, el estado del sustrato y
la presencia de nucvas lombrices. Entre todos
compartimos nuestras observaciones y

colaboramos para mantener el lombricario en
buenas condiciones.

uras como

RESULTADOS

Durante las observaciones flotamos que las
lombrices se movian mas tuando el suclo
estaba himedo y tenian suficiente alimento.
También vimos que los restos orginicos

disminuian con ¢l paso de los dias porque
eran transformados en abono.

Aprendimos que las lombrices son muy
importantes para la naturaleza porque ayudan
a reciclar los residuos orgénicos y a mejorar
la calidad de la ticrra. Ademas, trabajar en
£rupo nos permitié ayudamos mutuamente y
cumplir mejor las actividades asignadas.

(QUE APRENDIMOS?

Que el trabajo en cquipo facilita ¢l
aprendizaje y la realizacion de las
tareas.

Que las lombrices convierten los
residuos orgédnicos en abono natural.
Que la humedad es fundamental para
Su supervivencia.

Que ¢l reciclaje también puede
realizarse con restos de alimento
Que observar y registrar infornfacion
es importante en cualquier rroyecto.

CONCLUSION

La experiencia en el lombricario fue muy
interesante porque nos permitié aprender de
manera practica sobre el cuidado del
ambiente.

Comprobamos que las lombrices necesit
buenas condiciones para desarrollarse
producir abono de calidad.

Fortalccimos habilidades como la
observacion, la responsabilidad y el trabajo
colaborativo. Por csta razén, consideramos
que el proyecto fuc una experiencia educativa
muy valiosa para nuestro grupo.
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