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Introduccion

Desde que se cre0 de la fotografia, se ha convertido en un medio de comunicacion y un
elemento imprescindible para la sociedad. Esta herramienta se ha destacado por contribuir en
diversas areas de comunicacién humana. A pesar de esto, la ensefianza de la fotografia en la
academia ha sido de poco impacto (Sanchez-Bedoya, 2009). De acuerdo con Gonzalez-Fulle y
Claro-Eizaguirre (2015) la fotografia puede intervenir en contenidos del plan de estudios
académico, gracias a que el lenguaje fotografico y visual se puede trabajar de manera transversal
en otras areas y materias, expandiendo el conocimiento en general. En este sentido, asi como
afirman Grilli, Laxague y Barboza se encuentran técnicas fotograficas aplicadas a: “la industria,
la medicina, la astronomia, la investigacion cientifica y las artes graficas, entre otras” (2015).

Aun asi, como se presenta en el primer capitulo de este trabajo de grado, la pedagogia
también ha sido influenciada por esta disciplina, ya que diversas escuelas han optado e
implementado iméagenes fotograficas como parte de explicacion y evidencia de diferentes
conceptos. Asi mismo, las fotografias estan presentes en libros, revistas, articulos entre otros
elementos de distintas disciplinas, como apéndice a la informacion que se expone (Guerra-
Ramos & L6pez-Valentin, 2011).

Asi mismo, el uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) han
aumentado de manera exponencial en los Gltimos afios. El uso de estos dispositivos tecnoldgicos,
sobre todo en smartphones y tablets se ha convertido en herramientas habituales en espacios de
trabajo, ocio o relaciones sociales (Kortabitarte, et al., 2018). Las aplicaciones en concreto, han
ayudado a generar espacios de aprendizaje, promoviendo la interactividad y la experiencia

sensorial.
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En vista de esta participacion de las TIC"s en el ambito de ensefianza se mueve el
semillero llate que centra en la creacion de experiencias en formacion fotogréafica, el cual tiene
como objetivo principal la apropiacion de la imagen para el reconocimiento del territorio y el
espacio. El presente proyecto de grado propone el prototipado de media de una app como
estrategia pedagogica, para apoyar los desarrollados del semillero Ilate durante el periodo 2022-
1. El proyecto busca fortalecer la ensefianza-aprendizaje de la fotografia debido a que se pudo
evidenciar que la fotografia como herramienta pedagdgica en las distintas areas académicas no se
considera por muchas universidades como una herramienta potencial para el desarrollo de
procesos de ensefianza-aprendizaje.

En el capitulo de disefio de sistematizacion se presenta, clasifica y categoriza el proceso
de disefio del proyecto. Se inicio con la investigacion accion donde se busco intervenir el grupo
Ilate, brindando capacitacion de produccion fotografica teniendo presente la fotografia como una
herramienta didactica en el aprendizaje. En paralelo a esto se desarroll6 una investigacion del
proyecto fundamentada en el modelo de investigacion de Vijai Kumar. Es un modelo de
procesos de disefio el cual permite con pasos y herramientas realizar la formacion del proyecto,
conllevando a dar respuestas a las necesidades del mismo

Por otro lado, en los resultados obtenidos en el trabajo de grado, dan cuenta la evidencia
de los procesos del grupo llate, los cuales muestran el desarrollo de los participantes frente a la
reflexion con relacion a la préctica desde los conocimientos ofrecidos por el semillero durante
2022-1. Adicional a esto, la propuesta de disefio refleja un trabajo enfocado a la experiencia del
usuario, debido a que se utilizaron herramientas de disefio UX que proporcionaron el prototipado

de la aplicacion para apoyo a los procesos pedagdgicos que ofrece el semillero llate.
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Finalmente, se concluye acerca de la importancia de la alfabetizacion en fotografia en los
diferentes escenarios académicos del pais, haciendo énfasis en la importante labor del semillero
Ilate en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la fotografia en la Universidad Santo Tomas.
Ademas, se puede concluir que, los procesos de aprendizaje observados en el semillero a lo largo
de la realizacion del proyecto, fueron efectivos y se hace énfasis en que, el uso de herramientas
tecnoldgicas y Apps, como la disefiada en el presente proyecto, podrian contribuir como una
herramienta facilitadora e interactiva, a los procesos de aprendizaje y ensefianza en fotografia,

que son el principal interés del proyecto.
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Justificacion

El termino fotografia viene del griego (photos) que significa luz y (grafos) escritura, es
decir un medio de comunicacion y expresion que permite a través de una imagen dar una unidad
linguistica y poder escribir a través de la luz, interpretar y reinterpretar lo que un emisor quiere
darnos a conocer o entender. Es una técnica, ciencia y arte visual (Newhall, 2002) que permite a
través de imagenes capturadas darnos a conocer una historia, documentar y transmitir connotar y
denotar (Puente & Marinello, 2006) conocimientos artisticos, cientificos, culturales, sociales y
recreativos para visualizar y plasmar en una o varias situaciones todo un contenido.

La fotografia nos permite capturar un momento y compartirlo con un sin fin de personas
y gracias a la tecnologia se busca que un mayor nimero de personas puedan capturar imagenes
de mejor calidad y resolucion. Sin embargo, la mayor parte de la poblacion, a pesar de tener
acceso a las camaras del celular, no saben utilizar la herramienta y con ello viene la frustracion,
subutilizacion de la tecnologia y algo que podriamos denominar un vacio cognitivo. Esto va a
imposibilitar la produccién de fotografias con técnica y composicion, impidiendo que el
fotografo saque provecho a la fotografia y que refleje lo que él desea como artista en el receptor.

La fotografia es una herramienta visual que ha contribuido a lo largo de los afios, a un
desarrollo importante en diferentes areas tales como la historia, ciencia, arte, medicina,
ingenieria, entre otras. Hoy en dia, esta herramienta se encuentra al alcance de todos, ya que
cualquier persona puede obtener una imagen y no precisa de ningin conocimiento cientifico,
artistico, comercial o de dibujo (Langford & Langford, 1990).

Sin embargo, segun Michael Langford, autor del libro La fotografia paso a paso, “la

mayoria de la gente esta poco satisfecha con sus fotografias y consideran que podrian ser
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mejores, aspecto que puede mejorar con la experiencia y un mayor conocimiento del
funcionamiento de la camara” (1990, p.14).

Por tal motivo, ademas de admirar la fotografia por su riqueza visual, técnica y de
composicidn, es relevante hablar de la importancia de los procesos de ensefianza fotografica para
un correcto desarrollo de la misma dentro de los diferentes aspectos aplicables en la sociedad. En
este sentido, en la actualidad, existe un mundo digital rodeado de estimulos visuales en donde la
imagen visual es protagonista en diversas areas. Ernesto Ottone Ramirez, ministro presidente del
Consejo Nacional de la Cultura y las Artes en Chile comenta que “es fundamental educar en el
lenguaje visual como una forma de adquirir y desarrollar las capacidades [...] de desarrollar una
lectura critica de la realidad” (2015, p.11), es decir que, entendiendo la fotografia como un tipo
de lenguaje visual, ésta fortalece la capacidad de observar y contribuye al desarrollo de un
pensamiento critico.

Por lo anterior y siguiendo a Ramirez, la educacidon fotogréafica es fundamental para
potenciar el sentido critico y de analisis, ayuda a reducir el analfabetismo audiovisual, asi como
promover y estimular la capacidad de crear contenidos en los medios de comunicacion. Ademas,
la educacion fotografica puede significar “la oportunidad de usar la fotografia como herramienta
para reflejar la imaginacion y las diferentes perspectivas del mundo” (2013, p.386). Por tal razon,
es fundamental contar con espacios educativos accesibles a las personas interesadas en adquirir
un conocimiento fotogréfico.

En el caso colombiano, acorde a los datos presentados por el gobierno (Ministerio de
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones [MTIC], 2021) desde el 2015 hasta el 2020,
el acceso a la educacién fotografica ha mostrado una tendencia creciente en las matriculas a

programas especializados de fotografia, asi como se puede ver en la grafica:
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Figura 1

Total, de matriculados en programas especializados de fotografia en Colombia entre el 2015-
2020.
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Nota. Tomado de Datos Abiertos; fuente https://www.datos.gov.co/d/297s-jh72/visualization.

De la evidencia anterior, se observa una tendencia de crecimiento en el total de
matriculados entre el 2015-2019. Esta tendencia disminuye durante el afio 2020, lo cual puede
estar asociado a la emergencia sanitaria por COVID-19. Sin embargo, cabe resaltar que el
aumento presentado es significativo y que se puede asociar directamente a un incremento en el
interés de participar en educacion fotografica en Colombia. Otros datos a considerar, también
reportado por las mismas fuentes oficiales, son los lugares en los que se brindan los programas

especializados de fotografia, como se presenta a continuacion:
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Figura 2

Total, de matriculados en programas especializados de fotografia en Colombia.
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Nota. Tomado de Datos Abiertos; fuente https://www.datos.gov.co/d/297s-jh72/visualization.

Con la grafica anterior se puede observar que, la totalidad de los programas son ofrecidos
en Bogota y en Antioquia, siendo Bogoté el lugar con la mayor cantidad de matriculados. De
acuerdo a esto, es posible que, el factor geogréafico podria representar una limitante para los
procesos de educacion fotografica en las zonas periféricas del pais, ya que esta se encuentra
centralizada en estos dos departamentos de Colombia.

En medio del panorama del creciente interés por la educacion fotografica en Colombia 'y
su centralizacion en los lugares anteriormente mencionados, surge llate (Imagenes Latentes del
Territorio) en el afio 2020, un proyecto de formacion fotografica para la consolidacion de la
memoria territorial, enfocado a dos sectores: comunidades locales vulnerables que no tienen
acceso a una formacion fotogréafica y todos aquellos que estén interesados en ampliar sus
conocimientos en fotografia (llate, 2022). Ademas, uno de sus propositos principales es poder

descentralizar la educacion fotografica y brindar espacios de aprendizaje para que la fotografia
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no se trate de un beneficio educativo para unos pocos (Garzon, 2021). Hasta el presente, llate ha
utilizado diferentes herramientas para el cumplimiento de sus objetivos, tales como: redes
sociales, semillero de investigacion, salidas técnicas de campo y talleres especializados (Garzon,
2021). Por medio de estas herramientas se ha logrado difundir informacién clave para la
formacion de las diferentes poblaciones de interés del proyecto. Sin embargo, es necesario
incluir una herramienta digital que contribuya a optimizar los procesos de ensefianzay a
continuar con el cumplimiento del objetivo de educacion fotografica descentralizada.

Centrandonos en el objeto anterior, cabe resaltar que el aumento de uso de tecnologias ha
sido considerable en todos los sectores de la poblacion y sobre todo en jovenes y nifias/os, los
cuales presentan un uso cotidiano de los dispositivos moviles (Monereo, 2009). En
contextualizacién del Estado colombiano con respecto a las conexiones de tecnologias méviles,
las Estadisticas de la situacion digital de Colombia (Datareportal, 2021) en el 2020-2021
presento un incremento de uso de celulares, tablets y portatiles, teniendo 60.83 millones de
usuarios conectados en todo el pais, superando la poblacion total de (119%).

Ante esta realidad se han generado estudios sobre el aprendizaje mediado por la
tecnologia. Kortabitarte y otros autores comentan en la revista de la facultad de educacién de
Albacete que “gracias a las inmensas posibilidades que ofrece la tecnologia se puede adaptar y
personalizar la mediacion educativa, lo cual repercute en el aprendizaje” (2018, p.67). Dentro de
esta perspectiva, se ha implementado una nueva modalidad de aprendizaje denominada mobile
learning o m-learning. Segln Garcia-Bullé “El mobile learning o aprendizaje electronico mavil
en espafiol, es la estrategia educativa que aprovecha los contenidos de Internet a través de

dispositivos electronicos moéviles, como tabletas o teléfonos” (Garcia, 2019).
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En ese sentido se puede hablar de aprendizaje mediado por dispositivos mdviles,
especificamente en teléfonos inteligentes y en aplicaciones digitales. “Las apps en concreto,
pueden ayudar a crear escenarios de aprendizaje donde las emociones juegan un papel
importante a través de la interactividad y la experiencia sensorial” (Kortabitarte, et al., 2018,
p.68). Ademas, que las aplicaciones digitales atribuyen sentimientos positivos a la hora de
aprender algo, también facilitan la accesibilidad de la informacién, permitiendo que la educacién
se pueda realizar sin impedimentos de espacio y tiempo.

Por ello, el presente trabajo busca plantear el disefio de un prototipo de una aplicacion
movil que pueda contribuir a la descentralizacion de la educacion sobre fotografia en el marco

del proyecto llate, este disefio permitira optimizar los objetivos propuestos para el proyecto.
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Pregunta
¢Como disefiar una aplicacién maévil que contribuya a los procesos de ensefianza-
aprendizaje fotografica y que sirva de apoyo a las actividades desarrolladas en el semillero
ILATE durante el periodo 2022-1?
Objetivos
Objetivo General
Diseniar un prototipo de media fidelidad de una aplicacion movil que contribuya a los
procesos de ensefianza-aprendizaje fotografica y que sirva de apoyo a las actividades
desarrolladas en el semillero ILATE durante el periodo 2022-1.
Objetivos Especificos

- Identificar las herramientas, informacion y procesos adecuados para el disefio de una
aplicacién movil en el campo de la fotografia.

- Seleccionar elementos apropiados para el disefio de la aplicacion movil como herramienta
que contribuya a los procesos de aprendizaje y que pueda apoyar los actuales procesos de
ensefianza llevados a cabo en el proyecto ILATE.

- Crear un prototipo de media fidelidad de aplicacién movil que evidencie las herramientas

visuales para el apoyo a los procesos de ensefianza fotografica.
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Estado de la Cuestion

Villanueva dice en su ensayo Perspectivas de la educacion superior en América Latina:
construyendo futuros Perfiles Educativos: “La educacion debe de dotar a los estudiantes de
competencias y habilidades flexibles que puedan aplicarse y actualizarse a lo largo de su viday,
a su vez, que los haga capaces de cubrir una demanda cada vez mas amplia y mas diversa”
(2010). La universidad debe permitir por ello una capacitacion permanente de la comunidad
educativa en todos los sentidos y en especial a sus estudiantes, diversificando el conocimiento
buscando estrategias como el uso de aplicaciones moviles donde los estudiantes tengan

aprendizajes autobnomos de manera permanente y dinamica.

En la actualidad varias universidades han incorporado las TICs en el pensum de las
diferentes carreras, aprovechando todas las ventajas que estas tienen en términos de saber coémo
se utilizan y de accesibilidad. Jiménez en su ensayo La Tecnologia en el Proceso Ensefianza-
Aprendizaje; relacion fundamental en el desarrollo de innovacion educativa contemporanea,
plantea junto con otros autores, como la tecnologia tiene un proposito fundamental en el proceso
ensefianza-aprendizaje donde busca desarrollar un pensamiento critico, las habilidades
intelectuales y cognitivas en los estudiantes mejorando su calidad de vida. Sefialan asi mismo en
su escrito: “[...] es imperante el uso de herramientas tecnologicas en sus diferentes
presentaciones, y su aplicacion vinculada en la didactica, en todos los niveles como bésico,

medio y profesional” (Jiménez, 2019, p.4).

Es importante sefialar que a la educacion profesional le corresponde no solo equipar con
el acervo cognitivo de cada una de las disciplinas propias de cada carrera al estudiante, sino
también entrenarlos en el uso de herramientas que le permitan competir con el mercado y que

complementen su saber, las TIC son fundamentales en este sentido, exigen capacitacion continua



PROTOTIPO APP PARA PROCESO DE ENSENANZA FOTOGRAFICA 18

y constante, adaptacion al cambio y sinergia. EI impacto de las TIC en el entorno educativo
universitario ha sido un factor clave para promover los procesos de ensefianza (Carvajal, et al.,

2018).

A lo largo del tiempo, el uso de las aplicaciones tecnoldgicas ha incrementado
convirtiéndolas en parte importante en los diferentes procesos diarios de las personas. Esto ha
generado que, las TIC's correspondan a intereses de consumo, uso Y servicio en la sociedad
contemporanea. Con el panorama actual del uso de las tecnologias digitales se hace necesario,
como lo dicen Morales Tacuri y Paredes Carrillo en su texto monogréfico, Proceso artistico para

la produccion de bodegones:

El proceso educativo de la ensefianza de fotografia debe corresponder a algunos
intereses, no seria concebible su instruccién sin conservar y preservar el espacio
técnico como un saber fundamental, pero siempre integrado a las necesidades
creativas de los estudiantes; estos tienen que desarrollar su actitud critica y de
andlisis sobre la sintaxis, la composicion y la teoria la imagen, donde sean
analizados fundamentos filoséficos, socioculturales y estéticos del discurso
fotogréafico, todo esto disefiado en un proceso ordenado y secuencial, estructurado
en etapas, de tal manera que puedan asimilar conocimientos y desarrollar
competencias profesionales que les permitan integrarse y relacionarse con las
demas disciplinas (Morales & Paredes, 2013, p.7).

Asi la imagen se puede leer, releer e interpretar de acuerdo al contexto de la fotografia,

permitiendo al lector, su propia significacion, su momento historico.
Asi mismo, el uso del celular inteligente como herramienta de aprendizaje y las

aplicaciones muestran otra manera de aprender y de acceder no sélo al conocimiento sino a
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optimizarlo. La mayoria de los teléfonos moviles tienen camara fotografica permitiendo capturar
no solo momentos diarios de la vida sino escribir una vivencia o0 un momento historico a través
de una imagen. Sin embargo, si no se tiene una preparacion o un contenido previo sobre como
capturar esa imagen fotografica, probablemente no se realice de una manera apropiada. La
imagen cada vez es mas relevante que las palabras. La gente pasa muchas horas aprendiendo a
escribir y reescribir con palabras o grafias, pero casi nunca se ensefia la importancia de aprender
a fotografiar y usar ese medio de comunicacion de manera mas puntual y 6ptima para sacarle

provecho.

El trabajo de Forero Velasco William Felipe y otros (2018) titulado Disefio de una
aplicacion mavil para apoyar el proceso de ensefianza para los estudiantes de Ingenieria
Industrial de la Pontificia Universidad Javeriana en la asignatura de Optimizacion de los
estudiantes de la universidad Javeriana, muestra el disefio M- learning que busca mejorar los
procesos ensefianza-aprendizaje por medio del uso del mdvil. Estas aplicaciones posibilitan el
aprendizaje autonomo y personalizado que facilitan el desarrollo de conocimiento, pero también
de la creatividad, pues la mayoria de este tipo de aplicaciones potencia el comportamiento
autonomo y permiten que lleven el material de aprendizaje con ellos. Se establecié en conjunto
con los posibles usuarios los requerimientos que debia tener esta aplicacion para satisfacer las
necesidades para mejorar en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Optimizacion de tal manera que la pérdida de la asignatura y repeticion de la misma bajara y al
mismo tiempo fuera un proceso que retroalimenta al estudiante asi mismo como facilitar su
acceso estableciéndose que debia ser con sistema Android. Se miré el contenido del Syllabus de
la asignatura Optimizacion. La aplicacion es a modo de videojuego que simula a un entorno

laboral donde se pone a prueba el conocimiento del trabajador. Se utiliza sistema de preguntas
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donde el jugador o empleado debe escoger una opcidn de respuesta en cada desafio premiando
los aciertos que va pasando a medida que aumenta la dificultad para desarrollar los problemas

planteados. Se hicieron varias mejoras en busca de perfeccionar la aplicacion probando con los
posibles usuarios hasta que se tuvo las mejoras necesarias. Finalmente se entrego la aplicacién

para ser utilizada por la comunidad.

Asimismo, al analizar mas trabajos se encontr el trabajo de la docente Gabriela Paula
Augustowsky (2019) en donde inicia diciendo en una ponencia como el uso de la fotografia tiene
historicamente un uso en la didactica en las universidades, que ha sido documentado a través de
los afios. Sin embargo, no se tiene presente sus alcances, efectos en el aprendizaje, limitaciones y
posibilidades. Por es necesario el uso de soportes digitales que den cuenta en qué momento,
lugar y las circunstancias en que fue tomada la imagen, es importante hacer una ficha técnica a
fin de que se restaure el contexto de produccion, como nombre del fotografo, titulo de la
fotografia, fecha de realizacion, técnica empleada, medidas, localizacién de la fotografia original.
La finalidad es no hacer interpretaciones erroneas como ha pasado en diferentes medios de
comunicacion donde una fotografia corresponde a otro hecho noticioso que no tiene nada que ver
con la noticia o el evento que se quiere documentar. Este rotulado o fichaje de la imagen
permiten dar valor al trabajo del fotdgrafo y cuanto mas si se estd ensefiando en un aula de clase.
Seleccionar una imagen fotografica implica hacer unas anticipaciones, desplazamientos,
resignificaciones y ordenamientos requiriendo un complejo proceso de transportacién. Al incluir
una fotografia en un discurso el docente cambia el contexto, muta su intencion, solo con una
fotografia, por eso es importante que tenga su ficha, para darle seriedad a la informacion que se

estd emitiendo cuando se hace uso de ellas. Es por ello que en el desarrollo de la aplicacion para
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el semillero llate se presenta el disefio del rotulo (ver figurar 15), teniendo encuentra lo

importante y necesario que es este requisito segin se expuso anteriormente.

Ernesto Hurtado Cortés (2015), en su monografia muestra la importancia de la fotografia
como herramienta de aprendizaje en Colombia, argumenta la necesidad de poner sobre la mesa la
alfabetizacion de la fotografia en los salones de clase, debido a que la comunicacion se encuentra
mediada por la imagen, reconocer la importancia de la fotografia es el primer paso de la
alfabetizacion fotografica, la escuela debe ensefiar la imagen fotogréafica pues esta afecta el
desarrollo del pensamiento y su conducta; ademas apunta a que la alfabetizacion fotografica en
Colombia debe combinar la ensefianza de la técnica con la formacion analitica y que esta

ensefianza se debe dar desde la escuela.

La ensefianza de la fotografia en Bogota se ha desarrollado a través de la Secretaria de
Educacion en colegios oficiales en union con la corporacién Minuto de Dios y la Universidad
Javeriana con estudiantes excepcionales de grados noveno, décimo y undécimo que buscan
potenciar el uso de las TIC en diferentes ambitos. En este contexto Andrea Alejandra Zarate
Montero y Julian Alberto Valencia Cortés estudiantes de educacion artistica en el afio 2015
aportaron en la secretaria de educacion de Bogota, una metodologia que estaba en funcion de
contribuir con una reflexion critica, social y de juicio frente a los contextos a traves de la

fotografia.

Fotografia como Herramienta de Democratizacion

Dicho estudio esta basado en otros estudios como en Argentina, donde en la educacion
basica se demanda un aprendizaje significativo. A su vez, los argentinos tomaran la experiencia

de Jose Kattan, colombiano quien ejecutd un trabajo titulado Alfabetizacion a traveés de la
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fotografia. Zarate Montero y Valencia Cortés (2015) efectuaron su proyecto titulado la fotografia
como una herramienta de aprendizaje, un instrumento de democratizacion, una reflexion critica
y social. El trabajo parti6 del valor que se les da a los albumes fotogréaficos en la mayoria de las
familias bogotanas. Estas fotografias buscan retratar y reflejar la realidad y de momentos
importantes en la vida de cada uno de los que participan en la fotografia. En este sentido la
fotografia se puede interpretar a través de: la mirada del fotografo, la mirada del fotografiado y la
mirada del que lee la fotografia. A su vez podemos ver la fotografia desde un punto de vista
critico y social, supone un sinnimero de connotaciones emocionales, actitudinales, cognitivas y
de experiencia, tanto del lector de la fotografia como del fotografo, son una evidencia de algo

que paso.

El fotografo participa de la fotografia como un reportero grafico, busca evidenciar a
través de la fotografia momentos claves en los que nadie va poder cambiar la realidad, sino
presentar esa realidad a través de la fotografia. La fotografia sirve como testimonio de un hecho
y es un recurso didactico porque es facil de recordar. La fotografia tiene una funcién social que
impacta tanto al sujeto (El fotégrafo) como al objeto (el fotografiado u objeto). El fotografo de

manera libre y arbitraria escoge qué fotografiar.

La fotografia es ensefiar a mirar y volver a mirar; es leer y volver a releer, de una manera
reflexiva participando como sujeto critico de una realidad que se esta evidenciando a través de
una imagen, es buscar lo que esta detras de una imagen, es mirar por medio del lente del

fotografo, es construir la realidad plasmada desde la objetividad. Sontag afirma que:

Una fotografia no es el mero resultado del encuentro entre un acontecimiento y un

fotografo; hacer imagenes es un acontecimiento en si mismo, y uno que se arroga
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derechos cada vez mas perentorios para interferir, invadir o ignorar lo que esté

sucediendo. Nuestra percepcion misma de la situacién ahora se articula por las

intervenciones de la cAmara. La omnipresencia de las camaras insinta de modo
persuasivo que el tiempo consiste en acontecimientos interesantes, dignos de

fotografiarse (1977, p.26).

Fotografia como Proceso Didactico

La fotografia como proceso didactico se presenta como una herramienta que permite abrir
un horizonte educativo donde la imagen significativa y en contexto permiten una construccion
desde el interior del sujeto. La educacion de la fotografia permite acercar al estudiante con el
hecho en si 0 con un momento histdrico de primera mano, donde no median las palabras sino
refleja, se constata y se demuestra una prueba irrefutable de un suceso mediante una imagen
captada por un lente fotografico. Es necesario en la ensefianza de la didactica de la fotografia
todos aquellos elementos que conjugados entre si permiten tomar fotografias, pero también
entender el punto de vista del fotografo que las tomd. Es necesario capacitar a nuevos fotdgrafos
gue sean capaces de tener un criterio visual, que promuevan la autonomia para que la fotografia
se convierta en un instrumento de reflexion critico y social. La fotografia como herramienta en la
escuela promueve la construccion de saberes, permitiendo la comunicacion y el conocimiento de

la realidad del otro. Opitz, afirma que:

La fotografia es una disciplina que conjuga saberes multidimensionales,
complejos y totalizadores; para que los estudiantes puedan construir respuestas
multidimensionales, complejas y totalizadoras, se requiere plantear la ensefianza

concibiendo las necesidades de los mismos como fendmenos multidimensionales.
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Para esto se requieren fotografos docentes comprometidos con la didactica
fotografica, dispuestos a ser proactivos, empaticos y ejecutores, flexibles en los
procesos, e integradores de conocimientos y saberes de diversas areas (2007,

p.238).

La educacion fotogréafica debe conducir desde todos los puntos de vista posibles:
Artistica, historica, epistemoldgica, social, cultural, en la ciencia, en la tecnologia y en la
interculturalidad. Hernandez establece el concepto de alfabetizacion fotografica como el proceso

donde el sujeto articula las nociones y principios de fotografia, permitiendo usar:

1) Una tecnologia simbdlica creada para representar palabras e ideas mediante
signos graficos; 2) la habilidad individual de leer y escribir dichos signos; 3) las
practicas sociales y culturales que surgen alrededor de los usos de tal tecnologia;
y 4) y el proceso de convertirse en alfabetizado o letrado a traves de la educacion

formal o informal (2008; como se cit6 en Hurtado, 2015).

Esto permite interpretar las caracteristicas, recursos, denotaciones, connotaciones y
objetivos que subyacen a la fotografia y cuyo propdsito es capturar: en resumen, la alfabetizacion

fotografica permite conocer, emplear y tratar los signos graficos del lenguaje fotografico.

Es por ello que se hace necesario en este trabajo y de manera previa llevar la
alfabetizacion fotografica al grupo llate pues toda informacidn esta mediada por imagenes, asi
mismo ensefiar la imagen fotogréafica en diferentes contextos reflexionando sobre el hacer y el
ver, educar en el modo de ver agudizando procesos técnicos y artisticos en la produccion de

iméagenes, adiestrar en los procesos socioldgicos y epistemoldgicos en la imagen subyacente a la
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fotografia. Cabe destacar en este trabajo el uso de todas las herramientas tecnoldgicas para llevar

felizmente cada fotografia y el uso de la aplicacion que se desarroll6 para tal fin.

Aprendizaje Mediado por Tecnologia Mavil

En la actualidad a pesar que las practicas educativas estan asentadas en un modelo
educativo tradicional, existen profesores que estan optando por la innovacion de la ensefianza, en
donde incluyen diversas herramientas TIC. Ademas, de sin nUmero de herramientas e
informacidn ofrecida por las TIC, cabe resaltar que, al introducir estas tecnologias moéviles a los
estudiantes, “nativos digitales” como resalta Monereo (2009), este permite favorecer el propio
aprendizaje del alumnado, debido a que son usuario rapidos y flexibles en la utilizacion de las
TIC.

Centrandonos en el objetivo principal del trabajo, es fundamental destacar el rol que
desempefian las aplicaciones maviles. En primer lugar, permiten obtener un acceso sin barreras
de espacio, tal como afirman Kortabitarte y otros, las aplicaciones facilitan la contextualizacién
del aprendizaje y la utilizacién del entorno en todo momento del proceso educativo (2018, p. 69).
Al mismo tiempo, las apps proporcionan un aprendizaje autorregulado y de eleccion libre lo que
permite que los usuarios controlen y seleccionen como aprender lo que fortalece la motivacién

para aprender (Falk & Dierking, 2016).
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Disefio de la Sistematizacion

Este trabajo se hizo en un primer momento desde la investigacion-accion donde se busco
intervenir el grupo llate y capacitarlo en fotografia desde la alfabetizacion en fotografia hasta
llegar a la lectura y produccion fotogréafica teniendo presente la fotografia como una herramienta
didactica en el aprendizaje. La investigacidon-accion exige la intervencion con una aplicacion en
este caso para el uso del grupo focal.

Se partid de las necesidades del semillero llate, hacer debates donde cada uno sugeria que
se necesitaba o requeria para ser un fotografo, se capacito al grupo en aquellas nociones
fundamentales que debe tener un fotografo para capturar imagenes, se unio la teoria, la practica y
la reflexion, se dio una lluvia de ideas sobre los elementos que debe tener la aplicacion para
mejorar los procesos fotograficos y finalmente se desarrollé la aplicacion para tomar fotografias.

La segunda parte de la investigacion del proyecto, estuvo fundamentada en el modelo de
investigacion de Vijai Kumar, el cual propone un modelo de innovacion para procesos de disefio.
En el libro 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization se proyecta siete etapas con pasos y herramientas Utiles para la evolucion y la
formacion del proyecto, permitiendo dar respuestas a las necesidades del mismo (Figura 3).

La primera fase es Sentido de intencion este apartado trata de reconocer lo que es nuevo o
en proceso de cambio e identificar los puntos criticos de crecimiento potencial, ayuda a
identificar oportunidades potenciales de innovacion y formar nuestras hipdtesis iniciales. En esta
fase se utilizé la herramienta de Informes Buzz, el cual, consiste en recopilar informacion y tener
una amplia investigacién pertinente para el progreso del proyecto (Kumar, 2012). Después se uso
hechos claves, este consistid en tener la consolidacion de fuentes creibles que ayudé a tener

bases tedricas y determind el camino y el tema del proyecto del prototipado de la app.
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Posteriormente se pasoé a la segunda fase que es Conocer el contexto, en el que segln
Kumar, se estudia el contexto, las circunstancias o eventos que afectan el entorno en el que se
operan las ofertas de innovacion sean tanto producto, servicios, experiencias, marcas, etc. (2012,
p.23). Entre las herramientas utilizadas estuvo la Busqueda de medios populares, la cual permitio
tener en cuenta proyectos recientes y similares al proyecto planteado en este trabajo de grado,
con el fin de resumir la variedad de ideas vinculadas al contexto del proyecto. Ademas, se hizo
uso del Mapa de competidores y complementarios, este puso en contraste el comportamiento de
los competidores relacionados con el proyecto, generando una vision general de dimensiones de:
Calidad, disefio, interaccidn, usabilidad, entre otras propiedades.

En la tercera fase Ilamada Conocer a las personas, como bien dice su nombre, consistié
en tener una comprension empatica con los usuarios, saber que quieren y cuéles son sus
necesidades. En este punto se realizo el proceso de Plan de investigacion del usuario, que consta
en detallar el tipo de personas que estan involucradas en el proyecto, para este fin se establecio y
preciso el target (Jovenes estudiantes que quieren aprender de fotografia) del proyecto.

Para la cuarta fase Estructurar la intuicion, el proyecto de grado se fundamenté en la
herramienta Mapa mental de oportunidades, el cual facilité la identificacion de los insights en el
proyecto, los cuales tienen la funcion de ver una situacion o comprender la naturaleza interna de
lo que observamos. En este etapa se pudo realizar la interpretacion objetiva de lo observado para
poder encontrar las posibles soluciones de innovacion.

Explorar conceptos es la quinta fase del método de investigacion la cual se basa en los
patrones y los conocimientos adquiridos en los modos anteriores. En esta fase se consolidé la
informacidn recolectada de bases de datos y proyectos recientes los cuales permitieron prototipar

y disefiar elementos innovadores para las necesidades del usuario y del contexto llate. Definicion
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de Persona fue la herramienta empleada para esta fase, que consiste en analizar los tipos de
usuarios potenciales y categorizarlos segun sus atributos y caracteristicas (ver anexo 1y 2).

En el desarrollo del proyecto de grado se uso de igual forma la sexta fase Estructurar la
solucion, en donde la herramienta implementada fue Evaluacion de conceptos, el cual permitio
calificar conceptos de acuerdo a la experiencia del usuario, atreves de una investigacion centrada
en la experiencia del usuario, en donde se abordaron los principios de disefio los cuales tuvieron
mayor recepcidn positiva en el pablico objetivo. En el trabajo se pudo observar que los
conceptos de mayor rango involucraban aspectos de apropiacion de la fotografia e interaccion
entre una comunidad fotografica (ver anexo 3y figura 15).

Para finalizar con el proceso propuesto por Vijai Kumar se desarrollo la séptima fase
Realizar la oferta en la cual se tuvo en cuenta un plan de investigacion dirigido por la
herramienta: Hoja de ruta de la estrategia. Permitid direccionar y priorizar los objetivos
estratégicos para los periodos de corto, mediano y largo plazo del proyecto disefio del prototipo

de una aplicacion movil.
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Figura 3

Mapa de modelo de investigacion propuesto por Vijai Kumar.

5. Explorar conceptos

4. Estructurar la intuicién L
Definicion de Persona

Mapa mental de
oportunidades

6. Estructurar la solucion
Evaluaciéon de conceptos

1. Sentido de intencién
Informes Buzz

7. Readlizar la oferta
Hoja de ruta de la estrategia

3. Conocer a las personas
Plan de investigacion del 2. Conocer el contexto
usuario BUsqueda de medios populares

Mapa de competidores y complementarios

Nota. Mapa de modelo de investigacion Kumar (2012).

Resultados
En la préctica se pudo evidenciar que el grupo llate identificé algunos elementos béasicos,
tedricos que son necesarios al realizar un producto fotografico. Hubo una gran recepcion de las
tematicas propuestas en cuanto a la teoria de la fotografia y el plan de trabajo en si, dicho
proyecto se desarrollé dentro del marco del semillero en el primer semestre del afio 2022, el cual
contaba con sesiones semanales, cada sesion hacia parte de un plan clave que apuntd al
desarrollo del objetivo general. Asi la primera sesidn correspondié al manejo de camara fuelle,

en donde se explicd las partes de la cAmara. Esta camara fuelle es diferente a las cdmaras
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tradicionales donde se encuentra un fuelle que es flexible, que forma un sello hermético a la luz
entre dos marcos ajustables y entre el visor fotografico. Cada uno de los integrantes del proyecto
pudo manipular la camara fotografica y se aprendio a obturar.

Tabla 1

Manejo de camara de fuelle

Actividad Objetivo Desarrollo de la actividad

Manejo de camara de fuelle.  Reconocer la estructurade la  reconocimiento de la cdmara,
camara fotografica, funcién practica de lo visto llevar la
mecanica. teoria a la préctica.

Figura 4

Manejo de camara fuelle

Nota. Elaboracion propia.
En la segunda sesién se tuvo como objetivo utilizar las luces en estudio fotogréafico de

manera apropiada. Se capacito en el uso del instrumento exposimetro que tiene como finalidad
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en la fotografia medir la luz (luz incidental) que llega al modelo o al figurante con el fin de
diferenciar entre una luz principal y secundaria sobre el figurante; también sirve para medir el
fondo (radio).

Tabla 2

Manejo de luces en estudio fotogréfico

Actividad Objetivo Desarrollo de la actividad

Manejo de luces en estudio Utilizar las luces en estudio Se aprendio a medir la luz

fotogréfico fotogréfico de manera con un aparato medidor de
apropiada. luz o que se conoce con el

nombre de como
exposimetro.

Figura 5

Manejo de luces en estudio

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 3

Producto fotografico con modelo

Actividad Obijetivo Desarrollo de la actividad

Producto fotogréafico con Poner en practica el manejo Instalacion del estudio y

modelo. de cdmaray luces en la organizacion de la luces y
fotografia. elementos necesarios para

fotografiar en la escena de la
fotografia, preparacion de
vestuario y maquillaje de la
modelo, capturar los
momentos claves en los que
se puede realizar una
fotografia.

En un tercer instante, se desarrollé una actividad de preproduccion, producciény
postproduccion, haciendo todo el montaje para realizar una sesion fotogréafica en estudio. Para
ello se prepard el espacio que iba a ser utilizado poniendo en practica los conocimientos
previamente orientados, en lo que respecta a manejo de camara fotografica y de luz. Se trabajo
de manera grupal cada uno ayudo a colocar las luces de manera puntual: Se ubicé una luz
principal, una luz secundaria y dos luces de fondo; igualmente se instalé la escena con los
elementos necesarios, en este caso la tela para acrobacias aéreas daskin, luego se dispuso la
modelo maquillandola y preparando el vestuario que resaltaron en la fotografia, se hicieron
pruebas de luces, la modelo hizo un calentamiento previo para realizar los ejercicios acrobaticos
y luego, cada integrante del semillero tomo las fotografias. Para finalizar el desarrollo de la

actividad, cada integrante realizé un proceso de revelado y edicién de las fotografias tomadas.
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Figura 6

Manejo de luces en el estudio. Produccion fotografica con modelo

Nota. Elaboracion propia.
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Figura7
Manejo de luces en el estudio. Produccion fotografica con modelo. Resultado producto

fotogréafico con modelo

Nota. Elaboracidn propia.
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En una de las ultimas actividades se exploré la nocion de camara oscura, consiste en una
sala, un cuarto cerrado, donde solo se encuentra una luz pequerfia (estenopo) cuya funcion es que
entren los rayos de luces del exterior y proyecten la imagen del exterior. El estenopo funciona
como un lente el cual proyecta los objetos en la pared del cuarto oscuro o en la camara oscura.
En un primer momento se realizd la instalacion oscureciendo el cuarto, se hizo el estenopo, se
llevaron acabo pruebas con el estenopo y se concluy6 que por falta de luz era necesario el uso de
lentes fotogréaficos para focalizar la luz exterior y voltear la proyeccion. Se tomaron fotos usando
el celular dado el nimero de participantes que hubo en dicha sesion.

Tabla 4

Camara oscura

Actividad Obijetivo Desarrollo de la actividad

Se realizé una cdmara oscura  Crear una camara oscura. El proceso se hizo en un paso
con cartén negro, con unos a paso, primero, se taparon
objetivos (asi se denomina a todas las luces del cuarto;

los lentes fotogréficos), con segundo, se hizo un pequefio
varillas. agujero (estenopo) con el

objetivo de proyectar la
imagen del exterior. Se
tomaron fotos, cada invitado
tomo una fotografia con el
celular.
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Figura 8

Creacion e instalacién de una camara oscura

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 9

Resultado final de cdmara oscura

Nota. Elaborado por semillero Ilate.

Disefio de Parametros

En el disefio de la App se busco utilizar herramientas basadas en la experiencia del
usuario para conceptualizar el producto digital final. Para el desarrollo de la app se tuvo en
cuenta los 10 principios de usabilidad, estos principios facilitaron el progreso del disefio, los

conceptos propuestos por Nielsen son:
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1)Visibilidad del estado del sistema

2) Coincidencia entre el sistema y el mundo real, Control y libertad del usuario
3) Consistencia y estandares

4) Prevencion de errores

5) Reconocimiento en lugar de recuerdo.

6) Flexibilidad y eficiencia de uso

7) Disefio estético y minimalista

8) Ayude a los usuarios a reconocer

9) diagnosticar y recuperarse de errores

10) Ayuda y documentacién (2020).

De igual forma se empled un disefio centrado en el usuario, teniendo como objetivo crear
un prototipo de media fidelidad en una aplicacion mavil, que resolviera la necesidad de aprender
fotografia y que los usuarios consigan en el producto final una satisfaccion y una mejor
experiencia de uso con el minimo esfuerzo. En este proceso se realizo y desarrollé la herramienta
de Proto-personas (Ver anexo 1y 2), que es una version reducida de los User Personas, este
permitio identificar las caracteristicas necesarias en el producto en base a las necesidades de los
usuarios (Gothelf & Seiden, 2021). De igual forma se utilizé el Proto-Journey (Ver anexo 3), asi
como el Proto- personas, este es una version reducida del Journey propuesta en el libro Lean UX
Applying Lean Principles to Improve User Experience escrito por Jeff Gothelf el cual propone un
mapa de procesos por el que pasa el usuario a la hora de realizar una tarea especifica con el fin
de considerar todas las opciones que hay en la realizacion de dicha tarea. Seguido a eso se

implemento el mapa de empatia (Ver anexo 4), es una herramienta de Design Thinking que
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facilité crear una vision coman de los pensamientos, las necesidades y las influencias que tienen
los usuarios de la aplicacion.

Después de implementar las herramientas se creo la Arquitectura de la informacion (Al)
de la aplicacion llate (Ver anexo 5), la cual posibilité organizar los contenidos y hacerlos facil de
encontrar para los usuarios. La Al segun Rosenfieled y otros es “el arte y la ciencia de dar forma
a productos y experiencias de informacion para respaldar la usabilidad y la capacidad de
encontrar” (2015, p.57). Es la forma que ayudo a disefiar de una manera efectiva la estructura de
contenidos de la aplicacion llate y la clasificacion de etiquetas que aparecen en la aplicacion.

Finalmente se empled y disefio la aplicacién en el software Adobe XD, el cual consiste en
disefiar experiencias, su funcion es disefiar (\Ver anexo 6) y prototipar interacciones. Es un
software que sirve para crear interfaces de web y apps. Esta herramienta potencia y facilita el
disefio de cada dispositivo.

Tabla b

Desarrollo de la aplicacion para llate

Actividad Obijetivo Desarrollo de la actividad
Desarrollo de la aplicacién Disefiar una App que ensefia  Se disefio una aplicacion App
para llate. fotografia. que tiene como objetivo

ensefiar los conceptos
tedricos basicos que fueron
insumos durante el desarrollo
del proyecto.
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Discusioén

En los resultados obtenidos en el trabajo de grado se pudo apreciar en primera instancia
que los objetivos planteados para la ensefianza dentro del semillero Ilate en el primer semestre de
este afio (2022) se cumplieron. La busqueda de proporcionar un espacio que contribuya a la
construccién de formacion fotogréafica y facilite a los participantes comprender fendmenos de la
imagen se desarrollé de manera progresiva y escalonada. Esto genero el buen uso de los aspectos
técnicos fotograficos expuestos en el progreso del curso. Esto se gener6 con el fin de
contrarrestar y combatir con el analfabetismo fotogréafico y visual.

De igual forma con el desarrollo y el disefio de la aplicacion movil se busca contribuir al
proceso dispuesto por el semillero y ofrecer un acceso mas sencillo a la informacién y a los
conocimientos necesarios para el crecimiento de los participantes. Se busca generar
conocimientos veridicos y confiables de aspectos fundamentales en fotografia, estos elementos
son los siguiente: ISO y triangulo de exposicion, este con el fin de que el grupo focal pueda
identificar los elementos fundamentales de la fotografia, la obturacién, apertura y velocidad de
obturacion, el manejo de exposimetro y medicion de luz y composicion fotogréfica.

Respecto a la investigacion obtenida en el proceso se encontr6 que potenciar el uso de las
herramientas de tecnologia son indispensables para la ensefianza de fotografia; la fotografia
contribuye a la construccion de una reflexion critica esto coincide con los investigadores Zarate y
Valencia (2015). Por su parte Kortabitarte, en su trabajo de investigacion concuerdan que el
aprendizaje mediado por la tecnologia posibilita la adaptacion de la educacion a @ambitos y
contextos necesarios para el proceso de ensefianza y aprendizaje (2018) o como una educacion
que contribuye a la construccion del conocimiento y destrezas de forma auténoma (Brazuelo &

Gallego, 2011).
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Cabe sefialar que el estudio no resuelve completamente el vacio del conocimiento
fotografico, este se sugiere como una herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, asi mismo, es un disefio que propone las bases de inicio del proyecto, debido al
tiempo tan corto ofrecido. El proyecto esta dispuesto con las estructuras basicas de disefio de la
aplicacion para dispositivos moviles, cuenta un estudio enfocado en experiencia de usuario el

cual permitio esquematizar, proyectar y delimitar el disefio.
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Conclusiones

Esta investigacion realizo un vistazo preliminar, en el cual se pudo evidenciar que en la mayoria
de las universidades de Colombia enfocan sus estudios en la fotografia como una herramienta
potencial en el desarrollo de procesos de ensefianza-aprendizaje, aun asi, es necesario realizar un
estudio mas profundo acerca de este apartado, pues al hacer una cala bibliogréfica sobre el uso
de la fotografia en diversas universidades hay muy pocos trabajos y no cuentan con curriculos
especificos donde se pueda desarrollar al interior de las diversas disciplinas esta herramienta y
darle la importancia que tiene en la construccion de conocimiento.

En cuanto al uso de la fotografia en la universidad como nivel epistemoldgico se puede
concluir que, hay un gran vacio en las universidades pues no se le esta dando la importancia a la
fotografia, siendo esta la manera en que muchos investigadores muestran el resultado de sus
investigaciones dando como resultado que las fotografias no son tomadas con el acervo minimo,
luego resulté muy util un grupo como llate pues es una manera de alfabetizar en fotografia al
interior de la Universidad Santo Tomas.

El grupo llate se gesta como unos multiplicadores en el conocimiento y uso de la
fotografia, su propdsito es generar una evolucion progresiva en técnica y en conceptos
fotogréaficos. Por tal motivo se propone que se siga incentivando a pertenecer a este grupo y que
se le dote de instrumentos que a la postre arrojaran conocimientos nuevos y oportunos en
fotografia para la comunidad universitaria.

Asi mismo, la fotografia como herramienta de ensefianza permite la construccion del
conocimiento a traves del hecho en si, es decir, la imagen por si sola se puede interpretar lo que
constituye las bases del conocimiento histérico. Para el proceso de ensefianza se observé que el

uso de dispositivos moviles facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje siendo una estrategia



PROTOTIPO APP PARA PROCESO DE ENSENANZA FOTOGRAFICA 43

educativa que aprovecha los contenidos multimedia, proporcionando interactividad, interés y
diversidad en la ensefianza y reparticion de informacion y de conocimiento.

La fotografia es una materia de la carrera Disefio Grafico, permite ahondar en la imagen
cdémo soporte de hechos, y es una manera de crear vinculos con la historia y atraer a posibles
lectores, es por ello que se sugiere que tenga dos niveles dentro del curriculo de la Facultad de
Disefio Grafico por su importancia en el desarrollo del area del hacer del disefiador.

En el marco del desarrollo del proyecto, se pudo observar que los estudiantes del
semillero llate, tuvieron un crecimiento progresivo y escalonado de los conceptos técnicos y la
asertividad en la toma de fotografias. Ademas, se puede concluir que, el uso de herramientas
tecnoldgicas y Apps, como el disefio propuesto en primera instancia en el presente proyecto,
podria contribuir a los procesos de aprendizaje de fotografia en llate, sirviendo como herramienta

facilitadora e interactiva de la ensefanza.
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Anexo 1

Proto-Persona caso de estudio 1

JOSUE DIAZ
Aficionado a la
fotografia

o D. DEMOGRAFICOS
Estudiante Universitario.

19 anos.

Vive en la ciudad de Bogota.

Vive junto a su familia.

No tiene ingresos.

Anexos

o COMPORTAMIENTO
Toma fotos con su celular.

Le gusta memorizar los
momentos con fotografias.

Le gusta compartir sus fotos.

Busca videos para aprender.

W NECESIDADES

Quiere aprender fotografia de
manera facil y gratis.

Que le aconsejen, le den técnicas
y trucos.

Poder llevar un portafolio de
fotografias.

48
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Anexo 2

Proto-Persona caso de estudio 2

Sara Bernal
Interesada en
aprender fotografia

0 D. DEMOGRAFICOS
Estudiante de colegio.

15 anos.

Vive en la ciudad de Bogota.
Vive junto a su familia.

No tiene ingresos.

9 COMPORTAMIENTO
Le gusta generar contenido.

Ve videos en su hora de
descanso.

Le gusta compartir videos y
fotos.

Busca videos para aprender.

[ NECESIDADES

Quiere aprender fotografia.
Aprender a general contenido.

Quiere tener con quien compartir
su contenido multimedia.
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Anexo 3

Proto-Journey para la aplicacion llate

JOSUE DIAZ
Aficionado a la
fotografia

Tarea:

Josue quiere tomar el primer curso de fotografia que ofrece la APP ILATE.

@

'ﬁ L)
Se descarga la App

recomendada por un
amigo

SATISFACCION

€

©

Abrela App y ve los
retos, los cursos
ofrecidos y la
comunidad de (]

fotografos &

Se dirige a la ventana
de cursos y no sabe
por cual comenzar

Selecciona el primer
Curso que aparece un
poco confundido

AA
Se entera de que el
cursosies el

adecuado para un
principiante como el.

Puntos
Criticos [ Oportunidad

HMW...?
Cémo podriamos?

Funcionalidades,
caracteristicas y
soluciones

Preguntar que Mostrar un feed

aspectos de que facilite los

fotografia pasos a seguir
quiere saber

Mostrar el
proceso de
amigos u otros
usuarios

Realizar un
pequeno test
de
conocimientos
previos.

Disponer por
niveles y
categorias los
cursos
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Anexo 4

Mapa de empatia canva

51

&
Mapa de empatia canva
.z P .
é¢De quién es el MEC? METAS éQueé es lo que necesitamos saber?
Quiere obtener Quiere tener
- JOSUE DIAZ cursos nd
o Aficionado ala adecuados R
fotografia porci el con sus
mismos gustos Mucha oferta y Ve videos en
= N i . . poca calidad youtube
de tanta éQué es lo piensa y siente?
fotografia
ananci
-
éQué es lo que el ve?
Tener que usar Tener que ver Poder tener
una nueva todas las cursos que le
aplicacion lecciones de un aporten a su
x o e curso crecimiento
Que buenas éQuéesloque - como fotografo
fotos tienes,
comolo hiciste suele escuchar? Quela gente
No vea sus Quiere sentir
fotos que sus fotos
sean valoradas P .
éQué es lo el puede decir?
3 Quisiera una
e el informacién
De donde
suca::esu donde mas centrada
empesar fici
informacion e
encontrar
Busca — Busca clase,
referentes en cComo essu cursos o
Instagram y & 2 informacion
Ve muchos otras redes comportumlento. gratis en Deja a la mitad
videos por que sociales internet muchos cursos

no le gusta leer
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Anexo 5
Arquitectura de la informacion de la aplicacion llate

Rato del dia
I
Mis cursas

Plares dastacados

|I Amigos
% ComuridadiDescubra C<
Agregar amigas

|
IlI Secodn] == Epericicl
Mis curses == Curso 1 Secodn? == Eericiol
Sacodnd == Earicicl

Fotografia Basica 1
Fotografia Basica 2
Fotografia Basica 3
Categarias
Retoque 1
Retoque 2

Composicién

L e
Buscar == Filtra
Playlist —C(
Lo mads visto

Categarias

Filtra

Artistas == Buscar —({
Artistas recomandados

Editar fato
Editar —(
Editar rombra
Fotos publicadas

Biscar amigas

Compartir -(
Compartir

General == Sonido
Meotificaciones

Privacidad
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Anexo 6

Prototipado de inicio de aplicacion llate
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Productos

A continuacion, se presenta el disefio de la aplicacion propuesta cumpliendo los objetivos

planteados en el trabajo de grado.

Desglose del Disefio del Prototipo App llate de Media Fidelidad

Figura 10 Figura 11
Prototipo Inicio Prototipo Log in
un v 14:35 100% -
<
LOGIN

ejemplo@mail.com

123 space return
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Figura 12 Figura 13
Prototipo Registro 1 Prototipo Registro 2
n v 14:35 100% i u v 14:35 100% -
< <
REGISTRATE REGISTRATE
ejemplo@mail.com ejemplo@mail.com

ssscesssecsssee INICIAR
REGISTRATE

qgwe r t y u 1l op qgqwe r r t y u i1 o p
a s d f g h j k | a s d f g h j k |
& zZ X C Vb nm & H Z X C Vb nm &

123 space return 123 space return

¢ ¢




Figura 14

Prototipo Home

T 14:35 100% i

LHE Descubre Comunidad g

Hola, Juan §Y

Reto del dia

4 Racha 2

El reto del dia de hoy es
paisajismo, en este
apartado ira una breve
descripcion del reto, de igual
forma, se presentara un
video introductorio del tema
del dia y aparecera en la
parte inferior los trabajos
mas destacados.

¥ < Acepto

Retos mas destacados
T

32 lecciones (2h ZImin)

Fotografia basica 1
Docente Nombre Apellido
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Figura 15

Prototipo Home Comunidad-Rotulo

u v 14:35 100%

L“E Descubre Comunidad s

Fecha: DD/MM/AA
Titiulo: Titulo de la fotegrafia o coleccion,
Técnica: Técnica con la que se realizo la fotografia,

Ridhwan Nordin
@ndzjcob ' q
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Figura 16 Figura 17
Prototipo Curso 1 Prototipo Curso 2
u v 14:35 100% = un v 14:35 100% =

< Fotografia basical >

LA.IE Curso Descargas g LL,IE Curso Practica g

Mis cursos

32 lecciones (2h 2imin)

Fotografia digital basica 1
Docente Nombre Apellido

@ introduccién

Introduccion clase |
| 3min 45s

Fotografia basica
Docente Nombre Apellido

Primer clase

3min 45s
4
Fotografia basica 2
Docente Nombre Apellido
— Primer clase
0 —
@ D @ e 3min 45s
Practica 1l
Realiza la practica de la unidad >
correspondientes
Recursos
Q En este apartado se presenta material >

de la unidad correspondiente

Ya termine la Ul
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Figura 18

Prototipo Curso 3
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Figura 19

Prototipo Curso 4
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Figura 20

Prototipo Curso 5 préactica
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Pactica
Titulo de la unidad y practica

Nombre y Apellido del maestro
Titulo

En este apartado se encontrara una
descripcion del trabajo que el
estudiante del curso tiene que
realizar, se especifica con claridad
el ejercicio y se comparte el trabajo
al foro del curso y si el estudiante
desea también en su perfil.

Compartir en el foro

[ Subir a mi perfil I

Figura 21

Prototipo Camara 1
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Figura 22

Prototipo Camara 2
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Figura 23
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Figura 24

Prototipo Camara 4
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Figura 25

Prototipo Vodcast
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® En vivo

Fotografia basica 1
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Esta semana

Aprende consejos y tips de expertos
[ video com
Mayo
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Figura 26
Prototipo Perfil
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Figura 27

Prototipo Ajustes
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La notificaciones te sirven la informarte de
novedades, actividades y recordar eventos
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Copyright >
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