MATRIZ DE COMPARACION DE RECURSOS DIGITALES
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Moodle, como LMS gratuito y de codigo abierto, permite administrar y disefiar los modulos tematicos cuya temporalidad es mayor a un aflo, posibilita la

integracion de recursos interactivos como escape rooms, capsulas audiovisuales, murales colaborativos, foros, contenido h5p y contenido PDF descargable,
ademas, su accesibilidad es basica, lo cual posibilita a los estudiantes acceder de forma practica.

adecuada para el

Resultado de la indagacién.
Moodle resulta ser una opcién

proyecto por:

invertida

Adaptabilidad didactica: Permite estructurar cursos bajo el enfoque de aula

con integracion de recursos multimedia, foros, cuestionarios y
seguimiento personalizado.

Classroom,

Flexibilidad y control: A diferencia de plataformas mas cerradas como Google

Moodle ofrece mayor control sobre la estructura pedagogica, los
permisos y la evaluacion.

Sostenibilidad: Al ser de codigo abierto, garantiza viabilidad a largo plazo sin

costos de licencia.

oficiales y

Adecuacion al contexto institucional: Su uso es comin en entornos educativos

universitarios en Colombia, lo que facilita su implementacion y
soporte técnico.




Criterio

Descripcién

Accesibilidad y
alcance

Distribucién: El lugar permite generar
recursos digitales de forma innovadora,
organizada y de calidad.

Analisis

Acceso en cualquier dispositivo: Se puede
acceder a los contenidos del recurso digital
desde computadores, tablets o celulares.

Moodle y Google Classroom demostraron ser las
plataformas con mayor accesibilidad, ya que permiten el
acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo con
conexion a internet. Moodle, sin embargo, ofrece una
ventaja significativa al poder operar tanto en linea como
fuera de linea mediante complementos y aplicaciones
moviles, lo que amplia las posibilidades de uso en
contextos con limitaciones tecnologicas.

Estructura y
profundidad
del contenido

Contenido organizado: Se evidencia un buen
lugar para alojar informacion relevante, de
forma organizada que favorecen las
experiencias de aprendizaje, lo que permite
facilitar la divulgacion y adquisicion de
aprendizaje, ya que posee multiples opciones
para actividades on line y off line, tambien
recursos de videos, audios y textos.

Contenido interactivo: Se puede generar
animaciones, textos, videos entre otros
elementos multimedia y gamificacion.

Espacio para el detalle: El recurso tiene un
espacio para abordar temas complejos con
detalle.

Moodle y Chamilo se destacan por ofrecer un nivel de
interactividad mas alto, gracias a la integracion de foros,
cuestionarios, wikis, glosarios, bases de datos y actividades
colaborativas. Moodle supera al resto de plataformas por su
capacidad de incorporar recursos SCORM, simulaciones y
herramientas de gamificacion, que potencian la
construccion activa del conocimiento y el aprendizaje
significativo.

Actualizacién
y flexibilidad

Facil de actualizar: El recurso digital puede
actualizarse de forma constante u de acuerdo a
los avances de las mismas herramientas.

Formatos flexibles: El recurso puede ser
divulgado a través de diversas plataformas,
teniendo en cuenta las necesidades de los
usuarios.

Moodle presenta amplias posibilidades de actualizacion y
adaptacion pedagogica debido a su sistema de
complementos y personalizacion de contenidos. La
plataforma permite modificar actividades, integrar nuevas
herramientas digitales y reorganizar los cursos de acuerdo
con las necesidades de los estudiantes y los objetivos
formativos. Esto favorece procesos educativos flexibles y
ajustados a diferentes contextos de aprendizaje.

Sostenibilidad
y costo

Sostenibilidad ecologica: Este recurso digital
es un espacio en donde se puede administrar,
involucrar diferentes herramientas sin perder la
vision para lo que fue disefiado.

Reduccion de costos: Los recursos digitales se
pueden tomar los que son gratuitos
dependiendo el objetivo para lo que se requiere
o invertir en una licencia.

Tanto Moodle como Chamilo son plataformas de codigo
abierto, lo que las hace sostenibles y gratuitas. Esto reduce
significativamente los costos institucionales y favorece su
implementacion a largo plazo. En contraste, herramientas
como Edmodo presentan versiones premium con funciones
restringidas, lo que puede limitar su adopcioén en
instituciones publicas.

Durabilidad

No se deterioran: Estos recursos digitales no
se desgastan con el tiempo, su durabilidad es
extensa y se actualizan a través del tiempo.

Moodle presenta una comunidad global de desarrolladores
y usuarios activos, lo que garantiza actualizaciones
constantes, soporte técnico y disponibilidad de recursos
complementarios. Esta comunidad colaborativa asegura la
permanencia y evolucion de la plataforma, a diferencia de
Edmodo, cuyo soporte ha sido reducido en los ltimos
anos.

Facilidad de
compartir

Distribucién masiva: Se puede compartir a
través de correos electronicos y redes sociales,
lo que facilita su divulgacion.

Difusion entre comunidades: Los usuario

pueden compartir e interactuar facilmente los
contenidos incluidos dentro del recurso y asi
aumentar la participacion y uso del mismo.

Google Classroom destaca por su interfaz intuitiva y facil
manejo, especialmente para docentes con poca experiencia
digital. No obstante, Moodle ofrece un equilibrio entre
facilidad de uso y profundidad pedagogica, permitiendo
configurar diferentes tipos de actividades y compartir
materiales de manera masiva a través de enlaces o
integracion con otras plataformas como YouTube o Google
Drive.

Interaccion
con otras
plataformas

Compatibilidad con el aprendizaje online:
Los recursos digitales poseen herramientas
digitales para trabajar en linea, como cursos o
videos interactivos, proporcionando
experiencias diversas.

Moodle es compatible con multiples sistemas y
complementos (Zoom, Teams, H5P, Canva, entre otros), lo
que amplia las posibilidades de integracion y colaboracion

virtual. Esta interoperabilidad permite que el entorno
virtual se adapte a diferentes metodologias y contextos
educativos.

Comparacién
con otras
herramientas

Videos: Se centran en un tema especifico, lo
que no permite la diversidad de aprendizaje.

Blogs: Los recursos digitales poseen
contenidos mas extensos y detallados que un
blog.

Plataformas de e-learning: Los usuarios no
dependen de una plataforma especifica para la

adquisicion del aprendizaje.
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