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3. INFORMACION DEL PROCESO DE APROPIACION SOCIAL

Resumen
(méaximo 350 palabras)

El Proceso de Apropiacion Social del Conocimiento (PASC) se desarrolld en el Colegio Balbino
Garcia, sede C, del municipio de Piedecuesta, con la participacion de 171 estudiantes de
secundaria entre los 12 y 18 afos, en el marco del proyecto Fortaleciendo Red para promover
la convivencia escolar — Fase 2. El propésito del proceso fue fortalecer la convivencia escolar y la
resolucién pacifica de conflictos mediante estrategias pedagdgicas basadas en el juego, la
participacion activa y la reflexion colectiva, las cuales han sido reconocidas como efectivas para
la construccion de ambientes escolares mas inclusivos y pacificos (Educa Paz, s.f.; Territorios
Amigos de la Nifiez, 2022).

ElI PASC se fundamenté en un enfoque cualitativo participativo, orientado a promover el didlogo
de saberes y el aprendizaje vivencial. En una fase inicial se realiz6 el reconocimiento del contexto
escolar y la sensibilizacion de los estudiantes, identificando percepciones, comportamientos y
situaciones asociadas a la convivencia escolar. Posteriormente, se implement6 de manera central
el juego Golombiao, a través de un campeonato estructurado en fases, el cual permitié generar
escenarios reales de interacciéon donde emergieron tensiones, desacuerdos y dinamicas de
cooperacion, abordados pedagdégicamente mediante acuerdos colectivos, comunicacion asertiva
y autorregulacion emocional.

Como estrategia complementaria de aproximacién tecnoldgica, durante la jornada final del
campeonato se presentd un prototipo de cancha robética, disefiado como herramienta
demostrativa y experimental. Los estudiantes interactuaron con robots controlados via Bluetooth
desde dispositivos moviles, explorando principios béasicos de automatizacion, conectividad y
trabajo en equipo. Esta experiencia trasladé los principios de equidad del Golombiao al entorno
tecnolégico, conformando equipos mixtos y promoviendo la participacion equitativa de hombres y
mujeres.

Finalmente, el proceso incluyd espacios de reflexion critica y evaluacion participativa, mediante
actividades como el semaforo de percepcidn psicosocial y didlogos grupales, que permitieron a
los estudiantes analizar sus practicas, reconocer comportamientos que afectan la convivencia y
construir acuerdos orientados al respeto y la inclusion. En conjunto, el PASC evidencié procesos
reales de apropiacion social del conocimiento, fortaleciendo la convivencia escolar y consolidando
estrategias pedagdgicas que integran el juego, la participacion y la tecnologia como medios para
la construccién de una cultura escolar de paz.

Palabras claves Convivencia escolar, resolucion de conflictos, Golombiao, futbol robdtico.

Key words School coexistence, Conflict resolution, Golombiao, Robotic soccer

Objetivos del PASC
(deben ser diferentes al objetivo del proyecto de investigacion)
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Objetivo general

Promover la apropiacién social del conocimiento orientado al fortalecimiento de la
convivencia escolar y la resolucion pacifica de conflictos, mediante la implementacion de
estrategias pedagodgicas que integren el juego Golombiao y el futbol robético con la
participacion de la comunidad educativa.

Objetivos especificos

Facilitar espacios de participacion, dialogo y reflexion colectiva que permitan a los estudiantes
reconocer y gestionar de manera constructiva los conflictos presentes en su entorno escolar.
Implementar estrategias pedagégicas basadas en el deporte, la recreacion y la tecnologia
educativa que fomenten la inclusion, el respeto, el trabajo colaborativo y la comunicacion
asertiva entre los estudiantes.

Democratizar el conocimiento generado a partir de la experiencia pedagdégica, promoviendo
su comprension, apropiacion y aplicacion en practicas cotidianas de convivencia escolar por
parte de la comunidad educativa.

Descripcion detallada de la metodologia empleada en el PACS
(Se sugiere revisar el numeral 2.2.3 del modelo conceptual vigente de medicion de grupos de investigacion,
donde se expone las metodologia empleada en apropiacién social)
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La metodologia del Proceso de Apropiacion Social del Conocimiento (PASC) se desarrollé bajo un
enfoque cualitativo participativo, con una forma de apropiacion social hibrida, en concordancia
con los lineamientos establecidos por Minciencias. Este enfoque permitié articular una planeacién
académica inicial con procesos de participacion activa, didlogo de saberes y aprendizaje vivencial,
reconociendo a los estudiantes como actores centrales del proceso y promoviendo su rol
protagonico en la reflexion, comprension y transformacién de las practicas de convivencia escolar
(Daza Caicedo, 2012; Minciencias, 2021).

El proceso se llevd a cabo en el Colegio Balbino Garcia, sede C, del municipio de Piedecuesta,
institucion en la que se evidencian diversas problematicas asociadas a la convivencia escolar, tanto
al interior de los salones de clase como en la interaccién entre estudiantes de distintos cursos. Entre
las situaciones identificadas se encuentran conflictos relacionados con bullying, hurtos, consumo
de sustancias psicoactivas, agresiones verbales y fisicas, lo que hizo necesario implementar
estrategias pedagdgicas orientadas a la resolucion pacifica de conflictos, la autorregulacion
emocional y el fortalecimiento de las relaciones interpersonales.

La poblacién participante estuvo conformada por 171 estudiantes de secundaria, con edades entre
los 12 y 18 afos, pertenecientes a todos los grados del colegio sede C, jornada de la tarde. Los
grados 1 corresponden a estudiantes que en un afo realizan sexto y séptimo, los grados 2
agrupan a estudiantes de octavo y noveno, y adicionalmente participaron estudiantes de décimo
(10-6) y undécimo (11-7) grado. Esta denominacion responde a la organizacién institucional, dado
que en las sedes A y B del Colegio Balbino Garcia se encuentran asignadas las numeraciones
anteriores de décimo y undécimo. Esta diversidad etaria y académica permitié generar escenarios
de interaccion entre estudiantes con diferentes niveles de madurez, enriqueciendo el proceso de
apropiacion social del conocimiento.

El disefio metodoldgico partié del reconocimiento de la convivencia escolar como una practica
social compleja, dinamica y situada, influenciada por factores emocionales, relacionales,
culturales y contextuales propios de la poblacion estudiantil. En este sentido, el PASC fue concebido
como un proceso pedagogico progresivo, basado en la experiencia vivencial, orientado a generar
aprendizajes significativos a partir de situaciones reales de interaccion, conflicto y cooperacion entre
los estudiantes.

El proceso metodoldgico se estructurd en cuatro fases articuladas, que permitieron avanzar de
manera gradual desde el diagndstico participativo hasta la reflexion critica y la apropiacion del
conocimiento.

Fase 1. Reconocimiento del contexto, diagndstico participativo y sensibilizacion estudiantil
En la fase inicial se realiz6 un reconocimiento del contexto escolar mediante observacién directa
en aulas, patios y zonas deportivas, complementado con dinamicas ludicas de sensibilizacién
orientadas a generar confianza y favorecer la participacion estudiantil. A través de actividades
grupales y dialogos abiertos, los estudiantes identificaron percepciones, comportamientos y
situaciones problematicas asociadas a la convivencia escolar, tales como dificultades en la
comunicacion, practicas de exclusiéon, competencia desmedida y manejo inadecuado de emociones.
Esta fase permitié construir una linea base cualitativa sobre las dinamicas relacionales del grupo,
validada a partir de la participacion de los estudiantes, y constituyé un insumo fundamental para la
planeacién y el ajuste de las estrategias pedagdgicas implementadas en las fases posteriores.

Fase 2. Implementacion de estrategias pedagoégicas y deportivas con enfoque formativo

En una segunda fase se implementaron estrategias pedagdgicas centradas principalmente en el
juego Golombiao, entendido como una metodologia de deporte para la paz que prioriza principios
de equidad, inclusion, corresponsabilidad y resolucion pacifica de conflictos (Educa Paz, s.f.; Ramos
Guerrero, 2022). Esta estrategia se desarrolld6 mediante la realizaciéon de un campeonato
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estructurado, organizado en fase de grupos, semifinales y final.

Con el fin de garantizar condiciones de participacion equitativas y acordes a las diferencias de edad,
el campeonato se organizé en dos grupos. El Grupo A estuvo conformado por los cursos 1-1, 1-2
y 1-3, correspondientes a estudiantes de sexto y séptimo, mientras que el Grupo B se integré por
los cursos 2-1, 2-2, 10-6 y 11-7, correspondientes a estudiantes de octavo, noveno, décimo y
undécimo grado. Esta organizacion permiti6 una competencia regulada y pedagoégicamente
pertinente.

Como resultado de la fase de grupos, se clasificaron a semifinales los cursos 1-2 y 1-3 del Grupo A,
y 10-6 y 11-7 del Grupo B. Las semifinales se disputaron entre 1-2 vs 11-7 y 1-3 vs 10-6, dando
paso a la gran final entre 1-2 y 1-3, en la cual el curso 1-2 se consagré como campeon del
campeonato Golombiao.

Antes, durante y después de cada encuentro se propiciaron espacios de dialogo y reflexion
colectiva, orientados a la construccién de acuerdos de convivencia, el andlisis de comportamientos
y la gestién pedagdgica de los conflictos emergentes. Estos espacios favorecieron el desarrollo de
habilidades socioemocionales como la autorregulacion emocional, la empatia, el respeto por la
diferencia, la comunicacion asertiva y el trabajo colaborativo.

Fase 3. Aproximacion tecnolégica y experimentaciéon pedagégica

De manera complementaria, durante la jornada final del campeonato se desarroll6 una muestra
experimental de futbol robético como estrategia de sensibilizacion tecnoldgica. Para esta
actividad se utilizaron kits robéticos basados en micro:bit, programados mediante el entorno
MakeCode, los cuales incluyen placa micro:bit, motores, ruedas, sistema de alimentacion y
conectividad Bluetooth. A estos kits se les adiciond una pieza disefiada e impresa en 3D,
incorporada en la parte frontal del robot, con el fin de facilitar el control y desplazamiento del balén
durante el juego.

Adicionalmente, se presento un prototipo de cancha robética controlado mediante Arduino Mega,
integrado por sensores y receptores infrarrojos para la deteccion automatica de goles, un display
LED para la visualizacion del marcador y botones de control manual de goles como sistema de
respaldo. El esquema de programacion permitié a los estudiantes comprender el funcionamiento
general del sistema, desde la deteccion del evento hasta la visualizacion del resultado, fortaleciendo
la apropiacion de conceptos basicos de automatizacién, sensores y control.

La dinamica de juego se organizé en equipos mixtos, integrados por un estudiante hombre y una
estudiante mujer, siguiendo los principios de equidad del Golombiao. Esta experiencia tuvo un
caracter demostrativo y experimental, orientado a ampliar la comprensién de la tecnologia como
herramienta educativa y social.

Fase 4. Reflexion critica, evaluacién participativa y apropiaciéon del conocimiento

La fase final del Proceso de Apropiacion Social del Conocimiento se orientdé a consolidar los
aprendizajes construidos a lo largo del campeonato Golombiao y de las actividades
complementarias, mediante procesos de reflexién critica, evaluacion participativa y apropiacion
consciente del conocimiento, integrando ademas un cierre pedagégico y convivencial que
fortalecio el sentido de comunidad entre los estudiantes.

Como parte del fortalecimiento del proceso y con el propésito de dignificar los escenarios de
participacion, se realiz6 la adquisicion de implementos deportivos, tales como petos y balones,
los cuales fueron utilizados durante el partido final del campeonato. Estos elementos contribuyeron
a mejorar la organizacion del encuentro, reforzar el cumplimiento de las reglas y generar un
ambiente de mayor apropiacion y reconocimiento del espacio deportivo como escenario formativo.
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Durante la jornada de cierre se desarroll6 un espacio de integracion estudiantil, en el que
participaron estudiantes de los diferentes cursos involucrados en el proceso. En este espacio se
promovié el compartir colectivo mediante la entrega de paletas, dulces y pequefios souvenirs,
destinados especialmente a los equipos finalistas, campeones y subcampeones del campeonato
Golombiao. Este momento permitié reforzar valores como el reconocimiento del esfuerzo, el respeto
por el otro, la celebraciéon colectiva y la importancia del trabajo en equipo, mas alla del resultado
competitivo.

De manera paralela, durante todos los partidos del campeonato, se implementé el semaforo de
percepcion psicosocial como herramienta central de evaluacion participativa. A través de esta
estrategia, los estudiantes identificaron comportamientos positivos asociados al respeto, la
cooperacion y la comunicacion asertiva (zona verde); situaciones de alerta relacionadas con
discusiones, impulsividad y dificultades en el manejo emocional (zona amarilla); y practicas
negativas como la agresion verbal, la exclusion y el irrespeto (zona roja). Este ejercicio facilito la
toma de conciencia individual y colectiva, permitiendo analizar el impacto de las conductas
observadas durante el campeonato y en la convivencia escolar.

Los espacios de didlogo grupal que acompanaron esta actividad permitieron la construcciéon de
acuerdos colectivos orientados al fortalecimiento del respeto, la inclusion y la resolucion pacifica
de conflictos. En estos espacios, los estudiantes manifestaron una actitud receptiva al dialogo,
disposicion para escuchar a sus compaferos y una comprensién mas profunda del sentido
pedagdgico del Golombiao como estrategia para la convivencia.

Como resultado del proceso reflexivo y del cierre convivencial del campeonato, los estudiantes
expresaron de manera reiterada su interés y motivacion por dar continuidad a este tipo de
actividades en el préoximo afio académico, reconociendo los beneficios del juego pedagdgico y
de los espacios de integraciéon para la mejora del clima escolar. Esta manifestacién evidencié un
proceso de apropiacion social del conocimiento, en el que los aprendizajes adquiridos
trascienden la actividad puntual y se proyectan como préacticas sostenibles dentro de la vida escolar.

En conjunto, esta fase permitié consolidar el PASC como un proceso integral, en el que la reflexion,
la evaluacion participativa, el reconocimiento colectivo y el cierre simbdlico del campeonato
contribuyeron al fortalecimiento de la convivencia escolar y a la construccion de una cultura de paz
basada en la participacion, el respeto mutuo y la corresponsabilidad.

Resultados obtenidos
-Incluir evidencias de los resultados e interaccion con la comunidad
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Los resultados obtenidos evidencian un fortalecimiento progresivo y significativo de la
convivencia escolar entre los estudiantes participantes del Colegio Balbino Garcia, sede C,
reflejado en transformaciones observables en las dinamicas de interaccidén, comunicacion y gestion
de conflictos. A lo largo del proceso, se identific6 un mayor reconocimiento interpersonal, asi
como el fortalecimiento de vinculos basados en el respeto, la cooperacién y la corresponsabilidad,
especialmente en los escenarios lidico-deportivos generados a partir del campeonato Golombiao.

Durante las fases iniciales del proceso, se evidenciaron conflictos recurrentes asociados a la
competencia, el incumplimiento de normas, la comunicacion inadecuada y el manejo
impulsivo de las emociones, los cuales emergieron de manera natural durante el desarrollo de los
encuentros deportivos. Sin embargo, a medida que avanzoé el campeonato y se consolidaron los
espacios de didlogo y reflexion pedagogica, se observd una disminuciéon gradual de actitudes
agresivas, asi como una mayor disposicion de los estudiantes para dialogar, negociar y resolver
desacuerdos de manera pacifica.

La implementacion sistematica de espacios de reflexion antes, durante y después de los partidos
permitié que los estudiantes reconocieran el conflicto como una oportunidad de aprendizaje,
mas que como un elemento negativo o sancionable. En este sentido, los estudiantes comenzaron a
priorizar el cumplimiento de acuerdos colectivos, el respeto por las reglas y el trabajo en equipo por
encima del resultado competitivo, lo que evidencié un cambio en la forma de concebir la participacion
deportiva.
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A través de la aplicacion del semaforo de percepcidon psicosocial, los estudiantes lograron
identificar y clasificar sus comportamientos y actitudes frente a la convivencia escolar. En la zona
verde se destacaron practicas como el saludo, la cooperacion, el apoyo entre companeros, la
escucha activa y el respeto por la diferencia. En la zona amarilla se identificaron situaciones de
alerta relacionadas con discusiones, dificultades para controlar las emociones y desacuerdos
durante la competencia. Finalmente, en la zona roja se reconocieron practicas negativas como la
agresion verbal, la exclusion y el irrespeto, lo que permitié una reflexion critica sobre la necesidad
de transformar dichas conductas.

Estos ejercicios de evaluacion participativa favorecieron la toma de conciencia individual y
colectiva, permitiendo que los estudiantes asumieran mayor responsabilidad frente a sus
comportamientos y al impacto de estos en el clima escolar. Asimismo, se evidencié una mayor
participacion, motivacion y compromiso por parte de los estudiantes en las actividades
propuestas, quienes manifestaron una actitud receptiva al dialogo y una mayor disposicién para
escuchar y respetar las opiniones de sus compareros

Actividad el semaforo (percepcion psicosocial)

Disculparte cuando te equivocas con alguien

Formar grupos donde siempre se excluye a la
misma persona

Ignorar a alguien que se ve solo o triste
Saludar a todos cuando llegas al salén

Hacer chistes pesados que molestan a otros

Interrumpir a un companero cuando esta

hablando

0 20 40 60 80 100 120
Bien M Masomenos M Mal
De manera complementaria, la experiencia exploratoria con la cancha robética y los kits de fatbol

robético permiti6 ampliar el alcance del proceso, integrando la tecnologia educativa como
herramienta para el trabajo colaborativo y la cooperacién. La interaccién experimental con los robots
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favorecié la planificacion conjunta, la toma de decisiones compartidas y el reconocimiento de las
capacidades individuales dentro del equipo, trasladando los principios del Golombiao a un entorno
tecnologico. Esta experiencia despertd interés y curiosidad por la tecnologia, fortaleciendo la
comprension de su potencial educativo y social.

El cierre del campeonato, acompafado de la jornada de integracion, la entrega de implementos
deportivos, el compartir colectivo y la premiacién simbdlica de los equipos finalistas, fortalecio el
sentido de pertenencia y comunidad entre los estudiantes. Este momento permitié resignificar la
competencia como un espacio de encuentro, celebracion y reconocimiento del esfuerzo colectivo,
reforzando valores como el respeto, la solidaridad y la empatia.

En conjunto, los resultados obtenidos evidencian procesos reales de apropiaciéon social del
conocimiento, en los cuales los estudiantes no solo participaron activamente en las actividades,
sino que comprendieron, reflexionaron y aplicaron los aprendizajes adquiridos en sus practicas
cotidianas. La manifestacion de interés por continuar con este tipo de actividades en el préximo afo
académico confirma la sostenibilidad del proceso y su impacto positivo en la construccion de una
cultura escolar de paz, basada en la participacion, el respeto mutuo y la resolucién pacifica de
conflictos.

Descripcion clara y contundente del fortalecimiento, describa de acuerdo con el tipo de
PACS:

1. Descripcion clara y contundente del fortalecimiento, la solucién o el mejoramiento de la practica social

2. Descripcion clara, del insumo para el disefio, justificacion o modificacién del instrumento de politica
publica o normatividad

3. Descripcion clara, del fortalecimiento de la practica y cadena productivas. Asimismo, la descripcién de
la variable de productividad que se afecté positivamente

4. Descripcion clara, del as estrategias pedagogicas, educomunicativas, artisticas, culturales,
comunicativas que se desarrollaron durante la investigacion
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Los resultados obtenidos evidencian un fortalecimiento progresivo y significativo de la
convivencia escolar entre los estudiantes participantes del Colegio Balbino Garcia, sede C,
reflejado en transformaciones observables en las dinamicas de interacciéon, comunicacion y gestion
de conflictos. A lo largo del proceso, se identific6 un mayor reconocimiento interpersonal, asi
como el fortalecimiento de vinculos basados en el respeto, la cooperacién y la corresponsabilidad,
especialmente en los escenarios ludico-deportivos generados a partir del campeonato Golombiao.

Durante las fases iniciales del proceso, se evidenciaron conflictos recurrentes asociados a la
competencia, el incumplimiento de normas, la comunicacién inadecuada y el manejo
impulsivo de las emociones, los cuales emergieron de manera natural durante el desarrollo de los
encuentros deportivos. Sin embargo, a medida que avanzo6 el campeonato y se consolidaron los
espacios de dialogo y reflexiéon pedagdgica, se observo una disminuciéon gradual de actitudes
agresivas, asi como una mayor disposicién de los estudiantes para dialogar, negociar y resolver
desacuerdos de manera pacifica.

La implementacion sistematica de espacios de reflexién antes, durante y después de los partidos
permitié que los estudiantes reconocieran el conflicto como una oportunidad de aprendizaje,
mas que como un elemento negativo o sancionable. En este sentido, los estudiantes comenzaron a
priorizar el cumplimiento de acuerdos colectivos, el respeto por las reglas y el trabajo en equipo por
encima del resultado competitivo, lo que evidencié un cambio en la forma de concebir la participacion
deportiva.

A través de la aplicacion del semaforo de percepcidon psicosocial, los estudiantes lograron
identificar y clasificar sus comportamientos y actitudes frente a la convivencia escolar. En la zona
verde se destacaron practicas como el saludo, la cooperacion, el apoyo entre compareros, la
escucha activa y el respeto por la diferencia. En la zona amarilla se identificaron situaciones de
alerta relacionadas con discusiones, dificultades para controlar las emociones y desacuerdos
durante la competencia. Finalmente, en la zona roja se reconocieron practicas negativas como la
agresion verbal, la exclusion y el irrespeto, lo que permitié una reflexion critica sobre la necesidad
de transformar dichas conductas.

Estos ejercicios de evaluacién participativa favorecieron la toma de conciencia individual y
colectiva, permitiendo que los estudiantes asumieran mayor responsabilidad frente a sus
comportamientos y al impacto de estos en el clima escolar. Asimismo, se evidencié una mayor
participacion, motivacion y compromiso por parte de los estudiantes en las actividades
propuestas, quienes manifestaron una actitud receptiva al didlogo y una mayor disposicién para
escuchar y respetar las opiniones de sus companeros.

De manera complementaria, la experiencia exploratoria con la cancha robética y los kits de futbol
robético permiti6 ampliar el alcance del proceso, integrando la tecnologia educativa como
herramienta para el trabajo colaborativo y la cooperacion. La interaccion experimental con los robots
favorecié la planificacion conjunta, la toma de decisiones compartidas y el reconocimiento de las
capacidades individuales dentro del equipo, trasladando los principios del Golombiao a un entorno
tecnolégico. Esta experiencia despertd interés y curiosidad por la tecnologia, fortaleciendo la
comprension de su potencial educativo y social.

El cierre del campeonato, acompafado de la jornada de integracion, la entrega de implementos
deportivos, el compartir colectivo y la premiacion simbdlica de los equipos finalistas, fortalecio el
sentido de pertenencia y comunidad entre los estudiantes. Este momento permitié resignificar la
competencia como un espacio de encuentro, celebracion y reconocimiento del esfuerzo colectivo,
reforzando valores como el respeto, la solidaridad y la empatia.
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En conjunto, los resultados obtenidos evidencian procesos reales de apropiacion social del
conocimiento, en los cuales los estudiantes no solo participaron activamente en las actividades,
sino que comprendieron, reflexionaron y aplicaron los aprendizajes adquiridos en sus practicas
cotidianas. La manifestacion de interés por continuar con este tipo de actividades en el préximo afio
académico confirma la sostenibilidad del proceso y su impacto positivo en la construccion de una
cultura escolar de paz, basada en la participacion, el respeto mutuo y la resoluciéon pacifica de
conflictos.
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4. ANEXOS (Listar y allegar en documentos que complementen el registro)

Los anexos y evidencias se encuentran disponibles en el siguiente enlace:
https://mailustabucaedu-

my.sharepoint.com/:f:/g/personal/elvis _galvis ustabuca edu co/lgAon3ZgmBBZSpogfesb61ztA
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Anexo 1. Resume de participacion en el evento CienTloN 2025, en el cual el proyecto
obtuvo un puntaje de 80/100 en la evaluacién académica. No obstante, debido a la alta
demanda y superacion del cupo establecido por la organizacién, no fue posible avanzar a la
fase de elaboracion y presentacion del poster.

Anexo 2. Evidencia de la ponencia titulada “Convivencia escolar y resolucioén de confilictos
a través del Golombiao: una propuesta pedagodgica participativa”, presentada en el V
Encuentro Internacional de Semilleros de Investigacion en Actividad Fisica, Deporte y
Recreacion, realizado de manera presencial el 23 de octubre de 2025 en el campus
deportivo de Piedecuesta de la Universidad Santo Tomas, Bucaramanga, donde se
socializaron los avances y actividades desarrolladas en el marco del proyecto.

Anexo 3. Programacioén, registros fotograficos y evidencias documentales de la
intervencion pedagégica desarrollada a partir del juego Golombiao, implementada con
estudiantes del Colegio Balbino Garcia, sede C, como parte del Proceso de Apropiacion
Social del Conocimiento.
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