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INTRODUCCION

La sociedad ha venido desarrollando cambios vertiginosos en cuanto al modo de
comunicarnos, las tecnologias han tomado avances en diferentes procesos, entre
estos procesos también se incluye la adquisicién del conocimiento, es por eso que
las instituciones educativas se han visto obligadas a flexibilizar y desarrollar vias de
integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los procesos
de formacion.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) han tenido un
desarrollo explosivo en la ultima parte del siglo XX y el comienzo del siglo XXI, al
punto de que han dado forma a lo que se denomina “Sociedad del Conocimiento” o
“de la Informacién”. Practicamente no hay un solo &mbito de la vida humana que no
se haya visto impactada por este desarrollo: la salud, las finanzas, los mercados
laborales, las comunicaciones, el gobierno, la productividad industrial, etc. El
conocimiento se multiplica mas rapido que nunca antes y se distribuye de manera
practicamente instantdnea. EI mundo se ha vuelto un lugar mas pequefio e
interconectado (UNESCO 2013)!

Segun Manuel Area Moreira 2 la llegada de las denominadas tecnologias de la
informacion y comunicacion a los distintos ambitos de nuestra sociedad, y de la
educaciéon en particular, puede representar, y en muchos casos asi empieza a
ocurrir, una renovacion sustantiva de los métodos, las formas organizativas y los
procesos de ensefianza en la educacion superior. Los cambios y modificaciones
gue estas nuevas tecnologias estan provocando en la concepcion y practica de la
ensefianza significaran, segun algunos autores, una auténtica revolucién
pedagdgica

El reto de futuro segin el mismo autor esta en que las instituciones educativas
innoven no solo su tecnologia, sino también sus concepciones Yy practicas
pedagogicas, lo que significa modificar el modelo de ensefianza en su globalidad.

Para Area, las TICS pueden ser un elemento que ayuden a construir y desarrollar
herramientas didacticas variadas, donde prime mas la actividad y la construccién
del conocimiento por parte del alumnado a través de una gama variada de recursos
gue a la mera recepcion pasiva del conocimiento a través de unos apuntes y/o

1 UNESCO, Enfoques estratégicos sobre las TICS en educacion en américa latina y el caribe,
Disponible en :
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf

2 AREA, Manuel, ¢Qué aporta internet al cambio pedagogico en la educacion superior?. Disponible en :
http://manarea.webs.ull.es/articulos/art01.htm
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libros. Este es, y serd, uno de los retos pedagogicos de la docencia a corto y medio
plazo

El presente trabajo intenta aportar un grano de arena al abordar el disefio de un
portal web que sirva como herramienta didactica y que ayude al docente en los
procesos de ensefianza del area de Filosofia, y que lleve a los estudiantes a un
acercamiento y puedan tener bases mas sodlidas en cuanto al conocimiento,
competencias y habilidades correspondientes a la asignatura.

En el Capitulo | denominado Preliminares, se hace una descripcion, analisis y
formulacion del problema, base de la propuestas investigativa que se plantea el
investigador, con el fin de replantear la forma en que es llevado a cabo el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Filosofia en la institucion educativa
objeto de estudio.

En el segundo Capitulo hace referencia al marco teérico que sustenta la propuesta
didactica. La propuesta se basa en el enfoque pedagdgico del constructivismo, el
aprendizaje significativo y colaborativo.

El siguiente capitulo corresponde a la Metodologia donde se describe la forma
como se alcanzaran los objetivos propuestos en esta investigacion, se analiza el
tipo de investigacion.

11



1. PRELIMINARES

1.1. TITULO

Disefio didactico de un portal web para la ensefianza de la filosofia

1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Las TICS ya hacen parte de nuestras vidas, segin Cabero (2007) 3las TIC han
incursionado en multiples sectores, pero en la el sector educativo, a pesar de contar
con recursos técnicos avanzados y un amplio campo de indagacion sobre el uso
pedagdgico de estas herramientas, presenta problemas para su implementacion al
interior de las aulas escolares.

El internet al ser un medio de difusion de informacion masiva, conlleva a que los
alumnos lo utilicen para estudiar y realizar sus trabajos escolares. El problema de
esto es que en muchas ocasiones; no hacen buen uso de todos los recursos
disponibles en él porque desconocen la gamma de herramientas educativas, que
contiene ya que solo se limitan a usar un buscador o a consultar el primer sitio web;
que encabeza la lista de resultados que encabeza la busqueda.

Esto quiere decir que tanto estudiantes como profesores carecen de un sitio
especifico (portal web) que les aporte o les sirva como herramienta en su quehacer
educativo, esto nos quiere decir, que aungue las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en la actualidad, son herramientas de uso cotidiano, no han
sido muy utilizadas en el &mbito escolar, especialmente en la ensefianza de la
Filosofia. Por lo tanto se evidencia la falta de material didactico adecuado para esta
area del curriculo, razén por la que se hace necesario plantear alternativas
didacticas, que permitan a los maestros ensefiar a los jovenes las habilidades
correspondientes a la asignatura.

Henao y Ramirez (2006) afirman que las TIC son un verdadero desafio para los
docentes e investigadores, por cuanto se hace necesario concebir, disefar,
experimentar y evaluar propuestas o modelos desde enfoques pedagdgicos vy
didacticos que sean adecuados. La adquisicion de equipos, software, e
infraestructura para la conectividad, debe acompafiarse de un programa de
formacion que muestre a los docentes el sentido y valor que tiene la incorporacion

8 CABERO, J, Tecnologia educativa, Espafia , McGraw Hill.
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de estas tecnologias a su practica pedagogica; ello, con la finalidad de evitar el
riesgo de subutilizar estos recursos o emplearlos de manera inadecuada o trivial.

Otro de los problemas que llevo a formular esta propuesta es la percepcion que los
alumnos de la institucion tienen hacia la Filosofia, ellos muestran desinterés y apatia
hacia el aprendizaje de la Filosofia, sienten que lo aprendido en el area no les
aporta, que son teorias nada practicas, por tanto se deben mejorar las herramientas
de ensefianza e implementar nuevas didacticas.

Se trata, entonces, de propender porque los maestros disefien e implementen
propuestas rigurosas desde el punto de vista pedagoégico y didactico, encaminadas
a la apropiacion de los recursos que las tecnologias de la informacion y la
comunicacién ofrecen, para que los estudiantes desarrollen competencias
cognitivas, procedimentales y actitudinales.

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Como disefiar de manera didactica un portal web para la ensefianza de la
Filosofia?

13



1.4. JUSTIFICACION

Las TIC'’s se han convertido en una herramienta didactica para los docentes, a pesar
de todo esto, en las instituciones educativas es muy poco el avance que se ha dado
en la integracion de las TIC al curriculo, el presente trabajo tienen como base la
necesidad de articular los contenidos de la asignatura de Filosofia con las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion, para darle un proceso dinamico al
mismo tiempo que educativo.

Se hace urgente implementar propuestas que generen cambios en los procesos
educativos, desarrollar las competencias especificas, se logre motivar al estudiante
a plantear soluciones a problemas de su contexto, permitiendo que se desarrolle un
verdadero aprendizaje significativo.

En términos generales, esta propuesta, pretende mejorar el proceso de ensefianza-
de la asignatura de Filosofia, dando al estudiante herramientas que le permitan al
estudiante alcanzar los objetivos propios de area.

También se plantea esta propuesta con el fin de cumplir lo dicho en el Plan
Nacional de Tecnologias de la informacion y las Comunicaciones (TIC) para el
periodo 2008-2016 expedido por el ministerio de comunicaciones para ayudar a una
renovacion pedagdgica, cuyos objetivos esta promover modelos sostenibles de
innovacion educativa basados en el uso y apropiacién de las TIC en los ambientes
de aprendizaje, para la renovacion pedagdgica del sistema educativo, ademas de
asegurar la construccién del sentido de uso y la apropiacién de las TIC en las
practicas educativas, mejorando la eficiencia de los procesos de gestiéon de la
informacion y la comunicaciéon 4

4MINISTERIO DE COMUNICACIONES. Plan Nacional de Tecnologias de la informacion y las
Comunicaciones. 2008 (en linea) http://www.eduteka.org/pdfdir/ColombiaPlanNacionalTIC.pdf
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1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Disefiar un portal web de forma didactica para la ensefianza de la Filosofia

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ |dentificary seleccionar los temas y contenidos del area de Filosofia que sean
apropiados para llevar a la web

¢ Identificar algunas metodologias usadas en el area de Filosofia

¢ Identificar el tipo de portales y paginas web preferidos por los estudiantes

¢ Identificar y seleccionar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
mas adecuadas, para que funjan como recursos didacticos, que hagan
posible, nuevas y distintas formas de ensefar

e Elaborar el disefio didactico del portal Web para la ensefianza de la filosofia
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2. MARCO REFERENCIAL

2.1. ANTECEDENTES

Cuando se disefian las estrategias adecuadas para el proceso de ensefianza, la
implementacion de las TIC's; facilita de manera considerable el logro de los
objetivos planteados durante el curso y abarca no solo los objetivos procedimentales
sino también los actitudinales, ya que se propician espacios para el trabajo
colaborativo, despertando asi al educando un interés que mas alla del trabajo en el
aula

Una de las limitaciones de la investigacion es que no se encuentra muchos
antecedentes de investigaciones que hablen sobre el uso de las TIC en la
ensefianza de la Filosofia. También podria incidir negativamente la resistencia que
muchos docentes presentan a la introduccion de las tecnologias al interior de las
aulas, que los aleja de la posibilidad de explorar creativamente materiales que
pueden mejorar las condiciones de la ensefianza.

Sin embargo, desde diferentes disciplinas se han realizado trabajos de investigacion
gue apuntan a encontrar relaciones positivas entre la utilizacion de las TIC en las
aulas de clase y mejoras en los procesos de aprendizaje de los estudiantes.

Otras disciplinas como la historia, Galan (2006), en una investigacion titulada
“Actividades técnico-pedagdgicas para mejorar la ensefianza de la historia en los
alumnos de quinto grado de educacion Primaria”, de la Escuela “Hermanos Serdan”,
utilizé técnicas activas para la ensefianza, particularmente el uso de medios
audiovisuales y ejercicios de indole personal donde plasmaban historias de vida,
cronicas, y otros relatos narrativos, con el fin de conseguir que los alumnos
aprendieran la historia desde su propia realidad, utilizando para ello la metodologia
de Investigacién-accion que se acomodaba a sus principales objetivos.

Para ello, el investigador utilizé como herramienta principal la “Enciclomedia” la cual
es una enciclopedia virtual con diversos instrumentos como imagenes, videos y
mapas que posibilita y permiten que los alumnos establezcan relaciones entre los
conocimientos previos que tienen, los aprendidos en clase y los planes de
aprendizaje establecidos en la ley de educacion. Galan pudo observar la
importancia que tiene relacionar distintas areas con el conocimiento de la historia y
considera que las TIC son una herramienta para lograr el objetivo de que los
alumnos mejoraran y aumentaran su nivel académico dentro de las clases de
historia en el nivel de basica primaria.
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También en el marco de la ensefianza de historia Zamora (2006), presenta los
resultados de una investigacion en el area de historia, realizada con estudiantes de
bachillerato en la regiébn de Murcia, que buscaba comprobar desde la perspectiva
de los alumnos, el uso que los profesores hacian de las TIC.

Esta investigacion se realizd durante el afio 2006, y participaron 140 alumnos de
primer afio de la Licenciatura en Pedagogia, se les pidié que describieran cuales
fueron las experiencias con sus profesores en el area de historia en el afio anterior
a su ingreso a la licenciatura (2004 y 2005).

Dentro de la investigacion se plantearon tres preguntas:

¢ Esta el profesorado de Historia de Bachillerato de la Comunidad Autonoma de
Murcia aprovechando los nuevos recursos multimedia?

¢Ha incorporado el profesorado de Historia de Bachillerato de la Comunidad
Auténoma de Murcia las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al aula?

¢, Cudl es el uso del ordenador e Internet que declaran los alumnos de Bachillerato
en sus clases de Historia?

Para llevar a cabo el estudio y responder a los interrogantes formulados, los
investigadores se inclinaron por un estudio de orden cuantitativo, utilizando un
cuestionario como instrumento para recoger la informacion.

Los resultados arrojados fueron los siguientes: el 93% del profesorado declar6
haber elaborado el programa de la asignatura, y solo el 12% incluyo las TIC como
herramienta para el desarrollo de las clases, sin embargo, sélo el 1% segun los
estudiantes utilizé realmente las tecnologias en sus clases.

Como conclusién, los autores afirman que no se debe desconocer como las TIC
permiten en un alto grado el desarrollo de las practicas educativas, aunque en lo
gue respecta a la ensefianza de la historia dentro de la Comunidad Autbnoma de
Murcia encontraron que su utilizacién es esporadica con un déficit de propuestas
pertinentes para la ensefianza.

En el campo de las ciencias sociales Jaramillo y Macias (2009) en su proyecto
propuesta didactica para la ensefianza del concepto de region geografica
sociocultural, utilizando tecnologias de la informacién y la comunicacién, con nifios
de la educacion basica, del Centro de Investigaciones Educativas y Pedagdgicas -
CIEP- de la Universidad de Antioquia Medellin, concluyen que “Las tecnologias han
mostrado ser un recurso eficaz para la ensefianza por su impacto innovador y
motivacional. Los nifios y jévenes sienten una inclinacion natural por estos entornos,
debido a la interactividad, versatilidad y posibilidades para la autorregulacién de los
aprendizajes. En la medida en que los maestros y administradores educativos estén
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abiertos a practicas innovadoras en educacion los resultados en el aprendizaje
reportaran mejoras significativas en los resultados académicos.”

En cuanto al disefio de paginas web o portales educativos como tal parece que esta
tarea ha sido corta debido a que los profesores parecen no tener el conocimiento
necesario para el desarrollo de estas, aun asi en el area de Ingenieria de sistemas
e informatica se ha encontrado algunos antecedentes investigativos, aunque de
distintos puntos de vista.

Carrefio y Robles (2011), realizan una investigacion llamada “Disefo e
implementacion de una propuesta didactica basada en tecnologias de la
informacion y comunicacion para la asignatura Entorno empresarial del programa
Ingenieria Industrial de la Universidad Industrial de Santander”, cuyo objetivo
principal es disefiar, implementar y evaluar estrategias pedagdgicas para
desarrollar parte o totalidad del proceso cognitivo y conceptual de la asignatura,
basada en las TICs.

Carrefio y Robles concluyen en su investigacion que: “la diversidad de las ayudas
didacticas y virtuales pueden facilitar el proceso de aprendizaje en la medida en que
posibilitan acceder a un mayor numero de estilos de aprendizaje” , ademas nos
dicen : “Las ayudas de tipo didactico y virtual han aportado valor agregado a las
clases”

18



2.2.  MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

2.2.1. CAPITULOI. Didacticay Ensefianza de la Filosofia

2.2.1.1. Breve resefia histérica de la didactica.

El término “didactica” fue empleada por primera vez, con el sentido de ensefiar, en
el siglo XVII, por Wolfgang Ratke, en su libro “Principales Aforismos Didacticos”,
estos fueron los origenes de la didactica cientifica, pero aparece mas fuerte en el
afio 1657, cuando un pedagogo protestante discipulo de Ratke llamado Juan Amaés
Comenio(1592-1670) lanza un libro denominado "Didactica Magna".

En ese entonces las clases altas tenian acceso al arte, politica, filosofia e historia y
las clases medias-bajas aprendian oficios en los talleres. Comenio plantea lo que
es el ideal pansofico o utopia comeniana: que hay que "ensefiar todo a todos" y
propone un conjunto de reglas, pautas o normas en las que muestra cémo lograrlo.
Permiten que la ensefianza sea eficaz, que la enseflanza sea accesible a todos los
seres humanos.

Para lograr la organizacién de la escuela, y asi, llegar a hacer posible el ideal
pansofico, se propone una serie de "dispositivos duros”, los cuales dan estructura
y marcan los limites de los procesos de aprendizaje:

Simultaneidad: se ensefa a un grupo, al mismo tiempo. Varias escuelas haciendo
lo mismo, lo que permite llegar a todas a la vez, y lo ordena de alguna manera.

Gradualidad: distintas formas de agrupacion de las personas. Parte esencial del
proceso educativo.

Alianza: contrato de confianza implicito entre padres y docentes.

Es importante el tema de control y vigilancia, es decir, que los maestros controlan
al grupo de alumnos; directivos controlan al grupo de docentes; supervisores
controlan a directivos.

Comenio inspird sus propuestas en “cdmo comprender” lo que le rodea para ser util
a sus semejantes y lo que realmente debe desarrollar racionalmente el intelecto, la
voluntad y la memoria. Postula asi, tres niveles de conocimiento: el de los sentidos
(Escuela Natural), el de la conciencia (Escuela Metafisica) y el de Dios (Escuela
Hiperfisica) donde el conocimiento parte de lo conocido hacia lo desconocido, de lo
simple a lo complejo, de lo regular a lo irregular, por lo que se observa en sus
postulados un proceso mas formativo que informativo.
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Comenio era una critica de las practicas de la época, en donde la escuela ensefiaba
de manera rutinaria y repetitiva, en su texto “El Mundo Sensible en Imagenes”
plantea el empleo de la imagen como apoyo para la ensefianza. Mediante figuras
dibujadas y el empleo de la lengua materna ensefiaba el latin de una manera mas
placentera, con el fin de impactar los sentidos, la memoria y el entendimiento de sus
discipulos. “La intervencion del maestro consistia en orientar al alumno para que
lograra unir el signo visual con el auditivo”. (Aguirre 2000, p. 8).

Poco después Juan Jacobo Rousseau (1712 — 1778) en su obra el “Emilio”,
publicada en 1762, hace una critica a los colegios Jesuitas de su tiempo por sus
ensefianzas clasicas y falta de estimulos de pensamiento, donde el contenido era
lo mas importante, basandose en un aprendizaje memoristico.

Después en el siglo XIX, aparece la figura de Herbart quien compartia la idea de
didactica de Comenio, pero consideraba que la educacién se debia realizar
siguiendo pasos en vez de reglas como se decia anteriormente, por esta razén se
centra en la instruccion.

En este periodo, la didactica es de corte humanista o tradicional ya que se centra
en el derecho del hombre de aprender.

En el siglo XX se empieza a preocupar la psicologia y la didactica por el nifio, antes
no habia conceptos de como aprende el nifio, las reglas estaban mas centradas en
el docente, en el contexto y en el contenido.

Aparece Piaget que es el primero que estudia la evolucién del pensamiento del nifio,
su desarrollo. Pasa a ser muy parecido a lo que es la psicologia evolutiva de hoy

Como consecuencia de la investigacion del nifio surge el movimiento la escuela
nueva, autores que creaban experiencias de aprendizaje. Algunos autores son:
Freinet con su “imprenta infantil”, Montessori y sus “cosas de nifios”, Decroly y
sus “centros de interés” quienes concebian la ensefianza como un acto de pura
accion, donde los estudiantes realizan actividades desde sus propios intereses y
experimentan situaciones concretas que les permite posteriormente resolver
problemas reales. Sus estrategias didacticas buscan responder a la era del
desarrollo tecnolégico producto de los avance cientificos y econdmicos de las
sociedades. (Alvarez de Zayas, 1998).

Estos autores crearon diferentes propuestas de ensefianza, que tenian que ver con
como se tenia que organizar la escuela, basados en los descubrimientos de la
psicologia del nifio.
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A mediados del siglo XX, junto con la finalizacion de las guerras mundiales y el
avance tecnolégico en el cual la maquina reemplaza al hombre, se da la corriente
tecnoldgica o tecnicista.

En ella, se pone el acento en las estrategias, la técnica dentro de la educacion. Se
creia que si el docente ensefiaba de una manera, los alumnos iban a reaccionar de
la manera esperada porque se utilizo la técnica correcta, lo que se lo denomino
conductismo, en el cual el docente era visto como ejecutor.

En esta etapa surge el curriculum, que eran programas a impartir, como respuesta
a la necesidad de organizar los contenidos.

En los afios setenta, junto con un auge en el avance de las ciencias sociales
(pedagogia, politica, filosofia, etc.) se comienza a cuestionar lo tecnicista y se
piensa que el acto didactico estd compuesto por mas cosas que el alumno y el
docente y que la ensefianza y el aprendizaje son dos cosas distintas aunque estan
vinculadas.

Se conforman las corrientes criticas, las cuales cuestionan el enfoque tecnicista y
comienzan a estudiar lo educativo desde las ciencias sociales, le brindan
importancia a lo que se ensefia y ven al aula como una microsociedad inmersa en
una cultura desde su enfoque microsociocultural.

Se pueden distinguir dos corrientes criticas:

*Europea: la cual estudia la revision de la practica docente teniendo en cuenta las
variables en el aula a la que ven como una microsociocultura.

Este enfoque vuelve a brindarle un corte humanistico a la educacion pero desde
una perspectiva social ya que ve al individuo en relacion.

sLatinoamericana: Conducida por Pablo Freire, la cual estudia el efecto social de
la ensefianza como transformador y modelador de la sociedad, la finalidad de la
educacion.

Freire (1921 — 1997), quien en “pedagogia de los oprimidos” examina el sistema
autoritario de educacion. Su mayor aporte lo propone mediante una relacion
horizontal entre maestros y estudiantes con base en el ejercicio del pensamiento
critico y la transformacion social; desde este punto de vista el maestro es un
facilitador. La clase se transforma en un circulo cultural y en vez de una lectura, se
solucionan problemas. En este modelo didactico el contenido es muy importante
para la experiencia de los educandos. (Vadillo, y Klingler, 2004).

Estos pedagogos se interesaron de manera especial por mejorar las practicas
educativas en el aula y los procesos de ensefianza y aprendizaje, donde antes
predominaba el maltrato, la ensefianza rutinaria y estrictamente memoristica. Sus

21



estrategias didacticas se fundan a partir de las necesidades propias de los
estudiantes, respondiendo a los problemas especificos de la sociedad en la que se
inscriben. Algunos de ellos desde su contexto particular, propusieron una forma de
ensefianza donde el conocimiento fuera mas placentero para los estudiantes, la
relacion docente-alumno sea de igual a igual, al mismo tiempo que estos
conocimientos se pudieran aplicar a la vida cotidiana para la transformacion de la
sociedad.

2.2.1.2. Aproximacién al Concepto de Didactica

Durante la historia de la didactica son muchas las definiciones que pedagogos y
gente desde diferentes disciplinas como la filosofia y la psicologia han planteado.
De las muchas definiciones propuestas se destacan algunas.

En general para Ibarra “se refiere a la direccion del aprendizaje de los alumnos y
tiene por objeto el estudio de los métodos, técnicas, procedimientos y formas,
examinados desde un punto de vista general™

Stocker la define como “Doctrina general de la ensefianza escolar de toda indole y
para todos los niveles” ©

Hay una constante discusion que podemos ver entre si es una ciencia 0 una
disciplina o ambas, Titone la ubica como ciencia “que tiene como objetico especifico
y formal la direccién del proceso de ensefianza hacia fines inmediatos y remotos de
eficiencia instructiva y formativa” *

Al igual que Titone, Nerici nos dice que es una ciencia, pero para €l también es un
arte: “Es ciencia en cuanto investiga y experimenta nuevas técnicas de ensefianza,
teniendo como base, principalmente, la biologia, la psicologia, la sociologia y la
filosofia. Es arte, cuando establece normar de accion o sugiere formas de
comportamiento didactico basandose en los datos cientificos y empiricos de la
educacion: esto sucede porque la didactica no puede separar teoria y practica”

Para otros autores como Vadillo y Klingler (2004), Didactica es la disciplina de la
pedagogia que estudia y perfecciona los métodos, proceso, técnicas y estrategias
cuyo objetivo es potenciar la ensefianza para lograr aprendizajes mas amplios,
profundos y significativos.

5 IBARRA, O., Didactica moderna. El aprendizaje y la ensefianza, Aguilar, Madrid, 1968, p. 39
6 SOCKER, Karl, Principios de didactica moderna, Kapelusz, Buenos Aires, 1964, p. 6.

" TITONE, Renzo, Metodologia didactica, Rialp S.A, Madrid, 1966, p. 35.

8 NERICI, Imideo G. ,Hacia una didactica general dinamica
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Del mismo modo para Mattos es una “Disciplina pedagdgica de caracter practico y
normativo que tiene por objetivo especifico la técnica de la ensefianza, esto es, la
técnica de dirigir y orientar eficazmente a los alumnos de su aprendizaje™®.

Gbémez nos da el concepto de “La didactica, ciencia pedagdgico-tedrico-practica es
una disciplina que estudia los diversos componentes humanos y materiales que
intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje, con el fin de establecer sus
funciones e interrelaciones, y dinamizar el acto docente-discente. “1°

La didactica no posee una definicion Unica y estandarizada, es mas bien producto
de un momento historico especifico, pues ademas de atender a un problema de la
ensefianza, concretamente se expresa en las instituciones educativas mediante su
articulacién con un momento social, con el propdésito de atender a las condiciones
sociales en el que esta inmersa.

De esta manera, Diaz (1995)!1, expresa que la didactica es una disciplina que
responde a reclamos historicos sociales y desde alli debe ser examinada para
comprender su valor. Ademas, plantea un aspecto que obstaculiza la construccion
de la didactica y es que ésta solo se orienta hacia el trabajo en el aula, es decir a la
manera de ensefiar y a las alternativas para lograr la participacion de los
estudiantes, aunque en variadas ocasiones no se tiene en cuenta la reflexion
conceptual que se debe hacer sobre ésta.

2.2.1.3. Clases de Didéactica

Gomez en su libro Didactica de la Filosofia nos muestra coémo ha sido dividida la
didactica de diferentes formas.

La primera division que nos muestra es la del pedagogo Comenio quien divido esta
en tres partes: la matética (correspondiente al alumno o al que aprende), la
sistematica (trata de materias y objetivos) y la metddica (trata de la manera de
ensefar, del acto docente)

Posterior a esta division nos muestra la divisibn mas comun: Didactica General (se
refiere a cualquier proceso ensefianza-aprendizaje) y Didactica especial (se refiere
al proceso ensefianza-aprendizaje de una signatura determinada)

9 MATTOS, Luis A. de, Compendio de didactica General, Kapelusz, Buenos Aires 1967, p. 27

10 GOMEZ, Simo6n Mario, Didactica de la Filosofia, Universidad Santo Tomas, VUAD, Bogota,
Colombia, 2013, p. 31.

11 D|AZ, A.; Didactica. Aportes para una polémica. Editorial Aique; Argentina. 1995.
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Finalmente nos menciona una tercera divisibn, un poco mMas reciente, la
mencionada por el pedagogo José Ferndndez Huertas: Didactica diferencial (la
que atiende a las diversas peculiaridades de sexo, tipo, region, cultura, amiente,
edad, etc., de los educandos), Didé&ctica correctiva ( la que busca la rectificacion
de habitos y defectos discentes, mediante pruebas analiticas y diagnosticadas) y
Did4ctica normalizada ( la que solo se da por satisfecha cuando ha logrado
resultados, de acuerdo, no con la aptitud presente, sino con la capacidad evolutiva
de cada sujeto).

2.2.1.4. Didéctica, Método y Metodologia.

A veces se confunden los términos, didactica y metodologia, metodologia y método.
Trataremos de dilucidar un poco esta confusion ya que para nuestra labor es preciso
distinguirlos.

Para intentar clarificar este asunto podemos empezar por la confrontacién de las
definiciones, la Didactica es disciplina pedagogica, ciencia y arte de la ensefanza,
mientras la Metodologia es la parte de la I6gica que estudia el método como camino
que sirve para llegar a la verdad

Conviene aclarar el concepto de método, se entiende por método el camino o
sistema que se sigue intencionalmente para el logro de algun objetivo, existen dos
“‘métodos generales”.

A. Método inductivo: Es el camino de ida, progresion de lo particular o singular
, hasta la formulacién de principios, normas o leyes generales

Ley

Caso

llustracion 1. Método Inductivo
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B. Método deductivo: Es el camino de algo general (principio, norma, ley),
hasta la conclusion o la aplicacidén a casos singulares o particulares

Ley

Caso

llustracion 2. Método Deductivo
Estos métodos también se pueden clasificar en:

I. Métodos logicos: Son aquellos que utilizan la filosofia y las ciencias, para la
investigacion y el descubrimiento de la verdad.

II.Métodos psicolégicos : Son los que llevan una investigacion, del plano del
objeto (verdad), al plano del sujeto (aprendiz), teniendo en cuenta su edad,
mentalidad, sexo, medio, etc.

Ill. Métodos didacticos: Son los que tienen en cuenta tanto la légica de los
conocimientos, como la actitud de los educandos. Son una mezcla de los dos
métodos anteriores.

2.2.1.5. Ensefianzay Didéactica de la Filosofia

No es lo mismo ensefar filosofia que otras disciplinas o ciencias, la filosofia no
puede ser considerada como una asignatura mas del curriculum académico por
tanto debe tener sus propios objetivos y propositos existen varios aportes sobre
esto.

Gbomez de nuevo nos sorprende dando unos objetivos para la ensefianza de la
filosofia estos son:
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a. Ejercitar el pensamiento del alumno de manera sistemética

b. Aglutinar los diversos conocimientos adquiridos por el alumno
c. Proyectar dichos conocimientos a nuevas adquisiciones

d. Integrar en el alumno los diversos valores humanos

e. Formar en el alumno habitos de reflexion continua

f. Inculcar al alumno el sentido de una autoeducacion y formacion permanentes

Del mismo modo Diego Antonio Pineda en libro “Filosofia, pedagogia y ensefianza
de la Filosofia” formula los objetivos mas generales que debe proponerse una
educacion filosofica. Entre ellos considera:

l. El desarrollo de la capacidad de razonamiento
Il. El fortalecimiento de la comprensién ética

Il. El incremento de la capacidad para interpretar ( descubrir y construir
significado)

V. El fomento de la creatividad
V. El crecimiento personal e interpersonal

VI. La formacion de valores democraticos

Estos dos autores se podrian unir para compaginar el objetivo y propdsito de la
filosofia, como su etimologia nos muestra, un “amor a la sabiduria”, “La filosofia,
una escuela de la libertad. La filosofia —puesto que ésa es su sustancia y todo su
propésito— incita e invita a un cuestionamiento abierto” 12

El espiritu de libertad es precisamente lo que hace diferente a la asignatura de
Filosofia ya que no es posible ensefiar a pensar libremente a través de un método
autoritario que impida la busqueda y creatividad.

12 UNESCO, La filosofia una escuela de la libertad, Paris, Francia, 2011, En linea:
http://unesdoc.unesco.org/images/0019/001926/192689S.pdf
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Entonces podriamos decir que el objetivo principal de la ensefianza de la filosofia
no sera tanto la memorizacion de contenidos conceptuales, cuanto la adquisicion
de un talante y de un espiritu filosofico.

Aprender por uno mismo, independientemente, es mas importante que retener de
modo mecanico, seguiremos la idea de Dewey conocido por su frase “aprender
haciendo”, se inscribe dentro de la corriente activista que considera que los
conocimientos se logran a través del contacto directo con los objetos, a través de la
manipulacion. Por lo que debemos poner en préctica una didéctica creativa.

Si miramos otras propuestas didacticas, y experiencias del &rea podemos guiarnos
por las didacticas utilizadas, y la mayoria han insistido en que la mejor manera de
ensefiar filosofia es como lo hiciera Sdcrates, aunque mas adelante ahondaremos
en los métodos de la filosofia, pero también la mayoria nos propone al igual que lo
hiciera Dewey una educacion “de, por y para la experiencia'®”. También Rousseau
nos dice “la educacion consiste menos en preceptos que en ejercicios”*

J. Seco Pérez, en su articulo “Ensefanza de la filosofia en el Bachillerato.
Importancia y necesidad” nos dice que la filosofia necesita mas que las otras
asignaturas, concretamente su propuesta didactica incluye diferentes actividades
como: comentarios de texto, lecturas de obras y fragmentos filoséficos, ejercicios
de vocabulario, preguntas y ejercicios interdisciplinarios.

2.2.1.6. Métodos de la Filosofiay su ensefianza

A través del curso de la historia encontramos que los fildsofos han empleado
algunos meétodos, varios de los cuales son simplemente nuevas versiones de
meétodos conocidos, comenzaremos por una breve exposiciones de los métodos de
que se sirve la filosofia:

a) Mayéutica Socratica: Su creador es SOcrates que se propone dar a luz las
ideas, de manera analoga a como su madre ayudaba al alumbramiento de
los nifios.

En su aplicacién comienza el filésofo por aparentar un desconocimiento
completo del problema a estudiarse (ironia) a fin de asegurar la imparcialidad
en la investigacion que parte del principio que en forma innata existe ya el
saber en los individuos, faltando tan solo extraerlo. La verdadera Mayéutica
es el proceso habil de realizar preguntas que conduzcan a conceptos claros,

13 DEWY, citado por Domingo Anaya en Didactica de la Filosofia , Cooperativa Editorial Magisterio,
2003, p 24.

14 ROUSSEAU. Juan Jacobo, Emilio o] La Educacion. En linea;
http://peuma.e.p.f.unblog.fr/files/2012/06/Emilio-ROUSSEAU.pdf

27


http://peuma.e.p.f.unblog.fr/files/2012/06/Emilio-ROUSSEAU.pdf

b)

d)

todo esto mediante critica hecha a las respuestas dadas sirviéndose de
nuevas preguntas.

Dialéctica: Variante del Método socrético al que platon afiade la intuicién o
contemplacion de las ideas, manteniendo como necesario el conocimiento
innato de todas las cosas. Es un esfuerzo dialectico para alcanzar la intuicion
de la idea recurriendo al contraste de puntos de vista y a su superacion.

“La dialéctica consiste, para Platon, en una contraposicion de intuiciones
sucesivas, que cada una de ellas aspira a ser la intuicién plena de la idea,
del concepto, de la esencia, pero como no puede serlo, la intuicion siguiente,
contrapuesta a la anterior, rectifica y mejora aquella anterior. y asi
sucesivamente, en dialogo o contraposicion de una a otra intuicién, se llega
a purificar, a depurar lo mas posible esta vista intelectual, esta vista de los
ojos del espiritu hasta acercarse lo mas posible a esas esencias ideales que
constituyen la verdad absoluta.”®®

Logica de Aristoteles, el silogismo: El método es el razonamiento
deductivo, que se realiza por el silogismo, en que se parte de una proposicion
general que juzgada en relacion con otra también general permite llegar a
una conclusion.

La inferencia: es deducir o desprender de un pensamiento, otro. Es el
razonamiento que hace nacer nuevos pensamientos de otros ya existentes.

Tras esta pequefia recopilacién de los métodos que se han sido méas usados, o los
recomendados como los mas aptos para la construccion de pensamiento filosofico,
gueremos referirnos también a los procedimientos metédicos delimitados a las
formas o modos de realizar la ensefianza dentro de los colegios, indicaremos
algunos métodos y procedimientos didacticos que pueden ser usados segun una
Encuesta del UNESCO %en 1951 y continuada y desarrollada en afios posteriores:

a) Analisis de los textos de los grandes fil6sofos

b)

c)

Estudio de escuelas o tipos de Filosofia

Estudio de corrientes culturales

15 GARCIA, Manuel, Lecciones preliminares de Filosofia, Porrua SA. Mexico , 1998, p. 30
16 UNESCO, en linea http://unesdoc.unesco.org/images/0019/001926/192689S.pdf
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d) Lecturade clasicos combinado con estudio de la historia
e) Estudio por problemas

f) Estudio de la Historia de la Filosofia

También en las clases de filosofia se puede tener formas especiales de ensefianza,
estas pueden llegar a ser un buen recurso:

a) Conferencia o clase de profesor

b) Paralelo o estudio comparativo de ideas (de dos o mas filésofos)
c) Discusion o debate

d) Mesas Redondas o Trabajos en grupo

e) Seminarios

2.2.2. CAPITULO Il. Las Tecnologias de lainformacion y la comunicacion
aplicadas a la ensefianza

2.2.2.1. Los maestros ante el reto de las TIC.

Las TIC son un reto tanto para los docentes como los investigadores educativos
porque les exige actualizarse permanentemente en aspectos de orden teorico en el
campo de la did4ctica. Diariamente los educadores se ven sorprendidos con la
aparicion de nuevos dispositivos tecnoldgicos que forman parte de la vida cotidiana,
y que la sociedad paulatinamente los ha convertido en una necesidad. Muchos
educadores han encontrado en dichos artefactos una herramienta que podria ser
utilizada para mejorar las condiciones de aprendizaje de los estudiantes.

Litwin (2000), expresa que es necesario, utilizar las herramientas que ofrecen las
TIC para orientar los procesos educativos con unos fines pedagoégicos claros.
Estas, si son utilizadas en forma apropiada, ofrecen a los docentes el potencial para
estar a la vanguardia dentro de la ensefianza, porque para desenvolverse en los
nuevos entornos digitales se requieren habilidades y destrezas apropiadas a los
cambios que imponen las sociedades actuales. Igualmente diferentes
investigaciones han mostrado la necesidad de capacitar permanentemente a los
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docentes en el manejo y comprension de las tecnologias aplicadas a la ensefianza,
para asi utilizarlas dentro de las aulas con un sentido pedagogico y apropiado para
evitar la subutilizacién y un uso inadecuado (Henao y Ramirez, 2006).’

Cabero (2001)*8, afirma que algunos de los errores cometidos con los medios y los
recursos didacticos, apuntan a que estos son percibidos como elementos aislados,
autosuficientes e individuales del resto de componentes del curriculo, ademas,
plantea la necesidad de incorporar estas herramientas en la ensefianza,
especificamente abordando las caracteristicas técnicas y estéticas, sin dejar a un
lado las funciones y potencialidades que ofrecen para ensefanza.

Una adecuada incorporacion y utilizacion de las TIC en el entorno educativo puede
fomentar cambios dentro de las concepciones y practicas escolares, tales como: Un
mayor énfasis en la construccion del conocimiento, respeto por los ritmos de
aprendizaje, atencién a los estudiantes menos aventajados, evaluacion centrada en
procesos y productos, mejores condiciones para el trabajo cooperativo, mayor
control individual en la seleccion de contenidos de aprendizaje, y mejores
posibilidades de integrar la comunicacion verbal y visual (Poole, 1999).1°

Las TIC abren las puertas hacia nuevos roles y relaciones del maestro y los
estudiantes. A los docentes se les facilita motivar sobre el tema a tratar,
proporcionar informacion, ilustrar o demostrar conceptos, modelar una actividad,
orientar una busqueda, estimular una discusion o un debate, formular preguntas e
involucrar a los estudiantes en la solucion de problemas y la toma de decisiones,
posibilitando ademas, que socialicen y compartan sus ideas, proyectos e informes
a través de presentaciones en diversos formatos que posibilitan las tecnologias. Al
respecto Vizcarro y Ledn, plantean: el uso de las TIC en “La educacion privilegia la
comprensién, la comunicacion oral y escrita, la autonomia del aprendizaje, la
obtencidn, seleccién y andlisis critico de la informacién, y la resolucion eficiente de
los problemas”?

17 HENAO, O. y RAMIREZ, D; Propuesta didactica para el area de lecto-escritura con un enfoque
socio —constructivista y apoyada en tecnologias de informacién y comunicacion. Grupo didacticas y
nuevas tecnologias. Universidad de Antioquia. Medellin. 2006.

18 CABERO, J, Tecnologia educativa Disefio y utilizacion de medios en la ensefianza, Paidos Ibérica.
Barcelona, Espafia, 2001

19 POOLE, J., Tecnologia Educativa, McGraw Hill, Bogota, Colombia.1999

20 \/|ZCARRO, C y LEON, J Nuevas tecnologias para el aprendizaje, Psicologia Piramide, Madrid,
Espafia, 2008, p. 16
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2.2.2.2. Las TIC's como medios o recursos didacticos

Las TIC’s estan transformando la forma en que nos comunicamos, noOS
relacionamos y compartimos nuestras ideas y pensamientos, esto nos lleva a
reflexionar que es necesario replantear la forma en que estamos haciendo uso de
las TIC, en especial en el sistema educativo, se hace imperioso que nuestras
escuelas sean agentes de cambio en los métodos de ensefianza a partir del uso y
apropiacion de las TIC.

Las TIC nos permite enfocar los procesos de ensefianza-aprendizaje de una manera
nueva al proporcionarnos recursos casi insospechados. El disponer de TIC suele
implicar algunos cambios (Marques, 20002%), a causa de la gran informacion
disponible y a la facilidad de accesos a la misma, la importancia del profesor como
depositario del conocimiento queda disminuida. En cambio aumenta su importancia
como orientador del trabajo personal de sus alumnos, de las busquedas de
informacion relevante, evitando que los alumnos se pierdan en la gran biblioteca
que es internet.

Asi mismo como lo afirman Marchesi y E Martin “Hoy, ahora, los propios alumnos
llevan a cabo aprendizajes de forma diferente a como nosotros lo llevabamos a cabo
hace unos afios, de modo que, deberiamos acercarnos a una nueva forma de
ensefianza que tenga en cuenta las maneras de aproximarse a la informacion y el
conocimiento que nuestros jévenes llevan a cabo” 22

Segun la UNESCO, se espera que las TIC’s facilite una educacion para todos, dado
gue con ellas se puede llegar a lugares apartados y atender una mayor diversidad
de necesidades educativas.

Las redes y las plataformas virtuales hacen que el Unico sitio donde se puede
aprender ya no sea solo la escuela o la biblioteca, sino cualquier lugar, desde donde
se pueda acceder a ellas mediante un ordenador.

Los entornos virtuales pedagogicos virtuales (definidos como: “programas
informaticos de educacion interactiva, dotados de capacidad de comunicacion
integrada”) permiten formas de ensefanza nuevas y si bien en un principio se penso
en ellos, para le ensefianza a distancia, se estan transformando en un

21 MARQUEZ G., Pedro. Software Educativo: Guia de usos y mitologia de disefio. EMA- Estudis
S.L. Barcelona, Espafia,1995

22 MARCHESI, Alvaro y MARTIN, Elena. Calidad de la ensefianza en tiempos de cambio.
Alianza.1998
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complemento, casi indispensable, de la ensefianza presencial. Ademas, se estan
convirtiendo en un gran desafio, frente a las formas de ensefianza tradicionales, al
no tener que depender, ni del espacio ni del tiempo.?3

2.2.2.3. . Herramientas de la Web 2.0 para la educacién.

La Web 2.0 se configura como la evolucion de los tradicionales formatos de
television, radio, correo y las aplicaciones multimedia. Una de las principales
caracteristicas de este espacio es la posibilidad de la comunicacion bidireccional
que permite que los usuarios modificar las aplicaciones presentes en la red e
interactuar con ellas. El término fue usado por Tim O'Really en 2004 y hace
referencia a una segunda generacion de la Web que brinda servicios y permite el
intercambio agil de informacion.

Los usuarios se constituyen en parte activa de la Web en la medida en que pueden
suministrar datos, mercadear sus productos y servicios hacia otras personas,
quienes también pueden modificar los contenidos. La Web 2.0 permite el acceso a
multiples experiencias de informacién como librerias virtuales, bases de datos,
enciclopedias colectivas, sistema de posicionamiento geografico entre otros.

Dentro de los numerosos recursos que la Web 2.0 aporta para la educacion, estan:
Los wikkis, los weblogs, los podcats, las enciclopedias en linea, los buscadores, los
foros, los video chats, entre otros, las cuales posibilitan experiencias profundas y
significantes dentro de las diferentes areas de conocimiento, que repercuten dentro
de la ensefianza aprendizaje del educando.

Algunas herramientas que las TIC ofrecen para la educacién son:

Internet: Cuando se habla de Internet, se reduce la mayoria de veces solo a las
paginas Web y al correo electrénico, desconociéndose asi sus innumerables
recursos. Czarny (2000), ?*?define la Internet como un medio de comunicacién que
ayuda a cambiar las dinamicas de aprendizajes en el tiempo y el espacio, donde se
puede obtener informacién desde cualquier parte del mundo, y el correo electrénico

23 ECHARRI PRIM, Luis Uso de Internet para la ensefianza a distancia, Comunicacion personal,
1998

24 CZARNY:; La escuela en Internet: Propuestas didacticas para docentes no informatizados. Homo
Sapiens. Rosario , 2000,

32



permite la comunicacion entre personas, sin importar las distancias y sin necesidad
de que los dos individuos estén conectadas al mismo tiempo.

Ademas de lo anterior, Internet posibilita la utilizacion de diversas aplicaciones como
son los foros, los grupos de discusion, las fotografias, los videos, el audio, los
Weblog y los wikkis,o los portales web esto sin olvidar que uno de los elementos
bésicos dentro de la educacion es la comunicacién. Las herramientas tecnologicas
permiten que los estudiantes sean parte de su proceso, aprendiendo el manejo de
diversas aplicaciones, las ventajas y riesgos del uso de la tecnologia con criterios
que les permitan obtener un nivel de desarrollo cognitivo y una perspectiva clara
que evidencie su propio proceso de aprendizaje. (Sierra 2002).2°

Weblogs: Se define como una bitdcora o paginas web personalizadas que, a modo
de diario en linea ha posibilitado la publicacién en red de todos los usuarios. Permite
aportar contenidos sin intermediarios, lo cual se visualiza facilmente en todos los
buscadores. Su utilizacion es simple, hasta tal punto que el usuario no necesita
conocimiento especifico del medio electronico, para aportar el contenido desde
cualquier conexiewon de Internet.

Vila (2007), expresa que los weblogs dentro de la educacion son una herramienta
fundamental, que posibilita la comunicacion y expresion en el aula, incentiva la
escritura, permitiendo desarrollarla a nivel personal reinventar y cambiar los
tradicionales diarios que se manejan de papel, por uno multimedia. Vila (2007),
retomando a Kajder y Bull (2003), plantean diez propuestas que se pueden llevar a
cabo en el medio educativo utilizando las mesa redonda de personajes, mentes
abiertas, pensar en voz alta, respuesta del grupo del circulo literario, entre otros, por
otro lado estan las actividades de revision y gramatica y la utilizacion que se hace
de la herramienta dentro de la investigacion. 27

Wikkis: Son también catalogadas como una herramienta eficaz para la educacion,
definida como una web que de manera colaborativa puede ser editada y creada por
cualquier usuario, permitiendo entornos de cooperacion 6ptimos. Las principales
caracteristicas que se le atribuyen a las wikkis y a su estructura son:

26 SIERRA, J. Uso de Internet en la escuela. Extraido el 9 de febrero de 2009,
desde:http://www.inegi.gob.mx/inegi/contenidos/espanol/ciberhabitat/escuela/maestros/act_vi.htm
27 VILA Internet aplicado a la educacion: webquest, wikki y webblog. Citado por CABERO, Nuevas
Tecnologias aplicadas a la educacion. Espafia. McGraw Hill. 2007
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- El disefio de un documento electronico cualquiera, se puede hacer de forma
sencilla y rapida.

- Cualquier persona puede modificar la informacion del documento, pedir
facilmente los permisos para editar, creando asi un ambiente colaborativo.

- Las personas involucradas reciben via email cuando otra persona comenta,
edita o cambia informacién del documento, destacando los cambios realizados en
la nueva version.

- Se recupera facilmente el texto escrito por otras personas que han modificado
o borrado, ademas de la opcidn que posibilita visualizar los cambios recientes y el
historial de los cambios que se han dado en la wikki

Dentro de la educacion, las wikkis se caracterizan por la facilidad a su acceso, la
memoria y la instantaneidad. Tanto profesores como estudiantes colaboran
editando, generando y proponiendo online. Dentro del aula pueden hacerse
diversos proyectos a partir de una wikki, como son: Los diccionarios, las
enciclopedias, entre otros, esos proyectos pueden darse con aportaciones de
muchas personas, incentivando el trabajo en equipo, los trabajos investigativos y
posibilitandose el acceso ilimitado a su contenido (Vila, 2007)

Video y dispositivos audiovisuales: Otra importante herramienta utilizada es el
video, el cual puede emplearse para diversas actividades dentro del campo
educativo, por ejemplo, su formato facilita que pueda ser observado indefinidas
veces, se le pueden introducir otros medios como la television y el sonido, ademas
la facilidad de manejo y la actitud activa que toma el estudiante frente a esta
herramienta.

Asimismo, el video posee diversas funciones dentro de su utilizacién en el aula,
entre las cuales se encuentran la de informar y la de evaluar, tanto para los docentes
como para los estudiantes, ademas, existen otras funciones que lo complementan
como son la motivadora, la expresiva, la ludica, la creativa, la artistica, y la
comunicativa, (Ferrer, 1988; Cebrian, 2005). 28

Las ventajas del video se hallan en su flexibilidad, que posibilita la participacién no
solo del docente sino también de los alumnos, ademas el profesor puede adecuar

22 FERRER | PRATS, J., Video y educacion, Barcelona. Laia. 1988. CEBRIAN, M. Video y educacion
I: videos educativos versus videos didacticos, En: Tecnologias de la informacién y la comunicacion
aplicadas a la formacion de docentes, Madrid. Piramide. 2005 pp. 83-91. .
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el lenguaje del video al grado de comprension y atencion de los alumnos. Se
convierte en un medio dindmico el cual permite que los contenidos puedan ser
visualizados y verbalizados en un mismo tiempo, pueden inducir al alumno a la
bldsqueda, a la observacion y si es el caso, a la confrontacién con otras fuentes
(Sancho, 1994).2°

Bale (1999)%°, habla sobre como la utilizacién de ayudas audiovisuales, son claves
a la hora de la utilizacion de las TIC en el aula, ya que estas apoyan a la geografia
ineludiblemente. Dispositivos como peliculas, discos, cintas magnetofonicas y
diapositivas, presentan miles de posibilidades, por ejemplo, la atencion por parte de
los alumnos al profesor, quien debe guiar la utilizacion del dispositivo.

Con respecto a lo anterior, Bale hace alusion a los simulacros y juegos
tecnologicos, y afirma que la utilizacién de estas herramientas dentro del aula,
producen beneficios tales como: El desarrollo de la participacion de actividades
grupales, las destrezas sociales, la toma de decisiones racionalmente, ademas de
combinar reflexiones y sentimientos acerca de situaciones y problemas, ofrece la
posibilidad para trabajar la geografia con mapas y cartografia digital, desarrollado
las destrezas cartograficas de una manera mas precisa, hacer simulaciones y
adquirir un adecuado manejo de la informacion con conciencia espacial.

Pagina web: tradicionalmente hace relacion a un documento en el internet,
disponible para ser leido, con informacion de consulta de algun tipo, para una
empresa, la informacién sobre quién es, que hace, qué productos o servicios
comercializa y con quién comunicarse en caso de que el lector desee hacerlo.
Normalmente se contrata un disefio y el contenido se entrega para que sea
diagramado por la misma empresa o persona que elabora todo el disefio.

De una péagina web no se espera interaccidon mayor con el usuario final o lector, lo
que se espera es que encuentre la informacién que creemos esta buscando.

Una péagina web es altamente estatica y en la mayoria de los casos desarrollada
completamente en HTML o FLASH que son lenguajes orientados a presentar
informacion hacia el usuario final, lo que significa que cuando las condiciones
comerciales de la empresa cambien, se afiadan nuevos productos o servicios, debe
llamarse nuevamente a quién desarrolld la pagina original para que haga los
cambios y ajustes necesarios. A la larga esto “amarra” a la empresa al disefiador o
desarrollador de la pagina web y como hemos visto en muchos casos, si el mismo
ya no esta disponible, o esta dedicado a otra cosa, la pagina queda inamovible,
muchas veces presentando una imagen que no es la correcta.

29 SANCHO, J. Para una tecnologia educativa, Editorial SI., Barcelona, 1994.
%0 BALE, J. . Didactica de la geografia en la escuela primaria; Morata, S.L. ; Madrid. 1999
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Un Portal Web también es una pagina web o un conjunto de paginas web, pero
orientado a lograr la participacion del usuario final o lector, con el fin de obtener algo
de él, podria ser informacién mas en detalle sobre si mismo para poder utilizarla
luego en campafas personalizadas o visitas personales dirigidas, puede ser el
cierre de una venta, en este caso el portal podria ser una tienda virtual que permita
que el usuario final seleccione los productos o servicios, defina la forma de pago y
realice el pedido, es posible que el portal esté dirigido a recibir la informacion de
quejas y reclamos por parte de los usuarios, que discrimine la persona responsable
y le haga llegar la informacion, lleve un control de la solicitud y finalmente a través
del mismo portal se haga conocer al usuario el resultado correcto.

Pero también un portal es una herramienta que permite integrar soluciones para
multiples tipos de usuarios por tanto un portal es mucho mas que una pagina web,
porque es completamente dinamico, este dinamismo depende del tipo de
informacion, grado de participacion y el nimero de usuarios finales. Un portal no
solo provee al usuario informacion, sino que la recopila, o que se espera es que
éste interactle con la empresa.

2.2.3. CAPITULO Ill. Disefio de paginas Web o Portales educativos

Un sitio web educativo pudiéramos definirlo, en un sentido amplio, como espacios
0 paginas en la WWW que ofrecen informacion, recursos o materiales relacionados
con el campo o ambito de la educacion. De este modo, bajo la categoria de web
educativo o de interés educativo se aglutinan paginas personales del profesorado,
webs de instituciones educativas como las universidades o el Ministerio de
Educacion, Cultura y Deportes, entornos o plataformas de teleformacion en los que
se desarrollan cursos a distancia, paginas de empresas dedicadas a la formacion,
bases de datos en las que se pueden consultar revistas 0 documentos sobre la
ensefianza y la educacién, webs en los que se encuentran actividades para que
sean cumplimentadas por los alumnos o unidades didacticas para el aula, etc.

Existen conjunto de webs de naturaleza especificamente pedagdgica o formativa,
es decir, que han sido creados, y en consecuencia son utilizados, para generar un
proceso determinado de ensefianza-aprendizaje. Por ejemplo, si se accede al sitio
web de una determinada asignatura universitaria se podra encontrar el programa de
la misma, los textos de lectura, y posiblemente las actividades o practicas que deben
cursar los alumnos. Por otra parte, si se entra en la web de un curso on line o virtual
podremos encontrar los objetivos, los contenidos, las actividades y la evaluacién de
dicho curso destinado a que el visitante adquiera una serie de conocimientos 0
destrezas.
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2.2.3.1. Caracteristicas de los materiales didacticos distribuidos en la
web

Manuel Area Moreira3!, en su articulo “De los webs educativos al material didactico
web” nos muestra unas caracteristicas de sitios webs educativos que los diferencian
de otros webs, y los asemejan al resto de materiales didacticos creados en otros
formatos como el impreso o audiovisual.

RECURSO WEB INTERFACE PROPUESTA DE FLEXIBLES E
_CONFIN ATRACTIVA E REALIZACION DE INTERACTIVOS
FORMATIVO INTUITIVA ACTIVIDADES

PRINCIPALES RASGOS DE LOS MATERIALES
DIDACTICOS DISTRIBUIDOS A TRAVES DE LA WWW

INFORMACION FORMATO ACCESO AMUCHAY COMUNICACION
CONECTADA MULTIMEDIA VARIADA CON OTROS
HIPERTEXTUAILMENTE INFORMACION USUARIOS

llustracion 3. Principales rasgos de los Materiales didacticos a Través de la Web

Material web elaborado con finalidad formativa. Esta debe ser la primera
caracteristica de estos materiales, que a veces, por obvia no se le presta la debida
atencion. Lo que realmente distingue a un material multimedia de naturaleza
didactica respecto a otros sitios web es que ha sido elaborado con la intencionalidad
de producir ciertos aprendizajes en sujetos con ciertas demandas y necesidades
educativas. Por ello, todo material didactico digital debe estar al servicio del
planteamiento pedagdgico del curso o programa en el que se usara y debe ser
utilizado como un medio o recurso para el logro de objetivos educativos.

Materiales cuya informacion esta conectada hipertextualmente. Entre cada
segmento o parte del modulo de estudio deben existir conexiones o enlaces que
permitan al alumno ir de unas a otras. De este modo el acceso a cada parte o
segmento del modulo es una decisién que realiza el alumno segln sus propios
criterios. Dicho de otro modo, el material tendra que organizar hipertextualmente
toda la informacién para que el alumnado pueda "navegar" a través del mismo sin
un orden prefijado y de este modo permitir una mayor flexibilidad pedagogica en el
estudio de dicho médulo.

31 AREA MOREIRA, Manuel, De los webs educativos al material didactico web, Articulo publicado
en la revista COMUNICACION Y PEDAGOGIA, n° 188, 2003, pgs. 32-38
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Materiales con un formato multimedia. Los materiales didacticos deben integrar
textos, gréficos, imagenes fijas, imagenes en movimiento, sonidos, ... siempre que
sea posible. Ello redundard en que estos materiales resulten mas atractivos y
motivantes a los estudiantes y en consecuencia, facilitadores de ciertos procesos
de aprendizaje.

Materiales que permiten el acceso a una enorme y variada cantidad de
informacion. Frente a un texto impreso, una cassette 0 una cinta de video que
debido a sus caracteristicas fisicas contienen una cantidad limitada de informacion
los materiales electronicos (bien en Internet o en un CD-ROM) puede almacenar o
permitir el acceso a una cantidad ingente y enorme de informacion. Por ello, en todo
material didactico debe existir una opcién de “enlaces a otros recursos en la red” de
modo que el alumnado pueda acceder a otros sitios web de Internet que contengan
datos e informaciones de utilidad para el estudio del médulo.

Materiales flexibles e interactivos para el usuario. Los materiales deben permitir
al alumnado una secuencia flexible de estudio del médulo, asi como distintas y
variadas alternativas de trabajo (realizacion de actividades, navegacion por webs,
lectura de documentos, etc.). Es decir, los materiales que se elaboren no deben
prefijar una secuencia Unica y determinada de aprendizaje, sino que deben permitir
un cierto grado de autonomia y flexibilidad para que el modulo se adapte a las
caracteristicas e intereses individuales de los alumnos.

Materiales con una interface atractiva y facil de usar. Los materiales deben
poseer un disefio grafico cuidado tanto en sus aspectos formales (color, distribucion
espacial, iconos,) como en en su dimension informativa para el acceso a cada parte
o elemento de la web. Dicho de otro modo, la interface o disefio grafico debe ser
motivante y atractivo para el alumno, y ser facilitar el acceso y navegacion dentro
del sitio web sin que al usuario le resulte complejo.

Materiales que combinen la informacion con la demanda de realizacion de
actividades. Frente a un modelo de aprendizaje por recepcion, se pretende
desarrollar materiales que estimulen el aprendizaje a través de la realizacion de
actividades. Es decir, estos materiales deben combinar la presentacion del
contenido informacional con la propuesta de una serie de tareas y actividades para
gue el alumnado que al realizarlas desarrolle un proceso de aprendizaje activo,
basado en su propia experiencia con la informacion (a través de ejercicios,
navegaciones guiadas por la red, lectura de documentos, elaboracion de trabajos)

Materiales que permiten la comunicacion entre sus usuarios Una de las
potencialidades mas interesantes y que diferencian notoriamente a los materiales
distribuidos a través del WWW respecto a cualquier material sea impreso,
audiovisual o de disco digital, es la posibilidad de utilizar los recursos de
comunicacién bien asincronicos (el correo electrénico o el foro telemético), bien
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sincronicos (el chat, la videoconferencia) disponibles en Internet. De este modo, en
la medida de lo posible, el material debe facilitar la comunicacion telemética entre
docente y alumnos, y entre éstos.

2.2.3.2. Otros aspectos en el disefio o creacion

En coherencia con los rasgos o caracteristicas que anteriormente identificamos la
tarea de generar materiales did4cticos para la docencia que sean distribuidos via
web implica tener en cuenta unas series de criterios y principios como los que
siguen:

* ElI material debe ser disefiado teniendo en cuenta no solo los aspectos o
consideraciones epistemoldgicas o cientificas de la materia que se imparte, sino
también las caracteristicas de los usuarios/alumnos potenciales. Ello implica
identificar y analizar los prerrequisitos de conocimiento previo que debe poseer
nuestro alumnado (tanto tecnolégicos como cientificos) para utilizar y entender sin
grandes dificultades el material electronico elaborado.

* El material debe ser disefiado teniendo en cuenta que sera utilizado de forma
autbnoma por los alumnos. En consecuencia, deben incorporarse todos los
elementos y recursos de apoyo al estudio que faciliten el proceso de aprendizaje:
orientaciones claras de cdmo se navega por el material, actividades y soluciones,
lecturas de textos, ejercicios de autoevaluacion, etc.

 El material, en la medida de lo posible, no s6lo debe ofrecer informacién nocional
de modo expositivo, sino que debe incorporar actividades que faciliten un
aprendizaje por descubrimiento y/o constructivista. Dicho de otro modo, el material
no debe generar o provocar procesos de aprendizaje pasivos y memoristicos en el
alumnado sino todo lo contrario. Debe propiciar y ofrecer las pautas y guias para
que el alumnado construya y elabore por si mismo el conocimiento que debe
adquirir, que cuestione las ideas o conceptos que se le ofrecen, que compare las
teorias y/o modelos antagonicos, ..., en definitiva, el material tiene que propiciar un
proceso de aprendizaje activo por parte del alumnado.

* El material, cuando esta destinado a sujetos adultos para ser utilizado en procesos
de teleformacion, tiene que indicarle al alumnado qué se espera que aprenda (los
objetivos), cuéles son los conocimientos que tiene que adquirir (los contenidos),
como sera el proceso de ensefianza que se va a desarrollar en esa asignatura (la
metodologia) y cémo se le medira y controlard su rendimiento académico
(evaluacion). En definitiva, el material también debiera incorporar la planificacién o
programa de la asignatura o curso desarrollado.
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* El material debe ser disefiado incorporando un formato de presentacion de la
informacion de naturaleza multimedia (es decir, que se incluyan recursos de tipo
textual, grafico, sonoro, iconico y audiovisual). Asimismo la organizacion de la
informacion debe seguir un modelo hipertextual en cuanto que las unidades o
segmentos de informacion estan conectados entre si, y debe incorporar, siempre y
cuando se considere oportuno, documentos o textos complementarios en ficheros
o archivos que puedan ser abiertos o descargados para su posterior estudio.

* El ultimo criterio hace referencia a que en el material se incorporen elementos de
navegacion y comunicacion propios de Internet. Por una parte, debe incorporarse
una seleccion de enlaces o links de interés con otros webs que ofrecen informacion
0 recursos complementarios para el contenido del curso; y por otra hacer accesible
el acceso a otros servicios de comunicacion a través de ordenadores como son: el
correo electronico, el chat, la videoconferencia o la transferencia de ficheros.

Segun se establece en el libro "Multimedia en la Web" de Domingo Gallego y
Catalina Alonso®?, lo primero que debemos de hacer es basarnos en una serie de
reglas relacionadas con su apariencia fisica, como son:

Regla de la familiaridad: Debemos de utilizar estructuras, iconos o acciones que
hayan sido ampliamente utilizadas con anterioridad.

Regla de la Consistencia: Se deben de colocar las cosas que se repitan de una
pagina para otra en el mismo sitio. Debemos de intentar de hacer péaginas
homogéneas, que el usuario se habitle a la pagina y vaya instintivamente al lugar
que desea sin pensar donde se encuentra un determinado enlace en una pagina o
en otra.

Regla de la Sencillez:. Tenemos que crear mensajes sencillos sin lugar a
equivocos. Tenemos que transmitir informacion con un solo golpe de vista. No por
utilizar todos los recursos de una web en la misma pégina va a ser mejor que otras
gue utilizan menos recursos.

Regla de la Claridad: Se debe de elegir iconos, graficos y otras ayudas a la
navegacion que muestren claramente significado sin necesidad de explicaciones
afadidas

La ineludible comprobacién: Tenemos que tener en cuenta la opinion de los
usuarios que visiten nuestra pagina, para modificar el disefio cuando los demas no
entiendan nuestro grafismo.

32 DOMINGO J. Gallego y CATALINA M. Alonso (eds.), Multimedia en la web, Madrid, Dykinson,
1999,
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Estas reglas las debemos de tener presente en la elaboracion de una web
educativa, ya que son las bases de un disefio adecuado para nuestra web.

Existen otros elementos que Domingo Gallego y Catalina Alonso, marcan en su
libro, y que debemos de tener en cuenta para la creacion de una pagina web, como
son:

Creacion de un sitio web de facil navegacién. No debemos de poner todos los
recursos de nuestra web en la pégina principal, hagamos grupos principales y
subgrupos, como un mapa conceptual. Es fundamental que antes de ponernos a
meter datos, tengamos esquematizada nuestra web.

No mas de tres clic. Un usuario que busque informacién en nuestra web no debe
de acceder a ella con mas de tres clic. Tenemos que tratar que los usuarios no
pasen por mas de tres paginas, sino se cansaran y abandonaran nuestra web.

Vuelta a casa. En todas las paginas que elaboremos, debe de haber un enlace que
nos lleve a la pagina principal, por si acaso durante la navegacion en la pagina nos
perdemos.

Tiempo de orientacion. Cuando alguien visite nuestra pagina debe de saber de
qué trata, que opciones tiene y como puede acceder a ella rapidamente.

Combinar estética y rapidez. No vale de nada tener una web a nivel estético
estupenda si el tiempo de acceso a ella es grande. Al final el usuario abandonara la
web sin saber lo que hay en ella. Debemos de equilibrar la estética con la rapidez,
para ello debemos de utilizar una serie de recursos, tales como:

Fondo. Tratemos de utilizar fondos con poco peso, ya que el tiempo de descarga
sera mas lento.

Texto contrastado. Tenemos que establecer un contraste adecuado entre fondo y
texto - imagen. Existe una clasificacién que establece un orden de visualizacion, de
mayor a menor:

Negro sobre blanco
Negro sobre amarillo
Rojo sobre blanco
Verde sobre blanco
Blanco sobre rojo

Amarillo sobre negro

41



Reutilizar graficos. Un mismo grafico podemos utilizarlo en distintas paginas de
nuestra web, ya que al almacenarse en la caché del ordenador, su descarga sera
mucho mas rapida.

Arriba solo texto. Para dar sensacion de rapidez en nuestra pagina, debemos de
poner palabras arriba e imagenes abajo, para que el usuario lea en qué consiste
nuestra web mientras ésta se va cargando completamente el resto de la misma.

Dibujo progresivo. Donde las imagenes van viéndose menos clara a mas clara,
permitiendo la descarga progresiva en nuestra web.

Equilibrio. Debe de existir un equilibrio entre el texto y las imagenes utilizadas.

Utilizar tablas o frames. Debemos de utilizar tablas o frames para facilitar la
bldsqueda de contenidos en nuestra web.

Utilizacién de barras de navegacion. Deben de ser sencillas y de facil
interpretacion. No debemos de cargarla de informacion. Lo interesante es poner un
enlace de anterior, otro de pagina siguiente y finalmente un icono que representa la
vuelta a la pagina principal o categoria de esa seccion.

Tamafo de la pantalla. Uno de los aspectos a tener presente cuando elaboramos
una web educativa es el tamafio que vayamos a utilizar, actualmente se usa con
bastante asiduidad la resolucién 1024 x 768, pero debemos de tener presente que
los usuarios pueden utilizar otra resolucion. Para ello no tenemos que establecer los
tamafios en la elaboracion de nuestra web, sino que deben de ser amoldables (en
Dreamweaver puedes establecer el ancho y el alto de la pantalla poniendo pixeles
determinados, en nuestro caso, hosotros no estableceremos limites).

Formato y tamafio de las imagenes. Existen muchos formatos actualmente, pero
el mas completo y que establece un equilibrio entre estética y rapidez es el formato
JPEG, ya que trabaja con imagenes de 24 bits y el algoritmo de comprensién de
JPEG quita de forma inteligente parte de la informacion del grafico que no es
imprescindible.

Categorizar lainformacién. A la hora de establecer la informacion en nuestra web
debemos de tener en cuenta una serie de premisas:

El que subraya todo no subraya nada. No vale de nada tener una web cargada
de informacidn, lo Unico que provoca es dolor de cabeza y despiste. Lo interesante
es tener poco y bien estructurado que mucho y cargado.

Categorizar el uso de los tamafos y los grosores. Para ello vamos a basarnos
en una serie de reglas:
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e Regla del 20%. Los tamafios de los textos se deben de diferencia uno del
otro en un 20% cuando nos estamos refiriendo a distinta categoria.

e Regla del ascenso que solo baja. Una vez que se ha bajado alguna
caracteristica cuantitativa del tipo de letra, no se puede subir a una categoria
superior.

e Regla de las gracias. Las palabras que tienen "base" hacen que su lectura
sea mas sencilla, ya que permiten que la vista siga esa linea en cubierto que
se crea en las bases de las palabras.

Sonidos. Los sonidos en una web educativa pueden ser motivantes, pero hasta un
cierto tiempo. Si queremos poner sonidos, debemos de ofrecer la opcidén de poder
detenerlo cuando queramos, sino nuestra visita en la web se puede convertir en una
odisea.

Dinamismo en laweb. Si queremos poner imagenes animadas en la web, tenemos
gue tener presente que la atencion de los usuarios se va a centrar mas en aquello
gue se mueve que en lo que queda completamente estatico, por lo que a lo mejor,
el usuario que entre en nuestra web no se centrard en otros contenidos mas
importantes que nosotros hayamos colgado en nuestra web.

Como podemos observar, son muchos los elementos a tener en cuenta cuando
queremos elaborar el disefio y estructura de una web, pero después de leer autores
como Pérez Marqués, José J. Gil, Fernando Mur o Carlos Serrano y analizar unas
cuantas web educativas, podemos tener en cuenta otros aspectos a incluir dentro
del disefio y estructura de una web:

Mapa de la web. Es fundamental tener un mapa de nuestra web, que permita, a
través de un solo golpe de vista, acceder a toda la informacién disponible.

Comunicacién asincrona. Tenemos que ofrecer un enlace para que los usuarios
que visiten nuestra pagina puedan establecer una comunicacién con nosotros a
través de una cuenta de correo electronico.

Ayuda. Tenemos que ofrecerle al usuario una pestafia dentro de nuestra web que
le dé informacion suficiente para que la navegacion por la misma le sea sencilla y
facil.

Buscador interno. Es ideal, para localizar informacion determinada en nuestra
web. Hoy en dia existen muchos proveedores que te ofrecen este servicio, entre

ellos google, que para empresas sin animo de lucro lo ofrece si introducirte
publicidad en la web.

Accesibilidad. Tenemos que tratar que nuestra web sea lo mayormente accesible
para usuarios con algun tipo de discapacidad.
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Fecha de actualizacion. Es muy importante que el usuario sepa cuando ha sido la
ltima vez que nuestra web educativa ha sido actualizada, ya que eso indicara si la
informacion que en ella aparece esta actualizada o no.

Contador de paginas. Es interesante que los usuarios que acceden a nuestra web
conozcan cuantas personas han accedido anteriormente en la web. El buscador que
utilicemos debe contabilizar el acceso a la web desde distinta ip.
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3. METODOLOGIA

3.1. TIPO DE INVESTIGACION:

Este proceso de esta investigacion ha sido disefiado desde la perspectiva de la
investigacion mixta, esta nos permite la integracion de los métodos cuantitativo y
cualitativo en un solo estudio con el fin de obtener una visibn mas completa del
fenémeno bajo estudio.

Para llevar a cabo este estudio, se optd por hacerla a manera de investigacion en
el nuevo paradigma de Investigaciéon Basada en Disefio, segin Bell (2004) *3La IBD
se centra en el disefio y exploracion de todo tipo de innovaciones educativas, a nivel
didactico y organizativo, considerando también posibles artefactos (software) como
ndcleos de estas investigaciones, es por esto que hemos decidido abordar esta
investigacion desde este nuevo paradigma.

En esta investigacion se abordara solo la primera etapa de las tres propuestas por.
Rinaudo y Donolo (2010), ya que es la que nos compete para esta investigacion,
esta etapa hace referencia a la preparacién del disefio

3.2. METODO DE INVESTIGACION: Andalisis Documental

El analisis documental es un conjunto de operaciones encaminadas a representar
un documento y su contenido bajo una forma diferente de su forma original, con la
finalidad posibilitar su recuperacion posterior e identificarlo.

El Analisis Documental se realiz6 para identificar contenidos en diversos libros de
Filosofia manejados por los docentes del Area de Filosofia (Ver anexol)

33 BELL, P. On the theoretical breadth of design.based research in Education, Educational
Psychologist( Vol. 4, num 39, pp 243-253
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3.3. CARACTERISTICAS DEL ESCENARIO-GRUPO

Para la ejecucion de la presente investigacion se tomara como base 40 estudiantes
pertenecientes a diferentes instituciones del area metropolitana de Bucaramanga,
la muestra responde al tipo Probabilistica siendo la misma, la muestra donde “todos
los elementos tienen la misma posibilidad de ser escogidos” (Hernandez y Otros,
1991, Pg212) .Dichos estudiantes fueron elegidos completamente al azar, sin tomar
ninguna caracteristica distinta al resto de la poblacién.

La muestra representativa y la respectiva codificacion de la poblaciéon quedo
conformada de la siguiente manera: (Ver tabla 1)

CODIGO EDAD ‘ GENERO CODIGO EDAD GENERO

SJ1 17 M SJ21 16 M
SJ2 15 F SJ22 16 F
SJ3 16 F SJ23 17 F
SJ4 14 M SJ24 16 F
SJ5 17 F SJ25 17 F
SJ6 17 F SJ26 18 M
SJ7 17 M SJ27 15 M
SJ8 17 M SJ28 14 F
SJ9 16 F SJ29 16 F

SJ10 16 F SJ30 17 M
SJ11 16 M SJ31 16 M
SJ12 18 M SJ32 16 M
SJ13 16 M SJ33 15 F
SJ14 17 F SJ34 17 F
SJ15 15 F SJ35 16 M
SJ16 16 M SJ36 17 F
SJ17 17 F SJ37 15 M
SJ18 16 M SJ38 14 F
SJ19 14 F SJ39 17 F
SJ20 17 M SJ40 16 M

Tabla 1: Muestra y codificacion de los participantes
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3.4.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Teniendo en cuenta el tipo de investigacion, se considera necesario implementar
las siguientes técnicas e instrumentos para la recoleccion de informacion:

Encuesta: Esta técnica que a su vez es instrumento Teniendo en cuenta que
lo que se busca es recolectar la mayor cantidad de informacion, la encuesta
utiliza un conjunto de preguntas preparadas acerca de los hechos y aspectos
gue son de interés para la investigacion, para que sea contestado por la
muestra seleccionada. (Ver anexo 2).
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4. ANALISIS DE RESULTADOS Y HALLAZGOS

A continuacion se presenta la interpretaciéon de los resultados y los hallazgos
hechos por el investigador, lo cual permiti6 comprender aspectos que los
estudiantes resaltan como fundamentales en cuanto al disefio de un portal web.

4.1. COMPETENCIA

Cuando le preguntamos a los futuros Usuarios ¢Tiene usted algun sitio web,
blog, canal, o medio interactivo propio? Las personas encuestadas demostraron
en su mayoria (93%) que no poseen ningun medio interactivo propio, mientras el
7% Respondieron que contaban con un medio interactivo donde promovian material
propio

PREGUNTA 1

Con relacion a esta pregunta, se puede inferir, que aunque una gran parte de la
poblacion podria poseer la manera de utilizar una computadora, no es muy popular
la creacién de medios interactivos propios para difundir material

4.2. NECESIDADES

Le pedimos a la poblacion gue segun sus necesidades, y las necesidades de su
aula, marcaran, segun su percepcion ¢Qué les gustaria encontrar en un portal web
sobre educacion en el Area de Filosofia?
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4.2.1. VIDEOS O ANIMACIONES

La mayoria de la poblacidon (72.5%), crey6 que los videos en un portal web eran
indispensables, el 25% por el contrario los creyeron sumamente importantes, y 2,5%
los creo medianamente importantes

VIDEOS O ANIMACIONES

No se toma en cuenta
Poco Importante
Medianamente Importante [
Sumamente Importante [
Indispensable S

0 5 10 15 20 25 30 35

Con relacion a este item, se puede inferir que los videos o animaciones son
Indispensables para el disefio de un portal web

4.2.2. DIBUJOS PARA IMPRIMIR O USAR

La mayoria de la poblacion (50%), creyo que los dibujos para imprimir o usar en un
portal web eran indispensables, el 17,5% por el contrario los juzgaron que eran
sumamente importantes, el 22,5% los considero medianamente importantes y el
otro 10% opino que eran poco importantes

DIBUJOS PAS USAR

No se toma en cuenta
Poco Importante

Medianamente Importante

—
S

Sumamente Importante N
_—_——————

Indispensable

0 5 10 15 20 25

Con relacién a este item, se puede inferir que los Dibujos son Indispensables para
el disefio de un portal web
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4.2.3. REVISTAS

La mayoria de la poblacion (42%), crey6 que las revistas en un portal son de suma
importancia, el 22,5% por el contrario los juzgaron que son Indispensables, el otro
22,5% los considero medianamente importantes, otro 10% opino que eran poco
importantes y 2.5% opino que no se deben tomar en cuenta

REVISTAS
No se toma en cuenta [
Poco Importante
Medianamente Importante [
Sumamente Importante S
Indispensable [N
0 5 10 15 20

Con relacion a este item, se puede inferir que las no son tan Indispensables pero si
sumamente importantes para disefio de un portal web.

4.2.4. GUIAS

La mayoria de la muestra (45%), creyé que las guias en un portal son de suma
importancia, el 25% por el contrario los juzgaron que son Indispensables, el otro
25% los considero medianamente importantes, otro 5% opino0 que eran poco
importantes

GUIAS
No se toma en cuenta
Poco Importante
Medianamente Importante |
Sumamente Importante
Indispensable |
0 5 10 15 20

Con relacién a este item, se puede inferir que las guias no son tan Indispensables
pero si sumamente importantes para disefio de un portal web.
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4.2.5. DIAPOSITIVAS

La mayoria de la muestra (50%), considerd que las diapositivas en un portal web
son de suma importancia, el 40% por el contrario atribuyeron que son
Indispensables, el 5% las considero medianamente importantes, otro 2,5% opino
gue eran poco importantes, y 2,5% califico que no se toman en cuenta.

DIAPOSITIVAS

No se toma en cuenta [

Poco Importante

Medianamente Importante [l
Sumamente Importante e
Indispensable |
0 5 10 15 20 25

Con relacion a este item, se puede inferir que las diapositivas no son tan
Indispensables pero si sumamente importantes para disefio de un portal web.

4.2.6. CURSOS ONLINE

La mayoria de la poblacién (42.5%), creyd que los cursos online en un portal web
eran indispensables, el 35% por el contrario los creyeron sumamente importantes,
17,5% los ve como medianamente importantes y 5% los juzgaron como poco
importantes.

CURSOS ONLINE

No se toma en cuenta

Poco Importante [l

Medianamente Importante [ RGN
Sumamente Importante GG
Indispensable G

0 5 10 15 20

Con relacion a este item, se puede inferir que los cursos online son considerados
Indispensables, pero por decisidén del proyecto no seran incluidos en el disefio previo
del portal, mas bien se evaluara su inclusion con el transcurrir y puesta en marchar
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de la implementacion, en una segunda etapa de la investigacion, o hasta que no se
asegure un flujo constante en el portal cuando este esté en funcionamiento.

4.2.7. CARICATURAS (Memes, Dibujos u Otros)

La mayoria de la muestra (50%), crey6 que las caricaturas en un portal web son
indispensables, el 22,5% las creyeron sumamente importantes, 17,5% opina que
son medianamente importantes y 10% las ve como poco importantes.

CARICATURAS

No se toma en cuenta
Poco Importante

Medianamente Importante

—
S

Sumamente Importante R
——

Indispensable

0 5 10 15 20 25

Con relacion a este item, se puede inferir que las caricaturas son consideradas
Indispensables en un portal web

4.2.8. JUEGOS ONLINE

La mayoria de la muestra (52,5%), crey6 que los juegos en un portal web son
indispensables, el 22,5% creyeron que son sumamente importantes, 17,5% opina
gue son medianamente importantes y 7,5% las ve como poco importantes.

JUEGOS ONLINE

No se toma en cuenta

Poco Importante [
Medianamente Importante [
Sumamente Importante D
indispensable G
0 5 10 15 20 25

Con relacion a este item, se puede inferir que los juegos online son considerados
Indispensables



4.2.9. AUDIOS

La mayoria de la muestra (52,5%), opino que los audios en un portal web son
sumamente importantes, el 37,5% creyeron que son indispensables, 10% opina que
son medianamente importantes

AUDIOS

No se toma en cuenta
Poco Importante [
Medianamente Importante [

Sumamente Importante [N
Indispensable [ EEEG_G—_———
0 5 10 15 20 25

Con relacion a este item, se puede inferir que los audios no son tan Indispensables
pero si sumamente importantes para un portal web.

4.2.10. FOROS O DEBATES

La mayoria de la muestra (40%), opino que los foros o debates en un portal web
son sumamente importantes, el 30% creyeron que son indispensables, 27,5%
considera que son medianamente importantes, y 2.5% los consideraron como poco
importante

FOROS O DEBATES

No se toma en cuenta
Poco Importante

Medianamente Importante

Sumamente Importante

Indispensable

Con relacion a este item, se puede inferir que los foros o debates no son tan
Indispensables pero si sumamente importantes para un portal web.
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4.2.11. LECTURAS FILOSOFICAS

La mayoria de la muestra (47,5%), opino que las lecturas en un portal web son
sumamente importantes, el 25% creyeron que son indispensables, otro 25%
considera que son medianamente importantes, y 2.5% los consideraron como poco
importante

LECTURAS FILOSOFICAS

No se toma en cuenta
Poco Importante
Medianamente Importante [
Sumamente Importante R
Indispensable S
0 5 10 15 20

Con relacion a este item, se puede inferir que las Lecturas Filoséficas no son tan
Indispensables pero si sumamente importantes para el portal web.

4.2.12. LIBROS U OBRAS

La mayoria de la muestra (47,5%), opino que las lecturas en un portal web son
sumamente importantes, el 30% creyeron que son indispensables, otro 17,5%
considera que son medianamente importantes, y 5% los consideraron como poco
importante

LIBROS U OBRAS

No se toma en cuenta
Poco Importante [N
Medianamente Importante [ NG
Sumamente Importante [N
Indispensable R

0 5 10 15 20

Con relacion a este item, se puede inferir que las Lecturas Filosoficas no son tan
Indispensables pero si sumamente importantes para el portal web.
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4.2.13. ENCUESTAS O CUESTIONARIOS

En este caso no hay mayoria en un agregado, el 30% creyeron que eran
indispensables en un portal web, otro 30% opinaron que era Sumamente
importante, y otro 30% que era medianamente importante, el restante 10% las vio
como poco importantes

ENCUESTAS O CUESTIONARIO

No se toma en cuenta
Poco Importante

Medianamente Importante

Sumamente Importante

Indispensable

Con relacion a este item, se puede inferir que las Encuestas tienen cierta
importancia en un portal web.

4.3. GUSTOS O PREFERENCIAS

Se le pregunto abiertamente a la gente cuales eran los gustos o preferencias en
cuanto a sitios web

4.3.1. SITIOS WEB DE PREFERENCIA

Al mirar los sitios de preferencia se descubre lo siguiente:

e Casi todos los sitios web de preferencia de la muestra hacian referencia a
redes sociales como Facebook, Twitter, Instagram

e Sitios donde se pudieran comunicar, o buscar respuestas o informacion como
lo son Wikipedia, Yahoo, Gmail, Hotmail

e Y Sitios de Entretenimiento como Youtube

Se puede inferir que los muchachos buscan, facilidad para la informacion,
comunicacion y entretenimiento, un portal llamativo deberia tener todas estas claves
bésicas.
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4.3.2. ¢QUE BUSCAN EN UN SITIO WEB?

Los Usuarios dijeron buscar “Claridad Y objetividad. Que la pagina sea llamativa
tanto en informacion como ilustraciones. Que la busqueda de lo que necesito, sea
rapida.” (SJ6)

“Informacion veridica y precisa. Buena animacion en la plataforma. Rapidez en la
conexién entre enlaces y redirecciones.” (SJ3)

“Interactividad “(SJ4) y “Credibilidad. Fuentes confiables, que no sea un sitio web
mas lleno de espacios publicitarios” (SJ5)

“En un sitio web es bueno encontrar versatilidad , de maneras distintas de dar
informacion, ya sean en videos, audios, imagenes que ayuden a complementar la
informacion dada en textos, y queden ideas mas claras de lo que se esté dando a
conocer por medio del sitio y asi cautivar al lector” (SJ26)

Todas estas informaciones nos llevan a reforzar nuestra tesis del marco teérico que
un sitio web debe ser eficaz, claro, objetivo, con un nivel de interactividad, con
informacion al alcance de todos.

Los usuarios no buscan un sitio lleno de publicidad, de textos largos y aburridos,
sino algo dinamico y con colores llamativos

4.3.3. COLORES

Le pedimos a la poblaciéon que basandose en una imagen, numerara, siendo 1 que
No le llame la atencion y 5 el que le llame la atencién. Los Resultados fueron los
siguientes

E F
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El color A

14,0

7.0
35

0.0

El color B

32
24

16

El colorC

16

12

57

No Me Llama La atencion: 1
2
3
4

Me llama la Atencion: 5

No Me Llama La atencion: 1
2

3

4

Me llama la Atencion: 5

No Me Llama La atencion: 1
2
3
4

Me llama la Atencion: 5

33

12
9
16
1
2

10%
2.5%
25%
35%
27.5%

0%
2.5%
0%
15%
82.5%

30%
22.5%
40%
2.5%
5%



El color D

No Me Llama La atencion: 1 0 0%

2 2 %

° 3 5 125%
12 4 AT 42.5%
8 Me llama la Atencion: 5 16 40%

1 2 3 4 5
El color E
No Me Llama La atencion: 1 6 15%
2 2 5%
16 3 5 125%
12 4 9 225%
5 Me llama la Atencion: 5 18 45%
4
0
1 2 3 4 5
El color F
No Me Llama La atencion: 1 5 12.5%
2 2 %
1 303 75%
12 4 13 325%
5 Me llama la Atencion' 5 17 42 5%
4
0
1 2 3 4 5

Los Resultados demostraron que hay colores mas llamativos por el hecho de ser
Vivos, aun asi, se decidio tener en cuenta toda la paleta de colores mostrada para
el disefio del Portal web

4.3.4. TIPO DE DIBUJO

Se le dio a la poblacion una imagen
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[ A [ = | e I

Basandose en a la Imagen, se le pidi6 numere segun la atraccion que le cause el
dibujo, siendo 1 como menos atractivo y 5 como mas atractivo, Los Resultados
Fueron

El Dibujo A
No es Muy Atractivo: 1 19 47 5%
2 M1 275%
16 3 7 175%
4 1 2.5%

Es Atractivo: 5 2 5%

59



El Dibujo B

No es muy Atractivo: 1 0 0%
2 0 0%
25 3 8 125%
20 4 7 175%
15 Es atractivo: 5 28 70%
10
5
0
1 2 3 4 5
El Dibujo C
No es Muy Atractivo: 1 10 25%
10 2 7 175%
. 3 8 20%
4 7 175%
° 5 5 125%
! Esatractivo: 6 3 7.5%

Las Graficas Muestran como el Dibujo B se postula como el mas Atractivo con un
70%, asi que se escogio ese tipo de dibujo para los disefios del portal web

5. DISENO DIDACTICO DEL PORTAL WEB
En este apartado, se presenta el Resultado Final de la investigacién que responde
al alcance del objetivo general el cual es el Disefio Didactico de un Portal Web

5.1. DESTINO DEL PORTAL WEB

Seremos un portal de habla hispana con materiales tecnolégicos de alta calidad
conceptual y didactica para entusiasmar en el aprendizaje y ensefianza de los
temas curriculares del Area de Filosofia y acompafar a los docentes en la
formacion.
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Nuestra misidn sera ofrecer soluciones tecnolégicas innovadoras, adaptables a las
necesidades de docentes y estudiantes.

Nuestra idea es ofrecer cada tanto nuevo contenido, tratando de dar un paso mas
en el proceso de Ensefianza/Aprendizaje mediante la integracion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la educacion
Brindaremos Filosofia al Alcance de Cualquiera.

5.2. CREACION DE MARCA

Para Lograr una conexion entre todo lo referente a la pagina se decidido crear un
nombre, un logo, un distintivo, e inclusive unos personajes, todo llevaria una union

con fin de lograr un mejor aprendizaje

NOMBRE: Teniendo en cuenta lo anterior se decidid llamar al sitio Filo Y Sofia

PERSONAJES CONDUCTORES: Filo y Sofia son dos personajes ficticios creados
para dar una armonia a la pagina, ellos seran los encargados de ir guiando todo el
recorrido y los distintos temas.

Ambos son jovenes curiosos y reflexivos, que van buscando informacion sobre los
diferentes temas y brindandola de forma creativa.
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LOGO:

CREACION DE CUENTAS Y REDES

Se Vio Necesario de Crear Cuentas en diversas Redes para subir betas del material,
y para la elaboracién del disefio final del portal,

Facebook: https://www.facebook.com/FiloySofia

& https://www.facebook.com/FiloySofia/

‘ —— =

Pagina  Mensajes  Nofficaciones  Estadisticas  Hemamientas de publicacion c

'Filo y Sofia
@FiloySofia

Biografia  Informacion  Megusta  FiloySofia  Mas~

Sitio web I Estado [ Fotolvideo [ Oferta, Evento + &~

Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCfjezaMie-X7HudDLVzYFxw
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5.3. CONTENIDOS PORTAL WEB

Después del analisis documental (ver anexo 1) realizado de los diferentes textos de
Filosofia que manejan los docentes del area, se selecciond para el Disefio de la web
dos grandes temas que creemos son fundamentales en la ensefianza basica de la
filosofia

a. INTRODUCCION A LA FILOSOFIA
- ¢ Para qué sirve la Filosofia?
- ¢ Qué es Filosofia?
- ¢ De donde viene la Filosofia?
- Ramas de la Filosofia (Cosmologia, Ontologia, Légica, Gnoseologia,
Etica, etc)

b. HISTORIA DE LA FILOSOFIA
- Periodos (Edad Antigua, Edad Media, Edad Moderna , Siglo XIX, Siglo XX,
Ultimas corrientes filoséficas)
- Escuelas Filosoficas (Presocraticos, Filosofia Clasica, Filosofia
helenistica, Patristica, Escolastica, Politica , Racionalismo, Empirismo.. )
- Filésofos
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5.4. MAPA DE NAVEGACION DEL PORTAL WEB

El grafico que se muestra a continuacion se refiere al mapa de navegacion del sitio
web disefiado para la presente investigacion, un mapa de navegaciéon es el
tratamiento de comunicacion de los contenidos, en otras palabras es la organizaciéon
de la presentacion de la informacion expresada en un diagrama

INICIO

|
INTRODUCCION HISTORIA DE LA
NOSOTROS ACTUALIDAD A LA FILOSOFIA FILOSOFIA FORO CONTACTONOS
— ol ¢ Para qué sirve? i =g Periodos
— — ¢Qué es? — Escuelas

¢De donde
viene?

= Quiénes Somos

= Colaboranos — — Filosofos

— REINEN

5.5. HERRAMIENTAS USADAS EN EL DISENO

Durante la realizacion del disefio se usaron varias herramientas (software), para la
creacion de distintas partes del mismo entre ellas:

¢ Adobe Audition CC 2015

e Adobe After Effects CC 2015

e Adobe Dreamweaver CC 2015

e Adobe Photoshop CC 2015

e Adobe llustrator CC 2015

e Adobe Flash Professional CC 2015
e Xara 3D Maker 7

e Audacity

e CrazyTalk Animator v2.0 Pipeline



5.6. DISENO DE PAGINAS

PAGINA PRINCIPAL: INICIO

Es la pagina inicial, a partir de ella se comienza la navegacion por el resto del sitio,

ULTIMA NOTICIA NUEVO VIDEO

;PARA QUE
SEUE
LA FILOSOFiA?

[ f fw) & Fe)
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PAGINA QUIENES SOMOS

Esta pagina brinda informacion sobre la Pagina en general, la mision, vision y los
objetivos de la misma

ISP Sofin son das porsond]es SCTcHnas oreadas
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PAGINA EL EQUIPO

Esta péagina brindara informacion sobre los colaboradores de la Pagina

DIEGO JAVIER TAVERA RUIZ

S8cfes souamerts sk 0 Desrmmence Cacmis etdo Ll A Plostny Sdacsciae Tul ce=enle
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PAGINA COLABORANOS

Esta pagina brindara informacion a usuarios que quieran colaborar a futuro con el
objetivo de la pagina
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EJEMPLO PAGINAS UNIDADES DIDACTICAS

Las paginas de unidades didacticas o paginas de contenido, es donde se mostrara
cada uno de los temas escogidos con sus diversos recursos que lo explican

{QUEES LA
FILOSOFiA?

e 1
'Rﬂﬂ.tﬁ;ﬂ.j ; L2 palabns 1 ozofia praviene del griega v significa Iferaiments !

= 1 “amar (files) 3 b sabiduria (sofia)®. Asi pues, etimaldgicaments, |
EEl EEEB | o ficsofis consists an ol desea de canacer. !
1 1

' - - !

1 Casd todas las cufturas comparten este desea. Sin embanga, o

: cuanda hahlamos de filosofis, hablamos de una paculiar fonma :

[ poe | | de saner: ol que o rackenal, sistemiatico v oritico :
1 1

1 1

1 1
T Bl

En la Pagina de Unidades Didacticas se escogieron como recursos:
Video: En cada Tema ira un video animado explicando el tema

Cuadro de Texto: Un pequefio texto corto explicando lo mas relevante del tema
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Otros Recursos: Dependiendo de la extension del tema, la unidad didactica podra
tener diferentes recursos de apoyo (Diapositivas explicando el tema, Lecturas
Alusivas al tema, talleres, juegos, guias para imprimir.)
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EJEMPLO DE RECURSO (LECTURA)

¢SIRVE PARA ALGO LA FILOSOFIA?

A Para qué se filosofa?, es decir, ;para qué se investi-
gan los primeros privicipios v los fines tiltimos de las
cosas? ¢ Para qué se busca la verdad desinteresada? Porque
aguello que todos los hombres tienden por naturaleza a co-
nocer, estd bien; pero ;para qué?

Buscan los fildsofos un punto de partida tedrico o ideal pa-
ra su trabajo humano, el de filosofar; pero suelen descui-
dar buscarle el punto de partida prictico y real, el propésito.
¢Cudl es el propasito al hacer filosofia, al pensarla y luego
exponerla a los semejantes? ;Qué busca en ello v con ello
el filésofo? ¢La verdad por la verdad misma? ;La verdad
para sujetar a ella nuestra conducta y determinar confor-
me a ella nuiestra actitud espiritual para con la vida v el uni-
verso?

La filosofia es un producto humano de cada filésofo y ca-
da filésofo es un hombre de came y hueso que se dirige a
otros hombres de care y hueso como €. Y haga lo que
quiera, filosofa, no sélo con la razém, sino con la voluntad,
con el sentimiento, con la carne v con los huesos, con el al-
ma toda y con todo el cuerpo.

MiGuEL pE UNAMUNO, Del sentimiento trégico de la vida

71



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A través de la presente investigacion, se logré indagar y establecer elementos claves
para la elaboracion del disefio didactico de un portal web que ayude a la ensefianza de

la filosofia.

Se disefid el portal web basado en los criterios de calidad aplicados al escenario
educativo, con el objetivo de que sea facil de usar y de aprender, intuitivo, facil de recordar
y que pueda ejecutarse sobre diferentes plataformas estaticas (PC's) y méviles (laptops,

celulares, tablets)

El disefio se esta realizo centrado en el usuario, atendiendo a las necesidades
expresadas y a estandares internacionales de calidad, lo cual practicamente garantiza
que el Portal Web como producto final tenga un elevado nivel de satisfaccion alto

Se recalca la importancia las diversas herramientas que ofrecen las TICS y que se
utilizaron en el disefio como son: videos, imagenes, blogs, entre otros, que pueden

ayudar en el procedimiento de ensefianza.

La investigacion evidencia la necesidad de realizar otros trabajos que exploren
alternativas didacticas que permitan mejorar la enseflanza de las Filosofia con estas
tecnologias. Si bien existen varias propuestas que se realizan en la red y en instituciones
educativas en el mundo, no hay una literatura abundante que dé cuenta de

investigaciones en este campo.

Esta investigacién también es solo una primera etapa de una investigacion que se debe
seguir para poder hacer la evaluacion del disefio planteado, y seguir avanzando en el

desarrollo del mismo para que sea viable y confiable.

Se debe promocionar e Implementar el Portal Web entre estudiantes y profesores con el

fin de permitir un mejoramiento del Disefio y una evaluacion del mismo.

72



BIBLIOGRAFIA

ANAYA, Domingo, Did4ctica de la Filosofia , Cooperativa Editorial Magisterio, 2003,

AREA MOREIRA, Manuel, De los webs educativos al material didactico web,
Articulo publicado en la revista COMUNICACION Y PEDAGOGIA, n° 188, 2003,
pgs. 32-38

BALE, J. . Didactica de la geografia en la escuela primaria; Morata, S.L. ; Madrid.
1999

BELL, P. On the theoretical breadth of design.based research in Education,
Educational Psychologist( Vol. 4, num 39, pp 243-253

CABERO, J, Tecnologia educativa Disefio y utilizacion de medios en la ensefanza,
Paidos Ibérica. Barcelona, Esparia, 2001

CABERO,J, Nuevas Tecnhologias aplicadas a la educacion. Espafia. McGraw Hill.
2007

CEBRIAN, M. Tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas a la
formacion de docentes, Madrid. Piramide. 2005

CZARNY; La escuela en Internet. Propuestas didacticas para docentes no
informatizados. Homo Sapiens. Rosario , 2000,

DIAZ, A.; Didactica. Aportes para una polémica. Editorial Aique; Argentina. 1995.

DOMINGO J. Gallego y CATALINA M. Alonso (eds.), Multimedia en la web, Madrid,
Dykinson, 1999,

ECHARRI PRIM, Luis Uso de Internet para la ensefianza a distancia, Comunicacién
personal, 1998

FERRER | PRATS, J., Video y educacion, Barcelona. Laia. 1988

GARELLO, M.; RINAUDO, M. y DONOLO, D. Valoracién de los Estudios de disefio
como metodologia innovadora en una investigacion acerca de la construccion del
conocimiento en la universidad, En linea:
https://www.um.es/ead/reddusc/5/garello.pdf

GARCIA, Manuel, Lecciones preliminares de Filosofia, Porrua SA. Mexico , 1998.

GOMEZ, Simo6n Mario, Didactica de la Filosofia, Universidad Santo Tomas, VUAD,
Bogota, Colombia, 2013

HENAO, O. y RAMIREZ, D; Propuesta didactica para el area de lecto-escritura con
un enfoque socio —constructivista y apoyada en tecnologias de informacion y

73


https://www.um.es/ead/reddusc/5/garello.pdf

comunicacién. Grupo didacticas y nuevas tecnologias. Universidad de Antioquia.
Medellin. 2006.

HERNANDEZ, R. Fernandez, C. y Baptista, P. (1991). Metodologia de La
Investigacion. México: MC Graw Hill.

IBARRA, O., Didactica moderna. El aprendizaje y la ensefianza, Aguilar, Madrid,
1968

MARCHESI, Alvaro y MARTIN, Elena. Calidad de la ensefianza en tiempos de
cambio. Alianza.1998

MARQUEZ G., Pedro. Software Educativo: Guia de usos y mitologia de disefio.
EMA- Estudis S.L. Barcelona, Espafia,1995

MATTOS, Luis A. de, Compendio de didactica General, Kapelusz, Buenos Aires
1967

MINISTERIO DE COMUNICACIONES. Plan Nacional de Tecnologias de la
informacion y las Comunicaciones. 2008

NERICI, Imideo G. ,Hacia una didactica general dinamica

POOLE, J., Tecnologia Educativa, McGraw Hill, Bogota, Colombia.1999
ROUSSEAU. Juan Jacobo, Emilio o La Educacion.

SANCHO, J. Para una tecnologia educativa, Editorial SI. , Barcelona, 1994.
SIERRA, J. Uso de Internet en la escuela. Extraido el 9 de febrero de 2009,
SOCKER, Karl, Principios de didactica moderna, Kapelusz, Buenos Aires
TITONE, Renzo, Metodologia didactica, Rialp S.A, Madrid, 1966

UNESCO, La filosofia una escuela de la libertad, Paris, Francia, 2011

VIZCARRO, C y LEON, J Nuevas tecnologias para el aprendizaje, Psicologia
Piramide, Madrid, Espafia, 2008

74



ANEXOS

75



ANEXO 1

FORMATO FICHA DE ANALISIS DOCUMENTAL

1.Identificacién del Documento

Titulo

Autor

Tipo de Documento

Edicion y Editorial

Lugar

Fecha de Publicacién

N° de Paginas

En Linea

2. Contenidos
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FICHA DE ANALISIS DOCUMENTAL #1

1.Identificacién del Documento

Titulo Filosofia 10

Autor Carlos Arturo Valero, Luis Eduardo Galindo, Leonardo
Alfredo Archila, Enver Joel Torregosa, Guillermo Serrano,
Ana Maria Franco.

Tipo de Documento | Libro

Edicion y Editorial Primera Edicién , Editorial Santillana

Lugar Bogotéa -Colombia
Fecha de Publicacién | Noviembre 2000
N° de Paginas 256
En Linea No aplica

2. Contenidos

El libro esta distribuido en 7 unidades, las cuales estan dividas en Temas y sub
temas , el contenido es el siguiente:

1. INTODUCION GENERAL
1.1 Para qué sirve la filosofia
e (;Cuando hablamos de filosofia?
e El saber humano
e Del mito a larazén
1.2 El proceso histoérico de la filosofia
La filosofia grecorromana
La filosofia medieval
La filosofia moderna
La Filosofia contemporanea

2. EL PROBLEMA DEL METODO
2.2 El camino de la filosofia
e ¢Por qué el método?
e El método filosofico
e El método y sus propiedades
2.3 Los métodos Filosoficos
e El problema del método
e Elideal de método

3. COSMOLOGIA
3.1 Superacién del mito
e La mitologia griega
e ¢ Por qué surgio la filosofia?
e La filosofia
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4.

3.2 El problema de la naturaleza

La naturaleza para los griegos
Pitagoras y los pitagoricos
Las escuelas de Efeso y Elea
La corriente pluralista

Dos Cosmologias Importantes

ANTROPOLOGIA
4.1 El hombre como problema
e El hombre
e La antropologia griega
e Socrates y la Verdad del hombre
4.2 De la Edad Media al Renacimiento
e Edad Media: Dios y el hombre
e El Renacimiento
¢ Filosofia renacentista
4.3De la llustracion a principios del siglo XX
La antropologia moderna
El hombre como ser social y econémico
El hombre y la vida
Nietzsche y la Afirmacion del Individuo
El hombre: primero la existencia
4.4Finales del siglo XX
e La ciencia del espiritu
e La realidad personal
e En sintesis, ¢ Qué somos?

ONTOLOGIA
5.1 La Ontologia griega
e El origen de la ontologia
e El ser como principio y fundamento
e El ser como idea y como sustancia
5.2 La ontologia medieval
e El ser como creacion de Dios

e El problema de la realidad en la alta Edad Media

e El debate de los universales
5.3 La ontologia moderna
e La pregunta por el principio de verdad
e La metafisica segun Kant
e El Culmen de la Metafisica Moderna
5.4 La ontologia contemporanea
e La muerte de la metafisica
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e La vigencia de la metafisica

e Una época sin metafisica
6. LOGICA

6.1 Historia de la Légica
e Laldgica clasica o aristotélica
e El silogismo aristotélico

e Modos y reglas del silogismo aristotélico
6.2 Logica Simbdlica

e Ellenguaje Simbdlico
e Las Leyes de verdad de los conectores

e Calculo de argumento por diagramas y tablas de verdad
6.3 Ldgica de clases

e Lalbgica de clases
e La proposicion segun la l6gica de clases

e Elsilogismo aristotélico segun la logica de clases
7. TEORIA DEL CONOCIMIENTO

7.1 El conocimiento como problema
e El conocimiento
e Los problemas del conocimiento
e La critica al conocimiento
7.2 El conocimiento en la filosofia
e El conocimiento para los griegos
e Platonismo y realismo
e El conocimiento en la Edad Media
7.3 Las teorias del conocimiento modernas y contemporaneas
e El giro copernicano en el conocimiento
e Los modelos explicativos

EL libro incluye anexos, actividades y un Glosario
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FICHA DE ANALISIS DOCUMENTAL #2

1.Identificacién del Documento

Titulo Pensamiento Filoséfico 1

Autor Maria Cristina Sanchez Ledn y Camilo Ordofiez Pinilla

Tipo de Documento | Libro

Edicion y Editorial Editorial Santillana

Lugar Bogotéa , Colombia
Fecha de Publicacion | 2012
N° de Paginas 256
En Linea No aplica

2. Contenidos

EL libro esta dividido en 4 secciones las cuales se dividen en unidades, temas y
sub temas, el contenido se distribuye asi:

A. INTRODUCCION A LA FILOSOFIA
1. Lafilosofia, la ciencia y otras formas del saber

1.1. El &mbito del Saber
e Las fuentes del saber
eLas formas del saber

1.2. El saber cientifico
elLa ciencia
¢ ; Es ciencia la filosofia?
e Tipos de ciencias
¢ Los métodos del saber cientifico

1.3. El saber filosoéfico
¢ El origen de la filosofia
e La naturaleza de la filosofia
e Los métodos de la filosofia
¢ Los saberes filosoéficos
¢ ; Por qué y para qué filosofar?

1.4. Laldgica
eEl argumento y la l6gica
e Tipos de argumentos
¢ Falacias argumentativas
¢ ;. COmMo evitar las falacias argumentativas?
¢ ; COmMo sacar conclusiones a partir de argumentos?

B. CONOCIMIENTO HUMANO
1. Conocimiento, verdad y realidad
1.1. El conocimiento
¢ Grados del conocimiento
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¢ ;. Hay un solo conocimiento?
e . Es posible el conocimiento?
e Modelos explicativos del conocimiento
1.2. Laverdad
eVerdad y conocimiento
e Criterios de verdad
e Teorias de la verdad
1.3. Larealidad
e Cosmogonia y cosmologia
¢ Tipos de explicacidon cosmologica
¢ Metafisica y ontologia
el a realidad
e Apariencia y realidad
e Realidad y posibilidad
e Concepciones de la realidad
2. El ser humano
2.1. Génesis de la realidad humana
e Teorias de la evolucion
¢ Origen del ser humano
2.2. Especificidad del ser humano
e Diferencias biologicas, genéticas y anatomicas
¢ Diferencias cognitivas
e Diferencias sociales
e ¢ Inteligencia animal o inteligencia humana?
2.3. Experiencia del propio cuerpo
o El cuerpo
eLa conciencia

C.ESTETICA
1. Nociones preliminares de estética
1.1. La experiencia estética
e a estética
e Las caracteristicas de la experiencia estética
e La actitud estética
eLa comunicacion artistica
1.2. La mimesis
e La mimesis o imitacién
ePlaton y el arte
e Aristoteles y el arte
2. El juicio estético
2.1. Elgusto
o El juicio de gusto
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e La subjetividad y la universalidad del gusto
2.2. Lo belloy lo sublime

e El juicio sobre la belleza

e El juicio de lo sublime

e Consideraciones filosoficas sobre lo sublime

3. La actividad artistica

3.1. Los artistas y el arte

o E| artista y el proceso creativo

e La representacion de la belleza en el arte

D. MORAL
1. El ambito de la moral
1.1. Lamoraly la ética
e Diferencias entre la moral y la ética
e Moral, inmoral y amoral
eLa moral, el derecho y la religion
e Tareas de la ética filosoéfica
¢ ; Hay valores morales universales?
e La sabiduria moral
2. Libertad autonomiay responsabilidad
2.1. Libertad y determinismo
e Libertad externa e interna
¢ . Somos realmente libres?
¢ El determinismo
¢ El condicionamiento
e Libertad y responsabilidad
2.2. LaLibertad como autonomia
e Libertad de eleccion
e El concepto de autonomia
e La madurez moral
2.3. Laresponsabilidad
e Conviccién y responsabilidad
e a responsabilidad en el mundo de hoy
3. La construccion filoséfica de la ciudadania
3.1. El concepto de ciudadania
¢ Origen del concepto
¢ La ciudadania moderna
e Dimensiones de la ciudadania contemporanea
e La ética de los ciudadanos
¢ Proyectos éticos y movimientos sociales
4. Politica y sociedad
4.1. Poder politico y organizacion social
e E| origen del poder politico
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e La Legitimidad del poder politico

e La sociedad y su organizacion

e Las normas de orden social

e Teorias sobre el surgimiento del estado

Ademas el libro incluye un apartado especial para la Historia de la Filosofia y un
Glosario
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FORMATO FICHA DE ANALISIS DOCUMENTAL #3

1. Identificacion del Documento

Titulo Orientaciones Pedagodgicas para la Filosofia en la
Educacion Media
Autor Ministerio de Educacién Nacional

Tipo de Documento | Articulo

Edicion (tipo, Documento Electronico (PDF), Documento N° 14,
numero) Primera Edicién
Lugar Bogota, Colombia
Fecha de Publicacion | 2010
N° de Paginas 142
En Linea

http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
340033 _archivo_pdf_Orientaciones_Pedagogicas_Filosofia_en_Educacion_Media.pdf

2. Descripcion del Documento (sintesis)

El articulo funge como un referente necesario para guiar con calidad la actividad
pedagdgica en el area de filosofia, también es una guia de ensefianza para el
desarrollo de las competencias basicas y especificas que contribuyen a la
formacion integral del estudiante como persona critica, creativa y dispuesta al
didlogo, en la medida en que sefala los conocimientos, habilidades y actitudes
gue pueden desarrollarse desde el campo filosofico

La estructura del documento esta organizada de la siguiente manera:

El primer capitulo se ocupa del analisis de la formacion filoséfica para el
desarrollo de competencias. En la primera parte de este capitulo se desarrolla la
tesis segun la cual la formacién de la persona constituye la preocupacién central
de la Filosofia y de la pedagogia. La segunda parte del capitulo presenta la
formacién como respuesta a las cuestiones sobre por qué y para qué ensefiar
Filosofia en la educacion media. En la tercera parte, se propone algunas
orientaciones pedagodgicas y curriculares tomando como eje central las
competencias requeridas para el ejercicio del filosofar. En su conjunto, este primer
capitulo constituye el fundamento pedagodgico de las orientaciones para la
enseflanza de la Filosofia, teniendo como preocupacion central su
contextualizacion y desarrollo en el campo de la educacion media.

El segundo capitulo presenta algunas de las preguntas centrales de la tradicion
filoséfica, a saber: acerca del conocimiento humano, la estética y la ética. Tal
presentacion se hace sin animo de exhaustividad.
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En el tercer y ultimo capitulo se introduce un enfoque curricular basado en
problemas para la ensefianza de la Filosofia se complementa con el
planteamiento de algunas estrategias especificas, que desde el punto de vista
didactico pueden facilitar la ensefianza de la Filosofia y el aprendizaje del
filosofar. Al final de este capitulo se formula una serie de sugerencias acerca de
la forma en que es posible llevar estas orientaciones pedagdgicas al aula de clase
y a la vida concreta de los estudiantes y de los maestros.
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ANEXO # 2
ENCUESTA A USUARIOS PARA DISENO DE UNA PAGINA WEB

OBJETIVO: Identificar las necesidades del sector docente del Area de Filosofia, en
lo que concierne a material didactico basado en TICs y recursos web

INSTRUCCIONES: Es importante para nosotros saber sus necesidades para poder
desarrollar mejor nuestro proyecto web para la ensefianza didactica de Filosofia,
agradecemos dar su respuesta con la mayor transparencia y veracidad, lo cual nos
permitird un acercamiento a nuestros futuros usuarios

Por favor lea las preguntas y responda cada una de ellas. Su informacion es de tipo

confidencial.
Nombre (Opcional): Género M F
Correo electronico (Opcional): Edad:

A. COMPETENCIA

1. Tiene usted algun sitio web, blog, canal, o medio interactivo

O si ¢Cual? (Mencione nombre o direccién web)

O No

B. NECESIDADES.

1. Segun sus necesidades, y las necesidades del aula, marque segun usted que le
gustaria encontrar en un portal web sobre educacién, especialmente de Filosofia.

Videos
(Animaciones)
Dibujos para

imprimir o usar
Revistas
Guias
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Diapositivas

Cursos Online

Caricaturas

Juegos Online

Audios

Foros o Debates

Lecturas Filoséficas

Libros u Obras

Encuestas o
Cuestionarios

C. GUSTOS O PREFERENCIAS

1. Mencione algunos sitios web de su preferencia:

2. ¢,Como usuario, qué le gusta méas o busca en un sitio Web?

3. ¢,COmo usuario, qué le molesta mas de un sitio Web?

4. Basandose en la siguiente imagen, numere en las casillas de abajo, siendo
1 que No le llame la atencién y 5 el que le Ilame la atencion.

E F

87



El color A -~
.

Mo Me Llama La atencion @ [ @

El color B =

I =2 =2

MNo Me Liama La atencion @ L] a
El color C =~

1 pad =

Mo Me Llama La atencion L] O
El color D =

1 = ==

Mo Me Liama La atenciorn b = =
El color E =

1 =2 =

No Me Liama La atencion @ ) )
El color F =~

1 =2 =2

No Me Liama La atencion @ L) L)

-3 =

[ ) P lHlama la Artencion
<3 5

] a PMMe llama la Atenciorn
<3 5

e a PMe IHHama la Atencior
-3 =

O O e Hlama la Adencion
3 =

2 2 e lHHama la Adtencion
-3 =

PMe llama la Atencion

5. Basandose en alalmagen, numere en la casillas de abajo segun la atraccién
gue le cause el dibujo, siendo 1 como menos atractivo y 5 como mas atractivo

=

.

A

C |

El Dibwujo A0

a =2 =3

Mo es hMuy Atractivo o GO O

El Dibujo B

1 =2 =
NOo es muy Adractivo o) 2O 2 O
El Dibujo

1 =2 3

=4 =

L] L] E=s Adractivo

=1 =
L] L] Es atractivo

=1 =

MNo es Muy Adractivo O O o e K Es Adractivo

MUCHAS GRACIAS POR TU COLABORACION
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CODIFICACION ENCUESTA

A. COMPETENCIA

CODIGO | ¢Tiene usted algun
sitio web, blog,
canal, o medio

interactivo propio?

SJ1
No

SJ2
No

SJ3
Si

SJ4
No

SJ5
No

SJ6
No

SJ7
No

SJ8
No

SJ9
No

SJ10
No

SJ11
No

SJ12
No

SJ13
Si

SJi14
No

SJ15
No

SJ16
No

SJ17
No

SJ18
No

SJ19
No

SJ20
No
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A. COMPETENCIA

CODIGO ¢ Tiene usted algun
sitio web, blog, canal,
o medio interactivo
propio?
SJ21
No
SJ22
No
SJ23
No
SJ24
No
SJ25
No
SJ26
Si
SJ27 No
SJ28 No
SJ29 No
SJ30 No
SJ31 No
SJ32 No
SJ33 No
SJ34 No
SJ35 No
SJ36 No
SJ37 No
SJ38 No
SJ39 No
SJ40 No




CODIFICACION ENCUESTA

B. NECESIDADES

CODIGO . VIDEOS
SJ1 |Indispensable
SJ2 Indispensable
SJ3 Indispensable
SJ4 Indispensable
SJ5 Sumamente Importante
SJ6 Sumamente Importante
SJ7 Sumamente Importante
SJ8 Indispensable
SJ9 Indispensable
SJ10 |Sumamente Importante
SJ11 |Indispensable
SJ12 |Indispensable
SJ13 |Indispensable
SJ14 |Indispensable
SJ15 |Indispensable
SJ16 |Indispensable
SJ17 |Indispensable
SJ18 |Indispensable
SJ19 |indispensable
SJ20 |indispensable

B. NECESIDADES

CODIGO I VIDEOS

SJ21 (indispensable

SJ22 |indispensable

SJ23 |Indispensable

SJ24  |Indispensable

SJ25 |Sumamente Importante

SJ26 |Sumamente Importante

SJ27 |Indispensable

SJ28 |indispensable

SJ29 |indispensable

SJ30 [Sumamente Importante

SJ31 |indispensable

SJ32 |indispensable

SJ33 |Medianamente Importante

SJ34 |indispensable

SJ35 [Sumamente Importante

SJ36  [Sumamente Importante

SJ37 |indispensable

SJ38  |Sumamente Importante

SJ39 |indispensable

SJ40 |indispensable
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CODIFICACION ENCUESTA

B. NECESIDADES

CODIGO 1. DIBUJOS
SJ1 |Indispensable

SJ2 Medianamente Importante
SJ3 Poco Importante
SJ4 Medianamente Importante
SJ5 Medianamente Importante
SJ6 Sumamente Importante
SJ7 Sumamente Importante
SJ8 Indispensable
SJ9 Indispensable

SJ10 |Sumamente Importante

SJ11 |Indispensable

SJ12 |Indispensable

SJ13 |Indispensable

SJ14 |Indispensable

SJ15 |Indispensable

SJ16  |Sumamente Importante

SJ17 |Indispensable

SJ18 |Indispensable

SJ19 |indispensable

SJ20 |indispensable
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B. NECESIDADES

CODIGO II. DIBUJOS

SJ21 |indispensable

SJ22 |Poco Importante

SJ23 |Indispensable

SJ24  |Indispensable

SJ25 |Sumamente Importante

SJ26 |Poco Importante

SJ27 |Medianamente Importante

SJ28 |Medianamente Importante

SJ29 |indispensable

SJ30 [Sumamente Importante

SJ31 |indispensable

SJ32 |indispensable

SJ33  |Poco Importante

SJ34 |Medianamente Importante

SJ35 |Medianamente Importante

SJ36  [Sumamente Importante

SJ37 |Medianamente Importante

SJ38 |Medianamente Importante

SJ39 |indispensable

SJ40 |indispensable




CODIFICACION ENCUESTA

C. GUSTOS O PREFFERENCIAS C. GUSTOS O PREFERENCIAS
CODIGO [Mencione algunos sitios web de CODIGO Mencione algunos sitios web de su
su preferencia preferencia
SJi1 SJ21 Wikipedia
'Yahoo
www.misdeberes.com
Facebook, Twitter, Instagram, E! www.elrincondelvago.com
Enterteiment Hotmall
SJ2 www.animeseason.com SJ22 |Gerencie.com
www.mangafox.me
SJ3 SJ23 |vahoo
Tumbilr. Twitter
Twitter \Wikipedia
Centro Virtual Cervantes. Facebook
youtube. Gmail
SJ4 SJ24 Hotmail
instagram
Twitter
Facebook.com, hotmail.com, Yahoo
youtube.com (?) Youtube
SJ5 SJ25 |Facebook
\Wikipedia
Youtube.com Yahoo
SJ6  |Wikipedia SJ26
Yahoo
Facebook Uno de mis sitios web favoritos es
Youtube youtube
SJ7 Wikipedia SJ27 Instagram
Yahoo Facebook
Facebook You tube
Youtube Google
SJ8 Twitter SJ28  |youtube
Instagram Facebook
Facebook Prezi
youtube
SJ9 www.misdeberes.com SJ29 |Wikipedia
Wikipedia Gmalil
El rincon del vago www.misdeberes.com
Tumblr Yahoo respuestas
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http://gerencie.com/
http://gerencie.com/
http://youtube.com/

SJ10 Facebook SJ30 [Twitter
Hotmalil lyoutube
Youtube instagram
SJ11 SJ31 (Gmail
Youtube msn.com
Wikipedia wikipedia
Yahoo 'Youtube
SJ12 SJ32 |[vahoo respuestas
Twitter Hotmail
Instagram facebook
hotmail Twitter
SJ13 |Wikipedia SJ33
Youtube 'Youtube
Yahoo Facebook
www.misdeberes.com Twitter
SJ14 Google SJ34 |Wikipedia
Facebook Facebook
Yahoo Youtube
SJ15 SJ35 [Hotmail
Facebook Gmail
Gmail Facebook
Twitter Twitter
SJ16 SJ36 |Wikipedia
Yahoo
Gerencie Facebook
SJ17 Wikipedia SJ37 |Wikipedia
Yahoo Yahoo
msn.com Facebook
SJ18 Wikipedia SJ38 [Gmail
Yahoo Youtube
Hotmai Facebook
Gmail Yahoo
SJ19 Facebook, Hotmail, Wikipedia, SJ39
Yahoo Gmail,Youtube,Facebook, Yahoo
SJ20 |Facebook SJ40
Gamil
Wikipedia Sitios culturales, educativos y redes

twitter

sociales
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CODIFICACION ENCUESTA

C. GUSTOS O PREFFERENCIAS

C. GUSTOS O PREFERENCIAS

CODIGO |¢Como usuario, qué le molesta CODIGO |.Como usuario, qué le molesta mas
mas de un sitio Web? de un sitio Web?

SJ1 SJ21 [que el sitio sea lento, se trabe a cada
musica rato, que no tenga buena letra clara y
sonidos legible, y que no tengan buen sonido
colores opacos los videos y las imagenes no sean
sin decoraciones nitidas.

SJ2 SJ22 [Mala redaccion y informacion
la publicidad inventada

SJ3 Lentitud en cargar. SJ23
Que no soporte sistemas operativos
como Android o I0S (0o no tenga
plataforma mobile)

Baja calidad o resoluciéon del

contenido audiovisual.

informacion sin fuentes

referenciadas o poco confiables.

informacion a medias.

Que haga preguntas con respuestas Que la pagina sea desordenada, que
heteronormativas: ejemplo: no sepa en donde buscar lo que
Género: Masculio/Femenino. ¢y el necesito, que sea incomoda para
resto, qué? manejar.

SJ4 SJ24 |Que este sobre saturado de
La publicidad, la,letra pequefa y las informacion, esto vuelve al sitio web
malas combinaciones de color. muy confuso y aburridor

SJ5 Las propagandas excesivas Yy SJ25
molestas. que sea lento y con publicidad.

SJ6 Los anuncios publicitarios. SJ26
Que busque alguna informacion y
me de respuestas que no son.

Lentitud al cargar la informacion, los Que haya demasiado texto.... y que no
videos, las actividades haya un disefio llamativo.

SJ7 Los anuncios publicitarios. SJ27

Que busque alguna informacion y
me de respuestas que no son.
Lentitud al cargar la informacion, los
videos, las actividades

Me molesta que han yomado las redes
sociales y demas para difundir
informacion vacia que lo unico que
causa es mas desorden social.
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SJ8 que el sitio web tenga colores SJ28
opacos. Que deba que pertenece a la pagina
que los videos o imagenes no para acceder a cierta informacion o
tengan buena resolucion. que tengan virus.

SJ9 gue para algun dato importante, se SJ29
demore horas y horas, al final se
pierde el interés y se acude a otro la publicidad y el desorden de la
sitio web. pagina.

SJ10 Que la letra de la pagina sea poco SJ30 |Que solotenga textos, y ademas sean
legible y no se entienda nada de lo largos. esto hace que todo sea muy
que dice. aburrido y tedioso.

SJ11 Que la informacion sea SJ31
excesivamente larga y complicada. lentitud en cargar, colores opacos

SJ12 la publicidad. SJ32 |que me de informacion errada y no
la letra pequefia y confusa. tenga buenas fuentes bibliograficas

SJ13 La lentitud del sitio web. SJ33
que tenga publicidad. que salgan muchos avisos.

SJ14 Que sea lento y tenga demasiada SJ34
informacién que no se entienda que tenga muchas cosas en exceso

SJ15 las tonalidades de colores, que sean SJ35 |Que la pagina contenga virus
muy opacas, esto dificulta la lectura informaticos

SJ16 La publicidad, me estresa estar SJ36 |La letra que no es legible y muy|
cerrando anuncios pequefia

SJ17 la publicidad y la lentitud de la SJ37 |Latonalidad opaca de los colores y la
pagina lentitud

SJ18 |Que seaineficaz y lento SJ38 |a publicidad.

SJ19 |que laletra no sea clara y pequefia SJ39 |que sea lento.

SJ20 SJ40 |Los anuncios y cuando los sitios web

la publicidad y la lentitud

no tienen veracidad en su contenido
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CODIFICACION ENCUESTA

C. GUSTOS O PREFFERENCIAS C. GUSTOS O PREFERENCIAS
CODIGO |¢,Como usuario, qué le gusta mas CODIGO |,.Como usuario, qué le gusta mas o
0 que busca en un sitio Web? gue busca en un sitio Web?
SJ1 |los Colores, SJ21
Animaciones,
imagenes grandes Mas videos animados y educativos
acceso facil a informacion y sitios llamativos para el usuario y menos
dentro de la website textos con demasiada informacion.
SJ2 cosas pare leer, como historietas, SJ22
dibujo animados pero enotro idioma Informacién correcta y con buena
para reforzar mi inglés bibliografia
SJ3 Informacién veridica y precisa. SJ23
Buena animacion en la plataforma. Como usuario, me gusta entender la|
Rapidez en la conexién entre pagina y la informacién, que esto sea
enlaces y redirecciones. facil es primordial.
SJ4 SJ24 |Que sea diferente e innovador, que

tenga mas videos, mas imagenes,
juegos didacticos, que entretenga y

Interactividad ensefie a la vez.

SJ5 Credibilidad. Fuentes confiables, SJ25 |que sea llamativo, con colores,
que no sea un sitio web mas lleno de imagenes, videos, ilustraciones que
espacios publicitarios. no aburran al lector.

SJ6 SJ26 [En un sitio web es bueno encontrar

) o \versatilidad , de maneras distintas de
Claridad Y objetividad. dar informacion, ya sean en videos,
Que la pgglna sea IIamgtlva tar_1to en audios, imagenes que ayuden a
informacion  como  ilustraciones. complementar la informacién dada en
Que la busqueda de lo que necesito, textos, y queden ideas mas claras de
sea rapida. lo que se este dando a conocer por

medio del sitio y asi cautivar al lector

SJ7 Claridad Y objetividad. SJ27
Que la pagina sea llamativa tanto en En ciertos casos busco informacion

|nformaC|’0n como ilustraciones. que este necesitando, guias como los
Que la busqueda de lo que necesito, videos tutoriales y tambien busco

sea rapida. entretenimiento ocupando una parte
del tiempo libre

SJ8 Que la informacién se entienda y no SJ28
tenga términos muy enredados y
dificiles de comprender, porque esto

o ) o Informacién veridica y rapida
dificultaria el aprendizaje
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SJ9 Que de forma rapida, me busque SJ29 |que la informacion sea clara para todo
todo lo que necesito, eso me parece el publico y se le refuerce con
estupendo. ilustraciones y videos.

SJ10 SJ30 |que sea muy creativo, imagenes,
musica, ilustraciones,juegos; que no
sea solo texto y demasiada

que de una u otra forma llame mi informacion, sino que también se le de
atencion y me entretenga. paso a la distraccion del usuario.

SJ11 la rapidez y entendimiento de la SJ31
informacién, videos, imagenes vy que la informacion sea clara, corta y
demas ilustraciones. concisa.

SJ12 SJ32 |que sea rapido y agil, es decir, que si
Que sea colorido. cuenta con videos y Vvariada
Que tenga muchos videos e informacion, estos no sean muy
ilustraciones. largos.

SJ13 Buena letra y ortografia. SJ33
Colores e ilustraciones llamativas.

Claridad en la informacién Que sea llamativo

SJ14 Un entendimiento claro sobre el SJ34 |seguridad en a informacién, ademas
tema con informaciébn corta vy que sea corta y entendible para todo
precisa. publico

SJ15 Que sea creativo y me muestre SJ35
diferentes modelos de aprendizaje
como videos educativos,
animaciones, juegos de aprendizaje. Entender el material

SJ16 Informacién util SJ36 |Que me entretenga y capte mi
Articulos investigativos atencion.

SJ17 SJ37 |que tenga videos e imagenes
Que la informacioén sea corta y clara. llamativos

SJ18 Frases interesantes y que me lleven SJ38
a reflexionar y a cuestionarme sobre Que no tenga demasiada informacion
el tema del que estoy tratando. innecesaria

SJ19 Una Columna de comentarios, SJ39

donde se den opiniones sobre la
pagina y las personas puedan
enterarse de que piensan las otras
personas respecto a ella.

que tanto videos, imagenes y textos
sean claros y precisos.
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SJ20

entender la informacién
palabras clave y sencillas

con

SJ40

Sentirme comida y que la informacion
tenga veracidad en su contenido
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