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INSTALACION DEL SOFTWARE DEL TOUCHSTREAM

1. Instalacion del SO XP en el equipo.
2. Reinstalacion del Software del TouchStream.

STREAM LIVE SOFTWARE

En la Figura 1 se muestra la Interfaz TouchStream Config para el streaming de
video en vivo.

.5‘ Untitled - Digital Rapids Stream Live - |EI|5]
File CodecProfile Processor Profile Yideo Preview Options Tools Help

& ‘é"ﬂ&l-‘ﬂlll Maintenance Expired Stream Live”

----- # Codec profil| | Codec Profile | Input | Output | Statistics | @ Disstled
@ Disabled
® Disabled
@ Disabled

Trigger...

Prepare

I Start
+ | X Stop

Ready. |Buffer usage 0% [Dropped O frames | CPU: 0% |NTSC [0 X 0| 0.0fps |v: 00:00:00 [ oo:00:00 ()

Figura 1. Interfaz TouchStream Config

Crear un proyecto nuevo
1. Crear un Codec Profile.

Un Codec Profile, es un archivo que contiene todos los parametros para la
codificacion de la sefial de salida.

NOTA: el TouchStream, no puede codificar a 1920x1080p, dado a que la
mayor resolucién posible es 960x540 a 1000kbps para su funcionamiento
optimo.



.‘*‘ Untitled - Digital Rapids Stream Live

File | Codec Profile Processor Profile Video Preview Options Tools Help

vigital Rapids AYC for Web... : i
Digital Rapids AVC for 'Web ’ ,| ?l Maintena
Microsoft ¥C-1...

Windows Media 9...
Audio only
CCjData

Group...

Edit...

Figura 2. Crear un Codec AVC para Web

Configuracion video

Para streaming de video web se utiliza el protocolo RTMP a través de AVC
for Web codec. Ver Figura 2.

En las figuras 3 y 4 se muestra la configuracion de video y audio.

Digital Rapids A¥C for Web x|
Profile Name:
I Video
General ~Rate control

Frame size: I 960 % I 540 Mode: CBR E

Profile: |Main :I Bitrate: IW kbps
Level: |3.2 3
Interlace mode: |Progressive (HD,¥GA) j
Encoding: [creac |
Frame rate: |29.97 vl
~VUI settings
[V Wideo Format: INTSC ;I

IV Picture aspect ratio:

 GOP settings
GOP size: IMax GOP size with scene detection Zl
Max key frame interval: IS_ seconds
GOPIDR control:  [Closed GOP |
Maximum B frames: |2_ [V Adaptive number of B frames

Figura 3. Configuraciéon video Codec AVC Web



|
| Dolby Pulse x|

About I
Profile Mame:

I Audio

—Audio Encoder Configuration

Number of Channels IZIU iL,R) j
Sample rate: |44.l ¥ | kHz
Data Rate: 128 ¥ | kbps

Encode Mode: AAC hd

Preprocessing I

—Metadata
| Metadata: |Disable Metadata = | Ext. Metadata
Dialogue normalization: |-2F dB LI

Dynamic Range Control (DRC):

DRC Line Mode: | Film: Standard

I

DRC RF Mode: | Film: Standard

Bitstream Info I
| Help I | QK I Cancel |

Figura 4. Configuraciéon Audio Codec AVC Web.

Seleccionamos la opcién para la salida Output del streaming como se ve en
la Figura 5. Existe la opcién de Broadcast y generar un archivo del
streaming.



[l & Digital Rapids AYC for Web...

Profile name: |AVC for Web

~Video:

IAVC VI
Configure... I 960 x 540, 1000kbps

—Audio:

IDoIby Pulse AAC « I
Configure... | 64kbps, 44.1kHz, 2 Channel

~Subtitle:

INone v I

Configure, .. I
INone v I

Configure, ., I

~Output:

IBroadcast LI

Archive
Broadcast and Archive

|

Save + Add | Save | Cancel

Figura 5. Selecciéon Output

Ya teniendo la configuracion que se requiere, guardamos y tenemos el
codec profile que vamos a utilizar como se ve en la Figura 6.

Codec Profile | Input | output | Statistics |

Digital Rapids AVC for Weh

960 x 540
1000 kbps

Frame size :
Bitrate :

Dolby Pulse Audio

|»

Sampling Frequency : 441 kHz
Data Rate : 64 khps
Channel Mode : 2i0(L, R)

Ll

Figura 6. Codec Profile creado




2. Seleccionar el tipo de entrada Input

Seleccionamos la tarjeta DRC-5600 para fuentes en vivo Figura 7.

-~

[=)-Codec profiles

= o O
=-3= RTP
y O Video
Format:

Size:

+ | x ||

Codec Profile | Input | Audio Levels | Video Process | Output | Statistics |

Input Type:ILive Source {DRC-5600) LI

Unknown
Conversion: Automatic

o= SRems

O ||source Profile:lMaintain_16x9_5D11

Hardware sample rate: |48 kHz = I

Audio Source

Audio

Codec Input
Audio:Left Audio 1
Audio:Right  |Audio 1

Figura 7. Seleccién Input

3. Ajustar procesamiento de audio/video

El software nos permite ajustar parametros para el procesamiento de la

sefial de entrada, ver figuras 8 y 9.

P

[=)-Codec profiles
= OF avCforweb_Broadcast
E]»
O video
O Audio

Audio:Left
0.0dB

L]

_d |

SI Video Processl Outputl Statisticsl

Audio:Right
0.0dB

L]

'

_d |

Figura 8.Niveles de audio

P

[=-Codec profiles | output | Statistics |
E}"oop AVCFOYWEb_BI’OBdCBSt Cropping Processing Ampliﬁers
RTFI .
= b gfi deo Top: Brightness: 0%Contrast:
: O Audio 0 1| ¢
Left: Right: S e
- - aturation: d
o= [ o —
Bottom: =
I 033 Color Gain... | Ge
Cropping... | Color Balance... |
+ | X B »
— |

Figura 9. Procesamiento video



4. Seleccionar salida Output

La opcion Broadcast Push permite configurar toda la informacion necesaria
para enviar el stream a un Servidor Windows Media, la opcion Pull
configura un puerto HTTP que sera abierto para un Media Server o para un
numero determinado de clientes para acceder al streaming ver Figura 10.

P

[=-Codec profiles Codec Profilel Inputl Audio Levelsl Video Processl OUtDUtl Statisticsl
0o
=797 AvCloriweb_Broadcast [V Broadcast-Push | 24** Broadcast- Push =

=3 T

O video [ Broadcast - Pull

Q) Audio

hd
+ I X Save As Default |

Figura 10. Seleccion Broadcast Push

En nuestro caso seleccionamos la opcion Broadcast — Push que nos
permite configurar un Servidor Web Interno, un Servidor Externo o un Flash
Media Server como muestran las Figuras 11,12 y 13. Para la configuracion
del Servidor Flash Media debemos conocer la URL del servidor el nombre
del Stream y si se requiere autenticacion para acceder a él.



&~ Broadcast

RSP ports

[~ Create SDP file: |
Userniame for SDP file:

ination [P addre:

1L _,

fidec

Destination port: Destination porty

[Max packet sizey = [Max packet size

Part for server commands:

S0P file name (file ge ed o ser

[~ Server requires authentication

ser name?
Passworay

l

Username for SDP filer

server IP addre:

TTL: _,

lideo

Destination ports

Max packet size;

Figura 12. Configuracién Servidor Externo



x

Built-in Server | External Server Flash Media Server |

v Send to Flash media server

Server URL

I Stream Name

l Server Type I

Username I

Server URL: |rtmp:HIive01 .cdnmedia.tvjcanaltro2livej?pass=|c4ndltr021¥*|

Stream name: Idemo-lSUU

Server with no password ZI

Userniame: I

Password; I

Max Connection Attempts: I 15

Remove

Update

Add New I

I OK I

| Ll

Cancel

Figura 13. Configurador Servidor Flash Media

La configuracién final del Output se ve en la Figura 14.

2

[=]-Codec profiles
[;]»%° AvCforweb_Broadcast
=3
Q) vide

+ | x

Codec ProFiIeI Inputl Audio Levelsl Video Processl OUtDUtI Statisticsl

I~ Broadcast - Pull

=}

** Broadcast- Push **

Flash Media Server
Server URL:
Stream name: demo-1500
Server type:

Save As Default I

Kl

rtmpilive01.cdnmediatwicanaltro2livef?pass=

Server with no password

Figu

ra 14. Configuracion final Output




Para iniciar/detener la codificacion se hace click en los botones de la esquina
inferior derecha ver Figura 15.

‘Dadcast- Push ™ @® Disstled
® Disabled
h Media Server @ Diszbled
er URL: tmp:iilive01 . cdnmediatwicanaltro2live/?pass=|cdndltr0
am hame: canaltro2 T
ertype:  Serverwith authentication |
Prepare
Start

| H Stop

CPU: 0% |Unknown [130 X 2| 0.0fps |v: 00:00:00 [ oo:oo:00 ()

Figura 15. Botones para iniciar/detener el proceso de codificaciéon

Al finalizar la configuracion damos guardar al proyecto como se muestra en la
Figura 16 para posteriormente utilizarlo en el software del TouchStream.

x
Save in: Il[j Projects LI 5] ,_,‘°
IQ AYCWeb_RTMP_960x540_Broadacast-and-Archive.prj [@ DRAYCWeb_480x360p29_1
- Ig AYCweb_RTMP_960x540_Broadacast.prj [@ DRAVCWeb_480x360p29_1
Recent IE] DRAYCWeb_320x240p15_256Kbps_Push_and_archive.prj [g] DRAVCWeb_480x360p29_1
|=) DRAVCWeb_320%240p29_S00Kbps_Archive.pri =) DRAVCWeb_S76x432p25 _L
|8) DRAVCWeb_320x240p29_500Kbps_Pull.prj |=8) DRAVCWeb_S76x432p25_t
IE] DRAVCWeb_320x240p29_S00Kbps_Push.prj [E] DRAVCWeb_576x432p25_1
Deskkop I@ DRAYCWeb_320x240p29_S00Kbps_Push_and_archive.prj [@ DRAVCWeb_S576x432p25_1
[g] DRAVCWeb_384x288p12.5_256Kbps_Push_and_archive.prj IE] DRAVCWeb_640x360p29_1
‘ IE] DRAVCWeb_384x288p25_S00Kbps_archive.prj [E] DRAVCWeb_640x360p29_1
A — |=) DRAVCWeb_384x288p25_S00Kbps_Pull.pri |=) DRAVCWeb_640x360p29 _t
|=8) DRAVCWeb_384x288p25_S00Kbps_Push.prj |5) DRAVCWeb_640x360p29_t
| ri: IE] DRAYCWeb_384x288p25_S00Kbps_Push_and_archive.prj [g] DRAYCWeb_640x480p29_2
I Q : Ig DRAYCWeb_480x360p29_1Mbps_Archive.prj [g DRAYCWeb_640x480p29_2
| My Computer
. [ |« | 2
Q' File name: |AVCWebL960x54U_Broadacast. prj Save I
My MNetwork
Places Files of type: IProject Files LI Cancel |

Figura 16. Guardar proyecto



Abrir un proyecto

Podemos abrir un proyecto previamente configurado como se muestra en la Figura
17 y trabajar sobre este.

51
Look in: I@ Projects LI 53 [.""
=| A P_ 3 an
- bps.prj I@ DRAVYCWeb_320x240p15_256Kbps_Push_and_archive.prj
Recent bps.prj Ig DRAYCWeb_320x240p29_S00Kbps_Archive.prj
AKbps.prj IE] DRAVCWeb_320x240p29_S00Kbps_Pull.prj
[@ bps.prj IQ DRAYCWeb_320x240p29_S00Kbps_Push.prj
hs.prj Ig DRAYCWeb_320x240p29_S00Kbps_Push_and_archive.prj
Deskkop s prj |=8) DRAVCWeb_384x288p12.5_256Kbps_Push_and_Archive.prj
bps.prj IE] DRAYCWeb_384x288p25_S00Kbps_aArchive.prj
‘ hs.prj Ig DRAYCWeb_384x288p25_S00Kbps_Pull.prj
T hs.prj [E] DRAYCWeb_384x288p25_S00Kbps_Push.prj
hs.prj IE] DRAYCWeb_384x288p25_S00Kbps_Push_and_archive.prj
bps.prj Ig DRAYCWeb_480x360p29_1Mbps_Archive.prj
0s.prj [g] DRAYCWeb_480x360p29_1Mbps_Pull.prj
My Computer
B — i
-« File name: |AVCWeb_RTMP_960x54U_Broadacast-and-Archive.prj Open I
My Network )
Places Files of type: IProject Files LI Cancel |

Figura 17. Abrir proyecto



CONFIGURACION Y USO DEL SOFTWARE DEL TOUCHSTREAM

En la Figura 18 se muestra la Interfaz del TouchStream para el streaming de video
en vivo.

TouchStream

1

00dB
SDI g 1p1

SAUNC AU = RN Y

Start Setup Fade In Video Settings Audi Info

Armed for Manual start. Current time is 09:39:07

Figura 18. Interfaz del TouchStream



En la opcidn Setup seleccionamos un proyecto previamente configurado con el
TouchStream Config como se muestra en la Figura 19.

e sy e et e

ASF VC1_720x480p29 2Mbp,
) AvCforweb_Broadcast AS F_VC 1_720X 576p2 5_2M bFI
ASF_VC1_768x432p25_1.5Mt
ASF_VC1_768x576p25_2Mbp
AVCWeb 960x540 Broadaca
AVCWeb_RTMP_960x540_Br«
AVCWeb_RTMP_960x540_Br«
2/0 (L, R) DRAVCWeb_320x240p15_25
DRAVCWeb_320x240p29_50i
DRAVCWeb 320x240p29 50i

Figura 19. Seleccion del proyecto a ser utilizado

En Input Settings podemos seleccionar la sefial de entrada. Ver Figura 20.

Input Maintain_16x9 AES1

Maintain_16x9 SDI1
Maintain_4x3 AES1
Maintain_4x3 SDI1
Maintain_Letterbox AES1
Maintain_Letterbox_SDI1

» Square_Pixel_AES1

Audio 1 S D S quar e_Pix eI_SDI 1

Trigger

Figura 20. Seleccion Input



En Output ingresamos los datos del servidor. Ver Figura 21.

Output AVCforvweb_Broadcast

Broadcast FMS

&’ | Enabled

rtmp:flive01.cdnmedia tv/canaltro2live/?pass=|c4

demo-

eRC®

Trigger Done

Figura 21. Seleccion Output

En Video Settings podemos cambiar los parametros para el procesamiento del
video. Ver Figura 22.

Graphic Overlay

F ount Fade Duration
\ - | \ A \

1

\7\

Figura 22. Procesamiento de video



En Audio Settings podemos cambiar los niveles de audio. Ver Figura 23.

Audio Settings

0048
DI g 1pt

Figura 23. Niveles de audio

Cuando ya tenemos todo configurado iniciamos el proceso de streaming con el
boton Start. El inicio del streaming se puede configurar de manera manual o
programada, una vez iniciado en la parte inferior aparece la hora actual y un icono
de que se encuentra en streaming, ver Figura 24.

NOTA: Los datos deben coincidir con los datos previamente configurados en el
Proyecto cargado

-
o
&
0
-
%
a)
3

i

6.0 dB
SDl g 1p1

__
SN D®

Pause Fade In ttings

Manual stop. Current time is 17:54:32

Figura 24. Streaming en proceso



CONFIGURACION DEL SERVIDOR

Ingresamos a la pagina del servidor http://ivc.cdnmedia.tv/ con el Usuario:
canaltro2 y la Contrasefia: c4n4ltr02!*. Ver Figura 25.

Multistream Instant Video Cloud

&  canaltro2

Select Language English v
New version available! m
Please, clear browser cache.

Figura 25. Login plataforma Multistream Instant Video Cloud

En la barra lateral izquierda seleccionamos en la pestaia Live la opcién Admin
Live y en la parte inferior configuramos el stream. Ver Figuras 26 y 27.

o oo

W Live

x Admin Live

#) Recording Live

%) Generate Live Player
#) Generate DVR Player

@M Social Live Connect

D voD

= Programming

[u Stats

Q@ Geoblocking

& Permissions > 4000
? Help > ’7

Figura 26. Barra lateral Multistream Instant Video Cloud




Select up to 3 bitrates to stream with Dynamic Stream ?

Video Profiles(kbps)

150k 200k 250k 300k 400k 500k 750k 900k @ 1500k

® 16:9 Audio ® Audio
MP3 AAC
43 20k v 64k v
Publication Points
 Create Live [ Create DVR | demo - KA
Crop
Higher Lower Left Right
0 0 0 0

Path to output to an external software Stream Name
rtmp://live01.cdnmedia.tv/canaltro2live/?pass=|c4n4ltr02!*| demo-1500;

XML File name
Generate XML for Live Encoder

Default

Figura 27. Configurar los parametros para el streaming de video.

Los parametros deben coincidir con los previamente configurados en el
TouchStream para el streaming de video.

Video profile 1000kbps

Relacién de aspecto 16:9

Audio AAC 64k

Publication points
Se pueden crear diferentes puntos de publicacion.

Crop
Se puede cortar el video al tamafio que se desee.

Link para streaming en un software externo
rtmp://live01.cdnmedia.tv/canaltro2live/?pass=|c4n4ltr02!*|

Nombre del streaming

Se puede exportar un archive XML con la configuracion para usarlo en un
software externo si asi se requiere.



Monitoreo de la senal en vivo

Se elige el nombre de stream que va a ser utilizado y si los datos son
correctos la imagen debe aparecer en pantalla. Ver Figura 28.

o

English

# Dashboard

Monitoring Live

& Live

% Admin Live Stream Name that is going to be

monitoring:

ano—— - T

Bitrates:

%) RecordingLive
%) Generate Live Player
%) Generate DVR Player

@ Social Live Connect

o vop

i= Programming

[ Stats

Q@ Geoblocking

&% Permissions

? Help

3000

2000

1000

Figura 28. Monitoreo Seial en vivo

En la opcion Generate Live Player podemos generar un link para ver el streaming
en una pagina web o con ayuda de un reproductor de video como VLC. Ver Figura
29.

Admin Live
Recording Live
i Generate Live Player
%) Generate DVR Player

@ Social Live Connect
o VoD
i= Programming

Stats

)
Q@ Geoblocking
&

Permissions

? Help

| Gptions | Social Streaming | Pictures | Qerflow | Security Domain | Pre - roll | Ad server [ URL'S Longuage | Statistics Gea-blocking | savenew |
Type URL

demo - Apple ‘http://live10.cdnmedio.tv/canaltro2live/smil:demo.smil/playlist. m3u8

demo - HTTP Dynamic streaming http://live10.cdnmedia.tv/canaltro2live/smil:demo.smil/manifest.fam

Figura 29. Generador de Live Player



USO DE VLC PARA STREAMING

En la Figura 31 se muestra la Interfaz del VLC.

[ XK )
Libreria
B 0

Biblioteca multimedia @)

Lista de reproduccién

Mi equipo
E Mis videos
JJ Mimasica
&) Mis imdgenes
Red local
o Plug'n'Play Universal
@ Emisiones de red (SAP)

Internet
@ Podcasts
@ Free Music Charts
@ iCast Stream Directory
@ Icecast Radio Directory
@ Jamendo Selections
@ Channels.com

Reproductor multimedia VLC

S———

Dejar medio aqui

Abrir medio...

“« > [ ]

] 0000 qe=—=muw| "

Figura 30. Interfaz VLC

Hacemos click en la opcién abrir archivo avanzado ver Figura 31.

Archivo Editar
Abrir archivo...

Ver

Reproduccion

Abrir archivo avanzado...

Abrir disco...
Abrir red...

Inicio

Abrir dispositivo de captura...

Abrir reciente

Cerrar ventana

Audio
#0

30

#&D
£
#R

>
dEW

Asistente de emisidn/exportacion...
Convertir / Emitir...

Guardar lista de reproduccion...

B Mis videos
Figura 31. Seleccién archivo



Seleccionamos la opcion Red e Ingresamos el link ver Figura 32.

Abrir fuente

Archivo  Disco QLMY Captura

URL | http://live10.cdnmedia.tv/canaltro2live/smil:demo.smil/playlist. m3u8

Para abrir una ubicacion de red usual (HTTP, RTSP, RTMP, MMS, FTP, etc), solo introduzca la
URL en el campo de arriba. Si quiere abrir una ubicacién RTP o UDP, presione el botén de
abajo.

Abrir emision RTP/UDP

p Localizador de fuente multimedia (MRL)

Emitiendo/Guardando:

cancelr | (ECTAN

Figura 32. Ingreso URL para reproducir video desde la red

En pantalla debe aparecer el streaming, ver Figura 33.

http://live10.cdnmedia.tv/canaltro2live/smil:demo.smil/playlist. n3u8

« 1o o = 00:00 of === *

Figura 33. Visualizacion del streaming a través de VLC



