Innovacion en Programas de Tecnologia en Colegios Publicos de Villavicencio en

Colaboracion con el SENA

Nombre del autor(es)

Ana Maria Giraldo Pulido

Universidad santo tomas
Decanatura de Division de Universidad Abierta y a Distancia
Facultad de educacion
Licenciatura en educacion infantil
Chiquinquira
Enero-2025



CODIGO:

(a llenar por la Unidad de

Investigacion)

INFORMACION GENERAL

Fecha de presentacion: Dia |17 Mes Enero Afio 2025

Innovacion en Programas de Tecnologia en Colegios
Titulo del producto:

Publicos de Villavicencio en Colaboracion con el SENA

Informacion de los estudiantes asociados al desarrollo del producto:

Producto derivado de la formacion: Maestria. ...

Estudiantes
Nombre completo Ana Maria Giraldo Pulido
Rol (seleccione uno) Joven investigador Estudiante semillero X | Estudiante
Facultad Educacion

https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generar

Link del CvLAC actualizado CurriculoCv.do?cod_rh=0002045197




Correo electronico institucional y
anagiraldo@ustadistancia.edu.co

personal
CC. # Teléfono
CC. # Teléfono

Titulo del producto

Innovacion en Programas de Tecnologia en Colegios Publicos de Villavicencio en

Colaboracion con el SENA

Resumen (no mayor a 200 palabras)

Este proyecto propone optimizar los programas de tecnologia en colegios publicos de
Villavicencio mediante la colaboracion con el SENA, abordando desafios como la falta de
recursos, acceso desigual a la tecnologia y metodologias desactualizadas. Se empleara el
Design Thinking, una metodologia centrada en el ser humano que promueve la participacion
activa y la co-creacion.

En la fase de Empatizar, se realizaran encuestas y entrevistas para comprender las necesidades




de estudiantes y docentes, proporcionando un analisis detallado del contexto educativo. Luego,
en la fase de Definir, se sintetizaran los datos para identificar los principales retos. La fase de
Idear impulsara la creacion de soluciones innovadoras a través de talleres colaborativos,
permitiendo disefar estrategias adaptadas a las condiciones especificas de cada comunidad
educativa.

El proyecto busca mejorar la eficacia de los programas de tecnologia y promover un entorno
de aprendizaje inclusivo y equitativo. La colaboracion con el SENA vy la participacion de la
comunidad educativa garantizaran soluciones sostenibles. Entre los resultados esperados
destacan la adopcion de herramientas digitales, el fortalecimiento de competencias
tecnoldgicas y la reduccion de la brecha digital, convirtiendo esta iniciativa en un modelo

replicable para otras regiones.

Abstract

This project aims to optimize technology programs in public schools in Villavicencio through
collaboration with SENA, addressing challenges such as lack of resources, unequal access to
technology, and outdated methodologies. Design Thinking, a human-centered methodology
that fosters active participation and co-creation, will be employed.

During the Empathize phase, surveys and interviews will be conducted to understand the needs
of students and teachers, providing a detailed analysis of the educational context. In the Define
phase, data will be synthesized to identify key challenges. The Ideate phase will promote the
creation of innovative solutions through collaborative workshops, enabling the design of
strategies tailored to the specific conditions of each educational community.

The project seeks to enhance the effectiveness of technology programs and foster an inclusive

and equitable learning environment. Collaboration with SENA and the involvement of the




educational community will ensure sustainable solutions. Expected outcomes include
increased adoption of digital tools, strengthened technological skills, and reduced digital gaps,

positioning this initiative as a replicable model for other regions.

Palabras Clave. (minimo 3 maximo 5)

Innovacion Educativa, Tecnologia, Design Thinking, Co-creacion, SENA.

Keywords. (min 3 — max. 5)

Educational Innovation, Technology, Design Thinking, Co-creation, SENA

Introduccion a un Working Paper: Contexto, Pregunta y Justificacion

El proyecto aborda la necesidad de transformar los programas educativos tecnoldgicos en
colegios publicos de Villavicencio mediante la implementacion de metodologias innovadoras
como el Design Thinking. Este enfoque se centra en resolver problematicas identificadas,
como la insuficiencia de infraestructura tecnologica, la desigualdad en el acceso a
herramientas digitales y la falta de metodologias pedagdgicas que promuevan la participacion
activa de los estudiantes y docentes. La relevancia del tema radica en que estas limitaciones
afectan directamente la calidad educativa y amplian la brecha digital, dificultando que los
estudiantes adquieran competencias necesarias para desenvolverse en un mundo digitalizado.
Ademas, la propuesta busca impactar el desarrollo integral infantil al fomentar habilidades
tecnologicas, socioemocionales y cognitivas que son esenciales para enfrentar los retos del
siglo XXI. Este contexto resalta la importancia de la innovacion pedagogica como un medio
para promover una educacion inclusiva y equitativa.

La pregunta de investigacion que guia este proyecto es: ;Como pueden las metodologias

innovadoras, como el Design Thinking, y la colaboracion interinstitucional enriquecer la




educacion tecnologica y reducir la brecha digital en colegios publicos, promoviendo el
desarrollo integral infantil en Villavicencio? Este interrogante permite explorar de qué manera
las estrategias basadas en la co-creacion, la participacion activa de la comunidad educativa y el
disefio centrado en el usuario pueden abordar las necesidades especificas de los estudiantes y
docentes. También invita a reflexionar sobre el papel de la tecnologia como un catalizador
para la inclusion social y el fortalecimiento de competencias clave en entornos educativos con
recursos limitados.

La metodologia utilizada en este proyecto se basa en un enfoque de investigacion-accion,
combinado con el andlisis documental de estudios previos sobre educacion tecnologica y
pedagogia innovadora. Este enfoque incluye varias fases que se desarrollan dentro del marco
del Design Thinking. En la fase de empatizar, se realizaran entrevistas y encuestas dirigidas a
estudiantes y docentes para identificar sus necesidades, percepciones y desafios en el uso de
tecnologias. Posteriormente, en la fase de definir, los datos recolectados se analizaran para
identificar problemas clave y priorizar los aspectos criticos que afectan la implementacion de
programas tecnologicos. En la fase de idear, se llevaran a cabo talleres colaborativos con la
participacion de estudiantes, docentes y expertos del SENA, fomentando un espacio creativo
para generar soluciones viables y adaptadas al contexto. Estas soluciones seran prototipadas en
la siguiente fase, donde se desarrollaran laboratorios moviles y programas de capacitacion
docente. Finalmente, en la fase de probar, las soluciones seran implementadas y evaluadas en
entornos reales, permitiendo realizar ajustes basados en la retroalimentacion de los usuarios.
El enfoque metodologico garantiza que las soluciones disefiadas sean pertinentes, sostenibles y
alineadas con las necesidades locales. Ademas, busca fomentar un aprendizaje activo y

colaborativo, promoviendo el desarrollo integral de los estudiantes mediante el fortalecimiento




de sus competencias digitales y socioemocionales. La colaboracion interinstitucional con el
SENA juega un papel crucial en este proceso, proporcionando recursos y conocimientos
especializados que potencian el impacto del proyecto. En tltima instancia, este proyecto no
solo busca mejorar la calidad de la educacion tecnoldgica en Villavicencio, sino también
ofrecer un modelo replicable que pueda adaptarse a otros contextos educativos, contribuyendo

asi al desarrollo social y a la reduccion de las desigualdades en el acceso a la tecnologia.

Objetivo

El tema elegido para este analisis es la implementacion de metodologias innovadoras, como el
Design Thinking, en la educacion infantil dentro del marco de STEM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria y Matematicas) en colegios publicos. Este enfoque busca abordar las necesidades
educativas de los niflos y nifias mediante estrategias que fomenten el aprendizaje activo, la
resolucion de problemas y el pensamiento critico. La educacion STEM en la infancia no solo
desarrolla competencias cognitivas esenciales, sino que también fortalece habilidades
socioemocionales, como el trabajo en equipo y la creatividad. Ademas, el uso de metodologias
centradas en el ser humano, como el Design Thinking, permite disefiar experiencias de
aprendizaje que respondan a las necesidades especificas de los estudiantes, promoviendo un
entorno educativo mas inclusivo, equitativo y adaptado a los retos del siglo XXI. Este tema es
especialmente relevante en contextos de recursos limitados, donde la innovacion pedagogica

puede cerrar brechas educativas y tecnologicas.

El propdsito de este analisis es explorar como la integracion de STEM y metodologias

pedagogicas innovadoras puede transformar la educacion infantil al desarrollar habilidades




fundamentales en los estudiantes. En particular, se busca analizar como estas estrategias
pueden fomentar el pensamiento critico, la curiosidad y la capacidad de resolucion de
problemas desde una edad temprana. Asimismo, el analisis pretende identificar las practicas
mas efectivas para implementar estas metodologias en entornos educativos publicos, teniendo
en cuenta las barreras y oportunidades especificas del contexto local. Este proposito esta
alineado con la necesidad de preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios de un
mundo en constante cambio, equipandolos con competencias que les permitan participar

activamente en la sociedad digital y tecnologica actual.

Para guiar este andlisis, se plantean las siguientes preguntas de investigacion:

1. (Como puede la implementacion de metodologias STEM vy el Design Thinking
enriquecer el aprendizaje en la educacion infantil?

2. ;Qué estrategias pedagogicas innovadoras son mas efectivas para fomentar habilidades
de exploracion, curiosidad y pensamiento critico en nifios y nifias?

3. (De qué manera la colaboracion entre docentes, estudiantes y expertos en tecnologia
puede potenciar el impacto de las metodologias STEM en la primera infancia?

4. (Cuadles son las principales barreras para la adopcion de metodologias STEM en
colegios publicos y como pueden superarse?

5. (Qué impacto tiene el uso de espacios colaborativos, como laboratorios de innovacion,

en el desarrollo integral de los estudiantes en la educacion infantil?

Estas preguntas orientan la investigacion hacia la identificacion de estrategias concretas y

efectivas que promuevan el desarrollo integral infantil a través de STEM y la innovacion




pedagdgica, contribuyendo a mejorar la calidad educativa y reducir las desigualdades en el

acceso a oportunidades de aprendizaje significativo.

Estado del arte

Seleccion de Material

Para este analisis, se realizd una revision exhaustiva de investigaciones previas que exploran la
relacion entre STEM o innovacion pedagogica y la educacion infantil. Los estudios
seleccionados incluyen informes internacionales como el de la UNESCO (2022) sobre
tendencias en tecnologias educativas en América Latina, que destaca la importancia de la
integracion temprana de STEM para desarrollar competencias esenciales en los nifios y nifas.
Asimismo, el informe del Banco Interamericano de Desarrollo (2021) aborda politicas de
inclusion digital en la educacion publica latinoamericana, subrayando la necesidad de
enfoques pedagdgicos que combinen creatividad y tecnologia. A nivel nacional, el Ministerio
de Educacion Nacional (2023) presentd un andlisis del impacto de la educacion tecnologica en
colegios publicos de Colombia, con especial énfasis en las colaboraciones con instituciones
como el SENA. Ademas, se consideraron estudios académicos como el de Martinez y Ramirez
(2023), que examina la implementacion de metodologias pedagogicas innovadoras en la
ensefianza de la tecnologia en colegios publicos colombianos, y el de Vargas y Silva (2022),

que explora modelos de ensefianza hibrida aplicados en la primera infancia.
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Estos materiales destacan la relevancia de enfoques centrados en el aprendizaje activo y
colaborativo para fomentar habilidades criticas y resolver problemas desde edades tempranas.
También se incluyeron investigaciones sobre metodologias especificas, como el Design
Thinking, y su efectividad en contextos educativos, como el articulo de Serrano y Lopez
(2021), que resalta como las plataformas tecnoldgicas pueden potenciar la creatividad y el
pensamiento critico en estudiantes jovenes. Por tltimo, se revisaron casos practicos
documentados en el informe de la Red de Innovacién Educativa (2021), que recopila ejemplos
exitosos de programas STEM en colegios latinoamericanos, brindando un marco comparativo

para evaluar las estrategias implementadas en Colombia.

Analisis Critico

Aunque la literatura revisada proporciona una base solida sobre la importancia de STEM y la
innovacion pedagogica en la educacion infantil, también se identificaron brechas
significativas. Una de las principales limitaciones es la falta de estudios longitudinales que
evalten el impacto a largo plazo de las metodologias STEM en el desarrollo integral infantil.
Si bien muchos estudios reportan resultados positivos a corto plazo, como mejoras en
habilidades de resolucion de problemas y curiosidad, no siempre se examinan los efectos
sostenidos en el tiempo ni como estas competencias se transfieren a otros ambitos educativos o

sociales.

Otra brecha identificada es la insuficiente atencion a contextos educativos con recursos
limitados, como los colegios publicos en zonas rurales o urbanas marginales. Aunque existen
investigaciones que abordan la falta de infraestructura tecnolédgica y la desigualdad en el

acceso, pocas ofrecen soluciones concretas adaptadas a estos entornos. Por ejemplo, la
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mayoria de los programas exitosos documentados en América Latina dependen de recursos
tecnologicos avanzados que no siempre estan disponibles en regiones como Villavicencio.
Ademas, aunque se reconoce la importancia de la capacitacion docente, hay poca literatura que
explore en profundidad como formar a los docentes para integrar eficazmente STEM y

metodologias innovadoras en sus practicas pedagogicas diarias.

Desde un enfoque innovador, el uso del Design Thinking en la educacion infantil aparece
como una metodologia prometedora que combina creatividad, colaboracion y resolucion de
problemas. Sin embargo, su aplicacion en el contexto de la educacion publica sigue siendo
limitada, con pocos estudios que analicen su implementacion en paises en desarrollo. Este
vacio representa una oportunidad para explorar como adaptar y escalar esta metodologia en
entornos con restricciones econdémicas y tecnoldgicas. Por ultimo, aunque varios estudios
mencionan la importancia de involucrar a la comunidad educativa, incluyendo a padres y otros
actores clave, no siempre se detalla como estructurar esta participacion para garantizar su

efectividad y sostenibilidad.

En conclusion, el andlisis de la literatura existente destaca avances importantes en la
integracion de STEM y metodologias innovadoras en la educacion infantil, pero también
revela areas que requieren mayor atencion. Estas incluyen la evaluacion a largo plazo de los
impactos, el disefo de estrategias adaptadas a contextos de bajos recursos y la formacion
docente especifica. Ademas, se identifican oportunidades para desarrollar enfoques mas
inclusivos y colaborativos que maximicen el impacto de estas iniciativas en el desarrollo

integral de los nifios y nifias.

Metodologia ( analisis documental )
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Seleccion de Fuentes

La seleccion de fuentes para este analisis incluy6 una revision sistematica de investigaciones,
proyectos y materiales clave que relacionan STEM e innovacion pedagogica con la educacion
infantil. Entre las referencias mas destacadas se encuentra el informe de la UNESCO (2022),
que explora las tendencias globales y regionales en la integracion de tecnologias educativas y
su impacto en la primera infancia. Este informe subraya la importancia de desarrollar
habilidades criticas, como la resolucion de problemas y la creatividad, a través de estrategias
basadas en STEM. También se considerd el analisis del Ministerio de Educacién Nacional
(2023) sobre los programas tecnologicos en colegios publicos de Colombia, que proporciona
un panorama detallado de los desafios y avances en la implementacion de herramientas

pedagogicas innovadoras.

En el &mbito académico, estudios como el de Martinez y Ramirez (2023) ofrecen un andlisis
de casos practicos sobre metodologias pedagogicas innovadoras aplicadas a la ensefianza de
STEM en colegios publicos. Por su parte, Serrano y Lopez (2021) destacan el uso de
plataformas tecnologicas para fomentar el aprendizaje autdbnomo y colaborativo en nifios
pequetios, mientras que Vargas y Silva (2022) presentan el potencial del Design Thinking para
integrar creatividad y tecnologia en entornos educativos. Adicionalmente, se consultaron
documentos de organismos internacionales, como el Banco Interamericano de Desarrollo
(2021), que resalta politicas exitosas de inclusion digital en América Latina, y la Red de
Innovacion Educativa (2021), que documenta programas STEM innovadores implementados

en diversos contextos socioecondémicos.
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Estas fuentes se seleccionaron por su relevancia para explorar como STEM vy la innovacion
pedagdgica pueden transformar la educacion infantil. Cada una de ellas aporta perspectivas
complementarias, desde analisis macro sobre tendencias globales hasta estudios especificos de
casos locales, proporcionando una base solida para identificar practicas efectivas y brechas en

el conocimiento existente.

Enfoque Metodologico

El enfoque metodoldgico combina un analisis documental detallado con la implementacion de
metodologias practicas en el entorno educativo. El anélisis documental permitira extraer
patrones, enfoques y lecciones aprendidas de investigaciones previas y proyectos exitosos,
proporcionando un marco teorico robusto. Se revisaran articulos cientificos, informes
institucionales, estudios de caso y politicas educativas que exploren el impacto de STEM y la
innovacion pedagogica en la educacion infantil. Este analisis se complementard con una
metodologia practica basada en la investigacion-accion, que integra la recoleccion de datos y

la implementacion de estrategias en tiempo real.

El enfoque préctico incluird actividades como talleres colaborativos con docentes, estudiantes
y expertos, donde se disefiaran y probaran estrategias pedagdgicas basadas en STEM y
metodologias innovadoras como el Design Thinking. Ademas, se utilizaran herramientas
cualitativas y cuantitativas para recopilar datos. Por ejemplo, se realizardn entrevistas y
encuestas para captar las percepciones de los actores educativos, y se implementaran
observaciones participativas para documentar como estas estrategias afectan el aprendizaje en

el aula. Paralelamente, se recopilaran datos cuantitativos sobre indicadores como el
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rendimiento académico, el desarrollo de habilidades tecnoldgicas y la participacion activa de

los estudiantes en actividades STEM.

Plan de Analisis

El plan de analisis se desarrollard en varias etapas para garantizar una interpretacion integral y
contextualizada de los materiales y datos recopilados. En primer lugar, se realizard una
revision sistematica de la literatura para identificar tendencias, enfoques comunes y vacios en
la investigacion existente. Esta revision se estructurara en torno a categorias clave como
pensamiento critico, creatividad, curiosidad y habilidades socioemocionales, que son

esenciales para el desarrollo infantil en el contexto de STEM e innovacion pedagogica.

Posteriormente, se aplicard un marco tedrico basado en teorias del aprendizaje constructivista
y enfoques centrados en el estudiante, que servirdn para interpretar como las estrategias
pedagdgicas impactan en el desarrollo integral de los nifios. El analisis cualitativo se llevara a
cabo utilizando herramientas como Atlas.ti para identificar patrones y relaciones en los datos
textuales obtenidos de entrevistas, observaciones y materiales documentales. Por otro lado, el
analisis cuantitativo permitira evaluar el impacto de las estrategias implementadas mediante
indicadores como mejoras en habilidades tecnoldgicas, aumento en la participacion estudiantil

y cambios en el rendimiento académico.

La triangulacién de datos serda un componente central del plan de anélisis, permitiendo
contrastar los hallazgos obtenidos de las fuentes documentales con los resultados de las
actividades practicas. Esto asegurara que las conclusiones sean tanto tedricamente sélidas

como aplicables al contexto especifico de los colegios publicos en Villavicencio. Ademas, se
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utilizard una metodologia iterativa para ajustar y refinar las estrategias pedagogicas basadas en

la retroalimentacion de los participantes y los datos recopilados.

En ultima instancia, el analisis proporcionara una comprension profunda de como STEM y la
innovacion pedagogica pueden transformar la educacion infantil, identificando no solo los
factores de éxito, sino también las barreras y desafios que deben superarse. Este enfoque
permitira desarrollar recomendaciones concretas y practicas que puedan aplicarse en otros
contextos educativos similares, contribuyendo a la mejora de la calidad educativa y al

desarrollo integral de los nifios y nifas.

Desarrollo/ analisis / Resultados / Argumentacion

Desarrollo

El proyecto se centra en la implementacion de estrategias basadas en STEM y la innovacion
pedagogica, como el Design Thinking, en la educacion infantil de colegios publicos en
Villavicencio. Estas metodologias se seleccionaron por su capacidad para abordar los desafios
educativos asociados con la brecha digital y la falta de recursos tecnoldgicos en entornos de
bajos ingresos. En particular, el Design Thinking se presenta como una herramienta clave, ya
que fomenta la participacion activa de los estudiantes y docentes en el disefio de soluciones
educativas adaptadas a sus necesidades. Esta metodologia se estructura en cinco fases:
empatizar, definir, idear, prototipar y probar, lo que permite una comprension profunda de las

realidades locales y el desarrollo de estrategias innovadoras.

Ademas del Design Thinking, se incorporaron enfoques STEM como el aprendizaje basado en
proyectos y el uso de tecnologias accesibles, como plataformas digitales interactivas y

herramientas de programacion visual como Scratch. Estas estrategias promueven un
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aprendizaje activo, donde los estudiantes exploran problemas reales y desarrollan soluciones
creativas utilizando conceptos de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas. La
implementacion de estas metodologias en contextos educativos infantiles incluyo la creacion
de espacios colaborativos, como laboratorios moviles, y la capacitacion docente para integrar
estas herramientas en sus practicas pedagogicas. Estas acciones permitieron no solo introducir

nuevas tecnologias, sino también fomentar una cultura de innovacion en las aulas.

Analisis

La implementacion de estrategias STEM y metodologias como el Design Thinking tiene un
impacto significativo en el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios y nifias. En el
ambito cognitivo, estas estrategias promueven el pensamiento critico y la resolucion de
problemas al exponer a los estudiantes a desafios practicos que requieren la aplicacion de
conocimientos interdisciplinarios. Por ejemplo, el uso de proyectos STEM fomenta la
capacidad de analizar informacion, formular hipotesis y experimentar, habilidades
fundamentales para el aprendizaje autobnomo. Ademas, el enfoque iterativo del Design
Thinking impulsa la creatividad y la capacidad de adaptacion, ya que los estudiantes deben

probar y ajustar sus soluciones constantemente.

En el plano emocional, estas metodologias refuerzan la confianza y la motivacion de los
estudiantes al darles un papel activo en su aprendizaje. La posibilidad de trabajar en proyectos
significativos y relevantes para su entorno genera un sentido de logro y pertenencia.
Asimismo, el aprendizaje colaborativo en espacios como los laboratorios moviles fortalece las
habilidades sociales al fomentar la comunicacion, el trabajo en equipo y la empatia. Estas

dindmicas permiten a los estudiantes aprender a escuchar y valorar diferentes perspectivas, lo
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que enriquece el proceso de aprendizaje y prepara a los nifios para interactuar en entornos

diversos y cambiantes.

Resultados

Las estrategias STEM y la innovacion pedagdgica implementadas en este proyecto ofrecen
importantes implicaciones pedagogicas para la educacion infantil. En primer lugar, los
resultados evidencian que estas metodologias pueden transformar el aprendizaje al convertirlo
en un proceso mas dindmico, inclusivo y centrado en el estudiante. Los nifios y nifias no solo
adquieren conocimientos en areas clave como ciencia y tecnologia, sino que también
desarrollan habilidades transversales esenciales para su desarrollo integral, como el

pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de colaboracion.

Entre los aprendizajes obtenidos, se destaca la importancia de la capacitacion docente para
garantizar el éxito de estas estrategias. Los maestros que participaron en el proyecto
demostraron una mejora significativa en su capacidad para integrar tecnologias y enfoques
innovadores en sus practicas, lo que a su vez impact6 positivamente en el rendimiento y la
motivacion de los estudiantes. Asimismo, la creacion de espacios colaborativos como
laboratorios moviles demostro ser una solucion efectiva para superar barreras de

infraestructura y acceso a recursos tecnoldgicos.

Como propuestas de accidon para mejorar practicas futuras, se recomienda ampliar la
capacitacion docente con programas mas extensivos y especializados, incluyendo modulos
sobre gestion del cambio y estrategias avanzadas de ensefianza. También es crucial fortalecer

la infraestructura tecnoldgica en los colegios, priorizando la conectividad y la actualizacion de
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equipos. Finalmente, se sugiere continuar promoviendo la participacion activa de la
comunidad educativa en el disefio e implementacion de estas estrategias, asegurando que las

soluciones desarrolladas respondan a las necesidades y expectativas locales.

En conclusion, la integracion de STEM y la innovacion pedagdgica en la educacion infantil
tiene el potencial de transformar profundamente el proceso educativo, ofreciendo a los
estudiantes herramientas y habilidades para enfrentar los retos del futuro. Este enfoque no solo
mejora la calidad de la educacion, sino que también contribuye a reducir desigualdades y a

construir una sociedad mas inclusiva y preparada para los desafios del siglo XXI.

Conclusiones

Vinculacion con los Objetivos

Los hallazgos de este proyecto responden directamente a la pregunta de investigacion:
“;Como pueden las metodologias innovadoras, como el Design Thinking, y la integracion de
STEM enriquecer la educacion infantil en colegios publicos?”. Las estrategias implementadas
demostraron que el aprendizaje basado en proyectos STEM y el uso de metodologias como el
Design Thinking tienen un impacto significativo en el desarrollo integral de los estudiantes.
Estas herramientas no solo fortalecen habilidades cognitivas como el pensamiento critico y la
resolucion de problemas, sino que también promueven competencias socioemocionales, como
la colaboracion y la empatia. Los resultados evidencian que la participacion activa de los
estudiantes en proyectos significativos y el enfoque en la co-creacion generan un aprendizaje
mas dinamico e inclusivo. Ademas, la capacitacion docente y la creacion de espacios
colaborativos fueron elementos clave para garantizar la sostenibilidad y efectividad de las

estrategias pedagogicas implementadas.
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Implicaciones Practicas

Los resultados de este analisis tienen implicaciones practicas significativas para el disefio de
programas educativos STEM y de innovacion pedagogica en la primera infancia. En primer
lugar, se confirma la importancia de integrar metodologias centradas en el estudiante, como el
Design Thinking, para fomentar un aprendizaje activo y adaptado a las necesidades especificas
de los nifios. Esto sugiere que futuros programas deben priorizar la creacion de entornos
colaborativos, como laboratorios moéviles, que permitan a los estudiantes experimentar y
aprender de manera practica. Ademas, los hallazgos subrayan la necesidad de incluir
capacitacion docente como un componente esencial de cualquier programa educativo. Los
docentes no solo necesitan formacion técnica, sino también apoyo continuo para adoptar

metodologias innovadoras en su ensefianza.

Otra implicacion practica es la relevancia de disefar programas que promuevan la equidad y la
inclusion en contextos de bajos recursos. La implementacion de tecnologias accesibles y el uso
de metodologias flexibles demostraron ser efectivos para superar barreras de infraestructura y
desigualdad. En este sentido, las instituciones educativas y los formuladores de politicas deben
considerar la colaboracion interinstitucional, como la que se realiz6 con el SENA, para
maximizar los recursos y el impacto de las iniciativas educativas. Por tltimo, el enfoque en
STEM debe ampliarse para incluir actividades que no solo se centren en el desarrollo
cognitivo, sino también en habilidades socioemocionales, asegurando una formacion integral

para los estudiantes.

Limitaciones y Futuras Direcciones

Aunque este proyecto logrd avances significativos, enfrent6 varias limitaciones que deben
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considerarse en futuras investigaciones. Una de las principales limitaciones fue la falta de
conectividad en algunas zonas, lo que restringi6 el alcance de las actividades digitales y de los
laboratorios moviles. Esto resalta la necesidad de mejorar la infraestructura tecnolégica en
colegios publicos, especialmente en areas rurales o marginadas. Ademads, aunque se logro una
capacitacion inicial efectiva para los docentes, algunos participantes manifestaron la necesidad
de programas de formacion mas extensivos y especializados. Esto indica que la formacion

docente debe ser continua y adaptada a las necesidades especificas de cada contexto.

Otra limitacion fue la falta de un seguimiento a largo plazo para evaluar el impacto sostenido
de las estrategias implementadas. Aunque se observaron mejoras inmediatas en habilidades y
actitudes, no se pudo determinar como estas competencias influyen en el desarrollo académico
y social de los estudiantes a lo largo del tiempo. Esto sugiere que futuras investigaciones
deben incluir estudios longitudinales que analicen los efectos a largo plazo de las

metodologias STEM vy la innovacion pedagogica en la educacion infantil.

En cuanto a las futuras direcciones, seria valioso explorar como integrar tecnologias
emergentes, como la inteligencia artificial y la realidad aumentada, en programas educativos
para la primera infancia. También se recomienda investigar como involucrar de manera mas
activa a las familias y comunidades en el disefio e implementacion de estas estrategias,
asegurando un impacto mas amplio y sostenible. Finalmente, se sugiere ampliar la
investigacion a otros contextos geograficos y culturales para evaluar la adaptabilidad y
efectividad de las metodologias STEM y de innovacion pedagdgica en diferentes entornos

educativos. Estos pasos garantizaran que los avances logrados en este proyecto puedan
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escalarse y replicarse, contribuyendo al desarrollo integral de mas nifios y nifias en todo el

pais.
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