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MARCO REFERENCIAL

Tema

Explorando los rincones de juego: sistematizacion de la experiencia pedagogica de
los rincones de juego como estrategia para favorecer el desarrollo cognitivo y social en la

primera infancia en el CDI Pimpones de Colores, San Marcos, Sucre.
Objetivo general

Identificar la importancia de los rincones de juego en el desarrollo cognitivo, social

y afectivo de los nifios y nifias en la primera infancia.
Objetivos especificos

. Identificar las necesidades, intereses y potencialidades de los nifios y
nifias en torno al juego, como base para fortalecer su formacion integral.

. Describir las estrategias pedagdgicas implementadas en los rincones
de juego y su relacion con el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y
socioafectivas.

. Reflexionar sobre la importancia de las practicas pedagdgicas a favor
de las infancias, promoviendo acciones criticas y transformadoras que fortalezcan

los procesos de desarrollo integral.
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FINALIDAD DE LA SISTEMATIZACION

La sistematizacion es una interpretacion critica de una o varias experiencias que, a
partir de su ordenamiento y reconstruccion, permite descubrir la légica del proceso vivido:
los factores que intervinieron, como se relacionaron entre si y por qué actuaron de ese

modo (Jara).

Teniendo en cuenta lo anterior, esta investigacion busca comprender como el juego
impacta la vida de los nifios y nifias y como, mediante él, desarrollan habilidades para
adaptarse a su entorno cotidiano. Para ello, se implementan actividades disefiadas para el

disfrute, la exploracion y el aprendizaje significativo.

Uno de los principales retos de la educacion infantil es atender la diversidad del
alumnado. Los rincones de juego representan una estrategia efectiva para favorecer el
aprendizaje personalizado, ya que permiten adaptar actividades, tiempos y recursos a las

caracteristicas individuales de cada nifio o nifia.

Trabajar por rincones no solo es una forma de organizar el aula; representa una
filosofia educativa centrada en la infancia, que fomenta la autonomia, la creatividad, la

interaccion y el desarrollo emocional.

La falta de rincones de juego limita las oportunidades de experimentacion,
creatividad y aprendizaje activo, afectando negativamente el desarrollo integral. Ademas,
restringe la adquisicion de habilidades cognitivas, sociales y emocionales esenciales para la

resolucion de problemas, la comunicacion y el autocontrol emocional.
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Este problema suele verse agravado por la escasez de espacios adecuados, recursos
insuficientes y préacticas pedagogicas rigidas. Por ello, es necesario adoptar una vision
integral que combine estrategias presenciales y virtuales, generando ambientes de

aprendizaje seguros y estimulantes tanto en el hogar como en la institucién educativa.

La literatura sefiala la importancia de la educacion ladica y la estimulacion
temprana para fortalecer el desarrollo cognitivo. Se requiere mejorar las préacticas
pedagdgicas, promover espacios creativos y favorecer el pensamiento l6gico-matematico,

asi como el juego libre y la interaccion social.

A largo plazo, la ausencia de ambientes ludicos adecuados puede generar
dificultades en la socializacion, baja autonomia, poca creatividad y limitaciones en el
pensamiento critico, impactando asi en el rendimiento escolar y la participacion activa en la

comunidad.

Cada experiencia constituye un proceso Unico e irrepetible que aporta aprendizajes

que deben ser comprendidos, compartidos y comunicados (Jara, p. 3).

Dado lo anterior, se disefia una estrategia basada en la implementacién de rincones

de juego para fortalecer el desarrollo de habilidades en la primera infancia.

Esta experiencia se desarrolla en el Centro de Desarrollo Infantil Pimpones de
Colores, ubicado en el municipio de San Marcos, Sucre, con nifios y nifias entre 2 y 4 afios.
El centro se encuentra en una zona urbana rodeada de una urbanizacion moderna con

infraestructura en constante actualizacion.
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Segun se describi6 anteriormente, puede decirse que el desarrollo de las habilidades
sociales de los nifios de 2 a 4 afios del CDI Pimpones de Colores, deben proponerse

enteramente para su desarrollo en el aula.
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MARCO CONCEPTUAL

El presente marco conceptual aborda los fundamentos teGricos que sustentan la
sistematizacion de experiencias y el papel del juego como estrategia pedagdgica para el desarrollo

cognitivo, social y emocional en la primera infancia.

2.1 La sistematizacion y el juego como estrategia pedagogica

En el ambito educativo, la sistematizacion de experiencias permite analizar,
interpretar y documentar practicas pedagdgicas con el fin de comprender su logica interna y
mejorar continuamente los procesos de ensefianza y aprendizaje. En este estudio se
examina como la sistematizacion contribuye a fortalecer las practicas pedagogicas,
especialmente aquellas relacionadas con el juego como elemento central del desarrollo

infantil.

Para lograr un aprendizaje significativo y un desarrollo integral, es fundamental que
los nifios y las nifias participen activamente en experiencias de juego. A través del juego
desarrollan habilidades cognitivas, sociales, motoras y emocionales que les permiten

comprender su entorno y construir conocimiento de forma autbnoma y creativa.

Existen dos tipos principales de juego:

. Juego libre, que fomenta la autonomia, la exploracion espontanea y

la creatividad.
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. Juego guiado, orientado por la docente con propdsitos piedagc')gicos

claros.

Ambos son complementarios, y su adecuada integracion requiere un rol docente

mediador que garantice ambientes seguros, estimulantes y emocionalmente significativos.

En el contexto colombiano, el juego es reconocido como actividad rectora de la
primera infancia. Sin embargo, su implementacion pedagégica suele ser fragmentada,
limitada y con poca intencion formativa, pese a la existencia de lineamientos como la
Estrategia de Atencion Integral De Cero a Siempre y las orientaciones del ICBF. Estas
politicas resaltan el valor del juego como herramienta educativa esencial, pero aun existen

brechas entre la norma y la practica cotidiana en los centros educativos (ICBF, 2022).

Esta situacion constituye una problematica que afecta la formacion integral de los
nifios y las nifias y exige ser analizada desde perspectivas pedagdgicas, socioculturales y de

politica publica.
2.2 Influencia del juego en el desarrollo cognitivo

El analisis del juego en el desarrollo cognitivo en nifios de 3 a 5 afios se sustenta en
una revision sistematica que utiliza la metodologia PRISMA. Se consultaron bases de datos
como Scopus, SciELO, Dialnet, Redalyc, Ciencia Latina y Google Scholar, recopilando
literatura cientifica de los ultimos cinco anos.

La basqueda permitié seleccionar 26 articulos relevantes con base en los criterios de la

metodologia PICO.
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Los resultados evidencian que el juego es una herramienta altamente efectiva para el
desarrollo cognitivo. Teoricos como Piaget, Vygotsky, Bandura, Bruner, Gardner y Kolb

coinciden en que el juego permite desarrollar habilidades como:

. Memoria

. Atencion

. Concentracion

. Pensamiento logico

. Creatividad

. Resolucién de problemas

El juego favorece la adquisicion de conocimientos mediante experiencias
significativas y précticas, ademas de fortalecer la psicomotricidad, la socializacién, el

autoconcepto y la autorregulacién emocional.

Asimismo, se resalta que la falta de juego o la presencia de comportamientos
agresivos o de exclusién pueden ser indicadores de problematicas emocionales o sociales.
Por ello, es imprescindible la participacion de la familia, la comunidad y los docentes en la

promocion del juego como eje formativo.

2.3 El juego integrado y su impacto en el desarrollo socioemocional

Diversos estudios muestran que la integracion del juego en los procesos
pedagdgicos influye positivamente en el desarrollo cognitivo y socioemocional de los nifios

y nifias. A través de una metodologia mixta (cuantitativa y cualitativa), se evalué el
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rendimiento cognitivo, la motivacion y la participacion antes y después de implementar

actividades ludicas.

Los resultados indican que los estudiantes que participaron en juegos estructurados

mejoraron significativamente en:

. Comprension de conceptos abstractos
. Resolucion de problemas

. Regulacion emocional

. Autoestima

. Empatia

Cooperacioén

Desde esta perspectiva, el juego no es solo entretenimiento, sino un medio que
potencia el desarrollo integral infantil. A pesar de ello, en muchos contextos educativos
prevalecen metodologias tradicionales que limitan el uso pedagodgico del juego, afectando

el desarrollo integral de los nifios.

La evidencia demuestra que la escasez de ambientes ludicos adecuados puede

generar dificultades en:

. Resolucion de problemas

. Autorregulacion emocional
. Habilidades sociales

. Motivacion por aprender
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En consecuencia, los sistemas educativos deben reconocer el valor del juego e
incorporarlo estructuradamente en los procesos pedagogicos. Los docentes necesitan
formacion continua en estrategias lddicas que favorezcan ambientes centrados en la

creatividad, la exploracion y el pensamiento critico.

El juego favorece el desarrollo del autoconcepto, la interaccion social y la
autoestima a largo plazo (El juego en la primera infancia, 2020). Asimismo, la escuela debe

garantizar entornos de aprendizaje ajustados a las necesidades reales de los estudiantes.

Este proyecto adquiere relevancia por sus aportes tedricos y précticos, ya que
permite fundamentar alternativas didacticas que enriquecen el aprendizaje infantil y
aumentan la motivacion. En este sentido, se retoma la propuesta de Céardenas (2020), “El
juego dirigido como medio para propiciar la motivacion”, donde se demuestra que el juego

estructurado fortalece la participacion y el interés de los nifios y nifias.
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CONTEXTO O SITUACION DE LA SISTEMATIZACION

El contexto es el conjunto de elementos —fisicos, sociales, culturales y
simbolicos— que rodean cualquier fendmeno o experiencia y que influyen en su
interpretacion. Para comprender adecuadamente una practica educativa es necesario
analizar el contexto en el que ocurre, especialmente cuando quienes la estudian no forman

parte directamente de ese entorno.
En esta investigacion se consideran dos tipos de contexto fundamentales:

. Contexto social: condiciones socioeconémicas, dinamicas familiares,
recursos disponibles y caracteristicas de la comunidad.
. Contexto cultural: creencias, valores, practicas y concepciones

sobre la infancia y la educacion.

Ambos permiten situar y comprender la experiencia pedagdgica relacionada con el

juego en la primera infancia.

3.1 Ubicacién del tema

La experiencia se desarrolla en el Centro de Desarrollo Infantil (CDI) Pimpones de
Colores, ubicado en el municipio de San Marcos, Sucre. Participan nifios y nifias entre los 2

y 4 afos, en un entorno urbano con infraestructura en constante actualizacion.
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En este contexto se identifica una problematica central: la baja implementacion del
juego con intencion pedagdgica. Aungue los nifios y nifias pertenecen a familias con
recursos econdmicos limitados y con escaso acceso a materiales didacticos en el hogar, el

CDI cuenta con condiciones fisicas favorables para promover ambientes ludicos de calidad.

A nivel normativo, la Ley 1804 de 2016 establece la importancia del desarrollo
integral en la primera infancia. Sin embargo, en la préactica cotidiana se contintan aplicando
metodologias tradicionales centradas en la ensefianza directa, dejando de lado el potencial

de los rincones de juego como herramienta pedagogica.

En la region Caribe, esta problematica se profundiza por factores socioecondmicos
y culturales que limitan la implementacion de ambientes ludicos. Aunque el juego es
reconocido como un derecho fundamental en la educacion inicial (ICBF, 2022), suele ser

utilizado Unicamente con fines recreativos o artisticos, sin una intencion formativa clara.

Estudios como el de Fernandez (2019) demuestran que la ausencia de estrategias

lbdicas intencionadas afecta el desarrollo de habilidades sociales como:

Comunicacion

Empatia

. Autorregulacion emocional

Creatividad

A nivel nacional, informes del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2014)
evidencian la necesidad de fortalecer la formacion docente en didacticas del juego y

mejorar la dotacion de materiales ludicos en los centros educativos. Esta falta de
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implementacién pedagdgica limita la calidad del desarrollo infantil, especialmente en

comunidades vulnerables.
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Actores de la experiencia

Al momento de intervenir esta propuesta, participaron como actores principales los
nifios; por ello, se implementan las propuestas infantiles para asi “trazar la posibilidad de
que el nifio disfrute integralmente, al mismo tiempo que cuenta con oportunidades de
tiempo para experiencias sensibles, afectivas y de bienestar, a partir del compartir en la
relacioén con otros(as) pares y con sus comunidades protectoras” (p. 20). Sin embargo, se ha
evidenciado que los agentes educativos dedican poco tiempo al juego intencionado con los
nifios, aun cuando se reconoce su importancia para la adquisicion, desarrollo y

fortalecimiento de las habilidades sociales.

De acuerdo con los testimonios comunitarios, en la entidad no existen estrategias
que fortalezcan el desarrollo de dichas cualidades en los nifios y nifias. Las actividades
promovidas en esta investigacion se relacionan con la implementacion de rincones de
juego, los cuales integran los gustos e intereses de los nifios y nifias para favorecer la

motivacion y, en consecuencia, su participacion en el desarrollo de habilidades sociales.

La utilizacién de los rincones pedagégicos —de los cuales se desprenden los
rincones de juego— se convierte, segun lo observado en el contexto, en un puente entre la
puesta en practica de las actividades rectoras y el aprendizaje significativo que se
consolidara en la vida adulta. El juego, como una de las actividades rectoras, requiere
estrategias que capten la atencién de los nifios y promuevan su participacion en

experiencias que estimulen su desarrollo social (Sanchez, 2019).

Puede afirmarse que, en el rol del educador en educacion infantil, deben

considerarse todos aquellos aspectos que contribuyan a la construccion del conocimiento en
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los nifios y nifias. En este sentido, Puentes (2023) sefiala que los aprendizajes pueden
lograrse “de manera significativa y perdurable en el tiempo”. Asimismo, es necesario
fortalecer las capacidades y habilidades en el aula, teniendo en cuenta los diferentes estilos

y ritmos de aprendizaje y atendiendo a la diversidad presente.

Cabe destacar que el juego puede impulsar el desarrollo de las habilidades sociales,
pues los nifios interactdan con los demas mientras exploran, comparten los materiales
presentes en cada rincon y aprenden las reglas sociales y familiares. Esto les permite crecer
emocionalmente, pensar de forma creativa y expresar sus emociones (Anderson, 2017).
Esto coincide con los estatutos del ICBF (2024), que indican que este tipo de actividades
propicia un entorno seguro en el que el nifio avanza y se desarrolla. Por ello, es
fundamental construir propuestas con entornos ludicos articulados con diversas actividades
que favorezcan la interaccién entre los nifios y el desarrollo de sus habilidades sociales,

esenciales para su bienestar.

Es importante realizar actividades orientadas al desarrollo social, entendido como el
proceso mediante el cual los nifios y nifias adquieren habilidades desde la primera infancia,
centradas en la interaccion y la relacion con los deméas. Segun el Centro Anda Conmigo (s.
f.), estas habilidades incluyen la empatia, que permite comprender las emociones de otros;

el autocontrol emocional, que ayuda a manejar la frustraciéon; y las habilidades de

comunicacion verbal y no verbal, que facilitan la expresion clara de ideas, deseos y
emociones. A través de estas experiencias, los nifios aprenden a escuchar activamente y
desarrollan amistades que se convierten en relaciones afectivas significativas, brindando

apoyo emocional, compartiendo, resolviendo conflictos y disfrutando de la compafiia de sus

pares.
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Con base en lo anterior, se resalta que el juego es fundamental para el desarrollo
social en la primera infancia. Por ello, deben promoverse propuestas que integren el juego
como eje principal de actividades que generen espacios de interaccion entre los nifios,
apoyados en entornos ladicos como los rincones de juego, los cuales consideran la etapa de

desarrollo vital en la que se encuentran.
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MOMENTOS DE PROCESO

La importancia y la utilidad de una metodologia creativa, flexible y estimulante
que ayude al nifio en su aprendizaje estan explicadas de la siguiente manera, segin Léopez

(2012):

. Atencion a la diversidad: ofrecer una respuesta adecuada a las
diferentes motivaciones, necesidades, intereses y estilo cognitivo de cada nifio.

. Enfoque globalizador: alude a la conveniencia de aproximar a los
nifios a lo que han de aprender desde una perspectiva integrada y diversa.

. Aprendizaje significativo: aprender de forma significativa implica
establecer relaciones entre lo que ya se conoce y lo nuevo por aprender, integrando
el conocimiento y permitiendo su aplicacion en multiples contextos.

. El juego como instrumento privilegiado: el desarrollo cognitivo,
psicomotor, afectivo y social se ve estimulado mediante el juego, ya que permite
expresar sentimientos, comprender normas, desarrollar la atencién, la memoria y la
imitacion de conductas sociales. Por su caracter motivador, creativo y placentero, el

juego es fundamental en la educacién infantil.

Este concepto ha sido definido por diferentes autores como una parte esencial del
desarrollo humano. Camargo, Cortez y Ramirez (2017), al citar a Maslow (2012), retoman

de su teoria el impulso que tiene el ser humano para satisfacer sus necesidades.
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Sumado a lo anterior, se encuentra en el marco de la realizacion humana la
“voluntad” como elemento determinado por la decision y las necesidades. Piaget (1946)
afirma que la motivacién es “la voluntad de aprender, entendida como un interés del nifio
por absorber y aprender todo lo relacionado con su entorno” (p. 167). Es propio de su
naturaleza la necesidad de conocer, descubrir y desarrollar su capacidad de asombro frente
a sus experiencias en el mundo. Es aqui donde la motivacion se vuelve esencial para el

desarrollo integral del nifio.

Es importante desarrollar actividades orientadas al desarrollo social, entendido
como la adquisicion de habilidades desde la infancia temprana, centradas en la interaccion
y la relacion con los demas. Segun el Centro Anda Conmigo (s.f.), estas habilidades se
expresan en la empatia —capacidad de comprender las emociones de los otros—, el
autocontrol emocional —autorregular sus emociones y manejar la frustracion—, y las
habilidades de comunicacién verbal y no verbal, que permiten expresar ideas y emociones
de forma adecuada. Los nifios aprenden a escuchar activamente, construir amistades
significativas y establecer relaciones afectivas, lo cual se evidencia al compartir, resolver

conflictos y disfrutar de la compafiia de sus pares.

Por todo lo anterior, se sefiala que el juego es vital para el desarrollo social en la
primera infancia. No deben dejar de proponerse actividades que lo integren como eje
principal, generando espacios de interaccion entre los nifios y apoyandose en un entorno

ludico como los rincones de juego, adecuados a su etapa de desarrollo.

En consecuencia, se desarrollaron intervenciones pedagogicas a favor de los nifios.

La actividad “El tren de los colores y las formas” tenia como intenciéon promover el
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desarrollo cognitivo y social mediante actividades basadas en la exploracion de rincones de
juego, generando espacios que favorecen la curiosidad, la creatividad, el trabajo

colaborativo y el pensamiento critico (ver Anexo 1).

Otra actividad desarrollada fue el baile “Tengo un cuerpo y lo voy a mover”, cuyo
propésito fue fortalecer las habilidades de interaccién, comunicacion, resolucion de
problemas y pensamiento critico, mientras disfrutan del juego como estrategia central (ver

Anexo 2).

Posteriormente, se realiz6 la relacion entre lo sucedido y el objetivo pedagdgico.
Durante la apertura de la primera actividad, se logré captar el interés de los estudiantes

mediante una presentacion inicial, generando disposicion participativa.

La experiencia permitié comprender la importancia de concebir la educacién desde
una perspectiva significativa y situada, tal como lo plantean Sepulveda y Tobasura (2016),
quienes destacan que el aprendizaje en la primera infancia debe partir de vivencias
contextualizadas, del juego y de la exploracion. Con la cartografia participativa, los nifios
identificaron elementos de su entorno y expresaron preocupaciones relacionadas con la

contaminacion y la quema de basura (ver Anexo 3).

Durante las actividades, se evidencié participacion activa, interaccion,
comunicacion y resolucion de problemas sencillos, asi como desarrollo del pensamiento
critico. Ademas, la docente logr6 captar la atencion del grupo mediante el baile “Tengo un
cuerpo y lo voy a mover”, conectando el objetivo con experiencias cotidianas, Yy

permitiendo la construccidn autbnoma de conocimientos (ver Anexo 4).
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ANALISIS Y LECCIONES APRENDIDAS

4.1 Factores que influyeron en la sistematizacion

Se observa mediante la investigacion que las nifias y los nifios inician su interaccién
con otros entre los 2 y 4 afios. A esta edad, algunos empiezan a manifestar su comunicacion
con otros y desarrollan cualidades sociales fuera de su entorno familiar. La mayoria de
estos nifios solo se han relacionado con sus padres y hermanos, por lo que la relacion con
los deméas es novedosa y constituye una etapa importante para su desarrollo. Por ello, es

fundamental crear estrategias para favorecer el desarrollo de las habilidades sociales.

Segun el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF, 2023), el desarrollo de
las habilidades sociales hace parte del desarrollo integral en la primera infancia, por lo que
se deben establecer actividades encaminadas a su estimulacion. ElI ICBF también sefala
que las actividades deben incluir acciones que generen interés y respondan de manera
natural a la construccién de experiencias, siendo el juego un eje principal de interaccion
con los demas. Ademas, destaca que, en esta etapa, el desarrollo de las habilidades sociales
debe proyectarse mediante distintas actividades que se realizan entre los 2 y los 4 afios,

especialmente aquellas sugeridas a través del juego.

Por lo anterior, se puede aportar solucién a esta situacion mediante la creacion de un

entorno ludico propicio para el aprendizaje, empleando rincones de juego que ofrezcan
espacios enriquecidos con materiales diversos. Estos espacios brindan al nifio la posibilidad
de interrelacionarse con los demas. La sistematizacién, segun Jara (s.f.), debe ser original,
conectada con la comprension de las experiencias para luego comunicarlas y compartirlas

con otros docentes, de manera que puedan replicarlas y contribuir de forma pertinente al
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desarrollo de las habilidades sociales, siguiendo los lineamientos estatales, en este caso

mediante los rincones de juego.

Siguiendo estas motivaciones y las necesidades encontradas en el contexto descrito
en el primer momento (antes), se hizo necesario establecer actividades con el fin de
vincular el juego al proceso de formacion de los nifios, proponiendo un proposito
pedagdgico orientado al desarrollo o fortalecimiento de las habilidades sociales. Entre las
finalidades educativas destacadas se encuentran las habilidades de relacion entre pares y la
estimulacion de la socioafectividad, tal como lo establece la Ley 1804 de 2016 “De Cero a
Siempre”. Esta ley sefala en el articulo 4, item d, que se deben “disefiar acciones
intencionadas, relacionales y efectivas encaminadas a asegurar que existan las condiciones
humanas, sociales y materiales para garantizar la promocion y potenciacion de su

desarrollo, y que estas condiciones sean planificadas, continuas y permanentes”.

En consecuencia, se realizaron seis intervenciones pedagogicas dando prevalencia al
juego. La primera actividad, denominada El juego con mis amigos, se desarrollé en el
rincon de juegos tradicionales e involucro el juego de ronda Juguemos en el bosque, con la
intencion de fomentar la interaccion social y la comunicacion. Este juego se orient6
mediante instrucciones orales, promoviendo el respeto y la relacion con los demas. Las
docentes, como garantes de ambientes armdnicos, reconocieron la relevancia del juego para

el bienestar infantil.

La segunda actividad, Descubriendo mis habilidades con mis amigos, se realizo en

el “Rincon de juego dirigido”, empleando el juego de la rayuela dibujado con figuras en el
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piso. Su proposito fue fomentar la interaccion social, la cooperacion, el aprendizaje de

reglas, el respeto por los turnos y la convivencia basica.

La tercera actividad, Cocinando con mis amigos, se desarrolld en el “Rincén de
juego simbodlico”. Alli los niflos jugaron a ser cocineros, imitaban roles y recreaban
situaciones reales utilizando materiales como vestuario y alimentos. Esta actividad
fortalecid las habilidades sociales relacionadas con la cooperacion, la comunicacion y la
resolucion pacifica de conflictos. También propici6 el desarrollo de la empatia al adoptar

diferentes roles dentro del juego.

La cuarta actividad, Somos ciudadanos, se llevd a cabo en el “Rincoén de juego
simulado”. Mediante juegos que recreaban sefales de transito, los nifios aprendieron
normas basicas de convivencia ciudadana. Durante el juego se estimularon la
comunicacion, la coordinacion de acciones, la colaboracién y el respeto por las reglas,

favoreciendo un entorno seguro y formativo.

La quinta actividad, Somos artistas, se realizo en el “Rincon de juego artistico”,
donde los nifios tuvieron acceso a materiales como crayolas, plastilina y cartulinas. A traves
del juego creativo, compartieron materiales, fortalecieron la motricidad fina e interactuaron

en un ambiente de respeto y colaboracion.

La sexta actividad, Juego a los bolos contigo, se desarrollo en el “Rincon de juego
dirigido” utilizando bolos y una pelota. Su intencion pedagogica fue fortalecer la
sociabilidad a través de la interaccion, el respeto por los turnos, la comunicacién y la

colaboracion, reforzando a la vez el desarrollo psicomotriz.
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Posteriormente, en el tercer momento denominado “después”, se realizd un analisis
reflexivo de las seis intervenciones, valorando los logros obtenidos, las dificultades
encontradas en la planeacion y ejecucion, los aprendizajes y las transformaciones surgidas.
Se recopilaron las lecciones aprendidas por las tres docentes participantes, quienes
articularon su trabajo para generar conocimiento y compartirlo con la comunidad educativa,

con el potencial de ser replicado a nivel municipal, regional, nacional e internacional.

Se resalta el papel fundamental que tuvieron los rincones de juego como medio
pedagdgico para el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de 2 a 4 afios del
municipio de San Marcos, Sucre. Los rincones fueron disefiados con materiales Ilamativos
y diversos que despertaron el interés de docentes y nifios. A través del juego, los nifios
adquirieron y fortalecieron habilidades sociales como la comunicacion, la expresion de

ideas, la negociacion, la toma de decisiones, el respeto por los turnos y la empatia.
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4.2 MATRIZ DE RESULTADOS
Categoriao o _ _ _ . .
_ » Objetivo relacionado Hallazgo clave Evidencia Interpretacién critica
dimension
Se evidencid que,
Dar a conocer el _ _ o _ o ]
mediante el juego, se||Capacitacion dirigida al|lEl docente potencia el aprendizaje a través
Rol del|papel del docente en _ _ _ _
puede generar|/las docentes del mismo|lde los rincones de juego, favoreciendo la
docente el contexto del _ _ _ _ _ )
o confianza en las nifas||CDI. confianza y la interaccion pedagdgica.
aprendizaje. »
y los nifios.
. Se observo la La participacion del padre de familia
Ensenar que, L : e . .
_ _ participacion e||[Reqistro fotografico de|favorece que las nifias y los nifios tengan
Rol del padre|mediante el juego, se| y _ _
. inclusion del padre de|clases donde se incluye|mayor confianza en el docente y en las
de familia pueden aprender . _ . o _
familia en los rincones|jal padre de familia. actividades, fortaleciendo asi los
normas y deberes. . o
de juego. aprendizajes.
Fomentar en las nifias|Durante las rondas y . |lta participacion activa es fundamental para
L » _ _ » Planeacion pedagogica: o _
Participacion |y los nifios  lallinfantiles los nifios se . el aprendizaje, ya que fortalece la confianza
_ L “Hoy se realiz6 el juego _ L o
activa participacion en||mostraron . y la disposicion frente a actividades que
o o del tingo tango”. - 3 |
rondas infantiles. participativos. implican interaccion con varias personas.
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Categoriao o _ _ _ N »
_ . Objetivo relacionado Hallazgo clave Evidencia Interpretacién critica
dimension
El &mbito cognitivo examina como piensan
Comprender el _ _
_ Se promovio laff _ las personas y cOmo interactian el
pensamiento de las y Actividades sensoriales _ y .
» __|lcreacion de|| _ pensamiento, la emocion, la creatividad, el
. ninas y los nifilos _ _||dirigidas a estimular el _ y
Cognitiva pensamiento a partir _ _ lenguaje y la resolucion de problemas. Los
durante el desarrollo _ funcionamiento _ _ _ )
) de emociones y N rincones de juego permiten organizar la
de los rincones de _ cognitivo. _ _
_ recursos sensoriales. informacion del entorno en categorias
Juego. .
significativas.
Los adultos comprometidos con la crianza y
educacion tienen la oportunidad de motivar
Promover la o _ _ )
_ o _ |lLas actividades de||Se evidenci6 que laja los nifios a responder corporal y
disposiciéon y aptitud N _ . _ _
rondas permitieron quejicapacidad de respuestallemocionalmente, satisfaciendo su

Capacidad de

respuesta

de las nifas y los
nifios para expresar y

comunicarse a través

las nifias y los nifios se

vincularan con otros

favorecié el contacto y

la interaccion entre

necesidad de expresarse y comunicarse.

Estas experiencias estimulan su
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Cabe destacar que, en esta sistematizacion de experiencias en primera infancia,
puede afirmarse que, desde lo cotidiano, la experiencia para el docente aparece como ese
momento inesperado que irrumpe en la rutina y obliga a detenerse y mirar con otros 0jos lo
que sucede en torno a los nifios y las nifias. No es algo que se anticipe o se controle, sino
que surge como un acontecimiento nuevo que interpela desde afuera. Al realizar una
observacion critica, se comprende que, en ese “algo que pasa”, los nifos desarrollan
habilidades sociales sin ser plenamente conscientes de ello. Asi, estos vinculos
espontaneos, ajenos a lo planificado, son claves para los procesos en la primera infancia,
porque permiten crecer desde la interaccion y lo compartido. Por ende, la experiencia se
convierte en un insumo vital para acompafiar el desarrollo integral de los nifios y las nifias,
tal como lo afirma Herrera (2019), al sefialar que los docentes de primera infancia deben

incorporar este enfoque como parte de su practica metodoldgica (p. 37).

Ademas, para estimular el desarrollo de las habilidades sociales, el docente no
puede permanecer estatico; por el contrario, se deben generar espacios institucionales que
propicien la creacion de estrategias centradas en el interés y el aprendizaje del nifio, de
acuerdo con su edad y nivel de desarrollo. Se promueve el entorno de aprendizaje mediante
los rincones de juego, entendidos como espacios creados con el propdésito de incentivar el
juego y la exploracion, tanto en el aula como en otras zonas comunes. Estos entornos

buscan que los nifios y las nifias aprendan de manera participativa y activa a través de

actividades ludicas.
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Los rincones de juego tienen un impacto positivo en el desarrollo integral de los
nifios y las nifias en la primera infancia, lo cual se evidencia en su amplio uso en distintos
contextos educativos. Molina (2024) destaca que estos espacios favorecen la exploracion y
la construccion de experiencias significativas. En el marco de esta sistematizacion, la
mirada se centra en el desarrollo de las habilidades sociales a través de los rincones de

juego, enfatizando en la relacion de los nifios y las nifias con los demas.
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4.3 LECCIONES APRENDIDAS

Las lecciones aprendidas abarcan diversos aspectos. Las experiencias vividas
durante la planificacion y ejecucién de los rincones de juego en el municipio de San
Marcos, Sucre, permitieron identificar y reflexionar profundamente sobre elementos clave
de la praxis pedagdgica en el aula con nifios y nifias de 2 a 4 afios en primera infancia. Este
proceso de sistematizacion no solo aportd al desarrollo de las habilidades sociales de los
nifios, sino que también generd aprendizajes valiosos para nosotras tres, quienes
transformamos nuestra mirada sobre el rol del juego como estrategia pedagdgica esencial

en la primera infancia.

A partir de las intervenciones realizadas, donde el juego fue el motor principal de
los aprendizajes, se reafirma que este constituye un eje central del desarrollo infantil y no
Unicamente un complemento recreativo. Durante las actividades implementadas se
evidencio que, al proponer ambientes ladicos con una intencionalidad clara, los nifios no
solo se divertian, sino que también aprendian a relacionarse, expresarse, compartir y
resolver conflictos, fortaleciendo asi sus habilidades sociales. Esta vivencia confirma lo
expresado por el ICBF (2023), al destacar que el desarrollo de las habilidades sociales es un
componente fundamental del desarrollo integral y debe trabajarse desde edades tempranas

mediante experiencias significativas.

Otra leccidn destacada para nosotras fue la revalorizacion del rol docente como

mediador del juego, mas alla de ser un observador o un facilitador logistico. Las
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intervenciones exitosas requirieron una preparacion cuidadosa de los es;;acios, una
seleccion intencionada de los materiales y una actitud proactiva por parte de las tres
docentes, quienes guiaron las interacciones, modelaron comportamientos positivos y
promovieron la participacion activa. Este aprendizaje permitié reconocer que muchas
practicas previas en la institucion estaban centradas en actividades dirigidas con poca

flexibilidad o escasa conexion con los intereses infantiles.

Asimismo, se evidencid que los rincones de juego generan inclusion y diversidad de
experiencias, ya que cada nifio y nifia encuentra una manera particular de interactuar con
los materiales y con sus pares. Algunos desarrollaron y fortalecieron habilidades sociales
verbalizando ideas; otros observaron, imitaron o exploraron libremente. Esto reafirma la
importancia de respetar los ritmos de aprendizaje y los distintos lenguajes de expresion
infantil, tal como plantean Anderson (2017) y el enfoque pedagogico del ICBF (2024). De
esta manera, los rincones de juego permitieron atender la diversidad sin necesidad de

segmentar o etiquetar, promoviendo la equidad y la igualdad de oportunidades.

Una leccién adicional consiste en reconocer que el entorno influye directamente en
la calidad de la experiencia pedagdgica. En un contexto de alta vulnerabilidad como el del
municipio de San Marcos, donde muchos hogares presentan limitaciones econémicas y

escaso acceso a materiales didacticos, el CDI se convierte en el principal escenario donde

los nifios pueden desarrollar sus habilidades plenamente. Esta realidad incrementa nuestra
responsabilidad como docentes de garantizar que los espacios educativos sean ricos en

estimulos, organizados y planificados, capaces de ofrecer auténticas oportunidades de

aprendizaje.
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Asimismo, aprendimos que este proceso de sistematizacion permitio visibilizar que
el juego es un medio eficaz para abordar otro tipo de habilidades. En este caso, resulto ser
una herramienta poderosa para fortalecer la ciudadania temprana y la educacion emocional.
En actividades como Cocinando con amigos o Somos ciudadanos, no solo se trabajaron
normas sociales y reglas de convivencia, sino también habilidades sociales como la
empatia, la resolucion de conflictos y la cooperacion. Esto es relevante para el tejido social
y se articula con lo dispuesto en la Ley 1804 de 2016 (De Cero a Siempre), que promueve
la realizacion de acciones pedagogicas planificadas y continuas para el desarrollo infantil

integral.

Sin embargo, también surgieron dificultades que se transformaron en valiosas
oportunidades de aprendizaje. Una de ellas fue la resistencia inicial frente a la
disponibilidad horaria de algunos docentes, quienes consideraban que el juego era
unicamente recreacion y que la planeacién pedagdgica en torno a €l carecia de sentido. Esta
situacion exigio realizar un proceso de sensibilizacion sobre el valor pedagdgico del juego.
Fue necesario destinar tiempo dentro de la jornada laboral para superar practicas centradas
exclusivamente en la alfabetizacidn precoz, que invisibilizaban las verdaderas necesidades

del desarrollo integral infantil.

Otra dificultad fue la disponibilidad limitada de recursos fisicos y materiales.

Aunque esto no impidié adecuar los rincones de juego con materiales funcionales y
atractivos, quedo claro para nosotras que la sostenibilidad de estas estrategias requiere
compromiso institucional y articulacion con las politicas locales de primera infancia. Se
aprendié que mantener este tipo de préacticas en el tiempo depende no solo del entusiasmo

docente, sino también del apoyo estructural y presupuestal.
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Finalmente, comprendimos que la sistematizacion es una herramienta poderosa para
la mejora educativa. Al documentar la experiencia, pudimos reflexionar y analizar lo
vivido, fortaleciendo nuestra praxis mientras generabamos conocimiento valioso que puede
ser compartido, replicado y adaptado en otros contextos. Esto coincide con lo planteado por
Jara (s. f.), quien sefiala que cada experiencia constituye una fuente Unica de aprendizaje y,

al ser comunicada, se convierte en un insumo para la transformacion pedagdgica colectiva.
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CONCLUSIONES

En conclusion, para identificar las necesidades, intereses y potencialidades de los
nifios en el juego, se debe observar activamente su comportamiento, reconocer que el juego
es un impulso natural para explorar y aprender, y usarlo como herramienta para desarrollar
habilidades cognitivas, sociales, emocionales y fisicas. Se puede fortalecer su desarrollo
integral mediante actividades que involucren exploracién, imaginacion e interaccién social,

adaptadas a sus intereses.

El juego es importante para el desarrollo de los nifios y las nifias, pues a través de
este se generan escenarios Yy situaciones que promueven la comunicacion, la cooperacion, la
construccion de normas y limites, el desarrollo de la identidad y la autonomia, la

representacion de la realidad, el conocimiento de los objetos y las relaciones de causalidad.

Por esta razon, es importante movilizar experiencias que permitan el disfrute del
juego vy, de esta manera, potenciar el desarrollo y aprendizaje de las nifias y los nifios.
Movilizar experiencias implica organizar, disponer y resignificar ambientes para que
tengan potencial ludico; es decir, pensar en escenarios de juego, objetos, enseres, utensilios
y otros elementos que pueden ser transformados, manipulados, recreados y disfrutados

desde las propuestas de las nifias y los nifios.

Asimismo, las estrategias pedagdgicas en los rincones de juego incluyen la

planificacién de espacios atractivos y variados con materiales adecuados, el disefio de
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actividades ludicas e interactivas y la guia del docente. Estas estrategias se relacionan
directamente con el desarrollo de habilidades cognitivas, a través de la resolucion de
problemas y la experimentacion; habilidades sociales, mediante la comunicaciéon y la
colaboracion; y habilidades socioafectivas, al permitir la expresion de emociones y la

construccién de empatia (Molina, 2024).
Habilidades cognitivas

. Resolucion de problemas: Al interactuar con materiales o
situaciones de juego, los nifios identifican y resuelven problemas de manera practica
y creativa.

. Experimentacion: Los rincones de juego promueven la exploracion
y el descubrimiento a través de la manipulacion de materiales, lo que enriquece el
aprendizaje significativo.

. Creatividad e imaginacién: El juego simbdlico y la variedad de

materiales estimulan la imaginacion y la capacidad de crear escenarios y narrativas.

De igual forma, las préacticas pedagdgicas son cruciales para el desarrollo integral de
las infancias porque sientan las bases del aprendizaje, fomentan el pensamiento critico y la
creatividad, y promueven habilidades cognitivas, emocionales, sociales y fisicas. Para ello,
es fundamental que los docentes reflexionen sobre su préctica para transformarla,
adoptando enfoques criticos y adaptandose a las necesidades de los nifios, buscando

siempre generar un compromiso con el aprendizaje (Herrera, 2019).

El desarrollo integral sucede en las personas a lo largo de la vida; potencia sus

habilidades y destrezas como resultado de la incidencia que tienen factores ambientales,
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historicos, sociales y culturales. Entre los 0 y 6 afios se conoce como desarrollo infantil
integral. La educacion inicial, por su parte, es el proceso de ensefianza-aprendizaje que
sucede entre los 2 y 5 afios de edad. En estas edades se fortalecen y potencian habilidades y

destrezas cognitivas, motoras y psicosociales.

Durante muchos afios se ha pretendido distinguir el desarrollo infantil de la
educacion inicial, pero son dos procesos relacionados, estos procesos estan contemplados
en la legislacion nacional; sin embargo, no son considerados por parte del Estado como de
asistencia obligatoria y algunas familias no dimensionan su real importancia. Este articulo
pretende mostrar la necesidad de fortalecer las politicas publicas para incrementar la

cobertura y el acceso a los servicios de educacion inicial y desarrollo infantil, con el fin de
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FORMATO DE PLANEACION PEDAGOGICA SWREFSTOMAS

—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL

EDAD DE LOS NINOS Y NINAS 2 -4 ANOS

AGENTE EDUCATVO

FECHA DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MAYO 2025

INTENCIONALIDADES DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Promover el desarrollo cognitivo y social de los nifios y nifias mediante la implementacion de actividades basadas en la
exploracién de rincones de juego. Se pretende generar espacios pedagdgicos que favorezcan la curiosidad, la creatividad, el trabajo
colaborativo y el pensamiento critico, a través de actividades ludicas que estimulen la participacion activa, la interaccion social y la

construccion de aprendizajes significativos.

DESCRICION DE LA EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS

INICIO:
Esta jornada se iniciara con las actividades de rutina como: la oracion, el llamado a lista y Seguido se organizaran a los nifios

y nifias con una dindmica llamada el “tingo tango” con el que por medio del uso de una pelota en el cual los nifios trataran de no tener
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la pelota y el que la obtenga deberad pagar una penitencia y debe bailar una rgﬁ“ﬁ%mg propoésito de motivarlos a iniciar la

—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

jornada y compartan sentimientos.

DESARROLLO:
Se realizara un juego que tiene como nombre “El tren de los colores y las formas”
Juegos como encajar figuras, clasificar por colores, ellos identifique figuras colores secuencias. Con el propoésito
de estimular el pensamiento légico y la resolucion de problemas.
Utilizando una rueda de cartdon con diferentes colores los nifios y nifias jugaran a girar la ruda para que identifiquen colores
con el proposito de fortalecer el dialogo en el grupo
Se continuara un una salida al patio donde jugaran con pelotas que lanzaran para derivar botellas de colores esto con el
propdsito de Promover el desarrollo cognitivo y social en las nifias y nifios
Seguido se realizara una lectura del cuento “El cuento viajero” Bing Videos
Lectura grupal de un cuento y posterior dramatizacidn con titeres o disfraces.

Desarrollar la imaginacién, la comprension narrativa y la participacion colectiva.

CIERRE:

Al finalizar la jornada el agente educativo hara con las nifias y nifios una asamblea para evaluar la jornada.
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https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?q=cuento+El+cuento+viajero&mid=B55E262F5F424CC81C38B55E262F5F424CC81C38&FORM=VIRE
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RECURSOS: carton, pelotas, botellas, libro, etc.

SANTOTOMAS

—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—
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EVIDENCIAS SANTOTOMAS
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Los nifios logran completar secuencias o asociar figuras por caracteristicas similares en grupo.

Se logro la participacion activamente en didlogos simulados y respetan normas de juego.

Se logro con este juego fortalecer la curiosidad, la creatividad, el trabajo colaborativo y el pensamiento critico. Se implemento

en otros espacios del CDI
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UNIVERSIDAD ’
SANTOTOMAS
FORMATO DE PLANEACION PEDAGOGICA
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
EDAD DE LOS NINOS Y NINAS 2 -4 ANOS
AGENTE EDUCATVO
FECHA DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MAYO 2025

INTENCIONALIDADES DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Fortalecer en las nifias y nifios sus habilidades de interaccion, comunicacion, resolucién de problemas y pensamiento critico,
mientras disfrutan del juego como estrategia central para aprender sobre su vida cotidiana y construir conocimientos de manera activa

y autébnoma..

DESCRICION DE LA EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS

INICIO:
Después de la actividad de rutina esta jornada la iniciaremos con el baile “tengo un cuerpo y lo voy a mover” (Y0 tengo un

cuerpo y lo voy a mover lo voy a mover, lo voy a mover Yo tengo un cuerpo y lo voy a mover desde la cabeza hasta los pies)

ACREDITACION ) @ NIT.: 860.012.357-6
USANTOTOMAS.EDU.CO AcREDTACION & IER [EX @ .- 000 A1£.99

UCACION - SNIES 1704

VIGILADA MINED



&

motivando la participacion y la armonia en el grupo. SW“%}@DTQMAS
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DESARROLLO:

El agente educativo llevara a las nifias y nifios a un espacio donde encontraran un circuito Que tendra como nombre:
“Exploradores en accion” consiste saltando sober huellas en diferentes posiciones, pasaran por debajo de barios objetos como ula ulas
piezas del gimnasio saltaran con los dos pies en una escalera que se encontrara dibujada en el piso, saltaran por cuerdas que

encontraran en el espacio

Esta actividad ayuda en sus habilidades de interaccidn, comunicacion, resolucion de problemas y pensamiento critico, mientras
disfrutan del juego. Se invitara a los nifios y nifias a Saltar sobre circulos de colore Esta actividad también se puede utilizar para

promover el aterrizaje con una base de potenciar el desarrollo y destrezas, equilibrio y la coordinacion entre el ojo y el movimiento

CIERRE:

Al finalizar la jornada el agente educativo hara con los nifias y nifios una asamblea para evaluar la jornada.

RECURSOS: ula ulas, papel, pelotas, pinturas, etc.
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EVIDENCIAS

REDMIAT | GIELD Y

Estas actividades se realizaron en diferentes espacios del CDI creando en las nifias
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CONTEXTO DEL ESPACIO DE LA PRACTICA
Nombre de la préctical Nombre del docente en Programa:
pedagogica: formacion:
Lic. En Educacion
infantil
Semestre: CAU: Fecha:
Sincelejo Mayo 2025

Nombre de la Institucion Educativa donde desarroll6 la experiencia: CDI Pimpones de Colores

Nivel, grado o poblacion: Primera

infancia

Yessica Sossa

Nombre del docente acompafante de la institucion:

NUmero de la sesion de préctica:

Nombre del docente regional:
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Registro de la observacion pedagogica

Reflexion en relacion con la pregunta

formulada para el desarrollo de la practica

1. Relacion entre lo sucedido y el objetivo
pedagdgico proyectado.

Durante la apertura la actividad 1, se logro
captar el interés de los estudiantes a través de una
breve presentacion del proposito de la actividad, lo

cual generd una actitud receptiva y participativa.

En el desarrollo, se evidenciaron momentos

significativos  de  interaccion  entre  pares,
especialmente cuando los estudiantes compartieron
sus puntos de vista sobre problematicas sociales
presentes en su entorno. Estas intervenciones fueron

espontaneas y mostraron un nivel de apropiacion del

2. Reflexiones sobre su practica
pedagogica:

La experiencia desarrollada durante el primer
activida me permitié comprender la importancia de
la educacion desde

concebir una perspectiva

significativa y situada, tal como lo plantean
Sepulveda y Tobasura (2016), al destacar que el
aprendizaje en la primera infancia debe partir de
vivencias contextualizadas, el juego y la exploracion.
Al aplicar esta premisa, observé como los nifios, a
través de la cartografia participativa, no solo
identificaron elementos de su entorno, sino que

también expresaron preocupaciones relacionadas con
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tema superior al esperado, lo que demuestralacontaminaciényIathéWﬁgW@M?j&gste ejercicio

coherencia entre lo desarrollado y el objetivo
pedagdgico. EIl cierre consolidd la experiencia con
una puesta en comun que permitié recuperar los
aprendizajes y reafirmar los propdsitos planteados,
resaltando la importancia del juego como herramienta
de

transformacion social

—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

me permitid validar que la teoria se hace real V|
transformadora cuando se vincula con la cotidianidad
del nifio.

Durante la jornada se evidencio que las
actividades propuestas favorecieron a las nifias VY|
nifios diferentes dimensiones de su desarrollo. El
juego “El tren de los colores y las formas” y las
estimularon  su

dindmicas de clasificacion

pensamiento logico y la capacidad para resolver
problemas de manera creativa. Con la rueda de
colores se fortalecio el dialogo y la interaccion grupal,
ya que los nifios se animaron a participar, expresar sus

ideas y escuchar sus compafieros.

La salida al patio con las pelotas y botellas de
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colores  propiciaron WTWWAS% trabajo
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colaborativo, promoviendo la socializacion, el respeto

por turnos y el reconocimiento de logros colectivos

comunidad y el territorio como espacios

pedagdgicos esenciales
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3. IdentificaciéS]Wm&g mejora:
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Se diversificaran estrategias para que las
actividades contemplen diferentes niveles de
dificultad, atendiendo las particularidades y ritmos de
aprendizaje de cada nifio y nifia.

Promover el trabajo colaborativo mediante

juegos que refuercen valores

Favorecer la participacion activa de todos
estableciendo turnos roles y dindmicas.

Ampliar las consignas para que los juegos no
solo se trabaje la identificacion de los colores, formas

y secuencias sin la asociacion de objetos, emocion

Registro fotogréafico
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FORMATO DIARIO DE CAMPO PRACTICA

® Lzespeptuniolouss pepacoeics
Anexo 3

CONTEXTO DEL ESPACIO DE LA PRACTICA

Nombre de la practica Nombre del docente en Programa:

pedagdgica: formacion: Llc. En Educacion
infantil
Semestre: CAU: Fecha:
Sincelejo Mayo de 2025

Nombre de la Institucion Educativa donde desarrollo la experiencia: CDI Pimpones de Colores

Nivel, grado o poblacion: Primera

infancia

Nombre del docente acompafante de la institucién:

Yessica Sossa

Numero de la sesion de practica:

2

Nombre del docente regional:
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Registro de la observacion pedagogica Reflexion en relacion con la pregunta

formulada para el desarrollo de la practica

1. Relacion entre lo sucedido y el objetivo 2 Reflexiones sobre su practica pedagogica:
pedagdgico proyectado.

Durante la actividad, se evidencié que los Esta experiencia me reafirmé como el juego
nifios y nifias participaron de manera activa en lassimbolico, imitacion y la exploracion son esenciales
dinamicas propuestas, mostrando interés y disposicionpara que los nifios construyan conocimiento a partir
para interactuar entre ellos. A través del juegode las acciones de los objetos y la interaccion con su
lograron comunicarse, expresar sus ideas y compartirentorno, como lo plantean Piaget (1945)
estrategias, lo que favorecié la resolucion de
problemas sencillos y el desarrollo del pensamiento Como docente en formacidn, aprendi que con
critico. esta actividad los nifios y nifias vivieran una

experiencia  ladica cargada de  movimiento,

Durante la apertura, la docente logro captar laexploracion y desafio como en la cual pusieron a
atencion del grupo con el baile “tengo un cuerpo y loprueba no solo su destreza motriz sino también sus
voy a mover”. habilidades de interaccion comunicacién y resolucién

Lo sucedido permitié conectar el objetivo conde problemas desde la perspectiva pedagdgica esta
su vida cotidiana ya que los nifios y nifias exploraronexperiencia aport6 a la construccion del aprendizaje
situaciones cercanas a su realidad y construyeronactivo y significativo ya que los nifios y nifias
conocimientos de forma auténoma aprendieran haciendo, explorando y reflexionando

sobre sus acciones el juego se convirtid en una
oportunidad para fortalecer su pensamiento critico el
equilibrio y la coordinacion,

Se cerr6 con una asamblea que contribuy6 en
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un espacio de dialogo y valoracion colectiva donde
los nifios y nifias pudieron expresar lo que mas le

gusto de las actividades desarrolladas

3 Identificacién de acciones de mejora

Durante el desarrollo del taller 2 surgieron
importantes alcances pedagdgicos y didacticos,
especialmente en el uso juegos dramatizados se
podria mejorar la variacion de los niveles de
dificultad, incorporar consignas de trabajo en equipo
como el disefio de actividades dentro de un circuito
que requieran cooperacion, la ampliacién del
vocabulario durante la actividad, aprovechar los
juegos de circuito para introducir palabras nuevas
relacionadas con los movimientos utilizar materiales
reciclados incluir objetos de la vida cotidiana para

enriquecer las actividades
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